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Recommandation T.400

INTRODUCTION A L’ARCHITECTURE DE DOCUMENTS, AU  TRANSFERT
ET A LA MANIPULATION

SOMMAIRE

Introduction

1 Portée

2 Recommandations de la série T.400 et Recommandations connexes de la série T.500

2.1 A rchitecture de docum ents, transfert et m anipulation
2.2 Profils d ’application
2.3 C aractéristiques des term inaux et des passerelles

3 Liste de références des Recommandations des séries T.400 et T.500

Annexe A -  A perçu des Recom m andations des séries T.400 et T.500 

Annexe B -  La série T.400 dans l’environnem ent OSI X.200

Introduction

La Recom m andation T.400 fa it partie d ’un ensemble de R ecom m andations de la série T visant à 
faciliter l’interconnexion des systèmes et des term inaux télém atiques. Elle est liée aux autres 
Recom m andations du CCITT de l’ensemble défini par le modèle de référence OSI (X.200) et contient 
aussi des dispositions concernant les services télématiques existants autres que ceux de la R ecom 
m andation X.200.

1 Portée

La Recom m andation T.400 sert d ’introduction et de guide pour les Recom m andations de cette 
série ainsi que pour les Recom m andations associées de la série T.500 qui appliquent les R ecom m an
dations de la série T.400.

2 Recommandations de la série T.400 et Recommandations connexes de la série T.500

Les Recom m andations des séries T.400 et T.500 je tten t les bases de l’arch itecture , du trans
fert et de la m anipulation des docum ents dans les services télém atiques présents et fu turs.

2.1 Architecture de documents, transfert et manipulation

Les Recom m andations de la série T.400 spécifient com m ent il convient de décrire les documents 
et quelles sont les règles à appliquer pour transférer les documents et les m anipuler.

2.1.1 Série de Recommandations T .410: Architecture ouverte des documents (O D A) et form at
d'échange

Les Recom m andations de la série T.410 définissent l’arch itecture des docum ents, c’est-à -d ire  
les règles de structuration  des docum ents et le form at d ’échange des docum ents, c’e s t-à -d ire  les 
règles de représentation des documents. Elles précisent aussi les règles qui défin issent les profils
d’application des docum ents, c’est-à -d ire  les spécifications des caractéristiques des docum ents à 
utiliser dans une application.
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2.1.2 Série de Recommandations T .430: Transfert et manipulation des documents (DTAM )

Les Recom m andations de la série T.430 définissent les services et protocoles de transfert des 
docum ents. Elles contiennent aussi les règles qui perm ettent de défin ir les profils d ’application de 
com m unication, c’est-à -d ire  la spécification des fonctions d’appui de la com m unication, ainsi que les 
classes de service et les unités fonctionnelles à utiliser dans une application de com m unication.

Ces Recom m andations fon t appel, à leur tour, à des fonctions définies par d ’autres Recom m an
dations de l’environnem ent OSI telles que celles de la série X.400 et de la série X.200. L’annexe B 
de la présente R ecom m andation m ontre com m ent la série T.410 est en  rapport avec les séries X.400 et 
X.200 dans l’environnem ent OSI.

L ’annexe E de la R ecom m andation T.411 décrit com m ent on peut utiliser la série de Recom m an
dations X.400 pour transférer des docum ents conform es à la série T.410.

Le form at d ’échange défin i dans la série T.410 constitue un contexte d ’application défin i dans 
la Recom m andation X.226. La syntaxe abstraite du contexte d’application est défin ie dans la Recom 
m andation T.415.

2.1.3 Recommandation T .441: Opérations en architecture de documents (DTAM ) - Structures d'exploi
tation

La Recom m andation T.441 défin it les concepts de la structure opérationnelle, qui perm et la 
m anipulation de docum ents ou de parties de docum ents, et décrit les principes et l’utilisation des
structures opérationnelles.

2.2 Profils d ’application

Chacune des Recom m andations des séries T.500 à T.559 spécifie un profil d ’application de
docum ent fondé sur les règles de la R ecom m andation T.411 ou un profil d ’application de com m unication 
fondé sur les règles de la Recom m andation T.431 ou un profil d ’application opérationnelle fondé sur
les règles de la Recom m andation T.441.

2.3 Caractéristiques des terminaux et des passerelles

Chacune des Recom m andations des séries T.560 à T.599 spécifie les caractéristiques des term i
naux ou des passerelles pour des équipem ents utilisant les profils d ’application définis dans les
Recom m andations T.500 à T.559.

3 Liste de références des Recommandations des séries T.400 et T.500

Rec. T.400 (1988): In troduction à l’architecture de docum ents, au transfert et à la
m anipulation

Rec. T.411 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d’échange - In tro
duction et principes généraux

Rec. T.412 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d ’échange -
Structures des docum ents

Rec. T.414 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Profil 
des docum ents

Rec. T.415 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Form at 
ouvert d ’échange des docum ents (ODIF)

Rec. T.416 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - A rchi
tecture de contenu de caractère

Rec. T.417 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d ’échange - A rchi
tecture de contenu graphique en points

Rec. T.418 (1988): A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d ’échange - A rchi
tecture de contenu graphique géom étrique

Rec. T.431 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) - Services et proto
coles - Introduction et principes généraux

Rec. T.432 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) - Services et p ro to
coles -  D éfinition du service

Rec. T.433 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) - Services et proto
coles - Spécification de protocole

Rec. T.441 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) -  Structures
d’exploitation
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En association avec les Recom m andations de la série T.400, les R ecom m andations suivantes 
spécifient les profils d ’application:

Rec. T.501 (1988): Profil d ’application de docum ent M M  pour l’échange de docum ents
form atés en mode mixte

Rec. T.502 (1988): P rofil d’application de docum ent PM I pour l’échange de docum ents sous 
form e retraitable

Rec. T.503 (1988): Profil d’application de docum ent pour l’échange de docum ents de
télécopie du groupe 4

Rec. T.504 (1988): Profil d’application de docum ent pour l’in terfonctionnem ent du
vidéotex

Rec. T.521 (1988): Profil d’application de com m unication BTO pour le transfert de masse
de docum ents fondé sur le service de session (conform ém ent aux règles définies dans la
Recom m andation T.62 bis)

Rec. T.522 (1988): P rofil d’application de com m unication BT1 pour le transfert de masse
de docum ents

Rec. T.523 (1988): P rofil d ’application de com m unication DM1 pour l’in terfonctionnem ent
vidéotex

Rec. T.541 (1988): Profil d ’application opérationnelle pour l’in terfonctionnem ent
vidéotex

Les caractéristiques des term inaux et des passerelles, fondées sur les Recom m andations rela
tives au profil d ’application, sont spécifiées dans les Recom m andations suivantes:

Rec. T.561 (1988): C aractéristiques des term inaux pour le mode opératoire m ixte MM

Rec. T.562 (1988): C aractéristiques des term inaux pour le mode retraitable télétex PM I

Rec. T.563 (1988): Caractéristiques des term inaux pour les télécopieurs du groupe 4

Rec. T.564 (1988): C aractéristiques des passerelles d ’in terfonctionnem ent vidéotex
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A N N EX E. A 

(à la Recom m andation T.400)

(pour inform ation)

Aperçu des Recommandations des séries T.400 et T.500

FIG U R E A - 1/T .400
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A N N EX E B

(à la Recom m andation T.400)

(pour inform ation)

La série T.400 dans l’environnement OSI X.200

Remarque 1 -  L ’em ploi de ROSE et RTSE dans la série T.400 fera  l’ob jet d ’études com plém entaires.

Remarque 2 -  D éfinitions de l’ensemble de caractères de la seule R ecom m andation T.61.

Remarque 3 -  T.62 bis et les éléments pertinents de service et de protocole des R ecom m an
dations X .215/X .225 devraient être égaux à la Recom m andation T.62 du L ivre rouge (fascicule V II.3).

Remarque 4 -  La R ecom m andation T.330, accès télém atique au système de messagerie interpersonnelle 
(IPMS), décrit l’accès de la télécopie groupe 4 et du télétex à l’IPMS dans l’environnem ent 
T.62 b is /X .225.

Remarque 5 -  L ’annexe E de la R ecom m andation T.411 décrit l’em ploi du STM pour transférer les 
docum ents conform es à la série T.410.

FIG U R E  B -l/T .4 0 0
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Introduction

La R ecom m andation T.411 est l’une des Recom m andations de la série T.410 qui ont été élaborées 
par le G roupe de travail V III/2  du CCITT au su je t de l’échange de docum ents dans le cadre de 
l’architecture des docum ents, du transfert de docum ents et de la m anipulation des docum ents.

Cette série de Recom m andations spécifie une architecture de docum ents [connue sous le nom 
d’"architecture des docum ents ouverte" (ODA)] et un form at d’échange de docum ents [connu sous le nom 
de "form at d ’échange de docum ents ouvert" (ODIF)].

Les Recom m andations de la série T.410 sont:

Rec. T.411: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - in troduction  
et principes généraux;

Rec. T .412: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Structures des 
documents;

. -  Rec. T .4 14: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d’échange - Profil d ’un 
docum ent;

Rec. T.415: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Form at ouvert 
d ’échange des documents (ODIF);

Rec. T.416: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et fo rm at d ’échange - A rchitecture 
de contenu de caractère;

Rec. T.417: A rchitecture des documents ouverte (ODA) et form at d’échange - A rchitecture 
de contenu graphique en points;

Rec. T.418: A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - A rchitecture 
de contenu graphique géom étrique.

Remarque -  A ctuellem ent, il n’existe pas de Recom m andation T.413.

D’autres Recom m andations pourront être ajoutées à cette série.

Les Recom m andations de la série T.410 rem placent la R ecom m andation T.73 (1984).

L’élaboration de ces Recom m andations a été menée en parallèle avec:

ECM A-101: "A rchitecture des docum ents de bureau";

ISO 8613: "Traitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau - A rchitecture 
des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange".

1 Portée

1.1 Les Recom m andations de la série T.410 visent à faciliter l’échange de docum ents.

Dans le contexte des Recom m andations de cette série, les docum ents sont considérés comme étant 
des éléments tels que m em oranda, lettres, factures, form ulaires et rapports pouvant com porter des 
images et des tableaux. Les élém ents du contenu utilisés dans les docum ents peuvent com porter des 
caractères graphiques, des éléments graphiques géom étriques et des élém ents graphiques en points qui 
peuvent tous potentiellem ent figurer dans un même docum ent.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues de m anière à perm ettre des 
extensions, concernant des caractéristiques typographiques, notam m ent la couleur, les tableurs et 
d ’autres types additionnels de contenu (son, par exemple).

1.2 Les Recom m andations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyen de 
com m unications de données.

Les Recom m andations de la série T.410 concernent l’échange de docum ents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

perm ettre la représentation voulue par l’expéditeur;

perm ettre un traitem ent tel que l’édition et le reform atage.

La com position d’un docum ent destiné à l’échange peut revêtir des form es diverses: 

form e form atée, qui perm et la représentation du docum ent;
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form e retraitab le, qui perm et de tra iter le document;

form e retraitable form atée, qui perm et à la fois la représentation et le traitem ent.

Les Recom m andations de la série T.410 concernent égalem ent l’échange de structures d’in fo r- 
matiôns ODA servant au traitem ent des docum ents échangés.

De plus, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant un 
ou plusieurs types de contenus d ifféren ts (par exemple, textes de caractères, images, graphiques et 
son).

1.3 Cette Recom m andation:

sert d ’in troduction à cette  série de Recommandations;

contient les références nécessaires pour toutes les Recom m andations de cette série ;,

d é fin it les term es Utilisés dans le cadre de cette série de Recom m andatibns;

présente les concepts utilisés dans l’architecture des documents;

donne une idée générale de toutes les Recom m andations de la série T.410;

décrit l’interdépendance de ces Recommandations;

d éfin it la conform ité aux Recom m andations de la série T.410;

donne les règles à appliquer pour défin ir les profils d ’application des docum ents.

L’annexe A donne une liste d’autres Recom m andations, normes et registres auxquels il est fait 
référence mais qui ne sont pas indispensables pour l’application des Recom m andations de cette série.

L’annexe B décrit les relations des Recom m andations de la série T.410 avec d’autres Recom 
m andations et normes.

L’annexe C décrit la correspondance entre la Recom m andation T .73 et les Recom m andations de la 
série T.410.

L’annexe D d é fin it les principes relatifs à l’attribution  de valeurs d ’identificateur d’objet 
ASN.l dans les Recom m andations de la série T.410.

L’annexe E défin it l’utilisation du STM pour l’échange de docum ents conform ém ent aux Recom 
m andations de la série T.410.

2 Références normatives

Les Recom m andations et référencés internationales ci-dessous contiennent des dispositions qui, 
s’il y est fa it référence, constituent des dispositions des Recom m andations de la série T.410. A 
l’heure de la publication, les éditions indiquées sont valides. Toutes ces normes sont sujettes à 
révision et les parties aux accords fondés sur la présente R ecom m andation sont encouragées à étudier 
la possibilité d ’appliquer l’édition la plus récente de ces Recom m andations et normes. Les membres de 
la CEI et de PISO tiennent à jo u r dès registres des normes internationales en vigueur.

Les références suivantes s’appliquent à l’ensemble des Recom m andations de la série T.410.

Rec. T.4 (1984): N orm alisation des télécopieurs du groupe 3 pour la transmission de 
docum ents

Rec. T.6 (1984): Schémas de codage et fonctions de com m ande de codage de la télécopie 
pour les télécopieurs du groupe 4

Rec. T.50 (1984): A lphabet international n° 5

Rec. T.60 (1984): Equipem ent term inal à utiliser dans le service télétex

Rec. T. 101 (1984): In terfonctionnem ent international pour les services vidéotex

Rec. X.208 (1988): Spécification de la syntaxe abstraite num éro un (A SN .l)

Rec. X.209 (1988): Spécification des règles de codage pour la notation de syntaxe 
abstraite num éro un (A SN .l)

Rec. T .4 12 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - 
Structures des docum ents
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Rec. T .4 14 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Profil 
d ’un docum ent

Rec. T.415 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - Form at 
ouvert d ’échange des docum ents (ODIF)

Rec. T .416 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et form at d ’échange - A rch i
tecture de contenu de caractère

Rec. T.417 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) e t fo rm at d ’échange - A rch i
tecture de contenu graphique en points

Rec. T.418 (1988): A rchitecture des docum ents ouverte (ODA) et fo rm at d ’échange - A rch i
tecture de contenu graphique géom étrique

ISO 2022 (1986): Traitem ent de l’inform ation - Jeux ISO de caractères codés à 7 et à 8 
éléments -  Techniques d’extension de code

ISO 6429 (1983): Traitem ent de l’inform ation - Jeux ISO de caractères codés à 7 et à 
8 éléments -  Fonctions de commande supplém entaires pour les dispositifs de visualisation 
de caractère1)

ISO 6937-1 (1983): Traitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la trans
mission de texte -  Partie 1: Introduction générale

ISO 6937-2 (1983): Traitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la trans
mission de texte - Partie 2: Caractères graphiques alphanum ériques latins et caractères
graphiques non alphanum ériques

ISO 6937-3 (1983): Traitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la trans
mission de texte -  Partie 3: Fonctions de commande pour le form at page-im age1)

ISO 8601: Elém ents de données et fôrm at d ’échange - Echange d ’inform ation -
R eprésentation de la date et de l’heure2)

ISO 8632-1 (1987): Systèmes de traitem ent de l’inform ation - Caractères graphiques
d ’ordinateur -  M étafichier pour le stockage et le transfert de l’in form ation de descrip
tion d ’image (CGM ) - Partie 1: Spécification fonctionnelle

ISO 8632-3 (1987): Systèmes de traitem ent de l’inform ation - Caractères graphiques
d’ordinateur -  M étafichier pour le stockage et le transfert de l’in form ation de descrip
tion d ’image (CGM ) - Partie 3: Codage binaire

ISO 9541-1: Traitem ent de l’inform ation - Echange d ’inform ations sur les polices de
caractères et les caractères -  Partie 1: Introduction2)

ISO 9541-2: T raitem ent de l’inform ation - Echange d ’inform ations sur les polices de
caractères e t les caractères -  Partie 2: Procédures d’enregistrem ent et d ’appellation2)

ISO 9541-5: T raitem ent de l’inform ation - Echange d’inform ations sur les polices de
caractères et les caractères -  Partie 5: A ttributs des polices de caractères et modèle de 
caractère2)

ISO 9541-6: T raitem ent de l’inform ation - Echange d ’inform ations sur les polices de
caractères et les caractères -  Partie 6: Sous-ensembles d ’a ttribu ts de polices de carac
tères et de caractères et applications2)

D éfinitions

Les définitions c i-après s’appliquent dans les Recom m andations de la série T.410: 

position active

Point auquel l’action spécifiée par le caractère suivant doit se produire.

En cours de révision. 
A paraître.
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3.2 aligné autour

A lignem ent de tabulation qui positionne la séquence d ’images de caractères d ’une chaîne de 
caractères spécifiée de telle sorte que le point de positionnem ent de l’image de caractère de la 
prem ière instance d’un groupe spécifié de caractères de cette chaîne se trouve au point d ’arrêt de la 
tabulation.

3.3 rapport d’aspect

R apport entre la dim ension des éléments d ’image dans la d irection du tra je t d ’éléments d ’image 
et la dim ension dans la direction de la progression linéique.

3.4 surface de reproduction garantie

Surface rectangulaire qui reste sur la page nominale après déduction d’une tolérance convenue 
pour les pertes en  lim ite.

3.5 attribut

Elém ent d ’un constituant d ’un docum ent qui a un nom et une valeur exprim ant une caractéris
tique de ce constituant ou une relation avec un ou plusieurs constituants.

3.6 surface disponible

Surface déterm inée par le processus de présentation du docum ent e t dans laquelle la partie 
contenu est form atée par le processus de présentation du contenu.

3.7 composant de base

O bjet logique ou ob jet physique de base, ou classe d’objet à partir duquel des objets logiques 
ou des objets physiques de base peuvent être dérivés.

3.8 objet physique de base

O bjet dans la structure physique spécifique qui n’a pas de subordonné.

3.9 objet logique de base

O bjet dans la structure logique spécifique qui n’a pas de subordonné.

3.10 unité de mesure de base (BMU)

U nité  de m esure linéaire égale à 1/1200 de 25,4 mm.

Remarque -  U n facteur d ’échelle localem ent défin i peut être utilisé pour m ettre en corres
pondance le docum ent avec un d ispositif d ’illustration particulier.

3.11 valeur essentielle

V aleur d ’a ttribu t, valeur de param ètre de fonction de com m ande ou valeur de toute autre
possibilité admise sans conditions dans l’échange de docum ents, dans le contexte d ’un profil 
d ’application de docum ent donné.

3.12 affectation

Paire com prenant un identificateur et une valeur e t dans laquelle la valeur peut être d ’un
type quelconque, peut être spécifiée par une expression et peut être accédée par l’utilisation de 
l’iden tificateu r de la liaison.

3.13 pavé

Type de com posant physique de base correspondant à une surface rectangulaire dans un cadre ou 
une page.

3.14 limite inférieure

Lim ite de la zone de positionnem ent d ’un objet physique de base dans la d irection de la
progression-lignes.

3.15 coin inférieur gauche

Coin d’un objet physique le moins orienté dans la d irection  horizontale et le plus orienté
dans la d irection verticale de cet ob je t physique.

3.16 coin inférieur droit

Coin d ’un ob jet physique le plus orienté dans les directions horizontale e t verticale de cet 
ob jet physique.
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3.17 centré

1) R ésultat d ’un form atage ou d ’un processus de restitu tion  qui positionne la séquence
d’images de caractères d ’une ligne de telle sorte que la distance entre la position de 
début de ligne et la position de la prem ière image de caractère soit approxim ativem ent 
égale à la distance entre le point d’échappem ent de la dern ière image de caractère et la 
lim ite extrêm e de la zone de positionnem ent.

2) A lignem ent de tabulation qui positionne la séquence d ’images de caractères d ’une chaîne
donnée de caractères de telle sorte que la distance en tre la position de la prem ière
image de caractère et l’arrêt de tabulation soit approxim ativem ent égale à la distance 
entre l’arrêt de tabulation et le point d’échappem ent de la dernière image de caractère.

Remarque -  Le term e "centré" s’emploie aussi dans le param ètre "alignement" de l’a ttribu t
"position" ainsi que dans l’a ttrib u t "alignement de pavés".

3.18 caractère

M em bre d ’un ensemble d ’éléments utilisés pour l’organisation, la com m ande et la représentation 
de l’inform ation.

3.19 ligne de base de caractère

Ligne qui traverse une image de caractère dans le sens horizontal lorsque l’image de caractère 
se trouve dans son orientation d’observation voulue.

3.20 image de caractère

R endu d ’un caractère perceptible par l’homme sur un support de présentation.

3.21 orientation-caractère

D irection de la ligne de base d’un caractère par rapport au tra je t du caractère.

3.22 trajet-caractères

Sens de progression d ’images de caractères successives dans une case de ligne.

3.23 séquence de caractères

Séquence de caractères devant être présentés sur une ou plusieurs lignes.

3.24 espacement-caractère (dans le seul cas de polices de caractères à espacem ent constant)

D istance entre les points de position d’images de caractères successives lorsque l’espacem ent 
entre caractères est nul.

3.25 tableau d’éléments d’image découpés

Ensem ble d’éléments d’image réel dont la représentation est déterm inée com pte tenu de tous les 
param ètres de découpage.

3.26 ensemble complet générateur

Elém ent constitu tif d ’un docum ent consistant en la description d ’une classe d ’objets racine de 
docum ent et d ’au moins un niveau de description de classe d ’objets subordonnés qui servent à 
com m ander la création e t/o u  la m odification d ’une série de descriptions d ’objets représentant une 
structure spécifique correspondante.

3.27 composant

U n ob jet ou une classe d’objets.

3.28 composant composite

O bjet logique ou physique com posite, ou classe d’objets à partir duquel des objets logiques ou 
physiques composites peuvent être dérivés.

3.29 objet physique composite

O bjet dans la structure physique ayant un ou plusieurs objets subordonnés.

3.30 objet logique composite

O bjet dans la structure logique ayant un ou plusieurs subordonnés.

3.31 espacement constant

C aractéristique d ’une police de caractères dans laquelle la distance entre le point de 
position et le point d’échappem ent est la même pour toutes les images de caractères.

Fascicule VTI.6 -  Rec. T.411 13



3.32 constituant

Ensem ble d ’attribu ts appartenant à l’un des types suivants: profil de docum ent, description 
d ’ob jet, description de classe d ’objets, style de présentation, style de form atage ou description 
d ’une portion .de contenu.

3.33 contenu

Inform ation transportée par le docum ent, exception faite  de l’inform ation structurelle et qui 
concerne la perception par l’homme.

3.34 architecture de contenu

Règles perm ettan t de défin ir la structure interne et la représentation du contenu des com po
sants de base sous la form e d ’ün ensemble d ’éléments de contenu, d ’attributs et de fonctions de 
com m ande et directives pour la présentation du contenu.

3.35 classe d’architectures de contenu

Règles perm ettant de défin ir la structure interne et la représentation du contenu de compo
sants de base dans l’un des ensembles de form es définis pour chaque type d ’élém ent de contenu.

Remarque -  Exemples de classes d’architectures de contenu: form e form atée, form e traitable 
et form e traitable form atée dans le cas d’éléments de contenu de caractère.

3.36 niveau d’architecture du contenu

Sous-ensem ble identifié  de caractéristiques propres à une classe d ’architectures de contenu.

3.37 processus d’édition de contenu

Procédé qui crée un nouveau contenu ou qui en m odifie le contenu antérieur.

3.38 élément de contenu

Elém ent de base du contenu d ’un docum ent.

3.39 processus de formatage de contenu

Processus qui in terag it avec le processus de form atage du docum ent et qui consiste à form ater 
les portions de contenu en surfaces disponibles et à déterm iner les tailles des pavés selon l’in fo r
m ation contenue dans les styles de présentation.

3.40 portion de contenu

R ésultat de la division du contenu d ’un docum ent en fonction de sa structure logique e t/o u  de 
sa structure  physique.

3.41 description de là portion de contenu

Constituant d ’un docum ent qui représente une portion de contenu composée d ’une inform ation de 
contenu et d ’attributs spécifiant les propriétés de son inform ation de contenu.

3.42 type de contenu

Catégorie des éléments du contenu, par exemple, caractères graphiques, éléments graphiques en 
points e t éléments graphiques géométriques.

3.43 fonction de commande

Elém ent d ’un ensemble de caractères influençant l’enregistrem ent, le traitem ent, la trans
mission ou l’in terprétation  de données, et possédant une représentation codée constituée d ’une ou de 
plusieurs combinaisons binaires.

Remarque -  Exemples de fonctions de commande: choix de la mise en valeur graphique (SGR) 
dans les architectures de contenu de caractère et choix du type de ligne dans les architectures de 
contenu de graphiques géométriques.

3.44 position physique courante

Identification  d ’un cadre de niveau in férieu r qui est m aintenu au cours du processus de 
form atage pour chacun des flots de form atage qui surgit.

3.45 structure des données

Ensemble d ’éléments de données et de leurs relations qui représente la totalité ou une partie 
d’un constituant.
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Remarque -  Les éléments de données constituant une structure  de données représentent les 
attributs du docum ent, le profil du docum ent, le com posant, le style ou la portion  de contenu en 
cause.

3.46 description

C onstituant correspondant à un élém ent structurel.

3.47 descripteur

Structure de données représentant le p rofil du docum ent, une descrip tion  de classe d ’ob je t, un 
style de form atage, un style de présentation ou une description d ’objet.

3.48 document

Volume d ’inform ation structurée destinée à la perception par l’hom m e et qui peu t être échangé 
en bloc entre usagers e t/o u  entre systèmes.

3.49 profil d’application d’un document

Spécification d ’une com binaison de caractéristiques définies dans les R ecom m andations de la 
série T.410, destinée à form er un sous-ensem ble pour rem plir les conditions d’une application.

3.50 architecture de document

1) Règles perm ettant de défin ir la structure de docum ents (sous la form e d ’un ensemble de 
composants et de portions de contenu) et leur représentation  sous form e de constituants 
et d ’attributs.

2) Inform ation structurelle d ’un docum ent consistant en un ensem ble d ’une ou de plusieurs 
des structures suivantes: structure logique spécifique, structu re  physique spécifique, 
structure logique générique e t/o u  structure physique générique.

3.51 classe d'architectures de document

Règles perm ettant de défin ir la structure et la représentation de docum ents sous formes 
form atée, retraitable ou retraitable form atée.

3.52 niveau de l’architecture d’un document

Sous-ensem ble identifié  de caractéristiques propres à une classe d ’architectures de 
docum ent.

3.53 corps d’un document

Partie d ’un docum ent qui peut com prendre une structure logique et physique générique, une 
structure logique et physique spécifique, des styles de form atage et de présentation mais qui ne
com prend pas le profil du docum ent.

3.54 classe de documents

Ensem ble de descriptions de classe d ’objets logiques, de descriptions de classe d ’objets 
physiques, de descriptions de portion de contenu générique et de styles, et p ro fil de docum ent 
spécifiant un ensemble de docum ents avec des caractéristiques communes.

3.55 description de classe de documents 

Spécification d’une classe de documents.

3.56 processus de formatage

Procédé qui crée une structure physique spécifique conform ém ent à la structu re  physique
générique et à l’inform ation contenue dans la structure logique spécifique, la structu re  logique
générique et les styles de form atage.

3.57 racine physique d’un document

O bjet composite de la structure physique spécifique au niveau supérieur de la hiérarchie.

3.58 racine logique d’un document

O bjet composite de la structure logique spécifique au niveau supérieur de la hiérarchie.

3.59 profil d’un document

Ensemble d’attribu ts qui spécifie les caractéristiques d’un docum ent considéré dans sa
globalité.
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3.60 niveau du profil d’un document

Sous-ensem ble iden tifié  des caractéristiques propres au profil d ’un docum ent.

3.61 processus d’édition

Etape du traitem ent d’un docum ent form ée du processus d ’édition du contenu et du processus 
d ’édition de la structure logique.

3.62 alignement-fin

1) R ésultat d ’un processus de form atage ou de restitu tion  qui positionne la séquence
d’images de caractères d ’une ligne de telle sorte que le point d ’échappem ent de la 
dernière image de caractère corresponde à la lim ite extrêm e de la zone de position
nem ent.

2) A lignem ent de tabulation qui positionne la séquence des images de caractères d’une chaîne 
de caractères spécifiée de telle sorte que le point d ’échappem ent de la dernière image de
caractère soit positionné à l’arrê t de tabulation.

3.63 limite de fin

Lim ite de la zone de positionnem ent d’un objet physique de base qui est dans la direction du 
tra je t des caractères.

3.64 point d’échappement

Point de référence associé à une image de caractère utilisé pour positionner l’image de 
caractère suivante.

3.65 classe de documents externe

Classe de docum ents à laquelle renvoie le profil d’un docum ent échangé ne contenant aucune 
structure générique.

3.66 ensemble mis en facteur

U ne ou plusieurs descriptions de classe d’objets utilisées pour m ettre en facteurs les 
a ttribu ts de descriptions d ’objets représentant une structure spécifique.

3.67 archivage

Stockage d ’un docum ent conform ém ent à une m éthode définie afin  d’en faciliter la recherche 
ultérieure.

3.68 police de caractères

Ensem ble d ’images de caractères ayant norm alem ent une conception et des dimensions communes.

3.69 taille d’une police de caractères

H auteur des images de caractères d ’une même police.

3.70 forme formatée

Form e de représentation d’un docum ent qui perm et de le présenter comme l’a voulu son expé
d iteur et qui n’accepte ni édition ni (re)form atage.

3.71 forme retraitable formatée

Form e de représentation d ’un docum ent qui perm et de le présenter comme l’a voulu son expé
d iteur et qui accepte égalem ent l’édition et le (re)form atage.

3.72 formatage

Exécution des opérations qui déterm inent la mise en page d ’un docum ent.

3.73 cadre

Type de com posant de présentation composite correspondant à une surface rectangulaire à 
l’in térieu r d ’une page ou d ’un autre cadre.

3.74 portion de contenu générique

Portion de contenu associée à une classe d ’objets.

3.75 description d’une portion de contenu générique

D escription de portion de contenu associée à une description de classe d ’objets.
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3.76 document générique

Volume d ’inform ation structurée destinée à l’échange de structures génériques, et styles et
portions de contenus facultativem ent associés servant au traitem ent des docum ents échangés.

3.77 structure physique générique

Ensem ble de classes d’objets physiques et des portions de contenu générique associées.

3.78 structure logique générique

Ensem ble de classes d’objets logiques et des portions de contenu générique associées.

3.79. élément graphique géométrique

Ensem ble graphique utilisé pour décrire une image par des moyens graphiques géom étriques.

Remarque -  Les éléments graphiques géom étriques com prennent les élém ents ■ décrivan t des
formes géom étriques prim itives (par exem ple, les points, les arcs et les lignes).

3.80 caractère graphique

Elém ent d ’un ensemble de symboles graphiques servant à la représentation  de l’inform ation.

Remarque -  Les caractères graphiques com prennent les caractères alphanum ériques simples (par
exemple les lettres accentuées) et les caractères pictoriaux (mosaïque, par exem ple).

3.81 élément graphique

Elém ent de contenu pouvant avoir une représentation visuelle.

Remarque -  On distingue trois types d ’éléments graphiques dans les Recom m andations de
la série T.410: les caractères graphiques, les éléments graphiques géom étriques et les éléments
graphiques en points.

3.82 fin de ligne imposée

Fin de ligne qui ne doit pas être supprim ée au cours d’un processus de reform atage.

3.83 direction horizontale (d’un objet physique)

D irection d ’un ob jet physique par rapport à laquelle les architectures de contenu peuvent 
défin ir des attribu ts déterm inés à l’aide de l’axe horizontal de la page.

3.84 ordre de restitution

O rdre de succession des objets physiques pour le processus de restitu tion dans l’objet
physique dont ils dépendent directem ent.

3.85 processus de restitution

Procédé de création d ’un docum ent sur un support de présentation sous une form e pouvant être 
lue par l’homme et utilisant le profil du docum ent, les structures physiques spécifiques et géné
riques, les styles de présentation et les portions de contenu.

3.86 indentation

R ésultat d ’un processus de form atage ou de restitution au term e duquel la séquence des images 
de caractère d’une ligné débute à une certaine distance de la position initiale de la ligne dans la
direction du tra je t des caractères.

3.87 point initial

1) Point associé à un ob jet physique de base par rapport auquel toutes les cases d ’une ligne
restituées à l’in térieur de cet ob jet sont positionnées (architectures de contenu de
caractères: voir la Recom m andation T .416).

2) Point associé à un ob jet physique de base par rapport auquel tous les élém ents d ’image
restitués à l’in térieur de cet ob jet sont positionnés (architectures de contenu de
graphiques en points: voir la Recom m andation T .417).

3.88 échange

Procédé de transfert d’un docum ent entre un système d ’origine et un système récepteur.

3.89 élément de données d’échange

Structure de données représentant un élém ent constitu tif d ’un docum ent.
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3.90 format d’échange

Règles perm ettant de représenter un docum ent aux fins d ’un échange.

3.91 classe de formats d'échange

Form at d’échange adapté à une application spécifique.

Remarque -  Dans les Recom m andations de la série T.410, les classes définies d iffè ren t soit 
par l’ordre des éléments de données d ’échange, soit par le codage.

3.92 espacement intercaractère

Largeur d ’espace supplém entaire entre images de caractères adjacentes.

3.93 intersection
\

Zone com m une à deux objets de présentation ou plus qui se chevauchent en totalité ou en partie 
sur le support de présentation.

3.94 identificateur d’article

Chaîne de caractères précédant la prem ière ligne de caractères d ’une portion de contenu et 
servant à iden tifie r le texte qui suit.

3.95 justifié

R ésultat d ’un processus de form atage ou de restitution faisant varier la largeur des carac
tères ou de l’espacem ent entre caractères afin  de produire un texte dont la présentation est sim ul
taném ent alignée sur la marge de départ et sur la marge finale.

3.96 crénage

Partie d ’un caractère qui s’étend au-delà  de son point de position ou de son point d ’échap
pem ent.

3.97 catégorie physique

Association d ’objets logiques de base et de cadres de niveau inférieur de telle sorte que le 
contenu de ces objets logiques de base soit placé dans les cadres appropriés.

3.98 objet physique

Elém ent de la structure physique spécifique d’un docum ent, par exemple la page, le pavé.

3.99 classe d’objets physiques

Elém ent de la structure physique générique à partir duquel on peut obtenir un ensemble 
d ’objets physiques avec des caractéristiques communes, par exemple des pages ayant des en-tê tes et 
des bas de page communs.

3.100 processus de formatage
0

Etape du traitem ent d’un docum ent se composant du processus de form atage du docum ent et du 
processus de form atage du contenu.

Remarque -  Cette opération est aussi désignée par le term e form atage.

3.101 flot de formatage

Ensem ble d’objets logiques de base appartenant à la même catégorie physique.

3.102 structure physique

1) R ésultat de la division et de la subdivision du contenu d’un docum ent en parties de plus 
en plus petites en se fondant sur la présentation de ce docum ent, par exemple en pages, 
en pavés.

2) Tous les objets physiques et toutes les portions de contenu associées form ant la h iérar
chie physique d ’un docum ent.

3.103 style de formatage

C onstituant d ’un docum ent auquel il est fa it référence par rapport à un com posant logique, et 
qui oriente la création d ’une structure physique spécifique.
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3.104 bord d’attaque

Lim ite d ’un cadre ou d ’un pavé qui est orthogonale par rapport à la d irection  du  tra je t de 
form atage et qui est coupée la prem ière, à partir de l’extérieur du cadre ou du pavé, dans le sens 
opposé à la direction  du tra je t de form atage.

3.105 limite gauche

Lim ite d ’un cadre ou d ’un pavé qui est parallèle à la direction  du tra je t de form atage et qui 
est coupée la prem ière, à partir de l’extérieur du cadre ou du pavé, à un angle de 270° dans le sens 
opposé à la direction  du tra je t de form atage.

3.106 boîtier ligne

Surface rectangulaire au sein de laquelle une séquence d ’images de caractères est posi
tionnée.

3.107 position de départ de ligne

Point d ’un boîtier ligne qui est utilisé pour positionner ce boîtier.

3.108 progression-lignes

1) D irection de progression de boîtiers ligne successifs à l’in térieu r d ’un o b je t physique
de base (architectures de contenu de caractères: voir la R ecom m andation T .4 16).

2) D irection de progression de lignes éléments d ’image successives à l’in térieu r d ’un objet
physique de base (architectures de contenu de graphiques en points: voir la R ecom m an
dation T .417).

3.109 espacement-ligne

1) Distance entre deux lignes de référence adjacentes à l’in térieur d ’un ob je t physique de
base (architectures de contenu de caractères: voir la R ecom m andation T .4 16).

2) D istance entre deux lignes éléments d ’image adjacentes à l’in térieu r d ’un ob je t physique
de base (architectures de contenu de graphiques en points: voir la R ecom m an
dation T .417).

3.110 fin de ligne

Fonction de commande ou combinaison de fonctions de com m ande qui ind iquent la fin  d ’une ligne 
ou la fin  d ’une séquence de caractères.

3.111 objet logique

Elém ent de la structure logique spécifique d ’un docum ent qui peut avoir un  sens sign ificatif 
pour l’application ou pour l’usager, par exemple chapitre, section, paragraphe.

3.112 classe d’objets logiques

Elém ent de la structure logique générique à partir duquel on peut ob ten ir un ensem ble d ’objets 
logiques ayant des caractéristiques communes, par exem ple, des objets logiques composites 
représentant des sections ayant une structure interne commune.

3.113 structure logique

1) R ésultat de la division et de la subdivision du contenu d ’un docum ent en parties de plus
en plus petites en se fondant sur la signification du contenu perceptib le par l’homme,
par exemple chapitres, sections, paragraphes.

2) Tous les objets logiques et toutes les portions de contenu associées représentant la 
h iérarchie logique d ’un document.

3.114 processus d’édition d’une structure logique

Processus qui crée une structure logique spécifique nouvelle ou qui m odifie une structure
logique spécifique antérieure et en attribue ou en réattribue le contenu à des objets logiques de 
base.

3.115 attribut obligatoire

A ttribu t qui, lorsqu’il s’applique à un constituant, doit être explicitem ent spécifié dans ce
constituant.
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3.116 page nominale

Surface rectangulaire qui, pour l’expéditeur d ’un docum ent, présente les dim ensions idéales de 
la surface de présentation.

Remarque -  On trouve des exemples de dimensions idéales dans le docum ent ISO 216.

3.117 non essentiel

Q ualificatif de valeurs d ’attribu ts, de valeurs de param ètres de fonctions de commande et 
d’autres possibilités qui ne sont autorisées que dans l’échange de docum ents dans le contexte d’un 
profil d ’application de docum ent donné si leur utilisation est déclarée dans le profil du docum ent.

3.118 attribut non obligatoire

A ttribu t qui, lorsqu’il s’applique à un constituant, n’est pas nécessairem ent explicitem ent
spécifié. Si un a ttrib u t n’est pas explicitem ent spécifié dans un constituant donné, cet a ttribu t ne 
s’applique pas.

3.119 objet

Elém ent de la structure physique spécifique ou de la structure logique spécifique.

3.120 classe d’objets

Elém ent d’une structure générique à partir duquel on peut obtenir des objets ayant des
caractéristiques communes.

3.121 description de classe d’objets

Ensem ble d ’attribu ts spécifiant les propriétés d ’une classe d’objets, y com pris ses relations
éventuelles avec d’autres composants.

3.122 description d’objet

Ensem ble d ’attribu ts spécifiant les propriétés d ’un objet, y com pris ses relations éventuelles
avec d ’autres composants.

3.123 type d’objet

Propriété de chaque com posant qui spécifie quels a ttribu ts sont perm is dans la description à
laquelle ils s’appliquent et indique le rôle . joué par ces composants dans l’architecture du
docum ent.

3.124 orphelin

U ne ou plusieurs lignes de texte qui sont associées avec le texte qui suit mais qui en sont
séparées par une lim ite de page ou de colonne.

3.125 renfoncement

Résultat d’un processus de form atage ou de restitution qui positionne la séquence d ’images de 
caractères d ’une ligne de telle m anière qu’elle commence à une certaine distance de la position de
début de ligne dans le sens opposé à la direction du tra je t des caractères.

3.126 page

Com posant physique qui correspond à une surface rectangulaire utilisée pour la présentation du 
contenu du docum ent.

3.127 système de coordonnées de page

Système de coordonnées orthogonales dont l’origine se situe à l’angle supérieur gauche de la 
page et dont l’axe horizontal et l’axe vertical coïncident respectivem ent avec le bord supérieur et 
avec le bord gauche de la page.

3.128 ensemble de pages

Composant physique composite qui représente une collection de pages ou d ’autres ensembles de
pages.

3.129 crénage en paire

D istance entre deux images de caractères adjacentes dépendant de la com binaison des deux 
caractères pris ensemble et non séparém ent.

20 Fascicule VH.6 - Rec. T.411



3.130 annotation parallèle

Chaînes de caractères séquentielles qui sont présentées en parallèle et dans lesquelles la
deuxième chaîne est utilisée pour indiquer la prononciation ou l’in terp ré ta tion  de la prem ière.

3.131 ensemble générateur partiel

Ensem ble constitué de descriptions de classes d ’objets classées dans un  ord re  h iérarchique, 
qui sert à o rien ter la création de descriptions d ’objets correspondantes classées dans un ordre 
hiérarchique mais qui ne spécifie pas com plètem ent toutes les structures spécifiques pouvant être 
créées.

3.132 tableau d’éléments d’image

Tableau bidim ensionnel d ’éléments d ’image utilisé pour représenter une image picturale.

3.133 trajet-éléments d’image

D irection de la progression d ’éléments d ’image consécutifs sur une ligne dans un objet
physique de base. ■

3.134 espacement-éléments d’image

Distance séparant deux éléments d’image consécutifs sur une ligne dans un ob je t physique de
base.

3.135 surface élémentaire d’image (pixel)

Le plus petit élém ent graphique pouvant être visé de m anière indépendante à l’in térieu r d ’une
image (ce term e est parfois aussi rem placé par celui d ’élém ent graphique en points).

3.136 zone de positionnement

Surface rectangulaire dans un objet physique de base dans laquelle se trouvent les points de 
position et les points d ’échappem ent de toutes les images de caractères.

3.137 point de position

Point par rapport auquel l’image de caractère est située, c’e s t-à -d ire  que le caractère est 
représenté avec le point de position dans la position active.

3.138 présentation

O pération qui perm et de rendre un docum ent sous une form e perceptible par un être hum ain.

3.139 support de présentation

A gent porteur de l’inform ation sous une form e perceptible par un être hum ain.

3.140 style de présentation

C onstituant du docum ent, auquel il est fa it référence par un com posant logique ou physique de 
base, qui oriente le form at et l’aspect du contenu de ce docum ent.

3.141 surface de représentation

Support de représentation à deux dim ensions (tel que du papier, un film , un écran de visua
lisation) sur lequel peut être présentée la form e form atée d ’un docum ent a fin  qu’il puisse être 
observé par l’homme.

3.142 forme retraitable

Form e de représentation d ’un docum ent qui en perm et l’édition et le form atage.

3.143 traitement

Exécution sur un docum ent d ’opérations telles que l’édition , le reform atage, la présentation, 
le classement et la recherche.

3.144 élément graphique en points

Ce term e est parfois utilisé en rem placem ent du term e élém ent d ’image.

3.145 reformatage

Exécution d ’opérations perm ettant de déterm iner la nouvelle présentation d’un docum ent 
antérieurem ent form até.
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3.146 zone de référence

Surface rectangulaire dans un ob jet physique de base dont les côtés sont égaux à l’espacement
des élém ents d’image et à l’espacem ent des lignes, et dans laquelle la partie principale de l’élément
d’image est illustrée.

3.147 ligne de référence

Ligne passant par la position de début de ligne et parallèle au tra je t des caractères.

3.148 point de référence

Point situé à l’angle de la zone de référence dans le sens opposé à la d irection du tra je t
d’élém ents d ’images et à celle de la progression-lignes, et qui sert à positionner un élément
d’image.

3.149 région d’intérêt

Surface rectangulaire dans l’espace d ’un système de coordonnées v irtuel dont les côtés sont 
parallèles aux axes du système de coordonnées, et qui entoure les (parties des) éléments graphiques 
géom étriques devant être illustrés.

3.150 document ressource

D ocum ent générique contenant une ou plusieurs descriptions de classe d ’objets auquel renvoient 
une ou plusieurs descriptions de classe d’objets contenues dans un autre docum ent.

3.151 recherche

R écupération d ’une inform ation classée antérieurem ent.

3.152 limite droite

Lim ite d ’un cadre ou d’un pavé qui est parallèle à la direction du tra je t de form atage et qui
est coupée la prem ière, à partir de l’extérieur du cadre ou du pavé, à un angle de 90° dans le sens
opposé à la d irection du tra je t de form atage.

3.153 unité de mesure pondérée (SMU)

U nité  de m esure linéaire utilisée pour positionner et dim ensionner des objets physiques et des
élém ents de contenu sur une surface de présentation et dont la valeur est égale à l’unité de mesure 
élém entaire (BM U) m ultipliée par l’échelle.

3.154 ordre physique séquentiel

O rdre séquentiel dans lequel les objets physiques doivent être représentés lorsqu’un ordre de 
restitu tion  n’est pas spécifié. ■

3.155 ordre logique séquentiel

O rdre séquentiel dans lequel des objets logiques doivent être traités par le processus de
form atage.

3.156 ordre séquentiel

Convention utilisée pour le classement des objets dans une structure de telle sorte que chaque 
objet soit suivi par tous ses subordonnés im m édiats, avant tout autre ob jet ayant le même supérieur 
im m édiat, soit dans un ordre arborescent transversal.

3.157 fin de ligne logicielle

T erm ineur de ligne susceptible d ’être supprim é, déplacé ou replacé au cours d ’un processus 
u ltérieur de form atage.

3.158 rapport d’espacement

R apport de l’espacem ent des lignes à l’espacem ent des éléments d ’image.

3.159 structure physique spécifique

Ensem ble d ’objets physiques et des portions de contenu qui leur sont associées.

3.160 structure logique spécifique

Ensem ble d ’objets logiques et des portions de contenu qui leur sont associées.
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3.161 alignem ent sur le départ

1) Résultat d ’un processus de form atage ou de restitu tion  qui positionne la séquence des
images de caractères d’une ligne de telle sorte que le point de position de la prem ière
image de caractère de cette séquence soit positionné sur la position de débu t de ligne ou
au point spécifié par l’indentation ou le renfoncem ent éventuels de cette prem ière
ligne.

2) A lignem ent de tabulation qui positionne la séquence d ’images de caractères d ’une chaîne
de caractères spécifiée de telle sorte que le point de position de la prem ière image de
caractère de cette séquence soit positionné à l’arrê t de tabulation.

3.162 lim ite de débu t

Lim ite de la surface de positionnem ent d’un objet physique de base dans la d irection opposée à 
celle du tra je t des caractères.

3.163 élém ent s tructurel

Les élém ents structurels d ’un docum ent sont la portion de contenu, l’ob jet et la classe
d’objets.

3.164 alignem ent de tabulation

Processus de form atage ou de restitution à la suite duquel la séquence d ’images de caractères 
d’une chaîne de caractères spécifiée se trouve positionnée selon une m éthode spécifiée (alignem ent 
sur le départ, alignem ent sur la fin , centrage ou alignem ent bilatéral) sur un point spécifié (arrêt 
de tabulation) tracé sur une ligne de référence.

3.165 arrê t de tabulation

Position inscrite sur une ligne de référence et devant être utilisée dans une m éthode d ’a li
gnement de tabulation (alignem ent sur le départ, alignem ent sur la fin , centrage ou alignem ent 
bilatéral) spécifiée.

3.166 unité de texte

Structure de données représentant une description de portion de contenu.

3.167 limite supérieure

Lim ite de la zone de positionnem ent d’un objet physique de base dans le sens opposé à la 
direction de la progression-lignes.

3.168 angle supérieur gauche

Angle d ’un ob jet physique qui est le moins orienté dans les sens horizontal et vertical de cet
objet.

3.169 angle supérieur d ro it

Angle d’un ob jet physique qui est le plus orienté dans le sens horizontal et le moins orienté 
dans le sens vertical de cet objet.

3.170 fro n t arrière

Lim ite d’un cadre ou d’un pavé qui est orthogonale par rapport au sens de la d irection  du 
tra je t de form atage et qui est coupée la prem ière, à partir de l’ex térieur du cadre ou du pavé, dans 
le sens de la d irection du tra je t de form atage.

3.171 pondération d ’unité

Facteur d ’échelle (nom bre entier ou fractionnel) qui est appliqué à l’unité  de m esure de base 
(BMU) pour ob ten ir une unité de mesure pondérée (SMU).

3.172 espacem ent variable

C aractéristique d ’une police de caractères dans laquelle la distance entre le point de 
position et le point d ’échappem ent peut varier selon les images de caractères.

3.173 veuve

U ne ou plusieurs lignes de texte qui sont associées au texte qui précède mais qui en sont 
séparées par une lim ite de page ou par une lim ite de colonne.
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4 Conventions

Les conventions suivantes sont utilisées dans les Recom m andations de la série T.410.

4.1 Noms des attributs

Les noms des a ttribu ts sont précisés en les inscrivant entre des guillemets doubles et en les 
faisant précéder du term e attribu t. Soit, par exemple:

"... exprim é par l’a ttrib u t "subordonné". Cet a ttribu t ..."

Dans certains cas, on utilise pour désigner des concepts des termes qui sont également u ti
lisés comme attributs. Lorsqu’il est fait référence à de tels concepts, on n’utilise ni le mot 
a ttribu t ni les guillemets doubles.

4.2 Noms de valeurs d ’attributs

Les noms des valeurs d ’attributs sont précisés en inscrivant le nom de la valeur d’attribut 
entre des guillem ets simples. Soit, par exemple:

"... le second param ètre perm et à l’expéditeur de choisir une présentation recto ou verso 
de la page, en spécifiant respectivem ent 'r e c to ' ou 'v e r s o '."

4.3 Composant et description de composant

Le term e com posant peut être utilisé en liaison avec des term es qui le qualifient tels que: de 
base, com posite, ensemble de pages, page, cadre, pavé, logique et physique. Par exemple:

a) "composants physiques contenant des pavés" signifie "objets physiques contenant des 
pavés, ou classes & objets physiques contenant des pavés";

b) "composant de cadre" signifie "un ob jet du type cadre, ou une classe à partir de laquelle 
on peut ob ten ir des objets du type cadre".

Le term e description de com posant peut être qualifié de la même manière.

4.4 Introduction de termes

On utilise le soulignage pour m ettre en valeur le point où la défin ition  d ’un term e est donnée 
dans le texte.

Ces term es sont définis dans la section 3 ci-dessus.

5 Concept général d’ODA

5.1 O bjet d ’ODA

L’arch itecture d ’un docum ent a pour but de faciliter l’échange de docum ents de telle sorte
que:

d ifféren ts types de contenu (texte, image, graphique et son, par exem ple) puissent 
coexister dans un document;

les intentions de celui qui a établi le docum ent en ce qui concerne l’édition, le fo rm a
tage et la présentation puissent être communiquées de la m anière la plus efficace.

La présente section utilise un certain nom bre de term es dont les défin itions figuren t dans 
le § 3. M ais, aux seules fins de la présente section, des définitions d ifféren tes - quoique com pa
tibles - de term es essentiels sont précisées ci-dessous:

Echange - procédé perm ettant de fourn ir un docum ent à une personne ou à un dispositif 
récepteurs soit par transmission de données soit par échange de moyens de stockage.

E dition -  exécution d ’opérations associées à la création et à  la m odification de la 
structure e t/o u  du contenu d’un docum ent.

Form atage -  exécution des opérations perm ettant de déterm iner la présentation d’un 
docum ent, c’e s t-à -d ire  l’aspect de son contenu sur un support de présentation.

Présentation -  opération qui perm et de rendre le contenu d ’un docum ent sous une forme 
perceptible pour un être humain. Le papier et les écrans de visualisation sont des 
supports de présentation caractéristiques.
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L’arch itecture d ’un docum ent perm et de présenter ce docum ent sous trois form es différentes:

Form e form atée: cette form e perm et de présenter les docum ents comme l’a voulu leur 
expéditeur.

Form e retraitable: cette form e perm et d ’éditer et de form ater les docum ents.

Form e retraitable formatée: cette form e perm et de présenter les docum ents aussi bien que 
de les éd iter et de les reform ater.

On utilise aussi couram m ent les term es "forme finale" et "forme image" au lieu de "forme 
formatée" et "forme révisable" au lieu de "forme retraitable". Chacune de ces form es perm et à l’ex
péditeur de faire connaître ses intentions concernant la structure e t/o u  le form atage du docum ent 
échangé.

5.2 Concept global d ’ODA

Le concept d ’ODA est fondé sur:

l’existence d ’un point de vue de présentation du docum ent, c’est le point de vue physique
(par exem ple, un ensemble de pages), et d’un point de vue logique, ce sont les composants
abstraits (par exemple, un ensemble de phrases);

l’existence d ’une structure spécifique et d’une structure générique; la s tructure  spéci
fique du "document" est celle qui peut être lue par l’usager, et la s tructure  générique
est le gabarit qui oriente la création du docum ent et qui peu t être réutilisé pour sa 
m odification;

l’existence de classes de documents: une classe de docum ents est l’ensem ble des caracté
ristiques génériques communes à une catégorie de docum ents (Form ulaire de rapport de 
ventes, par exemple).

5.2.1 Structure logique et structure physique

Le concept essentiel de l’architecture des docum ents est celui de la structure. La structure 
d’un docum ent est la division et la subdivision répétée du contenu de ce docum ent en parties de plus 
en plus petites. Ces parties sont appelées objets. La structure d’un docum ent a la form e d ’un arbre.

L ’architecture d ’un docum ent perm et d’appliquer deux structures à un docum ent: une structure 
logique et une structure  physique. L’une ou l’autre de ces deux structures ou toutes les deux peuvent 
être appliquées à un docum ent donné.

Dans la structure logique, le docum ent est divisé et subdivisé en fonction de la sign ifi
cation. Exemples d ’objets logiques: les chapitres, sections, figures et paragraphes.

Dans la structure physique, le docum ent est divisé et subdivisé en fonction de la mise en 
page. Comme exemples d ’objets physiques, on peut citer les pages et les pavés.

On trouve à la figure 1 /T .4 11 un exemple du point de vue logique d ’un docum ent appelé 
"rapport".

Fascicule VII.6 - Rec. T.411 25



FIG U R E 1/T .4 11 

Exem ple de point de vue logique d ’un  docum ent

La structure logique et la structure physique fournissent des points de vue d ifféren ts mais 
com plém entaires sur le même docum ent. Par exemple, un livre peut être considéré comme composé de 
chapitres contenant des figures et des paragraphes ou, selon un autre point de vue, comme composé de 
pages contenant des pavés de texte e t/o u  des pavés graphiques.

U n ob jet qui n ’est pas subdivisé en objets plus petits est appelé ob jet de base. Tous les 
autres objets sont appelés objets composites.

Les types suivants sont définis dans l’architecture d ’un document: ■ - .,

pavé: ob jet physique de base correspondant à une surface rectangulaire sur le support de 
présentation et contenant une portion du contenu du document;

cadre: ob jet physique’ composite correspondant à une. surface rectangulaire sur le support 
de présentation et contenant un ou plusieurs cadres ou un ou plusieurs pavés;

-  page: ob jet physique de base ou composite correspondant à une surface rectangulaire du
support de présentation et, s’il s’agit d ’un objet composite, contenant soit un ou 
plusieurs cadres soit un ou plusieurs pavés;

ensemble de pages: ensemble d ’un ou de plusieurs ensembles de pages e t/o u  de pages.

racine physique du document: objet du niveau supérieur dans la h iérarchie de la structure 
physique spécifique.

Dans le cas des objets logiques, aucune classification autre que celle d ’"objet logique de
base", d ’"objet logique composite" et de "racine logique du document" n ’est défin ie dans l’arch itec
ture du docum ent. Les catégories d’objets logiques telles que "chapitre", "section" et "paragraphe"
dépendent de l’application et peuvent être définies au moyen du mécanisme de la "classe d ’objets" 
(voir le § 5.2.5). -
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Les éléments de base du contenu d ’un docum ent sont appelés élém ents de contenu. Dans le cas 
d ’un contenu se com posant de texte de caractères, les éléments de contenu sont des caractères. Dans 
le cas d’images o u ' de graphiques, les éléments de contenu sont des surfaces élém entaires d’image 
(pixels) ou des élém ents graphiques géom étriques (lignes, arcs, polygones, etc.).

Si un docum ent a à la fois une structure logique et une structure  physique, chaque élém ent de 
contenu appartien t en général à un seul ob jet logique de base et exactem ent à un ob je t physique de 
base. U n ensemble d ’éléments de contenu liés appartenant à un seul ob je t logique de base (si le 
docum ent com porte bien une structure logique) et à un seul ob jet physique de base (si le docum ent 
com porte bien une structure  physique) est appelé portion de contenu.

Il résulte de cette description que:

un ob jet logique de base est associé à une ou plusieurs portions de contenu;

un ob jet physique de base est associé à une ou plusieurs portions de contenu;

un ob je t logique ou physique quelconque (de base ou com posite) est associé à un nom bre 
en tier dë portions de contenu;

il y a en général correspondance un à un entre objets logiques et objets physiques.

Ce dern ier point est illustré par la figure 2/T.411.

5.2.2 Portions de contenu

! T0801J41-89

FIG U R E  2 /T .4 11 

C orrespondance possible entre objets logiques e t objets physiques

5.2.3 Architectures de contenu

U ne portion de contenu associé à un objet logique de base ou à un ob je t physique de base 
peut avoir une structure  interne plus complexe. Les règles qui régissent une telle structu re  interne 
dépendent du type de contenu et sont appelées architecture du contenu. Le contenu d’un ob je t logique 
de base ou d ’un ob jet physique de base est structuré conform ém ent à une seule arch itecture  de 
contenu.

Les Recom m andations T .4 16, T .417 et T.418 contiennent les défin itions d ’architectures de 
contenu pour caractères, éléments graphiques en points et graphiques géom étriques.
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5.2.4 Attributs

U n a ttribu t appartient en propre à un docum ent ou à un constituant de docum ent (c’est-à -d ire  
un objet logique, un objet physique, une classe d’objets logiques, une classe d’objets physiques ou 
une portion  de contenu). L’a ttrib u t exprim e une caractéristique du docum ent ou du composant de 
docum ent considéré, ou une relation avec un ou plusieurs docum ents ou composants de docum ent.

L ’ensemble des attributs associés avec un docum ent pris dans sa totalité est appelé profil du 
docum ent. Il représente l’inform ation de référence relative à ce docum ent et peut répéter l’in fo r
m ation qui se trouve dans le contenu du docum ent, par exemple, le titre  et le nom de l’auteur.

L’ensemble des attributs qui s’appliquent à un objet logique ou à un ob jet physique dépend du 
type de l’objet: d ifféren ts ensembles d ’attributs sont définis pour les objets logiques de base, les 
objets logiques composites, la racine logique du docum ent, les pavés, les cadres, les pages, les
ensembles de pages et la racine physique du docum ent. Il s’agit là d ’attribu ts de l’architecture du 
docum ent. Les a ttribu ts de l’architecture du docum ent sont indépendants du type du contenu des objets 
auxquels ils s’appliquent.

Exemples d ’attribu ts de l’architecture d ’un document: 

l’a ttribu t "identificateur d’objet" (tous les objets); 

l’a ttribu t "subordonné" (objets composites);

directives de form atage telles que l’a ttribu t "indivisibilité", l’a ttribu t "décalage",
l’a ttribu t "séparation" (d ifféren ts ensembles d ’attributs pour les objets logiques de 
base et les objets logiques composites);

l’a ttribu t "position" (pavés et cadres);

l’a ttribu t "dimensions" (pavés, cadres et pages).

S’a jou tan t aux attributs de l’architecture du docum ent, un ensemble d ’attributs de présen
tation s’applique aux objets logiques de base et aux objets physiques de base. L’ensemble des a ttr i
buts de présentation qui s’applique à un objet de base donné dépend de l’architecture du contenu qui 
régit le contenu de cet o b je t: . un ensemble d’attributs de présentation particulier est défin i pour 
chaque architecture de contenu.

On trouvera ci-dessous quelques exemples d’attributs de présentation:

l’a ttribu t "espacement des lignes" (architectures du contenu de caractères); 

l’a ttribu t "découpage" (architecture du contenu graphique en points);

l’a ttribu t "mise en valeur de la ligne" (architectures du contenu graphique géom é
trique).

Les attributs de présentation peuvent être rassemblés en styles de présentation auxquels il
peut être fa it référence à partir d ’objets logiques comme d’objets physiques.

Les attributs qui s’appliquent à une portion de contenu com portent un identificateur de 
portion de contenu et un ensemble d ’attributs de codage dont la com position dépend de la méthode de 
codage utilisée pour le contenu, par exemple, l’a ttribu t "surface élém entaire d ’image par ligne" dans
le cas d ’images graphiques en points codées en télécopie.

5.2.5 Relations entre structure logique et structure physique

La structure logique et la structure physique sont, en principe, indépendantes l’une de
l’autre. La structure logique d ’un docum ent est déterm inée par l’au teur et incorporée dans le docu
m ent lors de son édition. La structure physique est généralem ent déterm inée par un processus de 
form atage, lequel peut être commandé par les a ttribu ts directives de form atage qui peuvent être 
associés à la structure logique.

On trouvera ci-dessous quelques exemples de directives de formatage:

condition selon laquelle un chapitre doit com m encer sur une page nouvelle;

condition selon laquelle le titre  d ’une section et les deux prem ières lignes de son
prem ier paragraphe doivent figurer sur la même page;

im portance de l’indentation dans le cas d’une énum ération.

Les directives de form atage peuvent être réunies en styles de form atage auxquels un ou 
plusieurs objets logiques peuvent faire référence.
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Dans un docum ent, les objets logiques e t/o u  les objets physiques peuvent souvent être classés
en groupes d’objets similaires. Le concept de classe d ’objets est alors in troduit.

La sim ilitude peut être liée à des caractéristiques logiques telles que la hiérarchie des 
chapitres, des sections ou des paragraphes, à des caractéristiques de mise en page telles que les
dimensions ou le style, ou au contenu (par exemple en-tê tes de page et bas de page). U n docum ent tout 
entier peut même être un m em bre d ’un groupe de docum ents sim ilaires, une le ttre , un m ém orandum  ou un 
rapport.

Une classe d’objets ou une classe de documents est une spécification de l’ensem ble des p ro 
priétés communes à ses membres. U ne telle spécification consiste en un ensem ble de règles perm ettant 
de déterm iner les valeurs des a ttribu ts qui spécifient les propriétés com m unes. Ces règles peuvent
servir à contrôler la conform ité des objets ou des docum ents qui constituent la classe et à faciliter
la création d ’objets ou de docum ents supplém entaires dans cette classe.

L ’ensemble de classes d ’objets logiques et de classes d ’objets physiques qui est associé à un
docum ent, ainsi que leurs relations, sont appelés respectivem ent structure  logique générique et
structure physique générique.

Les structures qui sont propres à un docum ent donné sont appelées respectivem ent structure 
logique spécifique et structure physique spécifique.

Une classe de docum ents est décrite par une structure logique générique et par une structure
physique générique. La structure logique générique représente l’ensem ble de toutes les structures 
logiques spécifiques potentielles et la structure physique générique représente l’ensem ble de toutes
les structures physiques spécifiques potentielles qui sont applicables à la classe de docum ents en 
cause.

La structure logique générique peut être utilisée comme un ensem ble de règles à partir des
quelles il est possible de déduire des objets et des structures logiques spécifiques au cours de
l’édition. La structure physiques générique peut être utilisée comme un ensem ble de règles à partir
desquelles il est possible de déduire des objets et des structures physiques spécifiques au cours du 
formatage.

La figure 3/T.411 représente un exemple de structure physique générique et m ontre une présen
tation de page avec cadres d ’en -tê te  et de bas de page et deux colonnes pour le corps du  texte.

5.2.6 Structure spécifique et structure générique

i— — — — - — — ------------------------------------------------ —• — — — —i ,-------------------------------------- ,
i

i
Titre  cou ran t

i ,------------------, ,--------------
i i  i i
i l  i lil i lil i l
j | Corps | j Corps
ii i lil i l
i i  i l
i i  i l
i l  i l

] j T ex te  | | T ex te
i l  i i
i i  t i
i l  i l
i l  i i
i i-----------------------------------------1 i---------------------------------

r-------------------------------------------,
i 1 1, i Bas de page ii > 1
,--- L ----------------------------------------------------------------------------------- J

T0801160-87

FIG U R E 3/T.411 

Exem ple de présentation de page
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Le profil d ’un docum ent consiste en un ensemble d ’attributs associés avec un docum ent pris 
dans sa totalité. Outre les inform ations de référence telles que le titre , la date et le nom de
l’au teur, qui faciliten t le stockage et la recherche du docum ent, le p rofil du docum ent contient un 
résumé de l’architecture du docum ent, des caractéristiques qui sont utilisées dans le docum ent afin 
que celui qui le reçoit puisse facilem ent déterm iner les aptitudes requises pour tra iter ou restituer
le docum ent. Les attributs qui représentent ce dernier type d ’inform ation sont appelés caractéristi
ques du docum ent et englobent:

une spécification de la form e (form atée, retraitable ou retraitable form atée) du docu
ment;

la spécification des architectures de contenu utilisées dans le document;

la spécification des ensembles de caractères, polices de caractères, styles de carac
tères, orientations • des caractères et des types d ’accentuation utilisés dans le docu
ment.

5.2.7 P ro fil de document

5.2.8

Le profil de docum ent peut être échangé à part. 

Document générique

U n docum ent générique constitué d’un profil de docum ent et des structures génériques peut être 
utilisé pour aider au traitem ent des docum ents échangés. U n docum ent générique peut être échangé.

5.3 M odèle de traitement des documents

5.3.1 Relations de l ’ODA avec le traitement des documents

Les Recom m andations de la série T.410 tra iten t de la défin ition  de l’architecture des docu
ments qui perm et de tra iter les docum ents échangés. U n modèle de traitem ent de docum ents est fourni
comme base pour déterm iner la portée du procédé décrit dans les Recom m andations de la série T.410.

La présente section contient le résum é d ’un modèle de base de traitem ent de docum ent (voir la
figure 4/T .411). Ce modèle ne cherche pas à représenter une application réelle ou à lim iter en quoi
que ce soit le traitem ent qui peut être appliqué à un docum ent ayant fa it l’ob jet d’un échange.

Théoriquem ent, un docum ent est considéré comme passant par trois phases de traitem ent comme
l’indique la figure 4/T .411. L ’ordre de déroulem ent du procédé ne veut pas im pliquer une exécution
séquentielle au cours d ’une application réelle.

---------------- 1

D ocum ent [ Processus
retra itab le  i d 'éd itio n

Processus de  
form atage

I  I
j D ocum ent j
i re tra itab le  i
j fo rm até  j
i____________   i

D ocum ent
fo rm até

S tructu re  de 
données d 'échange

Procédé

Image

Processus de 
restitu tion

D ocum ent

T0801170-87

FIG U R E  4 /T .4 11 

M odèle de base pour le traitem ent des docum ents
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5.3.2 Processus d ’édition

Le processus d ’édition d ’un docum ent cherche à créer un nouveau docum ent ou à m odifier un
docum ent antérieur. L ’architecture du docum ent fourn it les structures de données qui perm etten t de
représenter le docum ent résultant de ce processus et de représenter l’in form ation  de com m ande qui 
influe sur ce processus.

Alors que la création et la m odification d’un docum ent peuvent d iffé re r par les fonctions 
exécutées et par les procédures appliquées, elles sont considérées com m e équivalentes dans l’optique 
de ce modèle car leur résultat est le même: un docum ent nouveau.

U ne fois l’édition achevée, le docum ent qui en résulte peut être échangé. U n tel docum ent est
dit être échangé sous form e "retraitable"; il est approprié pour être in trodu it soit dans le
processus d ’édition soit dans le processus de form atage.

5.3.3 Processus de form atage

Le processus de form atage du docum ent vise à défin ir une organisation du contenu du docum ent
axée sur la page (c’e s t-à -d ire  sa mise en page). Ce procédé peut fonctionner de deux m anières.

Le processus de form atage peut générer un docum ent qui n ’est pas destiné à être m odifié; il
n’est approprié que pour être in troduit dans le processus de restitu tion . U n tel docum ent est dit
être présenté sous form e "formatée".

Ce même processus peut aussi générer un docum ent sous form e "retraitable form atée" qui peut
être traité à nouveau si désiré. Il est approprié pour être in trodu it dans l’un quelconque des
processus de restitu tion, de form atage ou d ’édition.

L’architecture du docum ent fourn it la structure des données nécessaire à la représentation  des
deux form es de docum ents form atés et à la représentation de l’inform ation de com m ande qui in flue sur 
le processus form atage.

5.3.4 Processus de restitution

Le processus de restitution d ’un docum ent vise à présenter du docum ent une image sous une 
form e perceptible par l’homme, par exemple, sur papier ou sur écran. U n docum ent échangé confor
mément aux dispositions des Recom m andations de la série T.410 peut conten ir des inform ations rela
tives au processus de restitution qui perm ettent de le restituer sous la form e voulue par son auteur. 
Cependant, le processus de restitu tion n ’est pas défin i par les R ecom m andations de la série T.410; il
est considéré comme un processus défin i localement dépendant du d ispositif de présentation  utilisé.

D’autres form es de traitem ent des docum ents peuvent être possibles. Elles ne sont pas spéci
fiquem ent visées par l’architecture du docum ent.

6 Aperçu des Recommandations de la série T.410

Les R ecom m andation de la série T.410 com prennent les Recom m andations T.411, T .412, T .4 14, 
T.415, T.416, T.417 et T.418. A ctuellem ent il n’existe pas de R ecom m andation T.413.

6.1 Recommandation T.411 - Introduction et principes généraux

La R ecom m andation T.411 donne des renseignements sur les Recom m andations de la série T.410 
dans son ensemble à titre de description introductive de l’arch itecture  des docum ents, elle contient 
un aperçu de chacune des Recom m andations et elle en décrit les interdépendances. De plus, elle 
indique les références nécessaires pour toutes les Recom m andations de cette série et donne la d é fi
nition des term es utilisés dans l’ensemble de ces Recom m andations. Elle spécifie la conform ité à 
cette série de Recom m andations et précise les règles à appliquer pour défin ir les profils d ’appli
cation des docum ents.

6.2 Recommandation T .412 - Structures des documents

La R ecom m andation T .412 défin it les concepts de l’arch itecture  des docum ents qui peuvent être 
appliqués à la description des représentations des documents. Elle a pour ob jet de perm ettre une 
com préhension commune de la structure des documents. Le term e "architecture des documents" est 
utilisé pour indiquer un ensemble de règles grâce auxquelles il est possible de produire ou d ’in te r
préter un docum ent.
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La R ecom m andation T .412 décrit les concepts architecturaux et défin it les structures et les 
attribu ts des docum ents. Elle spécifie l’interface entre l’architecture d ’un docum ent et les archi
tectures de contenu et défin it les classes d ’architectures de documents. Elle fou rn it une description 
du modèle de traitem ent des documents.

De plus, cette Recom m andation contient des exemples de structures de docum ents fondées sur les 
Recom m andations de la série T.410 et suggère une notation perm ettant de les représenter.

6.3 Recommandation T.414 - Profil d ’un document

La R ecom m andation T .4 14 défin it le profil d ’un docum ent qui donne des renseignem ents sur son 
traitem ent. A cette fin , il utilise des attributs [par exemple, titre , auteur(s)] dont quelques-uns 
concernent le profil même du docum ent. Certains sont relatifs au traitem ent du docum ent (par exemple, 
classem ent/recherche, autres applications). D’autres attributs perm ettent à l’usager de spécifier une 
inform ation qui lui est propre (par exemple, l’organisation, l’état). Certains des renseignements 
contenus dans le profil du docum ent peuvent répéter ceux qui figuren t dans le corps du docum ent.

Le profil du docum ent peut être échangé séparém ent, c’e s t-à -d ire  sans les autres constituants 
du docum ent.

Remarque -  L’inform ation contenue dans le profil est destinée à un destinataire (personne) 
e t/o u  à un dispositif (par exem ple, m ots-clés). Certaines valeurs d ’a ttribu t peuvent avoir été 
fournies autom atiquem ent (dim ension, par exemple).

6.4 Recommandation T.415 -  Format ouvert d ’échange de documents (ODIF)

La R ecom m andation T.415 défin it le form at du flot de données utilisé pour échanger des docu
ments structurés conform ém ent aux Recom m andations de la série T.410.

Le flo t de données ODIF est décrit sous la form e d ’un ensemble de structures de données appelé 
"élément de données d ’échange" qui représente les constituants (profil du docum ent, descriptions 
d ’objets, descriptions de classes d ’objets, styles de présentation, styles de form atage et descrip
tions de portions de contenu) d ’un docum ent. Les form ats des éléments de données d’échange conformes 
à l’ODIF sont définis au moyen de la notation de syntaxe abstraite un (A SN .l) spécifiée dans la
R ecom m andation X.208 du CCITT.

6.5 Recommandation T.416 - Architectures de contenu de caractères

La R ecom m andation T.416 s’applique à des docum ents structurés conform ém ent à l’architecture
définie dans la R ecom m andation T .412 et qui incluent un contenu de caractères consistant en une
com binaison de caractères graphiques, de fonctions de commande et de caractères d’espacement.

Pour ce type d ’architecture de contenu, elle défin it les aspects du positionnem ent et de
restitu tion qui peuvent s’appliquer à la présentation du contenu de caractères. Elle défin it égale
m ent des classes spécifiques d ’architectures de contenu de caractères en term es de structure, 
d ’attribu ts, de répertoires de caractères, de fonctions de commande et de codage.

6.6 Recommandation T .417 - Architectures de contenu graphique en points

La R ecom m andation T .4 17 concerne des docum ents qui sont structurés conform ém ent à l’architec
ture défin ie dans la Recom m andation T .412 et qui incluent un contenu graphique en points consistant 
en une représentation descriptive d ’inform ation imagée fournie par une surface élém entaire d ’image 
codée conform ém ent au codage de télécopie ou d ’équivalence binaire.

Pour ce type d’architecture de contenu, la Recom m andation T .417 défin it les aspects du posi
tionnem ent et de restitu tion qui peuvent s’appliquer à la présentation du contenu graphique en 
points. De plus, elle défin it chaque classe d ’architecture de contenu graphique en points en termes 
de structure , d ’attribu ts de présentation, de processus de form atage de contenu, de fonctions de 
com m ande et d’attributs de codage.

6.7 Recommandation T.418 - Architecture de contenu graphique géométrique

La R ecom m andation T.418 s’applique à des docum ents structurés conform ém ent à l’architecture
défin ie dans la Recom m andation T .4 12 et qui incluent un contenu graphique géom étrique consistant en 
une représentation descriptive de l’inform ation de description d ’image sous la form e d ’un ensemble 
d’élém ents ordonnés tels que lignes, arcs, polygones, attributs pour ces élém ents de tracé, éléments 
structu ran t la portion de contenu, etc., au moyen du m étafichier graphique inform atique (CGM ) et de 
son codage binaire définis respectivem ent dans la partie 1 de la norme ISO 8632 et dans la partie 3 
de la norm e ISO 8631.

32 Fascicule VIL6 - Rec. T.411



Pour ce type d ’architecture de contenu, la Recom m andation T.418 d é fin it les aspects du posi
tionnem ent et de restitu tion  qui peuvent s’appliquer à la présentation du contenu graphique géom é
trique. De plus, elle défin it la classe d ’architectures de contenu graphique géom étrique en term es de 
structure, d’attribu ts de présentation, de param ètres CGM pertinents, de processus de form atage du 
contenu, de fonctions de com m ande et d ’attributs de codage.

7 Interdépendance des Recommandations

Lorsqu’il fau t échanger des docum ents ou des docum ents génériques, il est nécessaire d’u ti
liser sim ultaném ent les Recom m andations T.411, T .412, T .414 et T.415:

Rec. T.411: In troduction et principes généraux;

Rec. T .4 12: Structures des documents;

Rec. T .414: Profil d ’un document;

Rec. T.415: Form at ouvert d ’échange des documents (ODIF).

Au cas où il serait juste nécessaire d ’échanger le p rofil du  docum ent, les seules R ecom m an
dations T.411, T .414 et T.415 seraient alors nécessaires.

De plus, il faudra utiliser une ou plusieurs des autres R ecom m andations en fonction du type 
particulier de contenu à échanger, par exemple:

Rec. T.416: A rchitecture de contenu de caractère.

8 Conformité

La conform ité aux Recom m andations de la série T.410 est défin ie  en term es de conform ité d ’un 
flot de données représentant un docum ent, un docum ent générique ou un profil de docum ent. Lorsqu’on 
veut défin ir la conform ité, il convient de distinguer deux cas:

l’a ttribu t de profil de docum ent "profil d ’application de docum ent" est l’iden tificateur 
d ’un profil d ’application de document;

aucune valeur n’est spécifiée pour l’a ttribu t de profil de docum ent "profil d ’application 
de document".

U n profil d ’application de docum ent ne peut être spécifié que s’il est iden tifié  par un 
identificateur d ’ob jet A SN .l. Il s’agit notam m ent des profils d ’application de docum ent définis dans 
des normes internationales ou dans des Recom m andations du CCITT par des autorités d ’enregistrem ent 
(voir les annexes B, C et D de la R ecom m andation X.208).

Si l’a ttribu t "profil d ’application de document" se trouve dans le profil de docum ent d ’un 
docum ent donné ou d’un docum ent générique, le flot de données qui représente ce docum ent ou ce 
docum ent générique est conform e aux dispositions des R ecom m andations de la série T.410 s’il est 
conform e au profil d’application de docum ent spécifié.

En l’absence de la spécification d’un profil d ’application de docum ent, le flo t de données qui 
représente le docum ent ou le docum ent générique doit être considéré comme conform e aux R ecom m an
dations T.411, T .412, T .414, T.415, T.416, T .417 et T.418. Cela rev ien t à d ire que le docum ent ou le 
docum ent générique peut contenir:

a) l’une quelconque des classes d ’architectures de docum ent définies dans la Recom m andation 
T .4 12, l’un quelconque des attributs et l’une quelconque des valeurs d ’attribu ts qui sont 
autorisés pour cette classe;

b) l’une quelconque des classes d ’architectures de contenu qui sont défin ies dans les 
Recom m andations T.416, T .417 et T.418 qui définissent ces classes et l’un quelconque des 
attributs de présentation, fonctions de commande, a ttribu ts de codage et éléments 
graphiques qui sont autorisés pour cette classe;

c) l’un quelconque des attributs de profil de docum ents définis dans la R ecom m an
dation T .414;

d) l’une quelconque des classes de form at d ’échange définies dans la R ecom m andation T.415;
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e) aucune au tre  classe d’architectures de contenu que celles définies dans les Recom m an
dations T.416, T .417 ou T.418;

f) uniquem ent des ensembles de caractères graphiques spécifiés dans d ’autres Recommandations 
du CCITT ou d’autres normes internationales;

g) uniquem ent des éléments graphiques géométriques spécifiés dans la norm e 8632^3 de l’ISO, 
ainsi que des valeurs de param ètres de ces éléments définies dans les normes 8632-1 et 
8632-3 de l’ISO pour ces éléments.

9 Profil d’application de document

U n profil d ’application de docum ent est la spécification d ’une com binaison de caracté
ristiques définies dans diverses Recom m andations de la série T.410. Ce profil est iden tifié  par un 
iden tifica teu r d ’ob jet ASN.l unique qui est obtenu conform ém ent aux règles énoncées dans la Recom m an
dation X.208.

Pour défin ir une com binaison valide, les caractéristiques doivent être choisies conform ém ent 
aux règles énoncées au § 9.2:

les caractéristiques appartenant à une classe d ’architectures de docum ent sont choisies
de m anière à form er un niveau d ’architecture de document;

les caractéristiques d’une classe d ’architecture de contenu sont choisies de m anière à
form er un niveau d ’architecture de contenu;

les caractéristiques d’un profil de docum ent sont choisies de m anière à constituer un
niveau de profil de document;

une classe de form ats d ’échange est choisie.

U n profil d ’application de docum ent doit comprendre:

un ou plusieurs niveaux d ’architecture de document;

- un ou plusieurs niveaux d ’architecture de contenu;

un niveau de profil de document;

une classe de form ats d ’échange.

Les caractéristiques de l’architecture d ’un docum ent peuvent être divisées:

en trois classes:

architecture de docum ent form até (FDA), 
architecture de docum ent retraitable (PDA), 
architecture de docum ent retraitable form até (FPDA);

pour chaque classe:

ses constituants;

pour chaque constituant:

ses attributs;

pour chaque attribut:

sa classification (obligatoire, non obligatoire, de défaut), 
ses valeurs admissibles (essentielles et non essentielles), 
valeur de défau t, si l’a ttribu t peut en avoir une.

Les caractéristiques de l’architecture de contenu dépendent essentiellem ent du type de 
contenu. Pour chaque type de contenu, il existe plusieurs classes d’architecture de contenu (par 
exem ple, pour les architectures de contenu de caractères, on trouve les classes suivantes: caractère 
form até, caractère retraitable et caractère retraitable form até).

Pour chaque classe d ’architectures de contenu, sont définis:

ses attributs de présentation, 
ses attributs de codage, 
ses fonctions de commande;
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pour chaque a ttribu t de présentation, a ttribu t de codage et param ètre de fonction de 
commande sont établies:

ses valeurs admissibles (valeurs essentielles et valeurs non essentielles), 
ses valeurs de défaut.

Les caractéristiques du profil d ’un docum ent sont:

ses attributs;

et, pour chaque attribut:

sa classification (obligatoire, non obligatoire), 
ses valeurs admissibles.

Les form ats d ’échange qui sont autorisés par la Recom m andation T.415 sont:

le form at ouvert d ’échange de docum ent (ODIF), qui com prend:

une classe A, 
une classe B.

9.1 Principes généraux applicables à la définition d ’un profil d ’application de document

U n profil d ’application de docum ent peut uniquem ent im poser des contrain tes aux caractéris
tiques déjà  énumérées. Il ne saurait les étendre.

U n profil d ’application de docum ent ne doit pas adm ettre l’utilisation d ’a ttribu ts à des fins
autres que celles définies dans les Recom m andations de la série T.410. En d ’autres term es, un profil 
d’application de docum ent ne doit en aucun cas m odifier la sém antique des a ttribu ts défin ie dans les
Recom m andations de la série T.410.

9.2 Règles pour définir un profil d ’application de document

Les règles qui perm ettent de défin ir un profil d’application de docum ent se com posent de 
règles perm ettant de défin ir les niveaux d ’architecture de docum ent, les niveaux d ’architecture de 
contenu, un niveau de profil de docum ent, et de choisir une classe de form ats d ’échange.

9.2.1 Règles pour définir un niveau d ’architecture de document

La R ecom m andation T .4 12 spécifie les trois classes d’architectures de docum ent qui peuvent
être utilisées pour défin ir les niveaux d ’architecture d’un docum ent. Il s’agit des classes d’arch i
tectures de docum ents form atés, de docum ents retraitables et de docum ents retraitables form atés.

Pour chacune de ces trois classes, la Recom m andation T .412 d é fin it les structures de docum ent 
qui peuvent être utilisées dans les docum ents qui appartiennent à cette classe. Ces structures sont
classées comme obligatoires ou optionnelles. Chaque classe spécifie égalem ent les objets et classes
d’objets qui peuvent s’appliquer à ces structures et, à nouveau, les objets sont classés comme
obligatoires ou optionnels. La classe défin it encore quels a ttribu ts peuvent être appliqués à ces
objets et classes d’objets, et le corps de la Recom m andation T .4 12 d é fin it toutes les valeurs adm is
sibles et les valeurs de défaut normalisées pour chaque attribu t pouvant avoir une valeur de défaut.

U n niveau d ’architecture de docum ent défin it des restrictions applicables aux structures, 
objets et classes d’objets, a ttribu ts et valeurs d’attribu t que peuvent contenir les docum ents ou les
documents génériques de ce niveau.

Remarque -  Le term e "super classe" s’applique parfois à l’ensemble des classes de docum ents 
ou des classes d’objets dont la hiérarchie des classes d ’objets subordonnés, des a ttribu ts et des
valeurs d ’attributs associés est lim itée par un profil d ’application de docum ent.

Pour chaque classe d ’architectures de docum ent, on ne peut spécifier qu’un seul niveau d’a r
chitecture de docum ent. Par exem ple, un profil d’application de docum ent ne peut faire usage que de
deux niveaux d ’architecture de docum ent appartenant à la classe d ’architectures des documents 
retraitables (PDA).

Les règles applicables à la défin ition  d’un niveau d ’arch itecture de docum ent sont indiquées
ci-dessous:

a) le niveau de l’architecture d’un docum ent doit apparten ir à une classe d ’architectures de
docum ent particulière, c’e s t-à -d ire  qu’il ne doit u tiliser que les structures de docu
m ent, objets et classes d ’objets qui appartiennent en propre à la classe d ’architectures
de docum ent spécifiée;
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c
b) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier les structures de docum ent qui 

appartiennent en propre à ce niveau. Les structures appartenant en propre à la classe 
d ’architectures de docum ent correspondante et qui sont obligatoires doivent être spéci
fiées comme obligatoires dans le niveau d ’architecture du docum ent. Les structures 
spécifiées comme optionnelles dans la classe d’architectures de docum ent peuvent être 
spécifiées comme optionnelles ou obligatoires dans le niveau d ’architecture du document;

Remarque -  Si un ensemble mis en facteur ou un ensemble générateur partiel est utilisé, 
le niveau d ’architecture du docum ent devrait, de façon générale, la spécifier comme 
optionnelle;

c) lorsqu’un profil d ’application de docum ent autorise l’échange de plusieurs classes 
d ’architectures de docum ent (par exemple, form até, retraitable et retraitable form até), 
les niveaux d’architecture du docum ent doivent être cohérents. Ainsi, la structure 
logique générique utilisée dans le niveau d’architecture d’un docum ent traitable doit 
être identique à celle utilisée dans le niveau d ’architecture d ’un docum ent traitable 
form até;

d) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier les objets et classes d ’objets qui
appartiennent à ce niveau. Les objets et classes d ’objets qui sont obligatoires pour une 
structure particulière doivent être spécifiés comme obligatoires dans le niveau d’archi-

’ tecture du docum ent. Les objets et classes d ’objets qui sont spécifiés comme optionnels 
doivent être spécifiés comme optionnels ou obligatoires dans le niveau d ’architecture du 
docum ent;

e) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier toutes les restrictions qui peuvent
s’appliquer aux structures de docum ent qui appartiennent à ce niveau. Par exemple, le 
nom bre de niveaux hiérarchiques autorisé dans une structure particulière doit être limité 
ou les structures spécifiques autorisées peuvent devoir appartenir à certaines classes de 
docum ents définies;

f) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier, dans le cas d ’une classe d ’arch i
tectures de docum ent form até, si les pages doivent être composites ou de base;

g) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier, dans le cas de classes d’arch i
tectures de docum ent form até ou retraitable, si une seule portion de contenu ou des 
portions de contenu m ultiples peuvent être associées avec les objets de base;

h) pour chaque ob jet ou classe d ’objets utilisés, le niveau d’architecture du docum ent doit 
spécifier les attribu ts applicables. Parm i ces a ttribu ts, il fau t com pter l’ensemble 
m inim um  approprié d’attribu ts appartenant à chaque type d ’objet selon la défin ition  de la 
R ecom m andation T .4 12;

i) pour chaque a ttribu t perm is, le niveau d ’architecture du docum ent doit spécifier les
valeurs essentielles, de défau t et non essentielles (éventuelles) qui peuvent 
s’appliquer. Ces valeurs doivent être tirées de la gamme des valeurs admissibles spéci
fiées dans les définitions des attribu ts (Recom m andation T .412).

Remarque - Il est recom m andé que la valeur de défau t utilisée pour les attributs 
pouvant avoir de telles valeurs soit celle que spécifie la classe d ’architectures de 
docum ent correspondante;

j)  le niveau d’architecture d ’un docum ent peut classer des attribu ts qualifiés comme pouvant
avoir une valeur de défau t ou pouvant être non obligatoires dans la R ecom m andation T .412 
comme étant obligatoires pour ce niveau. Mais la classification des attribu ts obliga
toires ne doit pas être m odifiée;

k) le niveau d ’architecture d ’un docum ent doit spécifier les attribu ts qui peuvent être
inclus dans les "listes de valeurs de défaut" d ’attribu ts et doit spécifier les types 
d ’objets pour lesquels une liste de valeurs de défaut peut être spécifiée. La Recom m an
dation T .412 donne une défin ition  de l’emploi de cet attribut.

9.2.2 Règles permettant de définir un niveau d'architecture de contenu

Chaque Recom m andation de la série T.410 qui traite de types de contenu particuliers défin it
une ou plusieurs classes d ’architectures de contenu qui correspondent à ce type de contenu. Le nombre 
de classes d ’architectures de contenu définies dépend du type de contenu particulier en cause.
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Chaque défin ition  de classe d ’architectures de contenu com prend la spécification des éléments 
suivants:

un ensemble d ’attribu ts de présentation, 

un ensemble d ’élém ents de contenu, 

un ensemble de fonctions de commande, 

le ou les types de codage utilisés, 

un ensemble d’attribu ts de codage.

Pour chaque a ttrib u t de présentation et a ttrib u t de codage, la défin ition  de la classe d ’a r
chitectures de contenu spécifie les valeurs admissibles et une valeur de défau t recom m andée. De même,
la défin ition  de la classe d ’architectures de contenu spécifie les valeurs admissibles et une valeur 
de défaut recom m andée pour les param ètres des fonctions de commande (le cas échéant).

Chaque défin ition  de classe d ’architectures de contenu spécifie égalem ent les types de com po
sants de base pouvant être utilisés dans la classe d ’architectures de contenu.

U n niveau d ’architecture de contenu défin it des restrictions concernant les a ttribu ts de
présentation, les fonctions de commande et les attributs de codage, et leurs valeurs, qu’il est
permis d ’utiliser en association avec le contenu propre à ce niveau. Le niveau d ’arch itecture  de
contenu peut égalem ent défin ir des restrictions concernant les élém ents du  contenu et les types de 
codage qu’il est possible d ’utiliser.

Pour toute classe d ’architectures de contenu qui est défin ie pour un type de contenu p a rti
culier, un  seul niveau d ’architecture de contenu peut être spécifié. Par exem ple, un profil d’app li
cation de docum ent ne peut faire usage de deux niveaux d ’arch itecture  de contenu différen ts 
appartenant en propre à la classe d’architectures de contenu de caractères form atés (CF).

Les règles qui perm ettent de défin ir un niveau d ’arch itecture  de contenu sont énoncées ci-
dessous:

a) Le niveau d ’architecture de contenu doit appartenir en propre à une classe d ’arch itec
tures de contenu particulière, c’e s t-à -d ire  que les attribu ts de présentation, les
éléments de contenu, les fonctions de commande, les types de codage et les a ttribu ts de
codage spécifiés par l’architecture de contenu doivent être tirés de ceux qui sont 
spécifiés dans la classe d ’architecture de contenu correspondante.

b) U n profil d ’application de docum ent perm et d ’échanger plus d ’une classe d ’architectures
de contenu appartenant au même type de contenu (par exem ple, form até, retraitable et
retraitable form até pour les classes d’architectures de contenu de caractères), les
niveaux doivent être cohérents. Ainsi, les caractéristiques utilisées dans le niveau 
d ’architecture de contenu sous une form e form atée doivent être identiques (le cas 
échéant) à celles utilisées dans le niveau d’arch itecture  de contenu sous une form e 
retraitable form atée.

c) Sous réserve des restrictions m entionnées ci-dessus, les attribu ts de présentation, les
éléments de contenu, les fonctions de commande, le type de codage et les a ttribu ts de
codage peuvent être spécifiés sans aucune autre lim itation dans un niveau d’architecture 
de contenu.

d) Le niveau d ’architecture de contenu doit spécifier, pour chaque a ttrib u t de présentation,
fonction de com m ande et a ttribu t de codage autorisés, les valeurs essentielles, de défaut
et non essentielles (le cas échéant) qui peuvent s’appliquer. Ces valeurs doivent être
tirées de la gamme des valeurs admissibles spécifiées dans la classe d ’architectures de 
contenu correspondante.
Remarque -  Il est recom m andé que la valeur de défau t utilisée soit celle qui est 
spécifiée dans la classe d’architectures de contenu.

e) Le niveau d ’architecture de contenu doit spécifier le ou les ensembles d ’élém ents de
contenu qui peuvent être appliqués. Ces ensembles doivent être tirés des ensembles 
admissibles spécifiés dans la classe d ’architectures de contenu correspondante. Le cas 
échéant, un ensemble de défau t d’éléments de contenu peut être spécifié. En outre, une
distinction peut être faite entre les éléments de contenu essentielles et non essen
tielles. Le ou les types de codage admissibles doivent aussi être spécifiés.
Remarque -  Il peut y avoir des éléments de contenu obligatoires (par exem ple, BEGIN
M ETA FILE ou END M ETA FILE dans le cas d’un type de contenu de caractères graphiques 
géom étriques) devant figurer dans chaque ensemble d’élém ents de contenu spécifié par un 
niveau d’architecture de contenu.
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Les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant des niveaux 
d’arch itecture de contenu appartenant en propre à des classes d ’architectures de contenu qui ne sont 
pas définies dans ces Recom m andations. Elles ne précisent pas de quelle m anière ces niveaux d’archi
tecture de contenu devraient être spécifiés, exception faite de ce que l’interface entre l’architec
ture du contenu et l’architecture du docum ent devrait être définie conform ém ent aux spécifications de 
la Recom m andation T .412. La seule restriction imposée à l’utilisation de niveaux d ’architecture de 
contenu définis en dehors des Recom m andations de la série T.410 est que leur utilisation n’est pas 
autorisée si aucun identificateur de profil d ’application de docum ent n’est indiqué dans le profil du 
docum ent (se reporter à ce propos au § 8).

9.2.3 Règles qui permettent de définir un niveau de profil de document

La R ecom m andation T .4 14 défin it tous les attributs qui peuvent être spécifiés pour être 
utilisés dans un profil de docum ent. Les règles qui perm ettent de défin ir de quelle m anière les 
attributs de profil de docum ent peuvent être utilisés dans un niveau de profil de docum ent sont 
énoncées ci-dessous:

a) Le niveau de profil de docum ent peut spécifier n ’im porte quel a ttribu t de profil de
docum ent défin i dans la R ecom m andation T .414. Il ne doit spécifier aucun attribu t non 
défin i dans cette Recom m andation.

b) Le niveau de profil de docum ent doit spécifier l’ensemble m inim al des attributs de profil 
de docum ent défin i dans l’annexe B de la Recom m andation T .414.

c) Le niveau de profil de docum ent peut spécifier n’im porte quel a ttrib u t de profil de
docum ent comme étant obligatoire ou non obligatoire pour ce niveau.

d) Le niveau de profil de docum ent doit spécifier des valeurs d’a ttrib u t tirées de la gamme
des valeurs admissibles définies dans la Recom m andation T .4 14.

e) Le niveau de profil de docum ent peut spécifier des restrictions additionnelles à l’emploi
de certains a ttribu ts et lim iter les valeurs applicables à ces attributs.

f) Le niveau de profil de docum ent ne doit pas m odifier la sém antique de l’absence d’a ttri
buts par rapport à la sém antique spécifiée dans la Recom m andation T .4 14.

9.2.4 Règles permettant de choisir la classe de form ats d ’échange

La Recom m andation T.415 défin it les classes valides de form ats d ’échange qu’il est possible 
d’utiliser pour l’échange d ’un docum ent ou d ’un docum ent générique. Elle défin it aussi les lim ita
tions imposées à l’emploi de ces classes de form ats d ’échange. U ne seule classe de form ats d ’échange
peut être spécifiée dans un profil d ’application de docum ent. A ucune autre lim itation ne peut être
spécifiée à propos de l’utilisation d ’une classe de form ats d ’échange dans un profil d ’application de
docum ent.

A N N EX E A 

(à la Recom m andation T.411)

(Pour inform ation)

R éférences à d ’autres Recom m andations, norm es et registres

Les références aux Recom m andations, normes et registres ci-après sont données à titre  d ’in 
form ation. Elles ne sont pas indispensables pour l’application des Recom m andations de la
série T.410.

Rec. T.61 (1984): R épertoire de caractères et jeux  de caractères codés pour le service
international télétex

Rec. T.73 (1984): Protocole d ’échange de docum ents pour les services de télém atique

Rec. T.400 (1988): Introduction à l’architecture, au transfert et à la m anipulation de
docum ents
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Rec. T.431 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) -  Services et p ro to 
coles - In troduction et principes généraux

Rec. T.432 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) -  Services et p ro to 
coles -  D éfinition du service

Rec. T.433 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) - Services et p ro to 
coles - Spécification de protocole

Rec. T.441 (1988): T ransfert et m anipulation de docum ents (DTAM ) - S tructure d ’exploi
tation

Rec. T.501 (1988): Profil d’application de docum ent M M  pour l’échange de docum ents
form atés en mode mixte

Rec. T.502 (1988): Profil d ’application de docum ent PM I pour l’échange de docum ents sous 
form e retraitable

Rec. T.503 (1988): Profil d’application de docum ent pour l’échange de docum ents de
télécopie du groupe 4

Rec. T.504 (1988): Profil d’application de docum ent pour l’in terfonctionnem ent vidéotex

Rec. T.521 (1988): P rofil BTO d’application de la com m unication pour le transfert de
masse de docum ents fondé sur le service de session (conform ém ent aux règles défin ies dans 
la Recom m andation T.62 bis)

Rec. T.522 (1988): P rofil d’application de la com m unication BT1 pour le transfe rt de
masse de docum ents

Rec. T.523 (1988): P rofil d ’application de com m unication DM1 pour l’in terfonctionnem ent
vidéotex

Rec. T.541 (1988): Profil opérationnel d ’application pour l’in terfonctionnem ent vidéotex

Rec. T.561 (1988): C aractéristiques des term inaux pour le mode opératoire m ixte M M

Rec. T.562 (1988): C aractéristiques des term inaux pour le télétex PM I

Rec. T.563 (1988): Caractéristiques des term inaux des télécopieurs du groupe 4

Rec. T.564 (1988): C aractéristiques des passerelles pour l’in terfonctionnem ent vidéotex

Rec. X.200 (1984): M odèle de référence pour l’interconnexion des systèmes ouverts pour
les applications du CCITT

Rec. X.210 (1984): Conventions relatives à la défin ition  de service des couches de 
l’interconnexion de systèmes ouverts (OSI)

Rec. X.215 (1984): D éfinition du service session pour l’interconnexion de systèmes
ouverts pour les applications du CCITT

Rec. X.216 (1984): D éfinition du service de présentation de l’OSI pour les applications 
du CCITT

ISO 216 (1975): Papier à lettres et certaines classes de docum ents im prim és -  Dimensions 
égalisées - Séries A et B

ISO 2375 (1985): T raitem ent de données - Procédure d ’enregistrem ent des séquences 
d ’échappem ent

ISO 7350 (1984): Transm ission de texte -  Procédure d ’enregistrem ent des sous-réperto ires 
de caractères graphiques

ISO 8613-1 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange - Partie I: Introduction 
et principes généraux

ISO 8613-2 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange -  Partie 2: S tructures des 
documents

ISO 8613-4 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange - Partie 4: P rofil des
documents
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ISO 8613-5 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange - Partie 5: Format 
d ’échange des docum ents de bureau

ISO 8613-6 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange -  Partie 6: A rchitectures 
du contenu de caractères

ISO 8613-7 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange - Partie 7: Architectures 
de contenu graphique de tram e

ISO 8613-8 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau -
A rchitecture des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange - Partie 8: Architectures 
de contenu graphique géom étrique

ISO - Registre in ternational de jeux  de caractères à utiliser avec les séquences 
d ’échappem ent

ISO - Registre international de sous-répertoires de caractères graphiques 

ECMA 101 (1985): A rchitecture des documents de bureau

ANSI X3.151 (1987): Bond Papers and Index Bristols -  Basic Sheet Sizes and Standard 
Stock Sizes

IIS P 0138 (1961): Trim m ed Sizes o f Paper

AN N EX E B 

(à la Recom m andation T.411)

(Pour inform ation)

Relations avec d’autres Recommandations et normes

B.l Les Recom m andations de la série T.410 ont été élaborées en parallèle avec la
norm e ISO 8613 (1988): T raitem ent de l’inform ation - Systèmes de textes et de bureau - A rchitecture 
des docum ents de bureau (ODA) et form at d ’échange.

Exception faite  des références (les Recom m andations se réfèren t de préférence à d ’autres 
Recom m andations qu’aux normes équivalentes de l’ISO), des d ifférences de styles indispensables et des 
dispositions de la norm e ISO 8613 qui sont sans rapport avec les Recom m andations de la série T.410, 
les textes des Recom m andations de la série T.410 sont identiques aux parties correspondantes de la 
norm e précitée.

B.2 Des dispositions ont été prévues dans les Recom m andations de la série T.410 pour assurer la
com patibilité avec la R ecom m andation T.73 (1984): Protocole d ’échange de docum ents pour les services 
télém atiques en prévoyant une classe de form ats d’échange de docum ents spécifique (classe B) ainsi 
qu’un  certa in  nom bre de structures et d ’attributs destinés avant tout à être utilisés dans la classe
de form ats d ’échange de docum ents B. Ces structures et attribu ts sont identifiés et fon t l’ob jet de
références dans les Recom m andations pertinentes de la série T.410 (voir l’annexe C).

Chaque fois que la classe de form ats d ’échange B est utilisée avec les structures de documents 
et les a ttribu ts appropriés, il est possible d ’échanger des docum ents dans le cadre de contextes 
d ’application conform es à la R ecom m andation T.73 (1984).

Les contextes d ’application de la Recom m andation T.73 (1984) aussi bien que ceux des Recom 
m andations de la série T.410 devront défin ir l’échange par utilisation de profils d’application de 
docum ent identiques.
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B.3 Les Recom m andations de la série T.410 ont été élaborées en parallèle avec la norm e E C M A -101: 
A rchitecture des docum ents de bureau (1985). Exception faite  des m odifications de style ind ispen
sables et des dispositions de la norme E C M A -101 qui sont sans rapport avec les R ecom m andations du 
CCITT en question, le texte des Recom m andations de la série T.410 et celui de la deuxièm e édition de 
la norme E C M A -101 (à paraître) sont identiques.

A NNEXE C

(à la Recom m andation T.411)

(Pour inform ation)

Correspondance entre la Recommandation T.73 (1984) 
et les Recommandations de la série T.410

Les Recom m andations de la série T.410 rem placent la R ecom m andation T.73 (1984) du CCITT.

La présente annexe décrit les relations entre la Recom m andation T.73 (1984) et les R ecom m an
dations de la série T.410.

C .l Format de f lo t de données

La R ecom m andation T.73 (1984) ne défin it qu’un seul flo t de données d ’échange qui correspond à 
la classe B des form ats d’échange de la Recom m andation T.415.

C.2 Descripteur des capacités de présentation

Le "descripteur des capacités de présentation" spécifié dans la R ecom m andation T.73 (1984) 
correspond aux "caractéristiques du document" de la Recom m andation T.433.

C.3 Attributs

Plusieurs a ttribu ts et valeurs d’attributs portent des noms d iffé ren ts dans la Recom m an
dation T.73 (1984) et dans les Recom m andations de la série T.410.

Le tableau C -1/T .411 énum ère tous les attributs de la R ecom m andation T.73 (1984) en précisant 
leur em placem ent et indique les noms et les emplacements correspondants dans les Recom m andations de 
la série T.410.
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TABLEAU C -1 /T .4 1 1 

Correspondance entre attribu ts e t valeurs d’attribu ts

T.73 (1984) Série T.410

Attribut/Valeur Point Attribut/Valeur Point

"type d'objet" 
'document'

'ensemble de pages' 
'page'
'cadre'
'pavé'

2. 5.3.1 "type d'objet" 
'racine physique 
de'document' 
'ensemble de pages', 
'page'
'cadre'
'pavé'

T. 412 5. 3.1 V1

"identificateur d'objet" 2.5.3.2 "identificateur 
d'objet" ou 
"identificateur de 
classe d'objets"

T. 412 

T. 412

5.3.1.2

5.3.1.3

"référence à l'objet générique 
correspondant" 2.5.3.3

"classe d'objets" T.412 5. 3.3 .1'

"référence à des objets 
subordonnés" 2.5.3.4

"subordonnés" T.412 5.3.3.2

"référence à des portions 
de contenu" 2.5,3.5

"portions de contenu" T.412 5.3.3.3

"commentaires-1is ibles- 
.utilisateur" 2.5.3.6

"commentaires -lisibles - 
utilisateur" f T.412 5.3.5.1

"listé de valeurs de 
défaut". 2. 5. 3.7

"listé de valeurs de 
défaut" T. 412 ■5.3. 5:. 5

"position" 2.5.3.8 "position" T .412 5.4.1.1

"dimensions" 2.5.3.9 "dimensions" T. 412 5.4.1.2

"recouvrement" 2.5.3.10 SUPPRIME

"transparent"
'transparent'

2.5.3.10 "transparence" 
'transparence'

T. 412 5.4.3.2

"type de contenu"
'élément à case de caractère'

'élément photographique'

2.5.4.1 "type de contenu 
'architecture de contenu 
à caractères formatés'
'architectures de contenu 
graphique en points formaté

T.412

f

5.3.4.2

Conventions: - noms des attributs entre guillemets doubles
- noms des valeurs d'attributs entre guillemets simples
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TABLEAU C -1/T .411 (suite)

T.73 (1984) Série T.410

Attribut/Valeur Point Attribut/Valeur Point

Attributs de présentation pour 
éléments à case de caractère

Attributs de présentation pour 
architectures de contenu de 

caractères

"traj et-caractères"
'0', '90', '180', '270'

2.5.4.2.1 "traj et-caractères"
'0', '90', '180', '270' T.416 7.1.4

"progression-lignes" 
'90', '270'

2.2.4.2.1 "progression-lignes 
'90', '270'

T.416 7.1.14

"orientation du boîtier- 
caractères"
'0', '90', '180', '270'

2.5.4.2.1
"orientation-caractères 
'0', '90'. '180', '270'

T.416 7.1.3

"taille du boîtier-caractères" 2.5.4.2.2 SUPPRIME

"décalage de la ligne de 
base des caractères 2.5.4.2.2 SUPPRIME
"espacement des 
caractères" 2.5.4.2.2

"espacement des 
caractères" T.416 7.1.5

"e sp acement-1igne" 2.5.4.2.2 "espacement-ligne" T.416 7.1.15

"alignement" 
'aligné à gauche' 
'aligné à droite' 
'centré' 
'justifié'

2.5.4.2.3 "alignement" 
'aligné au départ' 
'aligné à la fin' 
'centré'
'justifié'

T.416 7.1.1

"formatage de la ligne" 2.5.4.2.3 "repère de tabulations" T.416 7.1.13
"décalage initial" 2.5.4.2.3 "décalage initial" T.416 7.2.2
"mise en valeur graphique" 2.5.4.2.4 "mise en valeur 

graphique" T.416 7.1.10

Conventions : - noms des attributs entre guillemets doubles
- noms des valeurs d'attributs entre guillemets simples
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TABLEAU C-1/T.411 (suite)

T.73 (1984) Série T.410

Attribut/Valeur Point Attribut/Valeur Point

Présentation d'attributs pour 
éléments photographiques

Présentation d'attributs pour 
architectures de contenu 

graphique en points

"trajet-éléments 
d'image" 2.5.4.3.1 
'0', '90', '180', '270'
"progression-lignes" 2.5.4.3.1 
'90', '270'

"densité des éléments d'image 
en transmission" 2.5.4.3.2 
'180' , '200', '240',
'300', '400', '600',
'1200'
(éléments d'image par 25,4 mm)

"décalage initial" 2.5.4.3.3

"trajet-éléments
d'image" T.417 6.1.3 
'0', '90', '180', '270'
"progression-lignes" T.417 6.1.2 
'90', '270'

"densité des éléments
d'image en transmission" T.417 6.2.2 
n/a, '6', '5',
'4', '3', '2',
'1', '0'
(BMU par espacement- 
éléments d'image)
"décalage initiai" T.417 6.2.1

Attributs des portions de contenu Attributs des portions de contenu

"identificateur de portion 
de contenu" 2. 5 . 5.1

"type de codage" 2.5.5.2 
'T.61', 'T.6'

"présentation d'identificateur 
de contenu" T.412 5.9.1

"type de codage . T.412 5.9.2 
'ISO 2022', 'T.6'

Conventions: - noms des attributs entre guillemets doubles,
, - noms des valeurs d'attributs entre guillemets simples
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TABLEAU C-1/T.411 (suite)

T.73 (1984) Série T.410

Attribut/Valeur Point Attribut/Valeur Point

Attributs de codage pour 
éléments photographiques

Attributs de codage pour 
architectures de contenu 

graphique en points

"nombre d'éléments 
d'image par ligne" 2.5.5.3

"nombre d'éléments 
d'image par ligne" T. 417 7.2.3

"nombre d'éléments d'image 
rej étés" 2.5.5.3

"nombre d'éléments 
d'image rejetés" T.417 7.2.4

"nombre de lignes" 2.5.5.3 "nombre de lignes" T.417 7.2.2
"compression" 2.5.5.3 "compression" T. 417 7.2.1
"variante de la représentation 
graphique" 2.5.5.4

"variante de la 
représentation" T.412 5.9.3.2

Attributs du profil des documents Attributs du profil des documents

référence à la valeur de la 
structure physique 
générique = identificateur 
d'obj et 2.3.3

"structure de 
physique générique" 
'partielle' T. 414 5.2.1

référence à la valeur de la 
structure physique 
spécifique = identificateur 
d'objet "1" 2.3.3

"structure de 
physique spécifique" 
'présente' T. 414 5.2.2

capacités de présentation 2.3.3 caractéristiques des 
documents T. 414 5.3

autres attributs du profil 
des documents 2.3.3

attributs de gestion 
des documents T. 414 5.4

caractéristiques essentielles 
du terminal 
'télétex'
'télécopie groupe 4'
'mode mixte'

4.4
"profil d'application 
du document"
(aucune valeur pour le 
télétex)
'télécopie groupe 4' 
'mode mixte'

T. 414 5.3.1

Conventions : - noms des attributs entre guillemets doubles
- noms des valeurs d'attributs entre guillemets simples
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TABLEAU C-1/T.4U (suite)

T.73 (1984)

Attribut/Valeur Point

Série T.410

Attribut/Valeur Point

format d'échange

'TIF.0'
'TIF.L'

capacités non essentielles 
du terminal

"jeux de caractères 
graphiques"

"jeux dé caractères 
de commande"

"dimensions des pages"

"attributs de codage"

"attributs de présentation"

capacités structurelles 
non essentielles

"nombre d'obj ets 
par page"

4.4

4.4

4.4

"classe d'architectures 
de document" T .414 5.3.3
(aucune valeur pour TIF.0)
'Formaté'

caractéristiques non
essentielles du terminal T.414 5.3.7

SUPPRIME

SUPPRIME

"dimensions des 
pages"

"attributs de codage" 
'attributs de codage 
graphique en points'

"caractéristiques de 
présentation* ■ 
des caractères" 
"caractéristiques de 
présentation 
graphique en.points"

caractéristiques structurelles 
structurelles 
non essentielles

T.414 5.3.7.4.1 

T.414 5.3.7.5

T.414 5.3.7.6

"nombre d'obj ets 
par page"

T.414 5.3.

T.414 5.3.8.1

Conventions: - noms des attributs, entre guillemets doubles
- noms des valeurs d'attributs entre guillemets simples
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A NNEXE D

(à la Recom m andation T.411)

(Pour inform ation)

Principes relatifs à  l’assignation de valeurs 
d ’identificateurs d ’ob je t A SN .l

Des valeurs d’identificateurs d’objet ASN.l sont attribuées dans d ifféren tes Recom m andations
de la série T.410. L ’a ttribu tion  de ces valeurs est fondée sur les principes suivants:

a) la valeur du prem ier com posant est 2 et représente "les travaux réalisés en com m un par
l’ISO et le CCITT";

b) la valeur du deuxièm e com posant est 8 et désigne les activités communes de l’ISO et du
CCITT en m atière d ’architecture des documents";

c) la valeur du troisièm e composant est 0, 1, 2 ou 3 et iden tifie  l’une des catégories de
valeurs d’identificateurs d ’objet ci-après attribuées dans le cadre de ces travaux:

0 -  valeur d ’identificateur d’objet à utiliser comme partie  d ’un type de données ex té
rieu r ASN .l;

1 -  valeur d ’identificateur d ’objet à utiliser comme partie  d ’un iden tificateu r de
module ASN .l;

2 -  valeur d ’identificateur d ’objet servant à l’iden tification  d ’une classe d ’arch itec
ture de contenu;

3 - valeur d’identificateur d ’ob jet servant à l’identification d ’un type de codage;

d) la signification du quatrièm e com posant et celle du cinquièm e com posant (le cas échéant)
dépendent comme suit de la valeur du troisièm e composant:

si la valeur du troisièm e composant est 0, le quatrièm e com posant iden tifie  un type 
de données extérieur particulier; les valeurs du quatrièm e com posant sont attribuées
dans la R ecom m andation T.415; dans ce cas, il n’y a pas de cinquièm e composant;

- si le troisièm e com posant est 1, 2 ou 3, le quatrièm e com posant iden tifie  la R ecom 
m andation de la série T.410 dans laquelle est a ttribuée la valeur du cinquièm e
composant:

5 - T.415,

6 - T.416,

7 - T.417,

8 - T.418.

ANNEXE E 

(à la Recom m andation T.411)

(Normative)

Utilisation du MHS pour l’échange de documents conformément aux 
Recommandatidns de la série T.410

E .l Identification ODA dans le protocole PI du STM

Les docum ents doivent être identifiés par un ensemble d ’iden tificateurs d ’ob jet ASN.l comme 
étant des types de renseignem ents codés définis extérieurem ent. U n seul m em bre doit toujours être 
l’identificateur d ’ob jet ASN.l pour l’ODA, tandis que les autres m em bres représenteront un ou 
plusieurs identificateurs d’ob jet ASN.l pour les profils d’application de docum ent auxquels corres
pondent les parties du corps du message.
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Docum ent ODA {2 8 0 0}
Profil d’application du docum ent {2 8 . . }
...   {2 8 . . }

  ... { . . . . }
  {• • • •}
Remarque -  Les docum ents conform es à l’ODA ne doivent pas être convertis.

E.2 Identification ODA dans le protocole P2 du STM

Les docum ents conform es à l’ODA doivent être identifiés comme étant des parties de corps 
élargies de l’ODA. Chacune de ces parties doit contenir des renseignem ents de param ètres concernant 
le profil d ’application du docum ent pertinen t et la classe d’architecture du docum ent.

Remarque -  Les parties du corps de l’ODA peuvent être réunies avec des parties de corps ne 
relevant pas de l’ODA dans un corps P2.

Le module servant à spécifier les parties de corps ODA est décrit ci-dessous:

IPM SExtendedBodyPartTypeOda {joint-iso-ccitt(2) oda(8) modules (1) part(O)
extended-body-part-oda(O )}

DEFINITIONS IM PLICIT TAGS ::=

BEGIN

- -  Prologue

EXPORTS

o d a-body-part
OdaBodyPartParam eters
OdaData

IMPORTS

Interchange-D atâ-E lem ent
FROM  In terchange-D ata-E lem ents {2 8 1 5 5}
E X T E N D ED -B O D Y -PA R T-TY PE 
FROM  IPM SInform ationO bjects {jo int-iso-ccitt(2) 

m hs-m otis(ô) ipm s(l) modules(O) 
infofm ation-objects(2)};

od a-b o d y -p art E X T E N D ED -B O D Y -PA R T-TY PE
PARAM ETERS OdaBodyPartParam eters
DATA OdaData
::= id -e t-o d a

A bstractSyntax ::= CHOICE {
OdaBodyPartPàm eters

- -  doit apparaître dans l’élém ent de param ètre de 1’
— IPM ExternallyD efinedB odyPaft - - ,

OdaData
- -  doit apparaître dans l’élém ent de données de 1’
— IPM ExternallyD efinedB odyPart —}

OdaBodyPartParam eters ::= SET {
docum ent-application-profile  [0] OBJECT ID EN TIFIER

— Cette valeur d ’identificateur d ’objet doit aussi être utilisée dans le 
- -  MTS ExternalEncodedlnform ationType
- -  en plus de l’id -e t-o d a  identificateur d ’objet, 

docum ent-architecture-class [1] IN TEG ER  {
form atted (0), 
processable (1), 
form atted processable (2)}}

OdaData ::= SEQUENCE OF In terchange-D ata-E lem ent

id -e t-o d a  OBJECT ID EN TIFIER  ::= { 2 8 1 0 1 }
-^  Identifie  l’AbstractSyntax utilisant les règles de codage de base de l’ASN.l
- -  Cette valeur d ’identificateur doit aussi être utilisée dans le 
- -  MTS E xternalEncodedlnform ationType

E N D - - de IPM SExtendedBodyPartTypeOda

48 Fascicule VII.6 - Rec. T.411
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1 Introduction

1.1 Portée

1.1.1 L’ob jet des Recom m andations de la série T.410 est de faciliter l’échange des docum ents.

Dans le contexte des Recom m andations de la série T.410, les docum ents sont considérés comme 
des articles tels que les m ém orandum s, les lettres, les factures, les form ulaires et les rapports, 
qui peuvent com porter des images et des tableaux. Les éléments de contenu utilisés dans ces documents 
peuvent com porter des caractères graphiques, des éléments graphiques géom étriques et des éléments 
graphiques en points, pouvant figurer tous dans un même docum ent.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues pour perm ettre des extensions, 
concernant les caractéristiques typographiques, notam m ent la couleur, les tableurs et des types 
supplém entaires de contenu, tel le son.

1.1.2 Les Recom m andations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyens des 
com m unications de données ou l’échange de supports de stockage.

Les Recom m andations de la série T.410 spécifient l’échangé des docum ents pour l’un des deux 
objets suivants ou pour les deux:

perm ettre la représentation telle que voulue par l’expéditeur;

perm ettre le traitem ent, tel que la correction ou le reform atage.
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La com position d ’un' docum ent en échange peut revêtir diverses formes:

form e form atée, perm ettant la représentation du docum ent;

form e retraitable, perm ettant le traitem ent du document;

form e retraitable form atée, perm ettant la représentation et le traitem ent.

Les Recom m andations de la série T.410 spécifient aussi l’échange de structures d ’inform ations 
ODA servant au traitem ent des docum ents échangés.

En outre, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents com portant 
un ou plusieurs types de contenus, tels que texte de caractères, images, graphiques et son.

1.1.3 Cette Recommandation:

défin it une architecture de docum ent conçue pour la représentation des docum ents; 

défin it un modèle de traitem ent des documents;

défin it les structures des docum ents, les constituants de base de l’arch itecture et une 
représentation descriptive de ceux-ci en termes d’attributs;

défin it une in terface qui perm et l’utilisation de d ifféren tes architectures de contenu 
avec l’architecture des documents;

défin it le modèle de référence du processus de form atage des docum ents; 

défin it le modèle de référence du processus de restitu tion des docum ents; 

défin it trois classes d ’architecture de documents;

défin it une notation utilisée pour illustrer et décrire les structures des docum ents;

donne des exemples de niveaux d’architecture de docum ent;

donne des exemples de structures de documents;

donne des exemples d’attributs particuliers de documents.

1.2 Références normatives

Les Recom m andations et les normes internationales suivantes contiennent des dispositions qui, 
par le biais d’une référence dans le présent texte, constituent des dispositions de la présente 
Recom m andation. Au m om ent de la publication de la présente R ecom m andation, les éditions indiquées 
étaient valables. Toutes les normes sont sujettes à révision, et les parties aux accords fondés sur 
la présente Recom m andation sont encouragées à étudier la possibilité d ’appliquer les éditions les 
plus récentes des normes énum érées ci-dessous. Les m embres de la CEI et de l’ISO tiennent des 
registres des normes internationales actuellem ent en vigueur.

ISO 6937-2, 1983, T raitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la trans
mission de texte -  Partie 2: Caractères graphiques alphabétiques latins et caractères
graphiques non alphabétiques.

Rec. X.208 (1988), Spécification de la syntaxe abstraite num éro un (A SN .l).

1.3 Définitions, symboles et abréviations

1.3.1 Définitions

Pour les besoins de la présente Recom m andation, les définitions données dans la R ecom m an
dation T.411 s’appliquent.

1.3.2 Conventions

Les conventions suivantes sont utilisées dans la présente R ecom m andation.

1.3.2.1 Subordonné

La référence aux subordonnés im m édiats d ’un ob jet utilise toujours la form e "subordonnés 
immédiats" ou la form e "im m édiatem ent subordonnés".

Lorsque le term e "subordonné" est utilisé sans qualificatif, il signifie subordonné à 
n’im porte quel niveau hiérarchique.
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1.3.2.2 Supérieur

La référence au supérieur im m édiat d’un objet utilise toujours la form e "supérieur immédiat" 
ou la form e "im m édiatem ent supérieur".

Lorsque le term e "supérieur le plus proche" est utilisé à propos d ’un ob jet ayant une quali
fication particulière, il désigne le prem ier ob jet supérieur de la hiérarchie qui satisfait la 
qualification, c’es t-à -d ire  en cherchant d ’abord le supérieur im m édiat, puis le supérieur im m édiat de 
ce dern ier, et en fin , chacun des supérieurs immédiats dans l’ordre h iérarchique. Par exemple, "le 
supérieur le plus proche appartenant à la classe d’objets spécifiée" désigne le prem ier objet supé
rieur de la hiérarchie à partir de l’ob jet appartenant à la classe d ’objets spécifiée.

Lorsque le term e "supérieur" est utilisé sans qualificatif, il signifie "supérieur à  n’importe 
quel niveau hiérarchique".

1.3.2.3 Prochain et suivant

Lorsque le term e "prochain" ou "suivant immédiatement" est utilisé à propos d ’un objet, il 
signifie l’ob jet suivant im m édiatem ent ledit ob jet en ordre séquentiel (voir § 3.1.2). Ainsi,
"l’ob jet prochain physique" signifie l’ob jet physique suivant im m édiatem ent dans l’ordre physique 
séquentiel; "l’ob jet logique prochain" signifie l’ob jet logique qui suit im m édiatem ent dans l’ordre
logique séquentiel.

Lorsque le term e "suivant" est utilisé à propos d ’un ob jet sans l’adverbe "immédiatement", il
signifie un ob jet à n’im porte quelle position ultérieurem ent dans l’ordre séquentiel autre que ledit
objet.

Dans certains cas, le term e "prochain" est utilisé avec un qualifica tif supplém entaire, par
exemple "prochain ob jet physique avec la même catégorie physique" signifie le prem ier des objets 
physiques suivants dans l’ordre physique séquentiel qui a la même catégorie physique que l’objet 
physique.

1.3.2.4 Précédent

Lorsque le term e "précédant imm édiatem ent" est utilisé à propos d ’un objet, il signifie
l’ob jet précédant im m édiatem ent ledit ob jet dans l’ordre séquentiel (voir le § 3.1.2). A insi "l’objet 
physique précédant im m édiatem ent" signifie l’ob jet physique précédant im m édiatem ent dans l’ordre 
physique séquentiel; "l’ob jet logique précédant immédiatement" signifie l’ob jet logique précédant 
im m édiatem ent dans l’ordre séquentiel logique.

Lorsque le term e "précédent" est utilisé à propos d ’un objet sans l’adverbe "immédiatement", 
il signifie un ob jet à n’im porte quelle position antérieure dans l’ordre séquentiel autre que ledit 
objet.

Dans certains cas, le term e "précédent" est utilisé avec un qualificatif supplém entaire, par
exemple "objet physique précédent avec la même catégorie physique" signifie le dern ier des objets 
physiques précédents dans l’ordre physique séquentiel qui a la même catégorie physique que l’objet
physique spécifié.

2 Principes architecturaux

2.1 Notions architecturales

Pour les besoins des Recom m andations de la série T.410, un document est une somme d’in fo r
mations structurées qui peuvent être échangées en tant qu’unité.

La présente Recom m andation fourn it le moyen de représenter les structures des documents en 
deux form es principales:

dans une form e form atée , qui perm et de présenter les docum ents (par exem ple, imprimés 
ou affiches) tels que voulus par l’expéditeur;

dans une form e retraitable, qui perm et le traitem ent u ltérieur des docum ents par le 
destinataire, tel que la correction et le reform atage, comme l’a voulu l’expéditeur.

Elle fou rn it égalem ent le moyen de représenter un docum ent dans une form e retraitable fo r
matée pour répondre aux deux objectifs.

U n docum ent contient des inform ations qui concernent son contenu et sa structure.
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Le contenu d ’un docum ent se compose de tout type d ’inform ation  destinée à la perception 
hum aine, comme par exemple les éléments de contenu qui peuvent être présentés sous une form e b id i
rectionnelle, tels que l’im pression sur papier ou l’affichage sur écran.

L’inform ation structurelle incluse dans un docum ent est fourn ie  pour:

délim iter des parties à l’in térieur d ’un docum ent, telles que les zones pour la resti
tu tion  de divers types d’éléments de contenu;

- délim iter les parties d ’un docum ent qui ont une signification  logique, telles que les 
chapitres, les paragraphes;

utiliser d ifféren ts types de codage pour d ifféren ts types de contenu; 

perm ettre le traitem ent du docum ent.

Les règles servant à défin ir la structure e t la représentation des docum ents sont désignées,
dans leur ensem ble, sous le nom d 'architecture des documents.

L’architecture des docum ents com prend un modèle structurel et une représentation  descriptive. 
Le modèle structurel décrit les éléments structurels d’un docum ent et les relations entre ces 
éléments. La représentation descriptive décrit la m anière dont les élém ents d ’un docum ent et les 
propriétés de ces élém ents sont représentés.

Le modèle structurel et la représentation descriptive présentent des vues com plém entaires d ’un
document. Tous deux sont nécessaires pour qu’il soit possible de fa ire  la d istinction  entre les
aspects structurels d ’un docum ent et les structures de données représen tan t ces aspects. La rep ré 
sentation descriptive décrit égalem ent comment l’inform ation supplém entaire non décrite par le modèle 
structurel est représentée. Cette inform ation contient les styles et le p ro fil du docum ent. Les 
styles contiennent des inform ations relatives au form atage et à la restitu tion  d ’un docum ent (voir 
le § 2.3.5), et le profil du docum ent donne des inform ations concernant le docum ent dans son ensemble 
(voir le § 2.3.6).

La présente Recom m andation n ’exige pas que toutes les parties de l’arch itecture  de docum ent 
soient présentes dans un docum ent donné.

2.2 Modèle structurel d'un document

Le modèle structurel in troduit les éléments structurels de l’arch itecture  de docum ent.

2.2.1 Structures spécifiques

Le modèle structurel d ’un docum ent fourn it deux vues d ifféren tes, mais com plém entaires, du 
contenu d ’un docum ent spécifique:

la vue logique qui associe le contenu avec des élém ents structurels tels que chapitres, 
appendices, en-tê tes, paragraphes, notes de bas de page et figures;

la vue physique qui associe le contenu avec des élém ents structurels relatifs aux 
supports de présentation tels que pages et zones dans les pages.

Cela est illustré dans la figure 1/T .4 12.

FIG U R E 1/T .4 12 

Vues d ’un docum ent

Ces éléments structurels d’un docum ent spécifique sont appelés objets. Chaque vue associe le 
même contenu de docum ent avec une structure distincte qui consiste en une h iérarchie d ’objets.
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Ainsi:

la structure logique spécifique associe le contenu d ’un docum ent avec une hiérarchie
d 'objets logiques et assure la représentation des docum ents dans une form e retra i
table;

la structure physique spécifique associe le contenu d’un docum ent avec une hiérarchie
d'objets physiques et assure la représentation des docum ents dans une form e form atée.

La structure spécifique est constituée par la structure logique spécifique e t/o u  la struc
ture physique spécifique.

Les structures sont indépendantes des types de contenu d ’un docum ent.

Il y a deux types de relations entre les objets dans une structure:

les relations structurelles qui spécifient la structure hiérarchique des objets;

les relations non hiérarchiques qui spécifient les autres relations telles que les
renvois aux figures ou aux notes de bas de page.

2.2.2 Contenu d'un document

Le modèle structurel d ’un docum ent divise le contenu en éléments structurels appelés portions
de contenu.

L’inform ation dans chaque portion de contenu doit apparten ir à un type particu lier de contenu, 
et sa structure est défin ie par une architecture de contenu. Une architecture de contenu est
constituée par la défin ition  d ’un ensemble d'éléments de contenu, fonctions de com m ande et a ttri
buts, avec leur représentation codée, et par les règles d ’application des a ttribu ts et des fonctions 
de com m ande aux élém ents de contenu.

Le choix de l’architecture de contenu dépend du (ou des) type(s) d ’élém ents de contenu qui
doivent être représentés. U n même docum ent peut com porter des portions de contenu appartenant à 
différen tes architectures de contenu. Il ne doit y avoir qu’une architecture de contenu par portion 
de contenu.

U ne architecture de contenu n’identifie  aucun objet logique ou ob jet physique d ’un document. 
Toutes les inform ations structurelles et tous les objets logiques et physiques sont spécifiés par les 
structures logiques et physiques de l’architecture du docum ent.

L’architecture du docum ent assure l’inclusion des architectures de contenu qui sont spécifiées 
dans d ’autres Recom m andations de la série T.410. L ’architecture de docum ent a été conçue pour être 
distincte des architectures de contenu. Cela est possible étant donné que le modèle structurel a été 
conçu de telle sorte que les propriétés des éléments structurels servant à la description d ’un 
docum ent sont indépendantes des types de contenu qui peuvent être associés à ces élém ents struc
turels. L’architecture de docum ent et une ou plusieurs architectures de contenu sont nécessaires pour 
représenter un docum ent.

L’interface entre l’architecture du docum ent et la (les) architecture(s) de contenu est 
définie au § 4.

L ’in terface perm et l’utilisation de n’im porte quelle architecture de contenu défin ie dans les 
autres Recom m andations de la série T.410 avec l’architecture de docum ent.

2.2.3 Structures génériques

La structure générique d ’un docum ent assure la représentation des caractéristiques communes à 
un certain  nom bre d ’objets ainsi que les relations entre ces objets dans un docum ent. Dans le cas le 
plus com plet, elle assure la représentation des caractéristiques communes d’un groupe de docum ents.

2.2.3.1 Classes d'objets

Dans de nom breux docum ents, il peut y avoir des ensembles d’objets ayant des caractéristiques 
com m unes, par exemple:

des objets logiques représentant des sections, consistant en une séquence d ’objets 
subordonnés représentant des paragraphes, avec les mêmes caractéristiques;

des pages avec les mêmes en-tê tes et les mêmes notes de bas de page.

U ne classe d'objets est un élém ent structurel du docum ent qui modèle ce groupe de caracté
ristiques communes.
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Les Recom m andations de la série T.410 ne définissent pas des classes d ’objets particulièrès; 
elles fournissent toutefois le moyen par lequel ces classes peuvent être définies.

Toutes les portions de contenu associées à une classe d ’objets sont appelées portions de 
contenu génériques.

Pour la com m odité de référence, le term e composant est utilisé pour fa ire  référence collec
tivem ent à un ob jet ou à une classe d ’objets.

2.2.3.2 Classes de documents

U ne classe de documents est utilisée pour représenter les caractéristiques com m unes d ’un
groupe de docum ents, par exemple un ensemble de rapports ayant des paragraphes communs et une p ré
sentation commune. U ne classe de docum ents peut servir à assurer la cohésion d ’un docum ent entier 
lors de l’édition e t/o u  du form atage de ce docum ent.

La structure logique générique assure la représentation des caractéristiques com m unes des
objets logiques d ’une classe de docum ents, et la structure physique générique assure la représen
tation des caractéristiques communes des objets physiques d ’une classe de docum ents.

La structure logique générique est constituée par toutes les classes d ’objets logiques et les
portions de contenu génériques associées d ’un docum ent.

La structure physique générique est constituée par toutes les classes d ’objets physiques et
les portions de contenu génériques associées d ’un docum ent.

La structure générique est constituée par la structure logique générique e t/o u  la structure
physique générique.

Les Recom m andations de la série T.410 ne définissent pas des classes de docum ents particu 
lières; elles fournissent toutefois le moyen par lequel les classes de docum ents peuvent être
définies.

2.3 Représentation descriptive d'un document

La représentation descriptive in troduit les éléments descrip tifs de l’arch itecture du 
document.

Pour les besoins de l’échange, un docum ent est représenté comme un ensem ble de constituants 
dont chacun est un ensemble d ’attributs.

Dans les Recom m andations de la série T.410, chaque attribut est iden tifié  par un nom , et il 
a une valeur qui représente une caractéristique d’un élém ent structurel ou une relation avec d ’autres
constituants.

Les Recom m andations de la série T.410 définissent les constituants et les a ttribu ts.

Les constituants qui sont les homologues des élém ents structurels sont appelés 
descriptions.

2.3.1 Constituants d'un document

Les types de constituants suivants sont définis: 

profil de document; 

description de classes d ’objets logiques; 

description de classes d ’objets physiques; 

description d ’objets logiques; 

description d ’objets physiques; 

description de portion de contenu; 

style de présentation; 

style de form atage.

Chaque constituant est caractérisé par ses attributs; dans un constituant, tous les noms 
d’attributs sont uniques.

2.3.2 Descriptions des portions de contenu

Chaque portion de contenu dans un docum ent est caractérisée par un ensem ble d ’a ttribu ts appelé 
description de portion de contenu.
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Toute description de portion de contenu associée à une description de classe d ’objets (voir
le § 2.3.4), par exem ple un pavé de logo ou un paragraphe standard, est appelée description de
portion de contenu générique.

2.3.3 Descriptions d ’objets

Chaque ob je t dans une structure est caractérisé par un ensemble d ’attribu ts appelé
description d ’objet.

Chaque a ttrib u t a une valeur et peut représenter:

a) une caractéristique de l’ob jet lui-m êm e;

b) ou une relation structurelle qui spécifie une relation hiérarchique entre l’ob jet et les
autres objets dans la même structure;

c) ou une relation non hiérarchique entre:

l’ob jet et les autres objets dans la même structure;

l’ob jet et les autres objets dans d ifféren tes structures incluses dans le même
docum ent;

l’ob je t et les classes d ’objets inclus dans le même docum ent.

2.3.4 Descriptions des classes d ’objets

Chaque classe d ’objets dans un docum ent est caractérisée par un ensemble d ’attributs appelé 
description de classe d ’objets.

\

U ne description de classe d ’objets pour une classe d ’objets logiques est appelée description
de classe d ’objets logiques, e t une description de classe d’objets pour une classe d ’objets
physiques est appelée description de classe d ’objets physiques.

En général, chaque a ttrib u t d ’une description de classe d ’objets spécifie une règle pour
déterm iner la valeur d’un a ttrib u t correspondant d ’une description d ’objets pour un ob jet de la
classe d ’objets concernée.

Les descriptions dé classes d’objets peuvent être utilisées aux fins ci-après:

a) am éliorer l’efficacité  de la transmission;

b) conserver la cohérence interne d’un docum ent lorsqu’il est modifié;

c) faciliter la création des objets et des documents.

Les descriptions de classes d ’objets peuvent être utilisées individuellem ent ou collecti
vement.

Dans l’un ou l’autre cas, les descriptions de classes d ’objets peuvent être associées à des
descriptions de portions de contenu génériques.

Dans le cas d ’utilisation individuelle, chaque description de classe d ’objets est utilisée
pour l’efficacité  de la transm ission e t/o u  pour faciliter la création d ’objets. Chacune de ces
descriptions de classes d ’objets est constituée par un ensem ble d ’attributs représentant les carac
téristiques com m unes des objets ou des classes d ’objets.

L’ensemble de descriptions de classes d ’objets correspondant à ce cas d ’utilisation ind iv i
duelle est appelé ensemble mis en facteur de descriptions de classes d ’objets.

Dans le cas d ’utilisation collective, deux situations doivent être examinées.

Dans la prem ière, certaines descriptions de classes d ’objets sont reliées les unes aux autres
dans une structure h iérarchique particulière. Le regroupem ent sert à faciliter la création d ’en
sembles d ’objets hiérarchiquem ent reliés dans une structure spécifique, mais ne spécifie pas com plè
tem ent toutes les structures spécifiques éventuelles qui peuvent être créées. Ce regroupem ent est 
appelé ensemble générateur partiel de descriptions de classes d ’objets.

Dans la seconde, toutes les classes d ’objets sont reliées les unes aux autres de telle sorte 
qu’elles com m m andent entièrem ent la création de structures spécifiques. Ce regroupem ent sert à 
préserver la cohérence d ’un docum ent en tier lors de l’édition ou du form atage du docum ent. Pendant la 
création e t la m odification du  docum ent, chaque description de classe d ’objets logiques spécifie les 
caractéristiques des objets qui peuvent être créés et com m ent ces objets peuvent construire les 
structures logiques spécifiques possibles du docum ent entier. De même, pendant le form atage du 
docum ent, chaque description de classe d’objets physiques influence la création  de structures 
physiques spécifiques possibles.
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L’ensem ble de descriptions de classes d ’objets correspondant à cette seconde situation est 
appelé ensemble générateur complet de descriptions de classes d ’objets.

U ne structure  logique générique ou une structure physique générique dont la représentation
comporte un ensemble générateur partiel de descriptions de classes d ’objets, est appelée structure
logique générique partielle ou structure physique générique partielle , selon les cas.

Une structure logique générique ou une structure physique générique dont la représentation
comporte un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets, est appelée respecti
vement structure logique générique complète ou structure physique générique complète.

2.3.5 Styles

O utre les descriptions des composants logiques et de disposition, un docum ent peut contenir un 
certain nom bre de styles de form atage et de styles de présentation qui sont distincts de ces
descriptions de composants.

U n style est un ensemble d ’attribu ts auxquels on peut se référer à partir des descriptions de 
composants. L ’effe t d ’une telle référence est d ’appliquer les a ttribu ts du style à la description de 
composants qui contient la référence.

U n style de form atage  est un ensemble d ’attributs auxquels il est fa it référence à partir 
d’une ou de plusieurs descriptions de composants logiques qui, lors du form atage du docum ent, guident 
la création d ’une structure physique spécifique. C’e s t-à -d ire  qu’un  style de form atage fo u rn it les 
inform ations pour la création de pages et, le cas échéant, guide la division des pages en zones
séparées, pour le processus de form atage du contenu du document.

U n style de présentation est un ensemble d ’attributs auxquels il est fa it référence à partir 
d ’une ou de plusieurs descriptions de composants logiques e t/o u  physiques de base, qui guident le
form at et l’apparence du contenu du docum ent sur le support de présentation.

La séparation des styles des descriptions des composants perm et de m odifier la mise en page et 
la présentation d ’un docum ent sans affec ter la structure logique.

2.3.6 P rofil du document

Le profil du document est constitué d’un ensemble d ’a ttribu ts qui spécifient les caracté
ristiques du  docum ent dans son ensemble.

Par exem ple, le profil du docum ent indique ce qui est présent dans le docum ent: 

descriptions d ’objets logiques; 

descriptions d ’objets physiques; 

descriptions de classes d’objets logiques; 

descriptions de classes d’objets physiques; 

styles de présentation; 

styles de form atage.

Le profil du docum ent spécifie la classe d ’architecture de docum ent utilisée dans le docum ent. 
Il spécifie égalem ent la version de l’architecture de docum ent de bureau (ODA), le p rofil d ’appli
cation du docum ent, les architectures de contenu, la classe de form ats d ’échange et le niveau de 
profil de docum ent utilisés dans le docum ent.

Le profil du docum ent peut décrire le docum ent et son histoire, y com pris les inform ations 
pour l’archivage et la recherche et, par exem ple, la description des polices de caractères utilisées 
dans le docum ent.

Pour la com m odité du destinataire, le profil du docum ent peut reproduire  des inform ations
qu’on trouve norm alem ent dans le contenu du docum ent (par exem ple, titre  du docum ent, au teur, date, 
etc.). T outefois, le p rofil du docum ent n’inclut pas de données spécifiques à un mode particu lier de 
transm ission, telles que courrier, message ou télétex.

U n profil de docum ent peut être échangé à part pour perm ettre  à l’expéditeur d ’évaluer la
capacité du  destinataire, ou au destinataire d’obten ir des inform ations sur le docum ent sans envoyer
le docum ent complet.

On trouvera une spécification complète du profil du docum ent dans la R ecom m andation T .4 14.

2.3.7 Descriptions des classes de documents

U ne classe de docum ents est spécifiée par une description de classe de document.
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U ne description de classe de docum ent est constituée de l’un des ensembles ci-après:

a) un profil de docum ent,
un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets logiques, 
facultativem ent, des styles de form atage, 
facultativem ent, des styles de présentation,
facultativem ent, des descriptions de portions de contenu génériques; ou

b) un profil de, docum ent,
un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d’objets physiques, 
facultativem ent, des styles de présentation,
facultativem ent, des descriptions de portions de contenu génériques; ou

c) un profil de docum ent,
un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d’objets logiques, 
un ensem ble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets physiques, 
facultativem ent, des styles de form atage, 
facultativem ent, des styles de présentation,
facultativem ent, des descriptions de portions de contenu génériques.

U ne description de classe de docum ent défin it com m ent générer une structure logique spécifique 
entière e t/o u  une structure physique spécifique entière pour tout docum ent de cette classe.

Les docum ents peuvent se référer à une description de classe de docum ent spécifiée extérieu
rem ent (voir le § 2.3.9). Dans ce cas, le p rofil du docum ent indique si oui ou non le docum ent se 
réfère à une description de classe de docum ent-externe et, dans l’affirm ative, laquelle.

2.3.8 Documents génériques

U ne description de document générique est constituée de l’un des ensembles ci-après:

a) un profil de docum ent,
un ensem ble générateur com plet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en
facteur de descriptions de classes d ’objets logiques,
facultativem ent, des styles de form atage,
facultativem ent, des styles de présentation,
facultativem ent, des portions de contenu génériques; ou

b) un profil de docum ent,
un ensemble générateur com plet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en
facteur de descriptions de classes d ’objets physiques, 
facultativem ent, des styles de présentation, 
facultativem ent, des portions de contenu génériques; ou

c) un profil de docum ent,
un ensemble générateur com plet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en
facteur de descriptions de classes d ’objets logiques,
un ensemble générateur com plet, un ensemble générateur partiel ou un ensemble mis en
facteur de descriptions de classes d ’objets physiques,
facultativem ent, des styles de form atage,
facultativem ent, des styles de présentation,
facultativem ent, des portions de contenu génériques.

U n docum ent générique peut être échangé et est utilisé pour faciliter la création des docu
ments. Les docum ents ressources et les docum ents-externes sont des exemples de docum ents génériques.

2.3.9 Description de classe de documents-externes

U n docum ent échangé dépourvu de structuré générique peut faire référence à un document- 
externe. Le docum ent-externe est identifié  dans le profil du docum ent échangé. On ne tient pas 
com pte de cette référence si une structure physique générique ou une structure logique générique
figure dans le docum ent échangé. Les styles peuvent se trouver à la fois dans le docum ent échangé et 
dans le docum ent-externe.

Le docum ent-externe peut fou rn ir l’un ou l’ensemble des éléments suivants:

des constituants représentant une structure logique générique complète;

des constituants représentant une structure physique générique complète;

et, facultativem ent,
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des styles de form atage; 

des styles de présentation.

U n docum ent-externe contient un profil de docum ent qui donne des inform ations concernant les 
constituants et les styles du docum ent-externe, par exemple une liste de polices de caractères. Les 
inform ations de ce profil de docum ent ne peuvent être utilisées par le docum ent échangé sauf par 
référence aux constituants et aux styles du docum ent-externe.

Si les styles de form atage ou de présentation du docum ent échangé et du docum ent-ex terne ont 
le même identificateur, on utilise alors le style du docum ent échangé et on ne tient pas com pte de 
celui du docum ent-externe.

2.3.10 Documents ressources

U ne description de classe d’objets dans un docum ent échangé peut con ten ir une référence à une 
description de classe d ’objets extérieure au docum ent dans un docum ent générique. Ce dern ier docum ent 
est appelé document ressource du docum ent échangé.

Les descriptions de classes d ’objets contenues dans le docum ent ressource jouen t le rôle de 
modèles pour les descriptions de classes d’objets dans le docum ent échangé.

Les a ttribu ts constituant une description de classe d ’objets dans le docum ent ressource 
peuvent fou rn ir des valeurs pour les attributs correspondants des descriptions de classes d ’objets 
dans le docum ent échangé qui se réfèren t à cette description de classe d ’ob jets dans le docum ent 
ressource.

U n docum ent ressource peut contenir des descriptions de portions de contenu génériques à 
inclure par référence dans un docum ent échangé se référan t à ce docum ent ressource.

A insi, la relation entre une description de classe d ’objets dans le docum ent échangé et la 
description de classe d ’objets correspondante dans le docum ent ressource est sem blable à la relation 
entre une description d’objets et la description de classe d’objets correspondante dans le docum ent 
échangé.

^ n  docum ent ressource est d istinct de tout docum ent ou docum ents s’y référan t.

2.3.11 Classes d ’architecture de document

Une classe d ’architecture de document est un ensemble de règles servant à d éfin ir la s truc
ture et la représentation des docum ents en form e form atée, en form e retraitab le  ou en form e re tra i
table form atée.

Le § 8 d é fin it trois classes d ’architecture de docum ent qui peuvent être utilisées conjo in
tem ent avec les profils d’application de docum ent, tels qu’ils sont défin is dans la R ecom m an
dation T.411.

Ces trois classes d ’architecture de docum ent sont:

a) La classe d ’architecture de document form até qui perm et de présen ter le contenu d’un
docum ent (par exem ple im prim é ou affiché) comme l’a voulu l’expéditeur. U n docum ent de 
cette classe com porte un profil de docum ent et des constituants représentant une struc
ture  physique spécifique. Il peut aussi com prendre des constituants représentant une
structure physique générique et des styles de présentation.

b) La classe d ’architecture de document retraitable qui perm et de tra ite r le contenu d ’un
docum ent (par exem ple, édité ou form até). Un docum ent de cette classe com porte un profil
de docum ent et des constituants représentant une structu re  logique spécifique. Il peut en
outre com prendre des constituants représentant une structu re  logique générique, une 
structure physique générique, des styles de form atage et des styles de présentation.

c) La classe d ’architecture de document retraitable form até  qui perm et de tra ite r et de 
présenter le contenu d ’un docum ent comme l’a voulu l’expéditeur. U n docum ent de cette 
classe com porte un profil de docum ent, des constituants représentant une structure 
logique spécifique, une structure physique spécifique et une structure  physique géné
rique. La structure physique générique peut être omise s’il est fa it référence à un 
docum ent-ex terne contenant au moins une structure physique générique com plète. Le docu
m ent peut en outre com prendre des constituants représentant une structure logique, des 
styles de form atage et des styles de présentation.

U n docum ent générique peut être attribué à l’une des classes précitées selon les règles
suivantes:
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a) si le docum ent générique contient des descriptions de classes d’objets logiques mais
aucune description de classes d’objets physiques, il est a ttribué à la classe d’arch i
tecture de docum ent retraitable;

b) si le docum ent générique contient des descriptions de classes d ’objets physiques mais 
aucune description de classes d’objets logiques* il est a ttribué à la classe d ’architec
ture de docum ent form até;

c) si le docum ent générique contient à la fois des descriptions de classes d ’objets
physiques e t de classes d’objets logiques, il est attribué à la classe d ’architecture de 
docum ent retraitable form até.

2.3.12 Ensembles de constituants

U n docum ent est représenté par des constituants, qui sont groupés en ensembles de consti
tuants, qui ont des relations entre eux, tels que définis dans la présente Recom m andation.

Les types possibles de constituants dans la représentation descriptive d ’un docum ent sont
illustrés dans la figure 2/T .412.
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C onstituan ts : Ensem ble de co n stitu an ts

FIG U R E  2/T.412 

M odèle descrip tif d’un docum ent

Fascicule VH.6 -  Rec. T.412



La figure 2/T.412 montre que:
a) le docum ent est constitué d ’un profil de docum ent et, facultativem ent, d ’un certain

nom bre de constituants qui form ent le corps du document;

b) le corps du document est constitué de l’un des ensembles suivants:

1) des constituants représentant la structure générique et, facultativem ent, des
constituants de style;

2) des constituants représentant la structure spécifique et, facultativem ent, des
constituants de style;

3) des constituants représentant la structure générique, la structure spécifique et,
facultativem ent, des constituants de style;

c) les constituants représentant la structure générique sont form és de constituants rep ré
sentant la structure logique générique e t/o u  des constituants représentant la structure
physique générique;

d) les constituants de style d’un docum ent sont form és de styles de form atage e t/o u  de
styles de présentation;

e) les constituants représentant la structure spécifique sont form és de constituants rep ré
sentant la structure logique spécifique e t/o u  de constituants représentant la structure
physique spécifique;

f) les constituants représentant la structure logique générique sont form és des descriptions
de classes d ’objets logiques et de toutes descriptions de portions de contenu génériques
associées;

g) les constituants représentant la structure physique générique sont form és des descrip
tions de classes d ’objets physiques et de toutes descriptions de portions de contenu
génériques associées;

h) les constituants représentant la structure logique spécifique sont form és des descrip
tions d ’objets logiques et de toutes descriptions de portions de contenu associées;

j)  les constituants représentant la structure physique spécifique sont form és des descrip
tions d ’objets physiques et de toutes descriptions de portions de contenu associées;

k) si la structure logique spécifique et la structure physique spécifique sont présentes
dans un docum ent, les portions de contenu associées avec ces deux structures sont, en 
général, communes aux deux.

2.4 Modèle de traitement de document

Le présent paragraphe décrit un modèle conceptuel pour le traitem ent des docum ents.

Il exam ine uniquem ent les aspects de traitem ent des docum ents qui intéressent l’architecture
de docum ent défin ie dans la présente Recom m andation. Il ne constitue donc pas un modèle com plet de 
traitem ent de docum ent puisqu’il ne spécifie pas toutes les étapes de traitem ent depuis la création 
du docum ent jusqu’à la restitu tion  du docum ent.

Il décrit - les principales opérations exécutées sur un docum ent comme fondem ent pour la
com préhension de la sém antique des attributs définis dans le § 5.

Il n ’a pas pour ob je t de représenter une mise en oeuvre réelle, ni de restreindre de quelque 
façon que ce soit le traitem ent qui peut être appliqué à un docum ent échangé.

Le modèle de traitem ent de docum ent (voir la figure 3/T .412) est résumé dans le présent 
paragraphe. Trois processus sont illustrés:

le processus d ’édition;

le processus de form atage;

le processus de restitution.
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FIG U R E 3/T.412 

M odèle de traitem ent de docum ent

L’ordre des processus sur le diagram m e ne signifie pas qu’ils sont exécutés séquentiellem ent 
dans une mise en oeuvré réelle.

Le modèle de traitem ent de docum ent prévoit une intervention m anuelle .uniquem ent pour exécuter 
des processus d ’édition sur la structure logique spécifique e t le contenu. T outefois, l’intervention
manuelle peut avoir lieu à de nombreuses étapes dans le modèle, mais elle n ’est ni explicitem ent 
perm ise, ni explicitem ent in terdite  par les Recom m andations de la série T.410.

Par exem ple, dans une mise en oeuvre réelle, il peut être possible de créer et de m odifier les
descriptions de classes d’objets logiques et physiques, et les styles de form atage et de présen
tation, mais ces processus ne sont pas inclus dans ce modèle étant donné que les R ecom m andations de
la série T.410 ne m ettent aucune contrainte sur de telles éditions.

2.4.1 Le processus d ’édition

Le processus d ’édition com prend la création des docum ents et la révision des docum ents, étant 
donné que ces deux activités sont inséparables d’une perspective architecturale.

Le processus d ’édition com prend le processus d ’édition du contenu et le processus d ’éd i
tion de la structure logique. Le processus d ’édition du contenu s’intéresse à la création d ’un 
nouveau contenu ou à la m odification du contenu antérieur. Le processus d ’édition  de la structure 
logique s’intéresse à la création d ’une structure logique spécifique ou à la m odification  d ’une
structure logique spécifique antérieure, ét à l’a ttribu tion  du contenu à des objets logiques de base. 
Les m odifications à la structure logique spécifique sont nécessaires pour respecter les règles 
spécifiées, le cas échéant, dans la structure logique générique.

Parm i les activités de création des docum ents et de révision des docum ents, on com pte la 
création de la structure logique générique, de la structure physique générique, des styles de form a
tage et des styles de présentation. Les styles peuvent être m odifiés pour représenter les changem ents 
effectués au cours du processus d ’édition de la structure logique. La structure  physique générique 
peut être corrigée afin  de m odifier la mise en page voulue du docum ent.
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2.4.2 L e processus de form atage

Le processus de form atage  com prend le processus de form atage du document et le processus
de form atage du contenu. Ces processus s’intéressent à la création d ’une structure physique spéci
fique qui peut être utilisée par le processus de restitution pour présenter le docum ent dans une
form e perceptible par l’homme sur un support de présentation.

Le processus de form atage du docum ent crée une structure physique spécifique conform ém ent à la 
structure physique générique et à l’inform ation dérivée de la structure logique spécifique, de la 
structure logique générique et des styles de form atage (le cas échéant).

Ce processus déterm ine égalem ent les zones qui sont disponibles dans les objets physiques
créés pour le form atage du contenu du docum ent (tel que décrit ci-dessous) e t est responsable de
l’allocation du  contenu à ces zones disponibles.

Le processus de form atage du contenu est responsable du form atage (ou de la disposition) des 
portions de contenu dans les zones disponibles spécifiées par le processus de form atage du document. 
Ce processus utilise l’inform ation contenue dans les attribu ts de présentation qui s’appliquent à ces 
portions de contenu.

D urant le processus de form atage, les a ttribu ts de présentation peuvent être dérivés des 
styles de présentation référencés par la structure logique, de la structure physique générique et des 
styles de présentation référencés par la structure logique générique. L’obtention des attributs de 
présentation à p artir des structures logiques l’em porte sur l’obtention de ces attributs à partir de 
la structure  physique générique. Les attributs de présentation obtenus à partir des structures 
logiques qui d iffè ren t de ceux obtenus à partir de la structure physique générique seront spécifiés 
explicitem ent dans la structure physique spécifique par le processus de form atage.

Le processus de form atage du docum ent est décrit dans le § 6. Le processus de form atage du
contenu dépend de l’architecture du contenu relative au contenu en cours de form atage, et il est
décrit dans les Recom m andations de la série T.410 tra itan t des architectures de contenu particu 
lières.

Le rôle des constituants qui représentent la structure logique est d iffé ren t dans le processus 
d’édition et dans le processus de form atage. Dans le processus d ’édition, les descriptions de classes 
d’objets logiques sont utilisées pour construire la structure logique spécifique. Dans le processus 
de form atage, une description de classe d ’objets logiques est utilisée comme source d ’attributs et de 
contenu, le cas échéant, commune aux objets logiques de la classe.

2.4.3 Le processus de restitution

Le processus de restitution consiste à prendre une structure physique spécifique et une 
structure physique générique correspondante (si elle existe), avec des portions de contenu form até 
associées et l’inform ation contenue dans les styles de présentation, et à les afficher sur un support 
de présentation approprié.

Certains aspects particuliers du processus de restitution sont décrits dans le § 7. Toutefois,
le processus de restitu tion  est un processus défin i localement. C’est pourquoi, à part la défin ition  
des inform ations d ’entrée requise par ce processus, qui sont les structures physiques spécifiques et
génériques, les styles de présentation référencés et les portions de contenu form até, ce processus
n’est pas form ellem ent défin i dans les Recom m andations de la série T.410.

D urant le processus dé restitution, les attribu ts de présentation sont dérivés des structures 
physiques et des styles de présentation référencés. Il n ’est pas tenu com pte des attributs de
présentation spécifiés par les structures logiques et des styles de présentation référencés.

Le rôle des constituants qui représentent la structure physique générique est d iffé ren t dans
le processus de form atage du docum ent, de son rôle dans le processus de restitution. Dans le
processus de form atage du docum ent, les descriptions de classes d ’objets physiques sont utilisées 
pour construire la structure physique spécifique. Dans le processus de restitu tion , une description 
de classes d ’objets physiques est utilisée comme source d ’attributs et de contenu (le cas échéant) 
commune aux objets physiques de la classe en question.

Certains aspects du processus de restitution dépendent de l’architecture du contenu appar
tenant au contenu à restituer, et se trouvent décrits dans les Recom m andations de la
série T.410 tra itan t des architectures de contenu particulières.
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2.5 Rôle des constituants de l ’architecture de document dans le traitement des documents

2.5.1 Processus d ’édition

Le présent paragraphe décrit le rôle des d ifféren tes parties de l’arch itecture  du docum ent 
lorsque le processus d ’édition est appliqué à des docum ents de classe retra itab le  ou de classe
retraitable form atée.

2.5.1.1 Structure logique générique

La structure logique générique peut être utilisée pour com m ander le processus d’édition qui
peut être exécuté sur un docum ent. Cela se fa it en fournissant des références des descriptions 
d’objets logiques aux descriptions de classes d ’objets logiques.

Si un ensem ble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets logiques est présent 
dans le docum ent, il y a alors une référence de chaque description d’objets logiques à chaque
description de classe d ’objets logiques.

U n ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets logiques commande la
structure logique spécifique qui est produite duran t le processus de création et d ’édition  du docu
ment. Cela se fa it en s’assurant que les objets logiques ne sont créés, supprim és ou m odifiés que
conform ém ent à des classes d ’objets logiques correspondantes dans la structure  logique générique. En
outre, la création d ’un nouvel ob jet logique est facilitée parce qu’une description de classes
d’objets logiques sert d ’étalon pour la description d ’objets logiques.

U n ensemble générateur partiel de descriptions de classes d ’objets logiques est analogue à un 
ensemble générateur com plet, à la d ifférence qu’il commande uniquem ent des portions de la structure 
logique spécifique, et non cette structure tout entière.

Si un ensemble mis en facteur de descriptions de classes d ’objets logiques est présent dans le
docum ent, les classes d’objets dans cette structure peuvent alors être utilisées pour faciliter la 
création d ’objets dans la structure logique spécifique qui aient des propriétés communes. Cela se 
fa it en fournissant des références d ’une description d’objets logiques à une description de classe 
d’objets logiques. Cela fourn it un moyen de réduire le volume d’inform ations com m unes dans les objets 
de la structure logique spécifique. C’est ce qu’on appelle la "factorisation" de l’inform ation.

U n ensemble mis en facteur de descriptions de classes d ’objets logiques n’a aucun contrôle sur 
la structure de la structure logique spécifique.

2.5.1.2 Structure logique spécifique

Le processus d ’édition de la structure logique consiste à apporter des m odifications à la
structure logique spécifique. Ces m odifications peuvent porter sur ce qui suit:

création ou suppression d ’un ob jet logique;

m odification de la position d’un objet dans la structure logique spécifique;

m odification des caractéristiques d ’un objet par adjonction, suppression ou m odification 
des a ttribu ts spécifiés par la description de l’objet.

La m odification des caractéristiques d’un ob jet peut égalem ent porter sur:

la m odification des styles de form atage référencés par la description de l’objet;

la m odification, l’adjonction ou la suppression d’une valeur de défau t dans une liste de
valeurs de défauts pour une description d ’objets logiques.

2.5.1.3 Contenu

Le processus d ’édition de contenu concerne l’in troduction de m odifications au contenu. La 
représentation de ce processus peut concerner l’introduction de m odifications aux styles de présen
tation applicables aux descriptions d’objets logiques de base.

Pour éd iter le contenu, il fau t q u ’il soit dans une form e retraitable ou retraitable form atée. 
Le contenu est modifié:

a) par adjonction, m odification ou suppression d’un ou de plusieurs élém ents de contenu;

b) par adjonction, m odification ou suppression de fonctions de com m ande incluses.

L’édition de contenu dans une form e form atée est sans rapport avec les Recom m andations de la 
série T.410. Toutefois, les trois form es de contenu peuvent toutes être spécifiées par des portions 
de contenu de la structure logique.
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Les algorithm es d ’édition utilisés pour m odifier le contenu ne sont pas décrits dans le
présent m odèle car ils sont en dehors de l’ob jet des Recom m andations de la série T.410.

2.5.1.4 Structure physique générique

La structure physique générique, dans le cas où elle serait présente dans le docum ent, ne joue 
aucun rôle d irect dans le processus d ’édition.

Toutefois, la structure physique générique peut être éditée pour m odifier la mise en page
souhaitée du docum ent. Ce processus est d’in térêt local uniquem ent et il est en dehors de l’objet des 
Recom m andations de la série T.410.

2.5.1.5 Structure physique spécifique

La structure physique spécifique, dans le cas où elle serait présente dans le docum ent, ne
joue aucun rôle d irect dans le processus d ’édition.

Toutefois, la structure physique spécifique qui sera produite par le processus de form atage du
docum ent peut être m odifiée par suite du processus d ’édition m odifiant la structure logique spéci
fique ou le contenu du docum ent.

2.5.1.6 Styles de form atage

Les styles de form atage ne sont pas utilisés pour représenter des commandes sur le processus 
d’édition.

Les styles de form atage peuvent être m odifiés pour représenter des m odifications effectuées
durant le processus d’édition de la structure logique (voir le § 2.5.1.2). Cela concerne l’adjonc
tion, la suppression ou la m odification des attributs directives de form atage contenus dans le style
de form atage. Cela peut affec ter les caractéristiques physiques de tous les objets logiques dont la
représentation se réfère au style et peut affec ter les relations que les objets ont avec d ’autres 
objets dans le docum ent. Le résultat de la m odification des styles de form atage est qu’il aboutira à
des m odifications dans la structure physique spécifique produite par le processus de form atage du 
docum ent.

2.5.1.7 Styles de présentation

Les styles de présentation ne sont pas utilisés pour représenter des commandes sur le 
processus d ’édition.

Les styles de présentation peuvent être m odifiés pour représenter des m odifications effectuées
durant le processus d ’édition du contenu. Cela concerne l’adjonction, la suppression ou la m odifi
cation des a ttribu ts contenus dans les styles de présentation. Cela peut a ffec ter le form atage et la
restitu tion  du  contenu associé à tous les objets logiques de base dont la représentation se réfère
aux styles de présentation qui sont modifiés. Pour certains attributs de présentation, les mêmes 
effets peuvent être produits par l’édition des fonctions de commande qui sont incluses dans le
contenu, mais cette édition m odifiera uniquem ent le form atage et la restitu tion du contenu dans 
lequel sont incluses les fonctions de commande éditées.

2.5.2 Processus de form atage

Le présent paragraphe décrit le rôle des d ifférentes parties de l’architecture du document 
lorsque le processus de form atage est appliqué à des docum ents de classe retraitable ou de classe 
retraitable form atée. U n modèle de processus est décrit dans le § 6 de la présente Recom m andation.

2.5.2.1 Structure logique générique

D urant le processus de form atage, la structure logique générique peut fourn ir des styles de 
form atage, des styles de présentation et des portions de contenu générique qui peuvent affecter la 
création de la structure physique spécifique.

En outre, les classes d ’objets peuvent être référencées par l’a ttribu t de "source logique" qui
est contenu dans les descriptions de classes d’objets physiques. Cela aboutit à . la création d ’objets
physiques additionnels qui n ’ont pas de correspondance avec les objets dans la structure logique 
spécifique.

2.5.2.2 Structure logique spécifique

D urant le processus de form atage, l’ordre logique séquentiel des objets dans la structure
logique spécifique déterm ine la séquence dans laquelle le contenu du docum ent est considéré par le
processus de form atage.
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En outre, les objets logiques peuvent spécifier des directives de form atage qui d irigent le 
processus de form atage du docum ent et des a ttribu ts de présentation qui d irigen t le processus de 
form atage du contenu. Ces directives de form atage et ces a ttribu ts de présentation sont spécifiés par 
une référence à un style de form atage ou à un style de présentation respectivem ent.

2.5.2.3 Styles de form atage

D urant le processus de form atage, les styles de form atage fournissent des directives de
form atage qui d irigent le processus de form atage du document.

2.5.2.4 Styles de présentation

D urant le processus de form atage, les styles de présentation fournissent des attributs de
présentation qui d irigent le processus de form atage du contenu.

2.5.2.5 Contenu

D urant le processus de form atage, le contenu est a ttribué à des objets physiques de base. La
division du contenu en portions de contenu peut être m odifiée de sorte qu ’il soit cohérent avec les
deux structures spécifiques. En outre, le processus de form atage du contenu peut in troduire des 
fonctions de com m ande dans le contenu pour faciliter le processus de restitution.

2.5.2.6 Structure physique générique

D urant le processus de form atage, un ensemble générateur com plet de descriptions de classes
d ’objets physiques doit être disponible pour déterm iner une structure physique spécifique pour le 
document.

Les expressions de construction spécifiées par les descriptions de classes d’objets physiques
déterm inent toutes les structures physiques spécifiques permises qui peuvent être créées par le 
processus de form atage. Ce sont la structure logique spécifique, le contenu, la structure logique 
générique, la structure physique générique et les styles de form atage et de présentation  qui déter
m inent laquelle de ces structures permises est utilisée.

2.5.2.7 Structure physique spécifique

La structure physique spécifique résulte de l’application des processus de form atage du
docum ent et du contenu à la structure logique spécifique, au contenu, à la structure  logique géné
rique, à la structure physique générique, aux styles de présentation et aux styles de form atage.

2.5.2.8 Contenu générique

Les portions de contenu générique associées avec les classes d’objets logiques peuvent être en
form e form atée, retraitable ou retraitable form atée. Lorsqu’une telle classe d ’objets logiques 
spécifiant une portion de contenu générique sert de référence à partir d ’un ob je t logique de base
dans une structure logique spécifique, le contenu générique est form até conform ém ent aux processus de 
form atage du docum ent et du contenu et un nouvel objet physique de base est créé et ajouté, avec la 
portion de contenu créée, à la structure physique spécifique.

Les portions de contenu générique associées à des classes d’objets physiques peuvent être en
form e form atée ou en form e retraitable form atée. Le form atage de ces portions de contenu durant le 
processus de form atage n ’entraîne pas l’adjonction de portions de contenu supplém entaires à la 
structure physique spécifique. Toutefois, les portions de contenu sont indirectem ent associées à la
structure physique spécifique par référence à la description de classes d ’objets physiques appro
priée.

2.5.3 Processus de restitution

Ce paragraphe décrit le rôle des d ifféren tes parties de l’arch itecture de docum ent lorsque le
processus de restitu tion est appliqué à des documents de classe form atée ou de classe retraitable
form atée.

2.5.3.1 Contenu

Dans le processus de restitution, le contenu, avec la structure physique spécifique, est 
utilisé pour produire une image du docum ent perceptible par un être hum ain.

Après le form atage, le contenu peut être en form e form atée ou en form e retraitable formatée. 
Ces formes conviennent toutes deux à la restitution.

2.5.3.2 Structure physique générique

D urant le processus de restitution, la structure physique générique peut fourn ir, pour les
objets physiques de la structure spécifique, n’im porte quelle com binaison de ce qui suit:
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a) les attribu ts qui d irigent la restitution du contenu;

b) les portions de contenu générique.

2.5.3.3 Structure physique générique

Dans le processus de restitution, la .structure physique spécifique, en même temps que le 
contenu, est utilisée pour produire une image du docum ent perceptible par un être humain.

L’ordre séquentiel des objets dans la structure physique spécifique déterm ine la priorité de 
restitution du  contenu du docum ent par le processus de restitution. Il est égalem ent possible de 
m odifier la p riorité des objets physiques en spécifiant un ordre de restitution d iffé ren t de l’ordre 
physique séquentiel.

2.5.3.4 Styles de form atage

Les styles de form atage ne jouen t aucun rôle dans le processus de restitution.

2.5.3.5 Styles de présentation

Dans le processus de restitution, les attributs de présentation des styles de présentation 
référencés par les structures physiques peuvent affecter la génération d’image du contenu.

3 Structures de document

3.1 Structures spécifiques

3.1.1 Principes généraux

La structure  physique spécifique et la structure logique spécifique d ’un docum ent sont des 
structures hiérarchiques des objets.

L ’o b je t au plus haut niveau de la hiérarchie de la structure physique spécifique est appelé 
racine physique du docum ent, et l’ob jet au plus haut niveau de la hiérarchie de la structure logique 
spécifique est appelé racine logique du document.

U n objet composite est un objet qui a un ou plusieurs objets subordonnés. Les relations 
structurelles d ’un ob jet composite iden tifien t ses subordonnés immédiats.

Le nom bre m inim um  de niveaux hiérarchiques au-dessous du niveau le plus élevé dans chacune des 
structures est de un. Ainsi, l’ob jet de racine de docum ent est toujours un objet composite. Le nombre 
effec tif de niveaux est variable et dépend d’un docum ent donné.

En général, à n’im porte quel niveau d ’une structure spécifique, les subordonnés d ’un objet 
composite peuvent être constitués de n’im porte quel nom bre et de n’im porte quelle combinaison d’ob
jets de base e t d’objets composites.

Les objets de base sont des objets qui n’ont pas d ’objets subordonnés.

Les objets de base se distinguent également des objets composites puisque les objets de base 
sont les seuls objets avec lesquels le contenu d’un docum ent est d irectem ent associé (voir le 
§ 3.1.3). Chaque ob jet de base a un contenu, soit dans la form e d’une ou de plusieurs portions de
contenu spécifique, soit sous la form e d ’une expression pour la génération du contenu ou dérivé d’une
classe d ’objets à laquelle appartien t l’ob jet de base.

Chaque ob jet dans une structure est d ’un certain  type d ’objet. Les types d’objet qu’on peut
trouver dans une structure logique spécifique ou dans une structure physique spécifique sont définis 
dans les § 3.2 et 3.3 respectivem ent. Le type d ’objet déterm ine les attribu ts qui sont applicables 
à la description d’objet.

Les a ttribu ts particuliers et les valeurs des attribu ts particuliers com prenant la description 
d ’objet caractérisent l’ob jet, c’est-à -d ire  que les attributs spécifient les caractéristiques de
l’ob jet lu i-m êm e et spécifient les relations qu’il a avec les autres composants du docum ent.

Chaque objet dans une structure est identifié d ’une m anière unique à l’in térieur de cette 
structure. Les relations structurelles entre un objet composite et ses subordonnés immédiats sont 
définies dans la description d’ob jet composite.
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3.1.2 Ordre séquentiel

Dans le cas où plus d ’un subordonné im m édiat est iden tifié  par un ob je t com posite, la des
cription de l’ob jet com posite spécifie un ordre de ces objets im m édiatem ent subordonnés. Cet ordre de 
subordonné est utilisé pour défin ir un ordre séquentiel unique de tous les objets d ’une structure.

Cet ordre séquentiel est tel que chaque ob jet dans la structu re  est suivi par tous ses subor
donnés im m édiats avant n’im porte quels autres objets avec le même supérieur im m édiat. Chacun des
subordonnés im m édiats est suivi par tous ses subordonnés im m édiats, avant de passer au subordonné 
im m édiat suivant dans la séquence. Les subordonnés im m édiats se trouvent dans l’ordre des subordonnés 
défin i dans la description d ’objets.

L’ordre séquentiel de la structure logique spécifique est appelé ordre  logique séquentiel;
l’ordre séquentiel de la structure physique spécifique est appelé ordre physique séquentiel.

L 'ordre logique séquentiel défin it l’ordre dans lequel les objets logiques doivent être
traités par le processus de form atage (voir le § 6).

U  ordre physique séquentiel défin it l’ordre de priorité  pour la restitu tion , à moins que
celu i-ci ne soit supplanté par la spécification d ’un ordre de restitu tion  dans la descrip tion d ’objet
(voir le § 7.1).

U n exem ple de l’ordre séquentiel d ’une structure est illustré dans la figure  4 /T .4 12 où les
chiffres indiquent l’ordre séquentiel.

T0801580-87

Remarque -  Les flèches définissent l’ordre séquentiel.

FIG U R E 4/T.412 

Exem ple d ’ordre séquentiel

3.1.3 Portions de contenu

Le contenu d ’un docum ent est divisé en portions de contenu pour perm ettre  à l’architecture de 
docum ent de tra iter chaque portion de contenu comme une unité. Le volume de contenu à placer dans une 
portion de contenu peut varier entre l’absence d ’éléments de contenu et le contenu de docum ent tout 
entier. Le nom bre m axim um  d’éléments de contenu consécutifs qui ont les mêmes propriétés et les mêmes 
caractéristiques seront placés ensemble dans une seule portion de contenu. Par exem ple, une portion 
de contenu peut représenter un en -tê te , un paragraphe, une image ou sim plem ent le volume de contenu 
qui doit avoir des contraintes particulières touchant à sa restitution ou à son traitem ent.

Chaque portion de contenu est structurée conform ém ent à une seule arch itecture  de contenu. 
Lorsqu’un docum ent ne contient qu’une seule structure spécifique, une structu re  physique spécifique 
ou une structure logique spécifique, chaque portion de contenu dans la structu re  spécifique est 
associée avec un seul ob jet de base.
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Chaque ob jet de base peut avoir plus d ’une portion de contenu associée, sous réserve que 
toutes ses portions de contenu appartiennent à la même architecture de contenu. Dans le cas où plus 
d ’une portion  de contenu est associée à un objet de base, la description d ’ob jet spécifie l’ordre
entre ses portions de contenu.

3.2 Structures logiques spécifiques

La structure logique spécifique fourn it un moyen de m odeler la structure d ’un docum ent en
term es d’objets logiques qui ont des significations pertinentes pour l’application ou l’usager.

Par exem ple, la structure logique spécifique peut être utilisée pour m odeler un docum ent en 
term es de chapitres, sections, paragraphes et notes de bas de page. Les Recom m andations de la
série T.410 ne norm alisent pas ces types particuliers d ’objets logiques. Toutefois, elles fournissent
le m oyen qui perm et de d éfin ir une telle construction en term e d ’objets logiques pouvant être in ter
prétés en chapitres, sections, paragraphes ou notes de bas de page, etc.

L’in térêt de cette form e de défin ition  est qu’au lieu de norm aliser un petit nom bre de genres 
particuliers d ’objets logiques, elle perm et de construire n’im porte quel nom bre de genres d ’objets
logiques de façon à satisfaire une grande variété de besoins.

Les objets logiques fournissent le moyen de spécifier la structure logique spécifique d’un
docum ent pertinente pour une application particulière des Recom m andations de la série T.410. Par
exem ple, la structure logique spécifique peut être nécessaire dans le traitem ent d ’un docum ent et 
notam m ent pour l’édition ou le form atage d’un docum ent.

Le § 5 défin it les a ttribu ts qui sont utilisés pour décrire les caractéristiques des objets 
logiques, y com pris l’utilisation des styles de présentation et des styles de form atage.

Les objets qui peuvent se rencontrer à l’in térieur d’une structure logique spécifique d’un
docum ent sont des types suivants:

racine logique de docum ent; 
ob jet logique composite; 
ob jet logique de base.

Les relations hiérarchiques permises entre les objets logiques sont illustrées dans la 
figure 5/T .412.

Racine logique 
du  d o cum en t

,---------- .----------- .,
î A !i iI_________________ i

! 1
I . I
I A  |
I I

T0801590-87

Remarque -  La notation utilisée dans cette figure est celle qui est défin ie dans l’annexe A.

FIG U R E 5/T.412 

Structures logiques spécifiques permises
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3.2.1 Racine logique de document

La racine logique de document est l’ob jet de plus haut niveau dans la hiérarchie de la 
structure logique spécifique. C’est un ob jet composite dont les subordonnés im m édiats sont constitués 
de n’im porte quel nom bre et de n’im porte quelle com binaison d ’objets logiques de base et d ’objets 
logiques composites.

3.2.2 O bjets logiques composites

U n objet logique composite est un ob jet composite qui est im m édiatem ent subordonné à la 
racine logique de docum ent ou à un ob jet logique composite d ’un niveau hiérarch iquem ent supérieur. 
Ses subordonnés im m édiats sont constitués par n’im porte quel nom bre et n ’im porte quelle com binaison 
d’objets logiques composites et d ’objets logiques de base. A insi, le nom bre de niveaux hiérarchiques 
entre un ob jet logique de base donné et la racine logique de docum ent est variable.

L ’utilisation d ’objets composites est facultative. Les portions de contenu ne peuvent pas être 
directem ent associées à des objets logiques composites.

Les relations hiérarchiques entre un objet logique com posite et ses subordonnés peuvent 
exprim er une relation logique entre cet ob jet logique composite et ses subordonnés qu i a une im por
tance par rapport à une application particulière des Recom m andations de la série T.410. Par exemple, 
ces relations peuvent être utilisées pour spécifier quels sections, paragraphes et diagram m es se 
rapportent à un chapitre donné dans un docum ent.

3.2.3 O bjets logiques de base

U n objet logique de base est un objet élém entaire qui est im m édiatem ent subordonné à la 
racine logique de docum ent ou à un objet logique composite.

U n ob jet logique de base est un récipient pour les portions de contenu du  docum ent. A ucune, 
une ou plusieurs portions de contenu sont directem ent associées avec un ob jet logique de base. Dans 
le cas où aucune portion de contenu n’est directem ent associée, le contenu est spécifié sous la form e 
d’une expression pour la génération du contenu, ou dérivé d’une descrip tion  de classe d ’objets de 
base.

3.3 Structure physique spécifique

La structure physique spécifique fourn it un moyen de m odeler la struc tu re  d ’un  docum ent en 
termes d ’objets physiques ayant des significations pertinentes pour le processus de form atage et pour
le processus de restitution.

Le § 5 défin it les a ttribu ts qui sont utilisés pour décrire les caractéristiques des objets
physiques, y com pris l’utilisation des styles de présentation.

3.3.1 O bjets de la structure physique

Les objets qui peuvent se trouver à l’in térieur de la structu re  physique spécifique d’un
docum ent sont des types suivants:

racine physique de document;

ensemble de pages;

page composite ou de base;

cadre;

pavé.

Les relations hiérarchiques permises entre les objets physiques sont illustrées dans la
figure 6/T .412.
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Ensemble 
de pages
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(page com posite)
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Remarque -  La notation utilisée dans cette figure est celle définie dans l’annexe A.

FIG U R E  6/T.412 

Structures physiques spécifiques perm ises

3.3.1.1 Racine physique de document

La racine physique de document est l’ob jet de niveau le plus élevé dans la hiérarchie de la 
structure physique spécifique. C’est un objet composite dont les subordonnés im m édiats sont 
constitués par n’im porte quel nom bre et n’im porte quelle com binaison d ’ensem bles de pages et de 
pages.

3.3.1.2 Ensemble de pages

U n ensemble de pages peut être utilisé pour iden tifier un certain  nom bre d ’ensembles de 
pages ou de pages (ou une com binaison des deux) en tant que groupe, par exem ple, les pages qui 
contiennent une section particulière d ’un document.
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U n ensem ble de pages est un objet composite qui est im m édiatem ent subordonné à la racine
physique de docum ent ou à un ensemble de pages d ’un niveau plus élevé dans la h iérarchie. Ses subor
donnés im m édiats sont constitués par n’im porte quel nombre et n’im porte quelle com binaison d ’ensem 
bles de pages et de pages. A insi, le nom bre des niveaux hiérarchiques en tre  une page donnée et la
racine physique de docum ent est variable.

3.3.1.3 Page

U ne page est une zone rectangulaire utilisée comme zone de référence pour le positionnem ent 
et la restitution du contenu du docum ent. Ses dim ensions peuvent être plus petites que, égales à ou
plus grandes que celles du support de présentation.

U ne page est im m édiatem ent subordonnée à la racine physique du docum ent ou à un ensemble de
pages.

U ne page peut être un ob jet de base ou un ob jet composite.

Les pages à l’in térieu r d ’une structure physique peuvent être des pages de base ou des pages
composites, mais pas une com binaison des deux.

Si une page est un ob jet de base, aucune, une ou plusieurs portions de contenu sont d irec
tem ent associées avec elle. Dans le cas où aucune portion de contenu n ’est d irectem ent associée, le
contenu est dérivé d’une description de classe d ’ob jet de base.

Si une page est un ob jet composite, ses subordonnés im m édiats sont constitués par n ’im porte 
quel nom bre de cadres ou n’im porte quel nombre de pavés.

3.3.1.4 Cadre

U n cadre est une zone rectangulaire qui est contenue tout en tière dans la zone de l’objet
auquel il est im m édiatem ent subordonné. Il est positionné de telle sorte que ses côtés soient paral
lèles aux côtés de la page qui le contient. Les cadres sont utilisés pour d éfin ir les zones de
form atage du contenu associé aux pages composites.

U n cadre est un ob jet composite qui est im m édiatem ent subordonné à une page com posite ou à un 
cadre qui le contient. Les subordonnés immédiats d ’un cadre sont constitués par n’im porte quel nom bre 
de cadres ou n’im porte quel nom bre de pavés. U n cadre de niveau le plus bas sur n’im porte quelle 
branche de la structure physique est un cadre dépourvu de cadres subordonnés. Seuls les cadres de 
niveau le plus bas peuvent contenir des pavés. Le nom bre des niveaux h iérarchiques entre un pavé
donné et la page qui le contient est variable.

3.3.1.5 Pavé

U n pavé est une zone rectangulaire qui est contenue tout entière dans la zone de l’objet
auquel il est im m édiatem ent subordonné. Il est positionné de telle sorte que ses côtés soient paral
lèles aux côtés de la page qui le contient. U n pavé est une zone de positionnem ent et de restitution 
des portions de contenu du docum ent.

U n pavé est un ob jet de base qui est im m édiatem ent subordonné à une page ou à un cadre.
Aucune, une, ou plusieurs portions de contenu, sont d irectem ent associées à un pavé. Dans le cas où
aucune portion  de contenu n’est directem ent associée, le contenu est dérivé directem ent d ’une
description de classe d ’ob jet de base.

3.3.2 Positionnement des objets physiques

Ce paragraphe défin it les règles de positionnem ent e t de dim ensionnem ent des cadres et des 
pavés à l’in térieu r des pages. Ces objets physiques sont utilisés pour fo rm ater et restituer le 
contenu du docum ent.

3.3.2.1 Systèm e de coordonnées de page

Les positions de tous les objets physiques subordonnés aux pages sont spécifiés directem ent ou 
indirectem ent au moyen d ’un systèm e de coordonnées de page  orthogonales. L’origine du  système de 
coordonnées de page est le coin gauche supérieur de la page. L ’axe horizontal coïncide avec le bord 
supérieur et l’axe vertical coïncide avec le bord gauche de la page. Les axes horizontal et vertical
déterm inent respectivem ent la direction horizontale et la direction verticale des objets physi
ques subordonnés, comme indiqué sur la figure 7/T.412. Cette figure défin it égalem ent des noms pour 
les coins d’un ob jet physiques; coin supérieur gauche, coin supérieur dro it, coin inférieur 
gauche et coin inférieur droit. Les positions horizontales sont m esurées positivem ent à partir de
Taxe vertical vers la droite, et les positions verticales sont mesurées positivem ent à partir de
l’axe horizontal vers le bas.
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L’origine du  système des coordonnées de page est le point de référence utilisé pour le posi
tionnem ent.

Axe horizontal de la page

FIG U R E  7 /T .4 12 

D irections horizontales e t verticales des objets physiques

3.3.2.2 Positionnement des cadres

Le point de référence pour le positionnem ent d ’un cadre est le coin gauche supérieur de ce
cadre. Les cadres sont positionnés par rapport au point de référence de l’ob jet auquel ils sont
im m édiatem ent subordonnés. A insi, les cadres qui sont im m édiatem ent subordonnés à une page sont 
positionnés par rapport à l’origine du système des coordonnées de page. Les cadres qui sont im m édia
tem ent subordonnés à un autre cadre sont positionnés par rapport au point de référence de ce cadre.

3.3.2.3 Positionnement des pavés

Le point de référence pour le positionnem ent d’un pavé est le coin gauche supérieur de ce
pavé. Les pavés sont positionnés par rapport au point de référence de l’ob jet physique auquel ils
sont im m édiatem ent subordonnés.

A insi, les pavés qui sont im m édiatem ent subordonnés à une page sont positionnés par rapport à 
l’origine du système de coordonnées de page. Les pavés qui sont im m édiatem ent subordonnés à un cadre 
sont positionnés par rapport au point de référence de ce cadre.

3.3.3 Appellations des lim ites des cadres et des pavés

Dans la défin ition  suivante, le tra je t de form atage auquel il est fa it référence (voir les
§ 5.4.2.2, 6.5 e t 6.6) est celui spécifié pour un cadre, ou, dans le cas d ’un pavé, pour son cadre
im m édiatem ent supérieur.

Pour un cadre oü un pavé, les bords d’attaque et de fu ite  sont définis comme étant deux
limites opposées du  même cadre ou du même pavé qui sont orthogonales par rapport à la d irection  du 
tra je t de form atage, de telle sorte que la direction du bord de fu ite  au bord d’attaque soit la même 
direction que le tra je t de form atage.

Les lim ites gauche et droite d’un cadre ou d’un pavé sont définies comme étant les deux
lim ites opposées du même cadre ou du même pavé qui sont parallèles à la d irection  du tra je t de
form atage, de telle sorte que la direction droite à la lim ite gauche soit à  un angle de 90° dans le
sens contraire aux aiguilles d ’une m ontre par rapport à la direction du tra je t de form atage.

Les noms des limites des cadres et des pavés sont illustrés dans la figure 8/T.412.
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T0801610-87

FIG U R E  8/T.412

Noms des limites des pavés et de leurs cadres immédiatement supérieurs

3.3.4 Mesures

3.3.4.1 Unité de mesure de base

A fin  de transm ettre les intentions de l’expéditeur, les dim ensions et les positions sont
toutes exprim ées en unités de mesure de base (BMU). La valeur de Y unité de mesure de base est
égale à 1/1200 de 25,4 mm. U n facteur d’échelle localement défin i peut être utilisé pour m ettre en 
correspondance le docum ent avec un dispositif particulier de restitution.

3.3.4.2 Unités de mesure pondérées

Les attribu ts et les param ètres des fonctions de com m ande num ériques qui spécifient des
positions e t des dim ensions absolues ou relatives sont exprim és en tan t que m ultiples entiers d ’une 
unité de mesure pondérée (SM U ) qui est égale à des unités de mesure de base m /n . Le facteur de 
pondération d'unité est spécifié sous form e de deux nombres entiers m et n par l’a ttrib u t du profil 
du docum ent "pondération d’unité" (voir la Recom m andation T .4 14). Lorsque l’a ttrib u t "pondération 
d’unité" n’est pas spécifié, l’unité de mesure pondérée utilisée dans les attribu ts de positionnem ent
et de dim ensionnem ent est égale à l’unité de mesure de base.
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Les frontières peuvent être spécifiées autour des limites des pavés ou à l’in térieur des 
lim ites des cadres.

U ne frontière se compose de l’espace libre de frontière et de la ligne de frontière (voir 
les figures 9/T .412 et 10/T.412).

La ligne de fron tière  est décrite en spécifiant sa largeur et son type de ligne. Le type de 
ligne peut prendre les valeurs de continu, en tire t, en point, en tire t-p o in t, en tire t-p o in t-p o in t 
ou d ’invisible.

L ’espace libre de fron tière  est décrit en spécifiant sa largeur.

La fron tière  peut être spécifiée pour un ensemble donné de limites du cadre ou du pavé, ou 
pour toutes les lim ites. Les caractéristiques des limites de chaque fron tière  peuvent avoir une 
spécification distincte.

3.3.5.1 Frontières des pavés

U ne fron tière  autour d ’un pavé est illustrée par la figure 9/T.412.

3.3.5 Frontières des cadres et des pavés

FIG U R E  9/T .412 

Frontière au tour d ’un  pavé

Dans le cas d ’un pavé, l’espace libre de fron tière  fourn it une région qui entoure le pavé 
entre la fron tière  de pavé e t la ligne de frontière.

La fron tière  entoure le pavé et n’entre pas dans le pavé. La fron tière  est contenue tout 
entière dans la zone de l’ob jet auquel le pavé est im m édiatem ent subordonné. Cela veut dire que le 
processus de form atage du docum ent doit prendre la fron tière  en considération lors de la déterm i
nation de la zone disponible.

3.3.5.2 Frontières des cadres

U ne fron tière  à l’in térieu r d ’un cadre est illustrée à la figure 10/T.412.
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FIG U R E  10/T.412 

Frontière dans un cadre

Dans le cas d’un cadre, l’espace libre de frontière fo u rn it une région qui est à l’in térieur
du cadre entre les lim ites du cadre et la ligne de frontière.

La frontière rédu it la zone disponible à l’in térieur du cadre pour les besoins de form atage.
Cela signifie que le processus de form atage du docum ent doit ten ir com pte de la fron tière  lors de la
déterm ination de la zone disponible.

3.4 Documents contenant les deux structures spécifiques

Lorsqu’un docum ent contient une structure physique spécifique et une structu re  logique
spécifique, chaque portion de contenu dans la structure spécifique est en général associée avec les
deux structures. Toutefois, certaines de ces portions de contenu peuvent être associées uniquem ent à
la structure physique spécifique. Celles-ci sont les portions de contenu qui:

représentent le contenu form até correspondant à des portions de contenu générique
associées à une classe d ’objets logiques de base de la structure  logique générique ou du
docum ent ressource;

sont créées par suite de l’a ttribu t "générateur de contenu";

sont créées par suite de l’a ttribu t "source logique" d ’une descrip tion de classe d ’objets
physiques.

L’a ttribu tion  des portions de contenu à des objets de base dans la structure  physique
spécifique peut ne pas correspondre à l’a ttribution  des portions de contenu à des objets élém entaires
dans la structure logique spécifique.

Par exem ple, un ob jet logique de base représentant un paragraphe devrait contenir au moins
deux portions de contenu au cas où le paragraphe aurait été divisé au -delà  d ’une fron tière  de page.
Cela est illustré dans la figure 11/T .4 12 si l’ob jet logique de base du m ilieu représente le
paragraphe divisé et si les objets physiques composites représentent les deux pages séparées.

A l’inverse, dans le cas où un docum ent ne contient qu’une seule structu re  spécifique, il n’y
a pas lieu de diviser le contenu associé à un composant de base en plusieurs portions de contenu.

La figure 11/T .4 12 illustre également la correspondance entre les objets logiques et les
objets physiques dans le cas où il y aurait en même temps une structure  logique spécifique et une
structure physique spécifique.
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FIG U R E  11/T.412

Exem ple de relation en tre  les objets logiques e t physiques 
e t les portions de contenu associées

Les a ttribu ts de présentation d ’une portion de contenu sont spécifiés par la structure physi
que et les styles de présentation référencés, les attributs spécifiés par les styles de présentation 
référencés par la structure  logique étant ignorés.

Au cours du processus de restitu tion, on ne tient pas com pte de la structure logique et des 
styles référencés.

3.5 Structures génériques

3^5.1 Principes généraux

La structure générique d’un docum ent décrit des caractéristiques communes à un certain nombre 
d ’objets dans un docum ent. Dans le cas le plus com plet, elle décrit lés caractéristiques communes 
d’une classe de docum ent.

La structure générique peut être utilisée pour:

am éliorer l’efficacité  de la transm ission par la factorisation;

-  préserver la cohérence interne d ’un docum ent en fournissant au destinataire l’inform ation 
structurelle nécessaire pour éd iter e t/o u  m ettre en page le docum ent tel que voulu par 
l’expéditeur;

* -  faciliter la création d’objets et de documents par le destinataire tels que préparés par
l’expéditeur.
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La structure générique se compose d ’une structure logique générique e t/o u  d ’une structure
physique générique.

Dans l’ensemble de constituants représentant la structure générique, chaque descrip tion de 
classe d’objet est constituée des attributs qui sont parallèles aux attribu ts des descriptions 
d ’objets. Ces attributs peuvent être utilisés pour déterm iner la ou les valeurs des a ttribu ts des 
descriptions d’objets correspondantes. Les descriptions de classes d ’objets peuvent en  outre contenir 
des références aux styles de présentation et de form atage.

Si une valeur d ’a ttribu t est spécifiée explicitem ent dans une descrip tion d ’ob je t, elle prim e 
sur toute valeur qui peut être dérivée de l’a ttribu t correspondant d ’une descrip tion  de classe
d’objet.

Chaque classe d ’objet dans une structure générique spécifie le type d’ob je t de tous les objets 
qui sont dérivés de la classe d’objet. Il peut y avoir plusieurs classes d ’objets du même type
d’objet. Les types d’objets qui peuvent se rencontrer sont définis dans les § 3.5.6 et 3.5.7.

Chaque classe d’objet dans une structure générique est iden tifiée  de m anière distincte à 
l’in térieur de cette structure.

Les classes d ’objets pour les objets de base peuvent spécifier le contenu, soit sous la form e 
de portions de contenu générique, soit en spécifiant une expression pour créer le contenu.

3.5.2 Ensembles générateurs et mis en facteur de description de classes d'objets

U n ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets logiques peu t être utilisé
pour com m ander le processus d ’édition. Dans le docum ent contenant cet ensem ble générateur complet, 
chaque description d’objet logique contient une référence à une descrip tion  de classes d ’objets
logiques.

En outre, la création de subordonnés immédiats est entièrem ent dérivée des descriptions de
classes d ’objets logiques auxquelles il est fa it référence.

U n ensemble générateur partiel de descriptions de classes d ’objets logiques peut être utilisé
pour guider la création de sous-hiérarchies de la structure logique spécifique du ran t le processus 
d ’édition. Dans un ensemble générateur partiel, certaines descriptions de classes d ’objets logiques
composites peuvent contraindre les subordonnés éventuels des objets de cette classe, d ’autres non.

U n ensemble mis en facteur de descriptions de classes d ’objets logiques peut être utilisé pour 
guider la création d ’objets logiques duran t le processus d’édition. Dans un ensem ble mis en facteur, 
les descriptions de classes d ’objets logiques composites ne contraignent pas les subordonnés éven
tuels des objets de la classe. U n tel ensemble mis en facteur n’a pas besoin de com porter une des
cription de classe d ’objet correspondant à la racine logique du docum ent.

U n ensemble générateur com plet des descriptions de classes d ’objets physiques peut être
utilisé pour com m ander le processus de form atage. Dans un docum ent com portant un tel ensem ble géné
rateur com plet, chaque référence provenant des attributs des directives de form atage, soit par
référence physique, soit par catégorie physique, est satisfaite dans les descriptions de classes
d ’objets physiques.

Si les constituants représentant la structure physique spécifique sont présents avec un tel 
ensemble générateur com plet, chaque description d’objet physique com posite fa it alors référence à une 
description de classe d ’objet physique; et la création de subordonnés im m édiats est entièrem ent 
dérivée des descriptions de classes d ’objets physiques auxquelles il est fa it référence. U n pavé peut 
ou ne peut pas contenir une référence à une description de classe d ’ob je t physique.

U n  ensemble générateur partiel de descriptions de classes d ’objets physiques peu t être utilisé 
pour orienter la création de sous-hiérarchies de la structure physique spécifique. Dans un ensemble 
générateur partiel, certaines descriptions de classes d ’objets physiques com posites peuvent 
contraindre les subordonnés éventuels des objets de classe, d ’autres non. /

U n ensemble mis en facteur de descriptions de classes d’objets physiques peut être utilisé 
pour orienter la création d’objets physiques. Dans un ensemble mis en fac teur, les descriptions de 
classes d ’objets physiques composites ne contraignent pas les subordonnés éventuels des objets de la 
classe. U n tel ensemble mis en facteur n’a pas besoin de com porter une descrip tion  de classe d ’objet 
correspondant à la racine physique du docum ent.

Dans l’un quelconque des cas ci-dessus, les descriptions de classes d ’objets réalisent la 
factorisation en retenant des inform ations communes à un certain  nom bre de descriptions d ’objets. 
Cette factorisation des valeurs d’a ttribu ts, en évitant la répétition , peut aboutir à am éliorer 
l’efficacité de la transm ission et à faciliter également la création d ’objets par le destinataire.
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Cette factorisation s’applique au contenu lorsqu’une description de classe d ’ob jet spécifie une (des) 
description(s) de portions de contenu générique ou spécifie une règle pour la création de contenu.

3.5.3 Ensembles générateurs complets de descriptions de classes d ’objets

U n ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets form e les noeuds d’un seul 
graphe orienté.

U n ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets logiques form e les noeuds
d ’un ensemble de graphes orientés. Cet ensemble est constitué d ’un graphe prim aire et, facu lta ti
vem ent, d ’un ou de plusieurs graphes secondaires, correspondant chacun • aux descriptions de classes 
d’objets logiques référencées par l’a ttribu t "source logique" (voir le § 5.4.2.3).

Chaque arc dirigé d ’un graphique connecte le noeud d ’où il commence avec chacun des noeuds qui 
représentent une classe éventuelle d’objets im m édiatem ent subordonnés pouvant être créés. Pour chaque 
noeud, chaque classe éventuelle d ’objets im m édiatem ent subordonnés est représentée par un arc dirigé 
com m ençant par un noeud et finissant par un noeud représentant la classe d’objets im m édiatem ent
subordonnés.

Les règles décrivant les relations hiérarchiques possibles entre un ob jet composite et ses 
subordonnés im m édiats, qui correspondent à ces arcs, sont définies dans la description de classe 
d’objet de l’ob jet composite.

Le graphique est connecté de telle m anière qu’il y ait un seul noeud de racine qui est tel:

qu’il soit possible d ’atteindre chacun des autres noeuds sur un tra je t à travers le
graphique en suivant les arcs dirigés;

qu’il n ’y ait pas de tra je t à travers le graphique suivant des arcs dirigés d ’où il soit 
possible d’atteindre ce noeud de racine unique.

Le noeud de racine unique du graphe représente la description de classe d ’objet de type racine 
physique du docum ent dans l’ensemble des constituants représentant la structure physique générique.

Le noeud de racine unique du graphe prim aire représente la description de classe d ’objet de
type racine logique du docum ent dans l’ensemble des constituants représentant la structure logique
générique.

Le noeud de racine unique de chaque graphe secondaire représente la description d’une classe 
d ’objet qui est identifiée par l’a ttribu t "source logique" d ’une ou de plusieurs descriptions de 
classes d’objets physiques.

Certains trajets peuvent passer à travers un noeud déterm iné un nom bre m ultiple de fois. 
Certains arcs dirigés peuvent com m encer et fin ir sur le même noeud.

Les noeuds non term inaux, c’est-à -d ire  les noeuds où com m encent certains arcs dirigés qui,
dans tous les cas, incluent la racine du docum ent elle-m êm e, représentent des classes d ’objets pour 
les objets composites.

Dans le cas des noeuds term inaux, c’es t-à -d ire  les noeuds d’où aucun arc dirigé ne commence, 
la situation dépend de la structure générique représentée par l’ensemble générateur com plet de 
descriptions de classes d ’objets.

Si la structure logique générique est représentée, les noeuds term inaux représentent les
classes d ’objets pour les objets logiques de base.

Si la structure physique générique est représentée, les noeuds term inaux représentent des
classes d ’objets pour des pages de base, des pavés ou des cadres qui seront toujours les cadres du
niveau le plus bas dans la branche particulière de la hiérarchie (voir le § 3.5.7).

Les portions de contenu générique sont référencées uniquem ent à partir de classes d ’objets 
pour les objets de base, et chaque portion de contenu générique doit être référencée par une seule 
classe d’objet.

3.5.4 Création des structures

U n ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets et de portions de contenu
générique associées représentant une structure générique est utilisé pour préserver la cohérence 
interne d ’un docum ent. Cela se fa it en définissant quelles sont les structures spécifiques possibles 
dans une classe de docum ent donnée et quelles sont les classes d ’objets possibles dans les parties
d’un docum ent (voir le § 5.3.2.1). Lors de la création, de l’édition ou du form atage d’un docum ent,
une structure générique peut être utilisée pour com m ander la création et la m odification de la
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structure spécifique, et préserver ainsi les intentions de l’expéditeur, en l’occurrence le Créateur 
de la description de la classe du docum ent.

La création et la m odification de la structure spécifique sont com m andées en s’assurant que 
les attributs de chaque description de classe d ’objet sont utilisés pour spécifier les valeurs par 
défaut pour les a ttribu ts dans les descriptions d’objets correspondantes.

La récurrence étant perm ise dans la structure logique générique et dans la structure physique 
générique, les objets d ’une même classe d ’objets peuvent être reliés hiérarchiquem ent.

Les Recom m andations de la série T.410 ne définissent pas de structures génériques ou de 
classes d ’objets particulières. Elles perm ettent toutefois la défin ition  d ’une variété pratiquem ent 
infinie de classes de docum ents.

3.5.5 Contenu des structures génériques

U ne description de classe d ’objet pour un ob jet de base peu t spécifier le contenu de l’une des 
trois manières suivantes:

en spécifiant une ou plusieurs portions de contenu générique;

en spécifiant un générateur de contenu;
en référençant une classe d’objet dans un docum ent ressource don t le contenu est spé
cifié.

U n générateur de contenu perm et de spécifier l’inform ation de contenu par une expression qui 
est évaluée lors du processus de form atage. O utre la spécification d ’un générateur de contenu, une 
description de portion de contenu peut être présente pour perm ettre la spécification d’attribu ts de
la portion de contenu.

Lorsqu’une description de classe d ’ob je t spécifie le contenu, les descriptions de portions de 
contenu peuvent être dérivées pour la structure spécifique.

Il peut être fa it référence à une description de classe d ’ob jet de base ayant une description
de portion de contenu générique par plus d ’une description d ’ob je t de base de la même structure
spécifique et de la même classe d ’objet, ce qui perm et le partage du contenu.

3.5.6 Structure logique générique

Les classes d ’objets qui peuvent se présenter à l’in térieu r de la structu re  logique générique 
d’un docum ent sont pour les objets des types suivants:

racine logique de document; 

ob jet logique composite; 
ob jet logique de base.

Les relations hiérarchiques possibles entre les classes d’objets logiques sont les suivantes:

la classe d ’objets pour la racine logique du docum ent peut spécifier qu’il y aura n’im 
porte quel nom bre et n’im porte quelle combinaison d’objets logiques com posites et d ’ob
jets logiques de base im m édiatem ent subordonnés;
une classe d ’objets pour un objet logique composite peut spécifier qu’il y aura n’im porte 
quel nom bre et n’im porte quelle combinaison d ’objets logiques composites et d ’objets 
logiques de base im m édiatem ent subordonnés;
une classe d ’objets pour un objet logique de base peut facu lta tivem ent avoir le contenu 
spécifié; dans ce cas, il peut être sous forme d ’une ou de plusieurs portions de contenu 
générique, une référence à une classe d ’objets dans le docum ent ressource dont le contenu 
est spécifié ou un générateur de contenu.

Les classes d ’objets de ces types d ’objets servent d ’étalons pour les objets correspondants 
dans la structure logique spécifique.

3.5.7 Structure physique générique

Les classes d ’objets qui peuvent se présenter à l’in térieu r de la structu re  physique générique 
d’un docum ent sont pour les objets des types d ’objets suivants:

racine physique de document;

ensemble de pages;
page com posite ou de base;
cadre;
pavé.

Fascicule VII.6 -  Rec. T.412 81



Les relations hiérarchiques possibles entre les classes d ’objets physiques sont comme suit:

la classe d ’objets pour la racine physique du docum ent peut spécifier qu’il- y aura
n’im porte quels nom bre et combinaison de pages ou d’ensembles de pages im m édiatem ent 
subordonnés;

une classe d ’objets pour un ensemble de pages peut spécifier qu’il y aura n’im porte quels 
nom bre et com binaison de pages ou d’ensembles de pages im m édiatem ent subordonnés;

une classe d ’objets pour une page composite peut spécifier qu’il y aura n’im porte quel
nom bre de cadres im m édiatem ent subordonnés ou n ’im porte quel nom bre de pavés im m édia
tem ent subordonnés;

une classe d ’objets pour un cadre peut spécifier qu’il y aura n’im porte quel nom bre de 
cadres im m édiatem ent subordonnés ou n’im porte quel nom bre de pavés im m édiatem ent subor
donnés;

une classe d ’objets pour une page de base ou un pavé a toujours un contenu spécifié; cela 
est possible soit en spécifiant une ou plusieurs portions de contenu générique, soit en 
spécifiant un générateur de contenu, soit en référençant une classe d ’objets dans un
docum ent ressource dont le contenu est spécifié.

Les classes d’objets de ces types d’objets servent d ’étalon pour les objets correspondants 
dans la structure physique spécifique. Les objets de base créés par le processus de form atage, pour
le contenu associé avec les structures logiques, ne fon t pas référence aux classes d’objets 
physiques.

3.5.8 Document ressource

U ne description de classe d ’objet logique peut contenir une référence à une description de 
classe d ’ob je t logique dans le docum ent ressource (voir le § 2.3.10). U ne description de classe 
d’ob jet physique peut contenir une référence à une description de classe d’ob je t physique dans le 
docum ent ressource. Dans les deux cas, un sous-ensem ble d’attribu ts ou tous les attributs ne peuvent 
être présents qu’im plicitem ent dans la description de classe d ’ob jet du docum ent échangé, par ré fé 
rence à  la description de classe d ’objet du docum ent ressource. Il peu t s’agir de l’a ttribu t
"portions de contenu" auquel cas des portions de contenu ne peuvent être présentes qu’im plicitem ent
dans le docum ent échangé, par référence aux descriptions de portions de contenu du docum ent res
source.

L ’association entre le docum ent échangé et le docum ent ressource est réalisée par le biais de 
l’utilisation de noms de ressources. Le docum ent ressource com porte, à l’in térieur du profil du
docum ent, un  tableau qui met en correspondance les noms de ressources avec les identificateurs de 
classes d’objets de ce docum ent ressource. U ne description de classe d’ob jet à l’in térieur du docu
m ent échangé peut alors se référer à une description de classe d’ob jet à l’in térieu r du docum ent 
ressource en utilisant un de ces noms de ressources.

Les attributs d’un docum ent de ressource qui sont utilisés par référence comme attributs des 
descriptions de classes d ’objets dans le docum ent échangé ne doivent pas faire usage des iden tifi
cateurs de classes d ’objets.

4 In terface  en tre  l’arch itecture  de docum ent e t les architectures de contenu

4.1 Notion générale

U n docum ent est iden tifié  par:

l’architecture de document: un ensemble fin i de constituants avec leurs caractéristiques 
et leurs règles qui établissent leurs relations;

les architectures de contenu: un ensemble fin i d’éléments de contenu (par exem ple, des 
caractères graphiques, des éléments d’image), avec leurs caractéristiques et leurs règles 
qui établissent leurs relations.

Les éléments de contenu et les fonctions de commande com posent des portions de contenu régies 
par une architecture de contenu. Chaque portion de contenu est associée à un com posant de base régi 
par l’arch itecture  de docum ent.
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U n élém ent de contenu est ainsi spécifié à l’in térieur du docum ent par le biais d ’une arch i
tecture de contenu spécifique ainsi que de l’architecture du docum ent.

Les term es valeurs essentielles et valeurs non essentielles sont utilisés dans cette section:

valeurs essentielles des attribu ts, les param ètres des fonctions de com m ande et les
autres capacités sont ceux qui sont perm is inconditionnellem ent dans l’échange de docu
m ents dans le contexte d ’un profil d ’application de docum ent particulier;

valeurs non essentielles des a ttribu ts, les param ètres des fonctions de com m ande et les
autres capacités sont uniquem ent perm is dans l’échange de docum ents dans le contexte d ’un 
profil d ’application de docum ent particulier, si leur utilisation est déclarée dans le
profil du docum ent.

L ’arch itecture du docum ent et toutes architectures de contenu sont connectées au m oyen d’une 
in terface, comme illustré dans la figure 12/T.412.

L’in terface est spécifiée par la description des a ttribu ts défin is dans une arch itecture  de 
contenu qui influencent les constituants de l’architecture du docum ent (profil du  docum ent, descrip
tions des composants de base, portions de contenu).

T0801650-87

FIG U R E  12/T.412 

A rchitecture de docum ent -  Interface d’arch itecture  du  contenu

4.2 Spécification d'une architecture de contenu

La spécification d ’une architecture de contenu est constituée par trois catégories d ’in fo r
mations:

l’inform ation de structure qui identifie  la classe d ’arch itecture  de contenu, les règles
de sa structure in terne et les règles de positionnem ent e t de restitution;

l’inform ation de contenu qui déterm ine quelles inform ations com prend la portion de
contenu. Elle inclut un ensemble de répertoires d ’élém ents de contenu et un répertoire 
par défau t, ainsi qu’un ensemble de fonctions de com m ande disponibles dans l’architecture 
de contenu;

l’inform ation qui spécifie les valeurs essentielles, les valeurs par défau t et les 
valeurs non essentielles des attributs de présentation, des a ttribu ts de codage et des 
param ètres des fonctions de commande.

Ces inform ations sont nécessaires pour lier l’architecture de docum ent à (aux) l’arch itec
tu re^ ) de contenu au moyen de l’inform ation d ’interface.
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4.3 Information d ’interface

U ne architecture de contenu fa it jonction avec l’architecture de docum ent à trois points
d’interface:

le p rofil de docum ent, qui inclut les a ttribu ts qui iden tifien t la (les) classe(s)
d ’architecture de contenu utilisée(s) dans le docum ent et les attributs qui spécifient
l’utilisation des caractéristiques d ’architecture de contenu non essentielles;

une description d ’ob jet ou une description de classe d ’objet pour un objet de base, qui
com porte des a ttribu ts iden tifian t la classe d ’architecture de contenu et les attributs
de présentation;

une description de portion de contenu, qui com porte des a ttribu ts iden tifian t le type de
codage et les a ttribu ts de codage.

La défin ition  de chaque architecture de contenu spécifie les inform ations associées avec ces
attribu ts telles que décrites dans les sous-paragraphes ci-après.

4.3.1 Interface entre une architecture de contenu et le profil du document

La défin ition  d ’une architecture de contenu doit inclure les inform ations suivantes:

la (les) valeur(s) de l’a ttribu t utilisée(s) pour iden tifier la classe de l’architecture
de contenu dans le profil du document;

le form at de l’a ttribu t utilisé pour spécifier les valeurs non essentielles des attributs
de présentation dans le profil de document;

le form at de l’a ttribu t utilisé pour spécifier les valeurs par défau t des a ttributs de
présentation dans le profil du document;

le form at de l’a ttribu t utilisé pour spécifier les valeurs non essentielles des attributs
de codage dans le profil de document;

le form at de l’a ttrib u t utilisé pour spécifier les valeurs par défau t des attributs de
codage dans le profil du docum ent.

La distinction entre les valeurs essentielles et les valeurs non essentielles des attributs de 
présentation et des a ttribu ts de codage n’est pas spécifiée en tant que partie de la défin ition  d’une
architecture de contenu. Cette distinction est faite dans la défin ition  d ’un profil d ’application de
docum ent conform ém ent à la Recom m andation T.411.

4.3.2 Interface entre une architecture de contenu et une description de composant de base

U ne défin ition  d ’une architecture de contenu doit inclure les inform ations suivantes:

la (les) valeur(s) de l’a ttribu t utilisée(s) pour iden tifier la classe d ’architecture de 
contenu dans une description de composant de base;

les form ats, les valeurs permises et les valeurs par défaut recom m andées des attributs de
présentation;

- les a ttribu ts de présentation pour lesquels un profil d’application de docum ent peut 
d éfin ir des valeurs par défaut non normalisées;

les interactions éventuelles entre les attributs de présentation et les attributs de
l’architecture du docum ent.

4.3.3 Interface entre une architecture de contenu et une portion de contenu

La défin ition  d ’une architecture de contenu doit inclure les inform ations suivantes:

la (les) valeur(s) de l’a ttribu t utilisée(s) pour iden tifie r le type de codage dans une 
portion de contenu;

les form ats, les valeurs permises et les valeurs par défau t recom m andées des attributs de
codage;

les a ttribu ts de codage pour lesquels un profil d ’application de docum ent peut défin ir
des valeurs par défau t non normalisées;

les interactions éventuelles entre les fonctions de com m ande et les a ttribu ts de présen
tation.
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5 Définitions des attributs

5.1 Principes généraux des attributs

Les caractéristiques des éléments structurels d ’un docum ent et les relations en tre  les élé
ments structurels sont représentées par des constituants, qui sont des ensem bles d ’a ttribu ts. Chaque 
a ttribu t est iden tifié  par un nom et il a une valeur qui décrit la caractéristique ou la relation. 
Les attributs sont utilisés égalem ent pour iden tifier les constituants.

La présente section contient les défin itions de tous les a ttribu ts  défin is dans l’architecture
du docum ent. Les définitions d ’attributs spécifient la gamme de valeurs que peut adm ettre chaque
attribut.

5.1.1 Catégories des attributs

Les a ttribu ts sont classés en catégories selon le constituant auquel ils s’appliquent, comme
suit:

les a ttribu ts de profil du docum ent;

les a ttribu ts de description des composants;

les a ttribu ts de style de form atage;

les a ttribu ts de style de présentation;

les a ttribu ts de description des portions de contenu.

Les constituants appelés descriptions sont les homologues des élém ents structurels (objets, 
classes d ’objets et portions de contenu).

Les a ttribu ts de profil du docum ent sont définis dans la R ecom m andation T .4 14. Les principes
généraux des autres catégories d ’attributs sont décrits dans le présent paragraphe et les attributs
sont définis dans les § 5.3 à 5.9.

Remarque -  Les tableaux de l’annexe F résum ent tous les a ttribu ts défin is dans cette sec
tion, conform ém ent à leurs catégories.

5.1.1.1 Attributs des composants

Les a ttribu ts des descriptions des composants sont en outre classés par catégories comme
suit:

les a ttribu ts communs, qui peuvent être inclus dans les descriptions de composants
logiques et physiques (voir le § 5.3);

les a ttribu ts physiques, qui peuvent être inclus uniquem ent dans les descriptions des
com posants physiques (voir le § 5.4);

les a ttribu ts logiques, qui peuvent être inclus uniquem ent dans les descriptions des
composants logiques (voir le § 5.5).

Certains des a ttribu ts des composants peuvent être inclus uniquem ent dans les descriptions des 
composants com posites, certains peuvent être inclus uniquem ent dans les descriptions des composants 
de base et certains uniquem ent dans les descriptions des composants d’un type d ’ob je t particulier.

Par ailleurs, certains a ttribu ts peuvent être inclus uniquem ent dans les descriptions de
classes d ’objets, d ’autres dans des descriptions d ’objets uniquem ent, e t d ’autres dans les descrip
tions de classes d ’objets et les descriptions d ’objets.

Tous les a ttribu ts, à l’exception des attributs de présentation (voir le § 5.1.1.4), sont
indépendants de l’architecture de contenu appartenant à une quelconque descrip tion  de composants.

5.1.1.2 Attributs de style de formatage  

U n style de form atage est constitué par:

un iden tificateu r de style de form atage; 

un nom -visib le-utilisateur; 

un com m entaire-lisib le-utilisateur; 

un ensemble d ’attribu ts de directives de form atage.

Fascicule VII.6 -  Rec. T.412 85



Il est fa it référence aux styles de form atage à partir des descriptions de composants logi
ques. Cette référence est faite  en utilisant l’a ttribu t "style de formatage" avec une valeur égale à
la valeur de l’iden tificateur de style de form atage. L’identificateur de style de form atage identifie 
exclusivem ent le style de form atage à l’in térieur du docum ent.

Les styles de form atage sont définis dans le § 5.6.

U n style de form atage peut être référencé par plus d ’une description de com posant logique.
L’e ffe t d ’une référence à un style de form atage est d’appliquer ses directives de form atage à cette
description de com posant logique qui contient la référence. Les règles de priorité  sont spécifiées
dans les § 5.1.2.4 et 5.7.12.

Les directives de form atage sont un ensemble d ’attributs qui spécifient les inform ations pour
le processus de form atage du docum ent (voir le § 6). Les directives de form atage guident le processus 
de form atage du docum ent en créant la structure physique spécifique.

Les attribu ts des directives de form atage sont définis dans le § 5.7.

Les styles de form atage affecten t donc le form atage des objets, non leur contenu, et sont
indépendants des architectures de contenu particulières. Les styles de présentation affecten t le 
processus de form atage et de restitu tion du contenu associé aux objets de base et sont par conséquent
spécifiques à l’architecture de contenu. C’est pourquoi il n’y a pas de conflit entre les deux.

5.1.1.3 Attributs des styles de présentation

U n style de présentation est constitué par:

un identificateur de style de présentation;

un nom -visib le-utilisateur;

un com m entaire-lisib le-utilisateur;

une transparence;

une couleur;

une frontière;

des ensembles d ’a ttribu ts de présentation.

Il peut être fa it référence à un style de présentation à partir d’une description d ’un com po
sant logique de base ou d’un composant physique de base. Cette référence est faite  en utilisant 
l’a ttribu t "style de présentation" avec une valeur égale à la valeur de l’iden tificateur de style de
présentation. L’identificateur de style de présentation identifie  exclusivem ent le style de présen
tation dans le docum ent.

U n style de présentation peut être référencé par plus d ’une description de composant.

Les styles de présentation sont définis dans le § 5.8.

L’e ffe t d’une référence à urt style de présentation est d ’appliquer ses a ttribu ts de présen
tation, sa transparence, sa couleur et sa fron tière  au com posant de base qui contient la référence.
En outre, les a ttribu ts de présentation peuvent être spécifiés pour les composants physiques de base. 
Les règles de priorité  sont spécifiées au § 5.1.2.4.

Chaque ensemble d ’attribu ts de présentation correspond à une classe particulière d ’architec
ture de contenu.

Les styles de présentation affecten t le processus de form atage et de restitu tion  du  contenu 
associé aux objets de base et sont par conséquent spécifiques à l’arch itecture de contenu. Les styles 
de form atage affecten t le form atage des objets, non leur contenu. C’est pourquoi il n’y a pas de
conflit en tre  eux.

5.1.1.4 Attributs de présentation

Les attribu ts de présentation, qui peuvent s’appliquer uniquem ent aux composants de base, sont 
utilisés pour spécifier les propriétés de la (des) portions(s) de contenu associée(s) avec ce 
com posant. Les a ttribu ts de présentation spécifient les inform ations pour le processus de form atage
du contenu et le processus de restitution du contenu.

Les a ttribu ts de présentation spécifient les conditions initiales concernées par la présenta
tion de la (des) portion(s) de contenu. Les attributs de présentation sont spécifiés soit dans un
style de présentation, soit pour les composants physiques, dans une description de com posant physique 
de base.
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L’ensemble des a ttribu ts de présentation applicables dépend de la classe d’architecture de 
contenu particulière spécifiée pour ce com posant de base. Les a ttribu ts de la classe d ’architecture 
de contenu spécifient la classe d ’architecture de contenu de la (des) portion(s) de contenu asso- 
cié(s) et, en conséquence, l’ensemble des attribu ts de présentation applicables au contenu (voir le 
§5 .3 .4).

Les attribu ts de présentation sont définis dans les R ecom m andations de la série T.410 qui 
concernent les architectures de contenu distinctes.

5.1.1.5 Attributs des descriptions de portions de contenu

U ne description de portion de contenu est constituée par: 

un iden tificateur logique de contenu; 

un identificateur physique de contenu; 

un type de codage; 

une représentation de repli; 

des a ttribu ts de codage; 

des inform ations de contenu.

Ces a ttribu ts iden tifien t exclusivem ent la description de portion de contenu et spécifient le 
type de codage utilisé pour coder l’inform ation de contenu, ainsi qu’une représentation de repli qui 
peut être restituée à la place de l’inform ation de contenu, lorsqu’un destinataire n’est pas à même 
de décoder e t/o u  restituer la portion de contenu.

Les identificateurs de portions de contenu et la représentation de rep li sont spécifiés dans 
leur intégralité au § 5.9. D’autres attribu ts de portions de contenu dépendent de l’architecture du
contenu; on trouvera des détails à ce propos dans les Recom m andations de la série T.410 qui traiten t 
des architectures de contenu distinctes.

Les descriptions de portions de contenu sont définies dans le § 5.8.

5.1.2 Valeurs des attributs

5.1.2.1 Principes généraux

Chaque constituant est composé d ’un ensemble d’attributs; les a ttribu ts dans l’ensemble sont 
réputés spécifiés  pour le constituant particulier.

Dans le cas des descriptions d ’objets, l’ensemble com plet des a ttribu ts décrivant les carac
téristiques de l’ob jet n’a pas besoin d ’être spécifié pour le constituant; ces a ttribu ts peuvent être 
égalem ent dérivés des attributs spécifiés pour d ’autres constituants, en u tilisan t les règles par 
défaut spécifiées dans le § 5.1.2.4. Dans ces cas, les attribu ts qui sont spécifiés pour le consti
tuant, avec ceux qui sont dérivés pour le constituant, sont réputés fo rm er l’ensem ble des attributs
qui s ’appliquent au constituant (ou qui sont appliqués ou applicables au constituant).

Les a ttribu ts peuvent être structurés en param ètres e t en sous-param ètres, et chaque d é fi
n ition d ’a ttrib u t com porte une spécification de cette structuration.

La défin ition  d ’un a ttribu t indique également si la (les) valeur(s) de cet a ttrib u t peut 
(peuvent) être constituée(s) par un ou plusieurs éléments de données ou une (des) expression(s).

Les valeurs des attributs dans le profil du docum ent, les styles de présentation et les 
descriptions de portions de contenu ne peuvent être constitués que par des élém ents de données de
types définis; les valeurs des attributs dans les descriptions des com posants et les styles de
form atage peuvent être constitués soit par des éléments de données, soit par des expressions.

Si la valeur d’un a ttribu t est constituée par un ou plusieurs élém ents de données, chaque
élément sera alors d ’un certain type et sera pris d ’un ensemble prédéfin i de valeurs.

Cette valeur peut être constituée par:

a) une séquence de valeurs numériques;

b) une chaîne de caractères d ’un ensemble de caractères défini;

c) un élém ent d ’un ensemble d ’éléments de données définis pour cet a ttribu t;

d) une référence à un autre constituant qui existe dans le docum ent;

e) une référence à une valeur d ’un a ttrib u t d’un constituant qui existe dans le docum ent.
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Un exemple de valeur d’attribut du type c) est le sous-paramètre "ordre de remplissage" de 
l’attribut "position" (voir le § 5.4.1.1) qui peut avoir une valeur égale à un membre de l’ensemble 
{ 'o rd re  norm al' 'o rd re  inversé '} . U n exemple de valeur d’attribut du type d) est l’attribut "style 
de présentation". Un exemple de valeur d’attribut du type e) est le param ètre "nom d’affectation" 
de l’a t tr ib u t  "a ffec ta tio n s" .

D’autre  part, si une valeur d ’a ttribu t est constituée par une expression, l’expression doit 
être alors évaluée afin  que la valeur puisse être in terprétée. Cette valeur peut dépendre des valeurs 
des a ttribu ts dans d’autres constituants (voir le § 5.1.3).

5.1.2.2 Classification des attributs

Les attributs peuvent être classés comme étant obligatoires, adm ettant une valeur par défaut,
ou non obligatoires.

Les classificateurs sont m, d , nm, comme suit:

m - A ttrib u t obligatoire (m andatory attribute): L ’a ttribu t doit être spécifié pour le 
constituant.

d -  A ttrib u t adm ettant une valeur par défau t (defaultable attribute): L ’a ttrib u t n’a pas
besoin d ’être spécifié pour le constituant; la valeur peut être dérivée en utilisant le
mécanisme de valeur par défau t spécifié dans le § 5.1.2.4.

nm - A ttrib u t non obligatoire (non-m andatory  attribute): L ’a ttrib u t n ’a pas besoin
d ’être spécifié pour le constituant. Si l’a ttribu t n’est pas spécifié pour un consti
tuant, l’a ttrib u t ne s’applique pas à ce constituant.

Les attribu ts des descriptions d ’objets, les descriptions de portions de contenu et les styles 
lorsqu’ils sont appliqués à des descriptions d ’objets, peuvent être classés comme étant obligatoires, 
ou adm ettant une valeur par défau t, ou non obligatoires; les attributs de tous les autres consti
tuants ne peuvent être classés que comme obligatoires ou non obligatoires.

Dans le cas d ’a ttribu ts adm ettant une valeur par défau t, la défin ition  de l’a ttribu t spécifie
égalem ent la valeur par défau t normalisée (voir les § 5.1.2.4 et 5.1.2.5).

U n profil d ’application de docum ent peut spécifier des valeurs par défau t non normalisées pour 
les a ttribu ts (voir la Recom m andation T .414). Si tel est le cas, ces valeurs sont déclarées dans le
profil du docum ent au moyen de l’a ttribu t du profil de docum ent "valeurs par défau t du profil
d ’application du document".

5.1.2.3 Listes des valeurs par défaut

Certains a ttribu ts qui sont classés comme adm ettant une valeur par défau t peuvent être spéci
fiés dans une liste de valeurs par défaut. Les listes de valeurs par défau t peuvent être spécifiées
dans les descriptions des élém ents composites.

Le but d ’une liste de valeurs par défaut est de perm ettre que les valeurs de certains a ttri
buts, qui décrivent les caractéristiques des objets dans la structure physique spécifique et la
structure logique spécifique, soient spécifiées dans des constituants qui correspondent à des objets 
aux niveaux élevés de la structure hiérarchique. L’utilisation d ’une liste de valeurs par défau t fait
partie du mécanisme de valeurs par défau t défin i dans le § 5.1.2.4.

U ne description de composants composites peut spécifier une ou plusieurs listes de valeurs par
défaut. Si plus d ’une liste est spécifiée, chaque liste s’applique à un type d ’objet subordonné
différen t. Chaque liste de valeurs par défaut s’applique à tous les objets subordonnés du type
d’objet pertinent.

Par exemple, une liste de valeurs par défau t spécifiée pour une page peut s’appliquer à des
cadres subordonnés ou à des pavés subordonnés à l’in térieur de la page.

5.1.2.4 Détermination des valeurs pour les attributs d'objets admettant une valeur par défaut

Les valeurs des a ttribu ts d ’objets adm ettant une valeur par défau t peuvent être dérivés de:

1) l’in térieur de la description d ’objet;

2) l’in térieur de la description de classe d’objet;

3) l’in térieur d’un style;

4) l’in térieur d ’une liste de valeurs par défau t aux niveaux élevés de la structure h iérar
chique;

5) l’in térieur d’une description de classe d’objet dans un docum ent ressource référencé;
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6) l’in térieu r d ’une liste de valeurs par défaut dans le p rofil du docum ent représentant les 
valeurs par défau t spécifiées par un profil d ’application de docum ent;

7) la présente Recom m andation elle-m êm e.

Dans le cas 4), les attributs sont in terprétés comme des valeurs par défau t pour les niveaux
inférieurs. Ils peuvent être dépassés par les attributs des descriptions d ’objets, les styles ou les
descriptions de classes d ’objets spécifiés aux niveaux inférieurs.

Par exem ple, il est possible de spécifier:

au niveau de la racine physique du docum ent, la dim ension de la page par défaut;

au niveau de la page, espacem ent-ligne par défau t pour les pavés contenant le contenu de 
caractères.

Les valeurs par défau t pour les a ttribu ts applicables aux descriptions d ’objets logiques sont 
déterm inées dans les ensembles de constituants représentant les structures logiques spécifique et 
générique et les styles de form atage et de présentation référencés.

Les valeurs par défau t pour les attribu ts applicables aux descriptions d ’objets physiques sont
déterm inées dans les ensembles de constituants représentant les structures physiques générique et 
spécifique et les styles de présentation référencés.

Pour déterm iner la valeur d’un a ttribu t d’objet qui est classé comme adm ettan t une valeur par
défaut, la valeur est déterm inée par la prem ière règle applicable parm i les règles suivantes.

Lorsqu’un a ttrib u t est structuré en deux ou plusieurs param ètres, il peut être spécifié que 
les règles concernant les valeurs par défau t doivent s’appliquer à part à chaque param ètre. Lorsque 
cela est possible, il fau t le spécifier explicitem ent dans la défin ition  de l’a ttrib u t, dans la
partie de la défin ition  qui spécifie les valeurs par défaut.

a) Si une valeur d’a ttrib u t est spécifiée pour la description d ’ob je t concernée, cette 
valeur est alors utilisée.

b) Si la description d ’ob je t concernée se réfère à un style, et si ce style contient une
valeur pour l’a ttribu t, cette valeur est alors utilisée.

c) Si la description d ’ob jet concernée se réfère à une description de classe d ’objet, et si 
cette description de classe d ’objet contient une valeur pour l’a ttr ib u t correspondant, la
valeur de l’a ttribu t est alors dérivée de cet a ttribu t correspondant.

d) Si la description d ’ob jet concernée se réfère à une description de classe d ’objet qui
contient une référence à un style qui contient à son tour une valeur pour l’a ttribu t,
cette valeur est alors utilisée.

e) Si la description d ’ob je t concernée se réfère à une description de classes d ’ob je t qu i se
réfère à une description de classe d ’objet dans le docum ent ressource, et si la descrip
tion de classe d’objet dans le docum ent ressource contient une valeur pour l’a ttribu t
correspondant, la valeur de l’a ttribu t est alors dérivée de cet a ttrib u t correspondant.

f) Si la description d ’ob jet concernée se réfère à une descrip tion de classe d ’ob je t qui se
réfère à une description de classe d’objet dans le docum ent ressource, qui contient une
référence à un style qui contient à son tour une valeur pour l’a ttrib u t, cette valeur est 
alors utilisée.

g) Si une liste de valeurs par défaut spécifiée à un niveau supérieur de la structure
hiérarchique est applicable à l’ob jet (c’es t-à -d ire  qu’elle est spécifiée pour ce type 
d’objet) et si cette liste de valeurs par défaut contient une valeur pour l’a ttrib u t, la
valeur de l’a ttribu t est alors dérivée de la valeur spécifiée dans cette liste de valeurs 
par défaut.

Si plus d ’une de ces listes de valeurs par défau t spécifie une valeur pour le même
attrib u t, la valeur dérivée du niveau hiérarchique in fé rieu r de la structure  est alors 
utilisée.

A chaque niveau, si une liste de valeurs par défau t existe pour une description d ’objet
et une description de classe d ’objet, seules les valeurs par défau t qui ne sont pas
spécifiées dans la liste des valeurs par défaut de la descrip tion d’ob je t sont alors 
prises de la liste des valeurs par défau t de la description de classe d ’objet.
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A chaque niveau, si une liste de valeurs par défau t existe pour une description de classe 
d’objet dans le docum ent ressource auquel il est fa it référence par une description de 
classe d ’ob je t à laquelle il est fa it référence par une description d’objet, seules les 
valeurs par défau t qui ne sont pas spécifiées dans la description d ’objet ou dans la 
description de classe d ’ob je t dans le docum ent échangé sont alors prises de la descrip
tion de classe d ’ob jet dans le docum ent ressource.

À chaque niveau, la liste de valeurs par défau t peut spécifier une valeur d ’attribut 
d irectem ent ou indirectem ent par le biais d ’un style. Dans le cas où une valeur d’a ttri
but est spécifiée des deux m anières dans une seule liste de valeurs par défau t, la valeur 
explicitem ent spécifiée dans la liste des valeurs par défau t est alors utilisée.

h) Si aucune valeur n’est déterm inée par les étapes ci-dessus a) à g), et si une valeur par
défau t est défin ie pour cet a ttribu t par l’a ttrib u t de profil de docum ent "défauts de 
profil d ’application de document" (voir le § 4 de la R ecom m andation T .414), cette valeur 
est alors utilisée.

j)  Si aucune valeur n’est déterm inée par les étapes ci-dessus a) à h), la valeur par défaut
défin ie dans les Recom m andations de la série T.410 est alors utilisée.

5.1.2.5 Détermination des valeurs pour les attributs de portions de contenu

Le contenu associé à un objet de base dans une structure spécifique est déterm iné par la
prem ière des descriptions suivantes pour spécifier des portions de contenu quelconques ou un géné
rateur de contenu:

description de l’ob jet de base;

description d ’une classe d’objet référencée à partir de la description de l’objet de
base;

description d’une classe d ’objet dans le docum ent ressource référencée à partir d’une
description de classe d ’ob jet référencée à son tour à partir de la description de l’objet 
de base.

Pour déterm iner la valeur de l’a ttribu t d ’une portion de contenu qui est classée comme adm et
tant une valeur par défau t, la valeur est déterm inée par la prem ière règle applicable parm i les
règles suivantes:

a) si une valeur d ’a ttribu t est spécifiée pour la description de portion de contenu
concernée, cette valeur est alors utilisée;

b) si aucune valeur n ’est déterm inée par l’étape a), et si une valeur par défau t est définie
pour cet a ttrib u t par l’a ttribu t de profil du docum ent "défauts de profil d’application 
de document" (voir la Recom m andation T .414), cette valeur est alors utilisée;

c) si aucune valeur n’est déterm inée par les étapes a) et b) ci-dessus, la valeur par
défaut défin ie dans les Recom m andations de la série T.410 est alors utilisée.

5.1.3 Expressions

La valeur de certains attribu ts peut être spécifiée par une expression. Ces a ttribu ts sont:

"générateur pour subordonnés”;

"générateur de contenu";

"affectations", pour le param ètre "valeur d’affectation";

"même objet physique", pour le prem ier param ètre;

"synchronisation".

L’expression perm ise dans l’attribu t "générateur pour subordonnés" est défin ie dans le
§ 5.3.2.1. Les autres expressions possibles sont définies dans le présent paragraphe.

Il y a trois types d ’expressions:

a) les expressions de chaîne (voir le § 5.1.3.1);

b) les expressions num ériques (voir le § 5.1.3.2);

c) les expressions d ’identificateur d ’objet (voir le § 5.1.3.3).

U ne expression de chaîne ou une expression num érique peut se référer à une valeur d’affec
tation (voir le § 5.1.3.4).
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5.1.3.1 Expressions de chaîne

U ne expression de chaîne dans une spécification de valeur d ’a ttr ib u t est constituée soit par 
une expression de chaîne atom ique, soit par un séquence de deux ou plusieurs expressions de chaîne 
atomique.

U ne expression de chaîne atom ique est l’une de ce qui suit:

a) une chaîne littérale;

b) une référence à une valeur d ’affectation  (voir le § 5.1.3.4);

c) une application de fonction de chaîne (voir ci-dessous).
!N

U ne chaîne littérale est une chaîne d ’octets arbitraire.

Remarque -  Cette chaîne d ’octets peut être interprétée d ifférem m ent selon l’application, par 
exemple, comme une chaîne de caractère d’un répertoire de caractères particu lier, comme une image de 
télécopie ou comme une image géom étrique.

U ne application de fonction de chaîne est une application de l’une des fonctions suivantes:

M A K E-STR IN G : cette fonction produit une chaîne de caractères constituée par le nom bre 
décim al représentant la valeur num érique du param ètre, qui peu t être un nom bre entier
(les nom bres entiers négatifs, nuls ou positifs sont permis);

U PPER -A LPH A : cette fonction produit une chaîne de caractères constituée par les lettres 
m ajuscules A à Z , correspondant à la valeur num érique ( l à  26) du param ètre;

LOW ER-ALPHA: cette fonction produit une chaîne de caractères constituée par une des 
lettres minuscules a à z, correspondant à la valeur num érique (1 à 26) du param ètre;

U PPER -R O M A N : cette fonction produit une chaîne de caractères constituée par les ch iffres 
rom ains représentant la valeur num érique du param ètre, qui peu t être un nom bre entier
positif quelconque, utilisant les lettres majuscules: C, D, I, L, M , V et X;

LOW ER-ROM AN: cette fonction produit une chaîne de caractères constituée par les chiffres 
romains représentant la valeur num érique du param ètre, qui peu t être un  nom bre entier
positif quelconque, utilisant les lettres minuscules: c, d , i, 1, m , v et x.

Chacune de ces fonctions a un param ètre constitué par une expression num érique (voir le 
§ 5.1.3.2).

U ne application de fonction de chaîne produit une chaîne vide lorsque la valeur du param ètre 
est hors de portée.

Lorsque deux ou plusieurs expressions de chaîne atom ique se rencon tren t en séquence, chaque 
expression est évaluée à part et leurs résultats sont concaténés. _  ■

5.1.3.2 Expressions numériques

U ne expression num érique dans une spécification de valeur d’a ttrib u t est constituée par l’un
de ce qui suit:

a) un nom bre littéral;

b) une référence à une valeur d ’affectation  (voir le § 5.1.3.4);

c) une application de fonction num érique (voir ci-dessous).

U n littéral num érique est n’im porte quel nom bre entier (c’e s t-à -d ire  que les nom bres entiers 
négatifs, nuls ou positifs sont permis).

U ne application de fonction num érique est une application de l’une des fonctions suivantes:

IN C R EM EN T - cette fonction a un param ètre constitué par une expression num érique. Le 
résultat de la fonction est une valeur num érique qui est plus grande de un que la valeur 
du param ètre;

DEC R EM EN T - cette fonction a un param ètre constitué par une expression num érique. Le 
résultat de la fonction est une valeur num érique qui est in férieu re  de un à la valeur du 
param ètre;

ORD IN A L - cette fonction a un param ètre constitué par une référence à un ob jet représenté 
par un identificateur d’ob jet ou par une expression d ’iden tificateur d’objet.
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Le résultat de la fonction est égal au nom bre de séquence de l’ob jet spécifié, dans 
l’ensemble d ’objets qui sont im m édiatem ent subordonnés au supérieur im m édiat de l’objet 
spécifié et appartiennent à la même classe d ’objet que l’ob jet spécifié. Dans l’ensemble 
d’objets qui répondent à ce critère, les objets sont ordonnés conform ém ent à l’ordre 
séquentiel et ils sont num érotés en utilisant les nombres entiers positifs 1 ,2  3, etc.

La gamme des valeurs num ériques pour les expressions num ériques est l’ensemble de tous les
nom bres entiers (les nom bres entiers négatifs, nuls et positifs sont permis).

5.1.3.3 Expressions d'identificateurs d'objets

Certains attribu ts qui s’appliquent à des descriptions d ’objets ont des valeurs qui 
contiennent des références à d ’autres descriptions d ’objets.

Dans une description de classe d ’ob jet ou un style de form atage, la valeur d’un tel attribut 
peut être représentée par une expression d ’identificateur d ’objet. Il s’agit d ’une expression qui, 
lorsqu’elle est évaluée dans le contexte convenable, produit la valeur d ’un identificateur d’objet.

U ne expression d ’identificateur d ’objet est constituée par une référence à une fonction de 
sélection d ’objet et à la spécification d’un ou deux param ètres, comme nécessité par la fonction de
sélection d ’objet.

Les fonctions de sélection d ’ob jet sont:

C U RREN T-O BJECT: une fonction sans param ètre, qui p roduit l’iden tificateur de la descrip
tion d ’ob jet à laquelle s’applique l’a ttribu t dont la valeur est représentée par l’ex
pression d’identificateur d ’objet;

CU R REN T-IN STA N CE: une fonction avec deux param ètres, qui p roduit l’iden tificateur de ce 
cas d ’un ob jet de la classe d’objet ou du type d ’objet spécifié par le prem ier param ètre 
qui est courant par rapport à la position dans la structure spécifique de l’ob jet spéci
fiée par le second param ètre (cette fonction est expliquée en détail dans le § 5.1.3.5);

SUPERIOR-OBJECT: une fonction avec un param ètre, qui p roduit l’identificateur de la
description d ’ob jet qui est im m édiatem ent supérieure à la description d ’ob jet identifiée
par le param ètre. Le param ètre est constitué par une expression d ’identificateur
d’objet;

PRECED IN G -O BJECT: une fonction avec un param ètre, qui p roduit l’iden tificateur de la 
description d’o b je t qui précède im m édiatem ent la description d ’ob jet spécifiée par le
param ètre dans l’ordre séquentiel (voir le § 3.1.2). Le param ètre est constitué par une 
expression d ’identificateur d ’objet.

Toute fonction de sélection d ’objet produira un identificateur d ’ob jet nul lorsqu’une ten ta
tive est faite  pour référencer un o b je t inexistant. (Par exemple, l’ob je t supérieur à la racine de
présentation du docum ent ou à la racine logique du docum ent.)

5.1.3.4 Références aux valeurs d'affectation

Dans les expressions de chaîne et les expressions num ériques, il est possible de se référer à 
la valeur d ’affectation  dans l’a ttrib u t "affectations" de la description d’objet à laquelle s’ap
plique l’a ttribu t ayant l’expression, ou à n’im porte quelle au tre description d ’objet spécifiée.
Cette référence est représentée par la combinaison d ’une référence à une description d ’objet et d’un
nom d ’affectation  (voir le § 5.3.5.3).

La référence à la description d’objet est représentée par une expression qui, lorsqu’elle est
évaluée, p roduit un identificateur d ’objet.

Cette expression est appelée expression référençant une affectation. Son form at est le même
que celui d’une pression d ’identificateur d ’objet, défin ie dans le § 5.1.3.3, mais sa sém antique est
décrit ci-dessous.

U ne expression référençant une affectation  est constituée soit par un identificateur d ’objet,
soit par l’une des quatre fonctions suivantes qui, dans ce contexte, sont appelées fonctions de
sélection d ’affectation:

CU R R EN T-O B JEC T;

CU RREN T-IN STA N C E;

SUPERIOR;

PRECEDING.
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Les param ètres des fonctions de sélection d ’affectation  sont ceux défin is au § 5.1.3.3,
notam m ent, les expressions d ’identificateur d ’ob jet particulières utilisées comme param ètres, qui ont 
la même sém antique que celle décrite dans ledit paragraphe, e t qui ne sont pas in terprétées, en 
revanche, comme des applications de fonctions de sélection d’affectation.

La sém antique des fonctions de sélection obligatoires C U R R E N T -O B JE C T  et C U R R E N T -IN ST A N C E  
est identique à celle des fonctions de sélection d ’objets correspondantes défin ies dans les § 5.1.3.3 
et 5.1.3.5.

La sém antique des fonctions de sélection obligatoires SU PERIO R et PR EC ED IN G  est sem blable à 
celle des fonctions de sélection d ’objets SUPERIO R-O BJECT et PR E C E D IN G -O B JE C T  défin ie dans le 
§ 5.1.3.3.

Les d ifférences sont les suivantes: si le résultat de la fonction  est un iden tifica teu r d ’une
description d’ob je t qui n’a pas d ’a ttribu t "affectations" com prenant une a ffec tation  avec le nom 
d’affectation  spécifié, l’invocation de la fonction est alors répétée, en utilisant l’iden tificateur
de la description d’ob jet défaillante comme param ètre de fonction , ju sq u ’à ce qu’une description 
d’objet soit trouvée ayant un a ttribu t "affectations" com prenant une a ffec tation  avec le nom d ’a f 
fectation spécifié.

Dans le cas où la fonction de sélection d ’affectation est SU PER IO R , l’invocation de la fonc
tion est répétée sur des descriptions d ’ob jet de plus en plus supérieures, en com m ençant par la
description d ’ob jet im m édiatem ent supérieure à la description d ’ob je t spécifiée par le param ètre, 
jusqu’à ce qu’une affectation  du nom d ’affectation  spécifié soit localisée ou que la racine logique 
du docum ent ou la racine physique du docum ent soit atteinte.

Dans le cas où la fonction de sélection d ’affectation  est PR EC ED IN G , l’invocation de la
fonction est répétée par le biais des descriptions d ’objet dans le sens contraire de l’ordre séquen
tiel des objets dans la structure , en com m ençant par la description d ’o b je t p récédant im m édiatem ent 
la description d ’ob jet spécifiée par le param ètre, jusqu’à ce qu’une affec tation  du nom d ’affectation 
spécifié soit localisée ou que la racine logique du docum ent ou la racine physique du docum ent soit 
atteinte.

Si l’iden tificateur d ’ob jet spécifié ou le résultat de l’expression référençan t une a ffec 
tation n’appartien t pas à un objet qui a une affectation avec le nom d ’affectation  spécifié, le 
résultat de la référence à la valeur affectation  est alors une chaîne vide, le nom bre en tier zéro ou 
un identificateur d ’objet nul selon qu’une chaîne, une valeur num érique ou une expression d’iden ti
ficateur d ’ob jet soit attendue dans le contexte concerné.

La valeur de l’affectation  qui est référencée peut contenir une expression pouvant à son tour 
se référer à d ’autres expressions.

5.1.3.5 Fonction instance-courante

La fonction instance-courante peut être utilisée dans des expressions d ’iden tifica teu r d ’objet 
(voir le § 5.1.3.3) et dans des expressions référençant une affec tation  (voir le § 5.1.3.4). Cette 
fonction a deux param ètres. Le prem ier param ètre est un iden tificateur de classe d ’ob je t ou un type 
d’objet.

Le second param ètre est constitué par une référence à un ob jet logique ou à un ob jet physique,
et il est représenté par un identificateur d ’ob jet ou une expression d ’iden tifica teu r d ’objet.

Le résultat de la fonction est l’iden tificateur d ’objet de cette instance de la classe d’objet 
ou du type d’objet spécifiés par le prem ier param ètre, qui est courant par rapport à la position dans
le docum ent correspondant à l’ob jet logique ou physique spécifié par le second param ètre.

Pour déterm iner le résultat de la fonction, on distingue quatre cas:

a) le prem ier param ètre spécifie une classe d ’objet logique ou un type d ’ob je t logique, et
le second param ètre se réfère à un objet qui fa it partie  de la structure  logique spéci
fique (c’es t-à -d ire , excluant tous objets logiques créés par suite de l’a ttr ib u t "source 
logique");

b) le prem ier param ètre spécifie une classe d ’objet physique ou un type d ’ob je t physique, et
le second param ètre spécifie un ob jet logique qui a été ou non créé par suite de
l’a ttrib u t "source logique";

c) le prem ier param ètre spécifie une classe d’objet logique ou un type d’ob je t logique, et
le second param ètre spécifie un objet logique provisoire qui a été créé par suite de 
l’a ttrib u t "source logique";
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d) le prem ier param ètre spécifie une classe d ’ob jet logique ou un type d ’ob je t logique, et
le second param ètre se réfère à un objet physique faisant partie d’une classe qui est 
référencée par au moins un objet physique de base sans contenu générique.

Dans le cas a), l’ob jet logique spécifié par le second param ètre est appelé "l’ob jet logique
de référence" et:

si l’ob je t logique de référence appartient à la classe d’objet ou au type d’objet spéci
fiés par le prem ier param ètre, le résultat de la fonction est alors l’identificateur de 
cet ob jet logique;

autrem ent, le résultat de la fonction est l’identificateur du supérieur le plus proche de 
l’ob jet logique de référence qui appartient à la classe d ’ob jet ou au type d’objet 
spécifiés par le prem ier param ètre.

Dans le cas b), "l’ob jet physique de référence" est défin i comme étant le prem ier objet
physique de base dans lequel n’im porte quel contenu est présenté à partir de l’ob jet logique spécifié 
par le second param ètre, et:

si l’ob jet physique de référence appartient à la classe d’ob jet ou au type d’objet
spécifiés par le prem ier param ètre, le résultat de la fonction est alors l’identificateur 
de cet ob jet physique;

autrem ent, le résultat de la fonction est l’identificateur du supérieur le plus proche de 
l’ob jet physique de référence qui appartient à la classe d’ob jet ou au type d’objet
spécifiés par le prem ier param ètre.

Dans le cas c), "l’ob jet physique de référence" est défin i comme étant le prem ier objet
physique de base dans lequel n’im porte quel contenu est présenté à partir de l’ob jet logique spécifié
par le second param ètre, et:

"l’ob je t logique de référence" est défin i comme étant le prem ier ob je t de base de la
structure logique spécifique (c’e s t-à -d ire , excluant tous objets logiques provisoires
créés par suite de l’a ttribu t "source logique") dont le contenu est présenté dans un
objet physique qui suit l’ob jet physique de référence dans l’ordre séquentiel;

si l’ob jet logique de référence appartient à la classe d’ob jet ou au type d ’objet spéci
fiés par le prem ier param ètre, alors le résultat de la fonction est l’identificateur de
cet ob jet logique;

autrem ent, le résultat de la fonction est l’identificateur du supérieur le plus proche de 
l’ob jet logique de référence qui appartient à la classe d ’objet ou au type d’objet
spécifiés par le prem ier param ètre.

Dans le cas d), "l’ob jet logique de référence" est défin i comme étant le prem ier ob jet logique 
dont n ’im porte quel contenu est présenté dans l’ob jet physique référencé par le second param ètre, 
et:

si l’ob jet logique de référence appartient à la classe d’ob jet ou au type d ’objet spéci
fiés par le prem ier param ètre, alors le résultat de la fonction est l’iden tificateur de
cet ob jet logique;

autrem ent, le résultat de la fonction est l’iden tificateur du supérieur le plus proche de
l’ob jet logique de référence qui appartient à la classe d’ob jet ou au type d’objet 
spécifiés par le prem ier param ètre.

Toute fonction instance-courante produira un identificateur nul si on tente de faire référence 
à un ob je t inexistant (dans le cas a), par exemple, si ni l’ob jet logique de référence, ni l’un de
ses supérieurs ne fon t partie de la classe d ’objet ou du type d’ob jet spécifiés par le prem ier
param ètre).
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5.2 Format de spécification d'attribut

Les défin itions d ’attributs de cette section sont structurées comme suit:

Constituants

Précise le type de constituants pour lesquels l’a ttribu t peut être spécifié. Pour les d irec
tives de form atage, précise aussi les types de composants logiques auxquels l’a ttrib u t peut être
appliqué.

Classification

Précise si l’a ttribu t est classé comme obligatoire, non obligatoire ou adm ettan t une valeur
par défaut, et pour quels types de constituants.

Structure

Précise la structuration de l’a ttribu t en param ètres et sous-param ètres, le cas échéant. Cette
entrée est omise s’il n’y a pas lieu de l’appliquer.

Valeurs permises

Précise les valeurs permises de l’attribut. Si l’attribu t est structuré  en param ètres et sous-
param ètres, les valeurs permises sont spécifiées pour eux.

Représentation

Précise la représentation des valeurs dans le form at d ’échange. Précisée seulem ent dans
certains cas, cette inform ation est définie en général dans la Recom m andation T.415.

Valeurs par défaut

Précise les valeurs par défaut de l’a ttribu t [voir le § 5.1.2.4 j)]. Si l’a ttrib u t est s truc
turé en param ètres et sous-param ètres, les valeurs par défaut sont spécifiées pour eux. Cette entrée
est omise s’il n’y a pas lieu de l’appliquer.

Définition

D escription textuelle de la sém antique de l’attribut.

Exceptions

Précise tous cas exceptionnels qui ne suivent pas les
défin ition  de l’attribu t. Les m otifs de ces cas exceptionnels 
optim isations particulières disponibles avec usage restreint de 
normes internationales antérieures.

5.3 Attributs communs

Les attribu ts définis dans la présente section peuvent être spécifiés pour plus d ’un type de
constituants. Les a ttribu ts qui peuvent être spécifiés exclusivem ent pour des com posants logiques, ou
exclusivem ent pour des composants physiques, ou exclusivem ent pour un seul type de constituant, sont 
décrits dans des sections ultérieures.

5.3.1 Attributs d ’identification

Ces attribu ts sont utilisés pour iden tifier uniquem ent le com posant auquel ils s’appliquent.

5.3.1.1 Type d ’objets 

Constituants

Descriptions de composants.

Classification

Obligatoire pour toutes les descriptions de classes d ’objets;

adm ettant une valeur par défau t pour une description d ’ob jet qui se réfère  à une 
description de classe d ’objet, autrem ent obligatoire.

Valeurs permises

U n ensemble d ’éléments de données définis pour l’attribut.

D ans le cas d ’une descrip tion  de com posant physique: 'ra c in e  physique de d o cu m en t'; 
'ensem ble  de p a g e s '; 'p age  com posite ou de b a s e ';  'c a d r e ';  'p a v é '.

règles générales spécifiées pour la 
sont des questions telles que des 
l’a ttrib u t et com patibilité avec les
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Dans le cas d’une description de composant logique: 'racine logique de docum ent1; 'objet
logique co m p o site '; 'o b je t logique de b a s e '.

Valeurs par défaut

Ne s’applique jam ais puisque la valeur est toujours déterm inée par l’une des étapes a) ou c) 
dans le § 5.1.2.4.

Définition

L’a ttribu t spécifie le type d’objet. Le type d’objet déterm ine les attributs qui peuvent être 
spécifiés pour la description d’objet ou la description de classe d ’objet.

Dans - le cas d ’une description d’objet physique, l’a ttribu t spécifie si l’ob jet est d ’un type
d ’objet:

racine physique de document;
ensemble de pages;
page composite ou de base;
cadre;
pavé.

U ne page est une page composite si elle a des subordonnés (voir le § 5.3.3.2). C’est une page 
de base si elle n’a pas de subordonnés.

Dans le cas d ’une description d’objet logique, l’a ttribu t spécifie si l’ob jet est d’un type
d’objet:

racine logique de document;

objet logique composite; 
objet logique de base.

Dans le cas d ’une description de classe d’objets, l’a ttribu t spécifie le type des objets dans 
la classe d ’objets.

5.3.1.2 Identificateur d ’objet

Constituants

Descriptions d ’objets.

Classification

Obligatoire, à moins que les cas exceptionnels décrits ci-dessous ne s’appliquent, auquel cas
l’a ttribu t est non obligatoire.

Valeurs permises

U ne séquence de nom bres entiers non négatifs. Les valeurs attribuées au prem ier nombre entier
sont:

1 si le constituant est une description d ’objet physique;

3 si le constituant est une description d’objet logique.
Représentation

U ne chaîne de caractères constituée par des nom bres décim aux et des caractères d ’espace. Les
nom bres décim aux sont en correspondance de un à un avec les nom bres entiers constituant l’id en tifi
cateur: un caractère d ’espace est utilisé comme séparateur entre les nom bres successifs.

Définition

L ’a ttribu t iden tifie  une description d’objet uniquem ent dans le contexte du docum ent.

U n identificateur d’objet est constitué d ’une séquence de nom bres entiers. Chaque nombre
entier dans cette séquence correspond à un niveau hiérarchique de la structure physique spécifique ou 
de la structure logique spécifique et identifie une description d ’objet particulière représentant un
objet à ce niveau.

Les nom bres entiers dans cette séquence com m encent avec le nom bre en tier correspondant à la 
description d ’objet de la racine physique du docum ent ou de la racine logique du docum ent. Il est
suivi par chacun des nombres entiers correspondant aux descriptions d ’objets sur le tra je t à travers
la structure hiérarchique à partir de la racine physique du docum ent ou de la racine logique du
docum ent jusqu’à la description d ’objet.
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Le prem ier nom bre entier dans la séquence indique si l’iden tifica teu r appartien t à une
description d ’objet physique ou à une description d’objet logique.

U n identificateur d ’objet constitué d ’un seul nom bre en tier iden tifie  la description d ’objet
de la racine physique du docum ent ou de la racine logique du docum ent.

La valeur réelle de chaque nom bre entier successif n’est pas significative; toutefois, la
séquence des nombres entiers attribuée à chaque description d’objet sera choisie de sorte que chaque 
description d ’ob jet puisse être distinguée de toutes les autres descriptions d’objets dans le
docum ent.

Exceptions

Cet a ttribu t est non obligatoire dans certains docum ents. Ces docum ents sont ceux qui ont
toutes les caractéristiques suivantes:

la classe de form at d ’échange utilisée pour l’échange de docum ent est la classe B (voir 
la R ecom m andation T.415); en conséquence, la seule structure  spécifique présente est la 
structure physique spécifique;

les seuls types d ’objets présents dans le docum ent sont la racine physique du docum ent,
les pages et les pavés;

il n’y a pas utilisation d ’identificateurs d’objets dans les a ttributs.

Dans les docum ents répondant à ces règles, chaque deux objets consécutifs du même type d ’objet 
dans le flo t de données ont le même supérieur immédiat. A insi, dans ces conditions, la sém antique de 
l’a ttribu t "identificateur d’objet" peut être im plicitem ent transm ise au destinataire et l’attribut 
n’a pas besoin d ’être spécifié explicitem ent.

Remarque -  Ce cas exceptionnel est fourni pour com patibilité avec les Recom m andations du
CCITT.

5.3.1.3 Identificateur de classe d ’objet

Constituants

D escriptions de classe d ’objet.

Classification

Obligatoire.

Valeurs permises

Une séquence de nom bre entier non négatif. Les valeurs attribuées au prem ier nom bre entier
sont:

0 si le constituant est une description de classe d’objet physique;

2 si le constituant est une description de classe d’objet logique.

Représentation

Une chaîne de caractères constituée par des nombres décim aux et des caractères d ’espace. Les 
nombres décim aux sont en correspondance de un à un avec les nom bres entiers constituant l’iden tifi
cateur: un caractère d ’espace est utilisé comme séparateur entre les nom bres successifs.

Définition

L’a ttribu t iden tifie  une description de classe d’objet uniquem ent dans le contexte du
docum ent.

Un identificateur de classe d ’objet est constitué d ’une séquence de nom bres entiers. Le
prem ier nom bre entier dans la séquence indique si l’iden tificateur appartien t à une description de
classe d’objet physique ou à une description de classe d ’objet logique.

U n identificateur de classe d ’objet constitué uniquem ent du prem ier nom bre entier identifie 
une description de classe d ’objet pour la racine physique du docum ent ou la racine logique du
document.

L’a ttribu tion  des autres nom bres entiers n’est pas forcée, sauf que l’iden tificateur de chaque 
classe d ’objets doit être unique.

Fascicule VII.6 - Rec. T.412 97



5.3.2 Attributs de construction

Ces attribu ts spécifient les règles pour contrôler la génération de descriptions d’objets à 
partir des descriptions de classes d ’objets et pour contrôler la génération de contenu.

5.3.2.1 Générateur pour subordonnés

Constituants

Descriptions de classes d’objets composites.

Classi fication

Non obligatoire.

Dans le cas d ’un ensemble générateur complet de descriptions de classes d ’objets logiques, cet 
a ttribu t est obligatoire pour les descriptions de classes d’objets logiques composites. Dans le cas 
d’un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d ’objets physiques, cet a ttribu t est 
Obligatoire pour toutes les descriptions de classes d ’objets physiques composites, sauf dans le cas 
des cadres de plus bas niveau, où il n’est pas obligatoire.

Dans le cas d ’un ensemble mis en facteur de descriptions de classes d’objets, cet a ttribu t ne
doit pas être spécifié.

Valeurs permises

U ne expression de construction (voir la définition ci-dessous).

Définition

Cet a ttribu t spécifie quels objets, et quelles combinaisons d ’objets, peuvent être im m édia
tem ent subordonnés à un ob jet de la classe. En outre, l’a ttribu t spécifie un ordre entre ces objets
im m édiatem ent subordonnés.

La valeur de cet a ttribu t est une expression qui peut être évaluée d ’un certain  nom bre de
façons pour obtenir un ensemble de valeurs possibles. Chaque valeur est une séquence d ’iden tifi
cateurs de classes d’objets représentant une séquence de classes d ’objets.

Si l’a ttribu t est présent dans une description de classe d ’objets composites à l’intérieur
d ’un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d’objets, alors son ensemble de valeurs
possibles spécifie une contrain te pour tous les objets de la classe, restreignant les objets permis 
im m édiatem ent subordonnés.

Si l’a ttribu t est présent dans une description de classe d ’objets composites à l’in térieur
d’un ensemble générateur partiel de descriptions de classes d’objets, alors il ne contrain t pas les
objets im m édiatem ent subordonnés pour les objets de la classe. Toutefois, il peut être utilisé comme
guide pour créer ou éd iter la structure spécifique.

Si l’a ttribu t est spécifié, alors la contrainte, dans le cas d’un ensemble générateur complet
de descriptions de classes d ’objets, ou le guide, dans le cas d ’un ensemble générateur partiel de
descriptions de classes d ’objets, sont comme suit:

Chaque m em bre d ’un ensemble de descriptions d ’objets qui a un supérieur im m édiat commun a une 
valeur pour l’a ttribu t "classe d ’objet". Si une séquence est form ée, constituée des valeurs de
l’a ttribu t "classe d’objet" pour toutes les descriptions d ’objets dans l’ensemble, dans l’ordre 
spécifié parm i ces descriptions d’objets par l’a ttribu t, "Subordonnés" de leur supérieur immédiat
com m un, alors cette séquence doit être l’une des valeurs qui peuvent être générées par l’attribu t
"générateur pour subordonnés" de leur supérieur im m édiat commun.

Si l’a ttrib u t est absent d ’une description de classe d ’objet composite, aucune contrainte 
n’est alors spécifiée pour l’ensemble d ’objets im m édiatem ent subordonnés des objets de la classe.

La valeur de cet a ttribu t est constituée par une expression de construction. Une expression de 
construction spécifie les identificateurs des descriptions de classes d’objets qui peuvent être
utilisées pour générer des descriptions d ’objets im m édiatem ent subordonnés de la description d ’objet 
qui est générée.

Une expression de construction est un term e de construction (voir ci-dessous) ou une des 
constructions suivantes:

-  une construction de séquence constituée d ’un ou de plusieurs termes de construction, qui 
doivent ê tre  évalués dans l’ordre spécifié;

une construction d ’agrégat constituée d ’un ou de plusieurs termes de construction, qui 
doivent être évalués dans un ordre arbitraire;
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une construction de choix constituée d ’un ou de plusieurs term es de construction, dont 
l’un doit être évalué.

U n term e de construction est l’un des facteurs suivants: 

un fac teur de construction requis; 

un facteur de construction optionnel; 

un facteur de construction répétitif; 

un facteur de construction optionnel répétitif.

Chaque facteur de construction est soit un identificateur de classe d’ob jet, soit un type de 
construction. Dans le prem ier cas, la valeur du facteur de construction  est l’iden tifica teu r de
classe d ’objet. Dans le second cas, la valeur du facteur de construction  est dérivée par évaluation 
du type de construction. L’évaluation du type de construction peut p roduire soit une séquence vide, 
soit une séquence d ’un ou de plusieurs identificateurs de classes d ’objets.

U n facteur de construction requis doit être évalué une fois lorsque le term e de construction 
qui le contient est évalué.

U n fac teur de construction optionnel peut être évalué une fois, ou peut ne pas être évalué,
lorsque le term e de construction qui le contient est évalué.

U n facteur de construction rép é titif doit être évalué une ou plusieurs fois de suite lorsque
le terme de construction qui le contient est évalué.

U n facteur de construction optionnel répétitif peut être évalué une ou plusieurs fois de
suite, ou peut ne pas être évalué, lorsque le term e de construction qui le contient est évalué.

5.3.2.2 Générateur de contenu

Constituants

Descriptions de classes d’objets de base, descriptions d’objets logiques de base.

Classification

Non obligatoire.

Valeurs permises

U ne expression de chaîne.

Définition

La valeur de cet a ttribu t est une expression de chaîne qui, lorsqu’elle est évaluée, produit
le contenu associé à l’objet. Les expressions de chaîne sont définies dans le § 5.1.3.1.

Lorsqu’un générateur de contenu est spécifié pour une classe d ’objets logiques, il est in te r
prété comme fournissant la valeur par défaut pour cet a ttrib u t des descriptions d ’objets logiques 
pour les objets de cette classe d ’objets.

Pour toute description de com posant, cet a ttribu t est ignoré s’il y a plus d ’une portion de
contenu ou si l’unique portion spécifie l’a ttribu t "inform ation de contenu".

L ’a ttrib u t "générateur de contenu" est évalué duran t le processus de form atage et il spécifie
une valeur pour l’a ttribu t, "inform ation de contenu"; la description de la portion de contenu, le cas
échéant, sert à spécifier d ’autres attributs de portion de contenu.

Lorsqu’un générateur de contenu est évalué, le contenu qui en résulte est form até et présenté
conform ém ent aux directives de form atage et aux attributs de présentation applicables.

La classe d ’architecture de contenu du composant de base et les a ttribu ts de la portion de
contenu, le cas échéant, déterm inent la m anière d ’in terpréter l’expression de chaîne. L ’expression de
chaîne peut représenter le contenu de caractères, le contenu graphique en points ou le contenu
graphique géom étrique avec le type de codage, les attributs de codage et la représentation de repli 
tels qu’ils sont définis. Les chaînes littérales de caractères dans un générateur de contenu doivent
appartenir à l’ensemble de caractères et aux fonctions de com m ande spécifiés pour la classe d ’arch i
tecture de contenu particulière.

5.3.3 Attributs de relations

Ces attribu ts spécifient les relations entre les objets, entre les objets et les classes
d’objets, entre les objets et les portions de contenu, et entre les objets et les styles de présen
tation.
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5.3.3.1 Classe d ’objet

Constituants

Descriptions d ’objets.

Classification

N on obligatoire.

Dans le cas d ’un ensemble générateur com plet de descriptions de classes d’objets logiques, cet 
a ttribu t est obligatoire pour les descriptions d ’objets logiques. Dans le cas d’un ensemble géné
rateur com plet de descriptions de classes d ’objets physiques, cet a ttrib u t est obligatoire pour les 
descriptions d ’objets physiques composites.

Valeurs permises

Iden tificateu r de classe d ’objet.

Définition

Cet a ttribu t est utilisé pour établir une relation entre une description d ’objet et sa 
description de classe d ’objet.

La valeur de cet a ttrib u t est l’identificateur de la description de classe d ’objet correspon
dante (voir le § 5.3.1.3).

5.3.3.2 Subordonnés

Constituants

Descriptions d’objets composites.

Classification

Obligatoire à moins que le cas exceptionnel décrit ci-dessous ne s’applique, auquel cas 
l’a ttrib u t est non obligatoire.

Valeurs permises

U ne séquence d ’un ou de plusieurs nombres entiers non négatifs.

Définition

Cet a ttribu t identifie  l’ensemble d’objets im m édiatem ent subordonnés à l’ob jet pour lequel cet 
a ttribu t est spécifié.

La valeur de cet a ttribu t est une séquence d ’un ou de plusieurs nom bres entiers. Chaque nombre 
entier correspond à une description d’objet im m édiatem ent subordonné, et il est constitué du dernier 
nom bre en tier dans l’iden tificateur de cette description d’objet (voir le § 5.3.1.2). La séquence 
contient des nom bres entiers correspondant à chaque description d ’objet im m édiatem ent subordonné, et 
le même nom bre en tier peut ne pas se rencontrer plus d’une fois dans la séquence.

L ’ordre d’apparition des nom bres entiers dans la séquence (non l’ordre de leur valeur num é
rique) défin it l’ordre séquentiel entre les objets im m édiatem ent subordonnés.

Dans les descriptions d ’objets logiques, l’ordre séquentiel est in terprété comme déterm inant 
l’ordre de form atage séquentiel dans lequel les objets sont traités par le processus de formatage.
Pour les descriptions d ’objets physiques, l’ordre séquentiel est in terprété  comme déterm inant l’ordre 
de restitu tion , à savoir l’ordre dans lequel les objets physiques im m édiatem ent subordonnés sont 
superposés duran t le processus de restitution (voir les § 7.1 et 7.2), à moins d ’être dépassé par
l’a ttribu t "ordre de restitution" (voir le § 5.4.3.1).

Exceptions

Cet attribu t est non obligatoire dans certains documents. Ces docum ents sont ceux qui ont 
toutes les caractéristiques suivantes:

la classe de form at d ’échange utilisée pour l’échange de docum ents est la classe B (voir
la Recom m andation T.415), et par conséquent, la seule structure  spécifique présente est
la structure physique spécifique;

les seuls types d ’objets présents dans le docum ent sont la racine physique du docum ent, 
les pages et les pavés;

il n’y a pas d ’utilisation d ’identificateurs d ’objets dans les attributs.
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Dans les docum ents répondant à ces règles, deux objets consécutifs quelconques du même type
dans le flot de données ont le même supérieur immédiat. Dans ces conditions, la sém antique de
l’attribu t "subordonnés" peut être transmise im plicitem ent au destinataire, et l’a ttrib u t n’a pas
besoin d ’être spécifié explicitem ent.

L’ordre séquentiel est défin i par l’ordre d ’apparition dans le form at d ’échange, tel que
défini dans la R ecom m andation T.415.

Remarque -  Ce cas exceptionnel est fourn i pour com patibilité avec les R ecom m andations du
CCITT.

5.3.3.3 Portions de contenu

Constituants

Description de composants de base.

Classification

Non obligatoire.

Valeurs permises

Une séquence d ’un ou de plusieurs nombres entiers.

Définitions

Cet a ttribu t spécifie quelles portions de contenu sont associées avec un composant. Si plus 
d’une portion de contenu est associée avec un composant, cet a ttrib u t spécifie alors un ordre entre 
ces portions de contenu.

La valeur de cet a ttribu t est une séquence d’un ou de plusieurs nom bres entiers. Chaque nombre 
entier correspond à une portion de contenu du composant concerné, et il est constitué du dernier 
nombre entier dans l’iden tificateur de la description de portion de contenu (voir le § 5.9.1). La
séquence contient des nom bres entiers correspondant à chaque portion de contenu du composant 
concerné, et le même nom bre entier peut ne pas se rencontrer plus d ’une fois dans la séquence.

L ’ordre d ’apparition des nom bres entiers dans la séquence (non l’ordre de leur valeur num é
rique) défin it l’ordre séquentiel parm i les portions de contenu.

L’ordre séquentiel est in terprété comme déterm inant l’ordre dans lequel les portions de 
contenu sont traitées par les processus de form atage et de restitution.

L’a ttribu t doit être spécifié pour une description d ’ob jet de base, à moins que l’une des
conditions suivantes ne s’applique:

a) la description d ’objet de base se réfère à une description de classe d ’ob jet qui spécifie 
le contenu de l’une des manières suivantes:

en ayant des descriptions de portions de contenu génériques;

en spécifiant un générateur de contenu;

en référençant une description de classe d ’objets dans un docum ent ressource qui a
des descriptions de portions de contenu génériques associées;

b) la description d’objet de base spécifie un générateur de contenu; cela n ’est possible que 
dans le cas d ’objets logiques de base.

Exceptions

Dans certains docum ents, il n’est pas nécessaire de spécifier cet a ttrib u t pour une descrip
tion de composant de base, même lorsque des portions de contenu sont associées à ce com posant. Ces 
documents sont ceux qui ont toutes les caractéristiques suivantes:

la classe de form at d’échange utilisée pour l’échange de docum ent est la classe B (voir 
la Recom m andation T.415); en conséquence, la seule structure spécifique présente est la 
structure physique spécifique;

les seuls types d’objets présents dans le docum ent sont la racine physique du docum ent, 
les pages et les pavés;

il n’y a pas utilisation d’attributs identificateurs de portions de contenu.
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Dans les docum ents répondant à ces règles, les portions de contenu consécutives quelconques 
dans le flo t de données sont associées au même objet de base. A insi, dans ces conditions, la sém an
tique de l’a ttribu t "portions de contenu" peut être im plicitem ent transm ise au destinataire et 
l’a ttribu t n’a pas besoin d ’être spécifié explicitem ent.

L’ordre séquentiel est défin i par l’ordre d’apparition dans le form at d ’échange, tel que 
défin i dans la Recom m andation T.415.

Remarque - Ce cas exceptionnel est fourn i pour com patibilité avec les Recom m andations du
CCITT.

5.3.3.4 Ressources 

Constituants

Descriptions de classes d ’objets.

Classi fication  

Non obligatoire.

Valeurs permises

U ne chaîne de caractères du sous-réperto ire m inim um  de l’ISO 6937-2.

Définition

Cet a ttribu t est utilisé pour établir une relation entre une description de classe d’objet 
dans le docum ent échangé et une description de classe d ’objet dans le docum ent ressource (voir les 
§ 2.3.10 et 3.5.9).

La valeur de cet a ttribu t représente le nom d’une description de classe d ’objet dans le 
docum ent ressource.

La mise en correspondance entre ces noms et les identificateurs de classes d ’objets dans le 
docum ent ressource est spécifiée par l’a ttribu t "ressources" dans le p rofil de docum ent du docum ent 
ressource.

5.3.3.5 Style  de présentation 

Constituants

Descriptions de composants de base.

Classification  

Non obligatoire.

Valeurs permises

U n identificateur de style de présentation ou "nulle".

Valeur par défaut 

Définition

Cet a ttribu t est utilisé pour établir une relation entre une description de composant de base 
et un style de présentation.

Si cet a ttribu t a la valeur "nulle", aucun style de présentation n’est alors référencé à 
partir de cette description de composant de base.

5.3.4 Attributs de classe d ’architecture de contenu

5.3.4.1 Classe d ’architecture de contenu

Constituants

Descriptions de composants de base.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets.

Valeurs permises

U ne identification d ’une classe d ’architecture de contenu.
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Représentation

U n identificateur d’ob jet A SN .l.

Valeurs par défaut

'A rch itec tu re  de contenu de carac tère  fo rm a té e ',  te lle  que défin ie  dans la R ecom m anda
tion  T.416.

Définition

Cet a ttribu t défin it la classe d ’architecture de contenu du contenu associé au com posant de
base.

Cet a ttribu t identifie  les ensembles d’attributs de présentation, de fonctions de com m ande et 
d’attributs de codage qui sont applicables au contenu.

5.3.4.2 Type de contenu

Constituants

Descriptions de composants physiques de base.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d’objets.

Valeurs permises

'A rchitecture de contenu de graphiques en points fo rm a té e ', telle que définie dans la R e
c o m m a n d a tio n  T .417.

Valeurs par défaut

'A rch itec tu re  de graphiques en points fo rm a té e '.

Exceptions

Cet a ttribu t fourn it une alternative à l’a ttribu t "classe d ’arch itecture de contenu", comme
moyen de spécifier la classe d’architecture de contenu du contenu associé au com posant de base.
L’a ttribu t suit les mêmes règles pour la combinaison avec les autres a ttribu ts tels que spécifiés 
dans les Recom m andations de la série T.410 pour la "classe d ’arch itecture de contenu".

Cet a ttribu t est ignoré lorsqu’une valeur est spécifiée pour l’a ttrib u t "classe d ’architecture 
de contenu" ou, dans le cas d ’une description d ’objet, lorsqu’une valeur de "classe d ’arch itecture  de 
contenu" s’applique et qui est dérivée de l’une des étapes a) à f) du § 5.1.2.4.

Remarque - Cet a ttrib u t est fourni pour com patibilité avec les Recom m andations du CCITT.

5.3.5 Attributs divers

5.3.5.1 Com m entaires-lisibles-utilisateur 

Constituants

D escription de composants et styles.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets; 

non obligatoire pour les styles;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets.

Valeurs permises

U ne chaîne de caractères à partir d’un ensemble de caractères défin i. L ’ensem ble de caractères 
est celui spécifié dans l’a ttribu t du profil de docum ent "ensembles de caractères de commentaires". 
L’ensemble de caractères par défau t est le sous-répertoire m inim um  de l’ISO 6937-2. En plus de 
l’ensemble de caractères graphiques, les fonctions de commande "retour chariot" et "changem ent de 
ligne" peuvent être incluses dans la chaîne de caractères. Les fonctions de com m ande d ’extension du 
code pour la désignation et l’invocation des ensembles de caractères graphiques peuvent égalem ent 
être incluses.

Valeur par défaut

1 C h a în e  v id e  ' .
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D éfinition

Cet attribu t est constitué d ’une séquence de caractères qui doit être in terprétée comme 
com m entaires relatifs au constituant et à toutes portions de contenu associées. Cette séquence de 
caractères ne fait pas partie  du contenu du docum ent.

Cette séquence de caractères est destinée à être utilisée dans la présentation aux êtres 
hum ains. L’a ttribu t n ’a pas de signification pour les modèles de référence des processus de form atage 
ou de restitu tion  tels que définis dans la présente Recom m andation, ou pour les processus de form a
tage ou de restitution de contenu tels que définis dans d ’autres Recom m andations de la série T.410.

5.3.5.2 Commentaires d ’application

Constituants

D escription de composants.

Classification :

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets;

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

U ne chaîne d’octets.

Valeur par défaut

1 C h a în e  v id e  1.

Définition

Cet a ttribu t doit être utilisé pour les com m entaires dépendant de l’application.

L ’a ttribu t n’a pas de signification pour les modèles de référence des processus de form atage 
ou de restitu tion  tels que définis dans la présente R ecom m andation, ou pour les processus de form a
tage ou de restitu tion de contenu tels que définis dans d’autres Recom m andations de la série T.410.

Cette séquence de caractères ne fa it pas partie du contenu du docum ent. Il doit être possible
de tra ite r le docum ent en ne tenant pas com pte de la valeur de cet attribu t.

5.3.5.3 N om -visible-util isateur

Constituants

Descriptions de composants et styles.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets;

non obligatoire pour les styles;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

U ne chaîne de carac tères à p a rtir  d ’un ensem ble de carac tères défini. L’ensem ble de 
caractères est celui spécifié dans l’a ttribut du profil de document "jeux de caractères de commen
taires". L’ensemble de caractères par défaut est le sous-répertoire minimum de l’ISO 6937-2. En 
plus de l ’ensem ble  de c a ra c tè re s  g rap h iq u es, les fon c tio n s de com m ande 'r e to u r  c h a r io t1 et 
'changem en t de lig n e ' peuvent ê tre  incluses dans la chaîne de carac tères. Les fonctions de 
com m ande d ’extension du code pour la désignation  et l’invocation des ensem bles de carac tères 
graphiques peuvent égalem ent ê tre  incluses.

Valeur par défaut

' C h a în e  v id e  ' .

Définition

Cet a ttribu t est constitué d ’une séquence de caractères qui peut être utilisée pour iden tifier 
le constituant à l’in térieu r de la structure du docum ent. Cette séquence de caractères ne fait pas 
partie du contenu du docum ent.
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Cette séquence de caractères est destinée à être utilisée dans la présentation aux êtres 
humains. L’a ttribu t est destiné à aider dans l’édition des docum ents, par exem ple, à aider l’usager à 
accéder d irectem ent à un ob jet par son nom. L’a ttribu t n’a pas de signification pour les modèles de
référence des processus de form atage ou de restitution tels que définis dans la présente Recom m an
dation, ou pour les processus de form atage ou de restitution de contenu tels que défin is dans
d’autres Recom m andations de la série T.410.

Cet a ttribu t n’est pas destiné à être utilisé comme une alternative aux attribu ts d ’id en tifi
cation "identificateur d ’objet", "identificateur de classe d ’objet", "identificateur de style de 
formatage" ou "identificateur de style de présentation".

Par exem ple, dans le cas d ’une description de classe d ’objet logique, la valeur de cet 
a ttribu t peut être un nom qui sert à indiquer la sém antique de la classe d ’ob je t à un être hum ain,
tel que "chapitre", "section", "paragraphe" ou "note de bas de page". Toutefois, ces valeurs ne sont 
pas définies par la présente Recom m andation.

5.3.5.4 Affectations

Constituants

D escriptions de composants.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Structure

U n ensemble de paires de param ètres, chaque paire étant constituée de:

un "nom d’affectation", avec une valeur unique à l’in térieur de l’ensemble; 

une "valeur d’affectation".

Valeurs permises

Pour le param ètre "nom d’affectation", une chaîne de caractères à p artir du sous-réperto ire 
minim um  de l’ISO 6937-2.

Pour le param ètre "valeur d’affectation":

dans le cas des descriptions de classes d ’objets ou des descriptions d ’objets logiques, 
une expression, qui peut être une expression de chaîne, une expression num érique ou une 
expression d ’identificateur d ’ob jet, telles que définies dans le § 5.1.3;

dans le cas des descriptions d’objets physiques, une chaîne littérale, un nom bre littéral 
ou un identificateur d ’objet.

Valeurs par défaut

Chaque obligation nommée peut avoir une valeur par défau t à part. Pour chaque nom d ’obligation 
possible, la valeur par défau t est qu’aucune affectation n’est spécifiée.

Définition

Cet a ttribu t spécifie un moyen de déterm iner des valeurs d ’attributs. Les noms spécifiés par 
le param ètre "nom d’affectation" sont attribués par l’application.

L’utilisation de cet a ttribu t est limitée de façon qu’il se rapporte en dern ier lieu à la 
valeur d’un attribut.

Dans les Recom m andations de la série T.410, cet a ttribu t ne doit être utilisé que dans l’éva
luation du contenu spécifié par l’a ttribu t "générateur de contenu".

5.3.5.5 Listes des valeurs par défaut

Constituants

Descriptions de composants composites.

Classification

Non obligatoire.
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U n ensemble d ’une ou de plusieurs listes d’attributs, telles que chaque liste s’applique à un
type d ’ob jet subordonné d ifféren t.

A l’in térieur d ’un tel ensemble de listes, il devrait y avoir une seule liste qui appartienne
à un type d ’objet donné.

Valeurs permises

U ne ou plusieurs listes de valeurs par défaut.

Définition

Cet attribu t spécifie les Valeurs d ’attributs par défaut pour les descriptions d’objets
subordonnés.

Le tableau 1/T .4 12 énum ère les attributs qui peuvent être inclus dans une liste pour chaque
type d ’objet.

TA BLEA U  1/T .4 12

A ttribu ts adm ettant une valeur par défau t qui peuvent ê tre  spécifiés 
dans les listes de valeur par défau t

Structure

Type d'objet Attributs admettant une valeur par 
défaut qui peuvent être spécifiés

Racine physique du document 
Racine logique du document 
Ensemble de pages

(Aucun attribut ne peut être 
spécifié)

Page composite ou page de base Style de présentation
Classe d'architecture de contenu
Type de contenu
Dimensions
Transparence
Couleur
Position de page 
Type de support 
Attributs de présentation

Cadre Position
Dimensions
Frontière
Trajet de formatage 
Catégories permises 
Transparence 
Couleur

Pavé Style de présentation
Classe d'architecture de contenu
Type de contenu
Position
Dimensions-
Frontière
Transparence
Couleur
Attributs de présentation

Objet logique composite Protection 
Style de formatage

Objet logique de base Style de présentation
Classe d'architecture de contenu
Type de contenu
Protection
Style de formatage

106 Fascicule VII.6 - Rec. T.412



Dans le cas d’une page, si la liste s’applique à une page com posite, l’a ttrib u t "classe 
d’architecture de contenu", "type de contenu", "style de présentation" et les a ttribu ts de présen
tation ne sont pas applicables.

Lorsqu’une liste s’applique à une description d’objet de base, cette liste peut contenir un ou 
plusieurs styles de présentation ou ensembles d’attributs de présentation, dont chacun correspond à 
une classe d ’architecture de contenu d ifféren te.

5.4 Attributs physiques

Les a ttribu ts défin is dans cette section sont exclusivem ent applicables aux composants 
physiques.

5.4.1 Attributs de propriété

Ces attribu ts spécifient les caractéristiques qui sont applicables aux com posants physiques.

5.4.1.1 Position 

Constituants

Description de composants de cadres et de pavés.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Structure

Soit le param ètre "position fixe", qui a deux sous-param ètres: "position horizontale" et
"position verticale", soit le param ètre "position variable", qui a quatre sous-param ètres: 
"décalage", "séparation", "alignement" et "ordre de remplissage".

Le sous-param ètre "décalage" est structuré en quatre sous-sous-param ètres: "décalage avant",
"décalage arrière", "décalage m ain droite" et "décalage main gauche".

Le sous-param ètre "séparation" est structuré en trois sous-sous-param ètres: "bord d ’attaque",
"bord de fuite" et "séparation centrale".

Valeurs permises

Pour le param ètre "position fixe":

"position horizontale": nom bre entier non négatif;

"position verticale": nom bre entier non négatif.

Pour le param ètre "position variable":

Pour le sous-param ètre "décalage", aucune ou plusieurs des valeurs "décalage avant",
"décalage arrière", "décalage main gauche" et "décalage main droite" peuvent être spéci
fiées dans une instance de ce sous-param ètre. Pour chacune d ’elles, la valeur perm ise est 
un nom bre entier non négatif.

Pour le sous-param ètre "séparation", aucune ou plusieurs des valeurs "bord d ’attaque",
"bord de fuite" et "séparation centrale" peuvent être spécifiées dans une instance de ce
sous-param ètre. Pour chacune d’elles, la valeur perm ise est un nom bre entier non
négatif.

P our le sous-param ètre  "alignem ent", les valeurs perm ises sont: 'a lig n é  m ain d ro ite 1,
'c e n tré ' et 'a lig n é  m ain g au ch e '.

Pour le sous-param ètre "ordre de remplissage", les valeurs perm ises sont: 'o rd re  nor
m al' et 'o rd re  in v e rsé '.

Valeurs par défaut

Si un param ètre est spécifié sans inclure de valeur pour un ou plusieurs de ses sous-para-
m ètres ou sous-sous-param ètres, les valeurs par défau t suivantes sont alors définies pour les sous- 
param ètres ou sous-sous-param ètres non spécifiés:
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"position horizontale": 0 

"position verticale": 0

Pour le param ètre "position variable": 

pour le sous-param ètre "décalage":

"décalage avant": 0 

"décalage arrière": 0 

"décalage m ain gauche": 0 

"décalage m ain droite": 0 

pour le sous-param ètre "séparation":

"bord d ’attaque": 0 

"bord de fuite": 0 

"séparation centrale": 0

pour le sous-param ètre  "alignem ent", la valeur par défau t est: 'a ligné  à d ro ite ';

pour le sous-param ètre "ordre de remplissage", la valeur par défau t est: ' ordre normal ‘ .

Définition

C et a ttrib u t spécifie la position de l’ob jet par rapport à l’ob je t au niveau supérieur suivant
dans la structure  h iérarchique (c’e s t-à -d ire  la page ou le cadre im m édiatem ent supérieur).

D eux cas doivent être considérés, celui de la position fixe et celui de la position variable.

Dans le cas de la position fixe, les sous-param ètres "position horizontale" et "position 
verticale" correspondent aux distances horizontale et verticale du point de référence de l’objet 
physique im m édiatem ent supérieur au point de référence de l’ob je t physique auquel cet a ttribu t 
s’applique. La position spécifiée doit être à l’in térieur de l’ob je t physique im m édiatem ent supé
rieur. Si l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur a une fron tière , la position est en outre
contrain te de ne pas être à l’in térieur de la frontière.

Le sous-param ètre "position horizontale" spécifie la distance horizontale et le sous-param ètre 
"position verticale" spécifie la distance verticale. Chacun de ces sous-param ètres est constitué par
un nom bre en tier non négatif représentant la distance concernée en tan t que m ultiple d’unité de
m esure pondérée.

Le cas d ’une position variable ne peut être spécifié que pour les descriptions de classes de 
cadres m entionnées dans les expressions de construction uniquem ent à partir d ’autres descriptions de
classes de cadres. En conséquence, les descriptions de composants de pavés, les descriptions de
cadres et les descriptions de classes de cadres m entionnées dans les expressions de construction
spécifiées pour les descriptions de classes de pages ne peuvent spécifier que la position fixe.

Dans le cas d ’une position variable, un ou plusieurs des sous-param ètres "décalage", 
"séparation", "alignement" et "ordre de remplissage" sont spécifiés comme suit:

a) décalage

Ce sous-param ètre contrain t la zone située à l’in térieur de l’ob jet physique im m édia
tem ent supérieure dans lequel le cadre peut être placé.

Le sous-param ètre spécifie l’am pleur du décalage m inim um  entre la lim ite du cadre et
celle de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur.

Le sous-param ètre est structuré en quatre sous-sous-param ètres: "décalage avant",
"décalage arrière", "décalage main gauche" et "décalage m ain droite". Ils spécifient la 
distance minim ale entre la lim ite correspondante du cadre et le bord d ’attaque, le bord 
de fu ite , la lim ite droite et la lim ite gauche de l’o b je t physique im m édiatem ent 
supérieur.

(Les noms des lim ites sont ceux définis au § 3.3.3).

Pour chaque lim ite, le sous-sous-param ètre spécifie l’am pleur du décalage pour ce bord en 
unité de m esure pondérée.

Pour le paramètre "position fixe":

108 Fascicule VH.6 -  Rec. T.412



Si le param ètre "position variable" ne spécifie pas de valeur pou r ce sous-param ètre, ou 
pour l’un de ses sous-sous-param ètres, on présum e que la (les) valeur(s) est (sont) la 
(les) valeur(s) par défaut.

b) séparation

Ce sous-param ètre spécifie des largeurs de séparation m inim ales en tre ce cadre et le 
cadre adjacent le plus proche im m édiatem ent subordonné au même o b je t physique im m édia
tem ent supérieur. Le sous-param ètre est structuré en trois sous-sous-param ètres: "bord 
d ’attaque", "bord de fuite" et "séparation centrale".

Le sous-sous-param ètre "bord d ’attaque" spécifie la séparation m inim ale en tre le bord
d ’attaque du cadre et le bord de fu ite du cadre suivant disposé dans le même ordre de 
remplissage.

Le sous-sous-param ètre "bord de fuite" spécifie la séparation m inim ale en tre le bord de
fu ite  du cadre et le bord d ’attaque du cadre im m édiatem ent précédant disposé dans le même 
ordre de remplissage.

Ainsi, l’une des contraintes sur la séparation de deux cadres adjacents ayant tous deux
le même ordre de remplissage est que la séparation doit ê tre  égale ou supérieure à la
plus grande valeur du "bord d ’attaque" pour le prem ier cadre dans la direction  du tra je t 
de form atage et la valeur du "bord de fuite" pour le second cadre.

Le sous-sous-param ètre "séparation centrale" spécifie la séparation m inim ale entre deux
cadres disposés avec des valeurs différentes pour le sous-param ètre  "ordre de rem plis
sage".

A insi, l’une des contraintes sur la séparation de deux cadres adjacents ayant des ordres
de remplissage d ifféren ts est que la séparation doit être égale ou supérieure à la plus 
grande valeur de la "séparation centrale" spécifiée pour les deux cadres.

Pour chaque lim ite, le sous-sous-param ètre spécifie l’am pleur de la séparation pour cette
lim ite en unité de mesure pondérée.

(Les noms de ces lim ites sont ceux définis dans le § 3.3.3).

Si le param ètre "position variable" ne spécifie pas de valeur pour ce sous-param ètre ou
pour l’un de ses sous-sous-param ètres, on présum e que la (les) valeur(s) est (sont) la
(les) valeur(s) par défaut.

c) alignement

Ce sous-param ètre spécifie l’alignem ent du cadre à l’in térieu r de la zone disponible pour 
le positionnem ent du cadre dans l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur. L ’alignem ent 
est dans la d irection orthogonale par rapport à celle spécifiée par l’a ttrib u t "trajet de 
formatage" de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur.

Ce so u s-p a ra m è tre  p ren d  l ’une des tro is  va leu rs su iv an tes: 'a l ig n é  m ain  d ro i te ',
'c e n t r é ' e t 'a lig n é  main g a u c h e '.

Sous réserve de satisfaire les contraintes sur le placem ent spécifiées par le sous-
param ètre "décalage" et l’a ttrib u t "frontière de l’o b je t physique im m édiatem ent 
supérieur", les valeurs de l’alignem ent sont définies de la façon suivante:

1) si la valeur est 'aligné main d ro ite ', ce cadre doit alors être positionné aussi
près que possible de la lim ite droite de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur;

2) si la valeur est 'cen tré ', ce cadre doit alors être centré à l’in térieu r de la zone
de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur qui est disponible pour le
positionnem ent du cadre, dans la direction orthogonale par rapport au tra je t de
form atage de l’objet physique im m édiatem ent supérieur;

3) si la valeur est 'aligné main gauche', ce cadre doit alors être positionné aussi
près que possible de la lim ite gauche de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur 
(les noms de ces limites sont ceux définis au § 3.3.3).

Il est possible d ’aligner séparém ent chacun des ensembles de cadres apparentés dans leur 
ob jet physique im m édiatem ent supérieur commun.

Si le param ètre "position variable" ne spécifie pas de valeur pour ce sous-param ètre, on 
présume que la valeur est la valeur par défaut.
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d) ordre de rem plissage

Le param ètre "ordre de remplissage" spécifie la m anière dont un cadre doit être posi
tionné dans son ob jet physique im m édiatem ent supérieur par rapport à la direction du
tra je t de form atage de cet objet.

Le param ètre "ordre de remplissage" prend l’une des deux valeurs 'o rd re  norm al' et
'o rd re  in v e rsé ' définies comme suit:

1) Si la valeur est 'o rd re  n o rm a l1, ce cadre est alors groupé avec les cadres appa
rentés spécifiant cette valeur; ces cadres sont positionnés l’un après l’autre dans
la d irection  du tra je t de form atage de leur ob jet physique im m édiatem ent supérieur 
com m un. Les cadres du groupe sont positionnés dans leur ordre physique séquentiel, 
en com m ençant à la distance spécifiée par le décalage arrière du prem ier de ces
cadres à p a rtir  du bord de fu ite  de l’ob jet de disposition im m édiatem ent supérieur.

2) Si la valeur est 'o rdre inversé ', ce cadre doit alors être groupé avec les cadres
apparentés spécifiant cette valeur; ces cadres sont positionnés l’un après l’autre
dans la d irection du tra je t de form atage de leur ob jet physique im m édiatem ent
supérieur com m un. Les cadres de ce groupe sont positionnés dans leur ordre physique
séquentiel, en com m ençant à la distance spécifiée par le décalage avant du dernier
de ces cadres à partir du bord d ’attaque de l’ob jet physique im m édiatem ent
supérieur.

L ’application de ce sous-param ètre est sujette  aux contraintes spécifiées par les
param ètres "décalage" et "séparation".

(Pour la défin ition  des bords d ’attàque et de fu ite , voir le § 3.3.3.)

Si le param ètre "position variable" ne spécifie pas de valeur pour ce sous-para-
m ètre, on présum e que la valeur est la valeur par défaut.

Cet a ttrib u t est su jet à la règle de priorité  selon laquelle les contraintes sur le
positionnem ent des autres cadres apparentés qui contiennent un contenu quelconque précé
dant, dans l’ordre logique séquentiel, tout contenu dans ce cadre ont la priorité sur les
contraintes relatives au positionnem ent de ce cadre.

5.4.1.2 Dimensions

Constituants

Descriptions de composants de page, de cadre ou de pavé.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets.

Structures 

Il y a deux cas:

Cas 1: L ’a ttribu t est constitué de deux paramètres: "dimension horizontale", "dimension
verticale".

Le param ètre "dimension verticale" inclut l’un des sous-param ètres: "dimension fixe" ou
"hauteur de page variable".

Le param ètre "dimension horizontale" est représenté par un sous-param ètre "dimension fixe".

Cas 2: L’a ttribu t est constitué de deux paramètres: "dimension horizontale", "dimension
verticale".

Chaque param ètre inclut l’un des quatre sous-param ètres: "dimension fixe", "Règle A", 
"Règle B" et "taille maximale".

Les sous-param ètres "Règle A" et "Règle B" com portent deux sous-sous-param ètres facultatifs: 
"dimension minimale", "dimension maximale".

Valeurs permises

Cas 1:

"dimension horizontale":
"dimension fixe": nom bre entier positif;
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"dimension verticale": l’un des deux sous-param ètres:

"dimension fixe": nombre entier positif;

"hauteur de page variable": n’im porte quel nom bre en tier (voir l’exception);

Cas 2:

"dimension horizontale": l’un des quatre sous-param ètres;

"dimension verticale": l’un des quatre sous-param ètres:

"dimension fixe": nombre entier positif;

"Règle A": 's ’a p p liq u e ', avec l’un des deux sous-sous-param ètres optionnels:

"dimension minimale": nombre entier positif,

"dimension maximale": nom bre entier positif;

"Règle B": 's ’ap p liq u e ', avec l’un des deux sous-sous-param ètres optionnels:

"dimension minimale": nom bre entier positif,

"dimension maximale": nom bre entier positif;

" ta ille  m ax im ale": ' s ’a p p l iq u e '/

Valeurs par défaut

Chaque param ètre peut avoir une valeur par défaut séparém ent.

Pour un cadre ou un pavé: "dimension horizontale", "dimension verticale", les deux avec le
sous-param ètre "dimension fixe", avec une valeur qui est la dim ension maxim ale qui peut être réalisée 
pour la position à l’in térieur de la zone de l’ob jet im m édiatem ent supérieur.

Pour une page: "dimension horizontale", "dimension verticale", les deux avec le sous-param ètre
"dimension fixe", avec une valeur qui est la zone de reproduction assurée par le form at A4 de l’ISO 
(voir le § 7.3).

Définition

Dans les deux cas, cet a ttribu t est constitué d ’une paire ordonnée de param ètres, corres
pondant aux dimensions dans les directions horizontale et verticale du com posant en unités de mesure 
pondérées. Le prem ier param ètre de la paire spécifie la dim ension dans la d irection  horizontale, le
second spécifie la dim ension dans la direction verticale.

Cas 1:

Le param ètre "dimension horizontale" est représenté par un sous-param ètre "dimension fixe", et 
le param ètre "dimension verticale" est représenté par un sous-param ètre "dimension fixe" ou "hauteur 
de page variable", défin i comme suit:

"dimension fixe": spécifie la dim ension concernée en unités de m esure pondérées;

"hauteur de page variable": spécifie que la dim ension verticale est indéterm inée.

Cas 2:

Chaque param ètre inclut l’un des quatre sous-param ètres "dimension fixe", "Règle A", "Règle B" 
et "dimension maximale" définis comme suit:

a) "dimension fixe": spécifie la dim ension concernée en unités de m esure pondérée.

b) "Règle A": spécifie que la dim ension concernée doit être la taille m inim ale nécessaire au
cadre pour contenir ce cadre ou ce pavé im m édiatem ent subordonné ayant le contenu associé 
qui est précédent dans l’ordre logique séquentiel. La dim ension agit comme une contrainte 
sur les -dimensions dans la même direction que tous les autres cadres ou pavés im m édia
tem ent subordonnés.

c) "Règle B": spécifie que la dim ension concernée doit être la taille m inim ale nécessaire au
cadre pour contenir tous les cadres ou pavés im m édiatem ent subordonnés.

d) "taille maximale": spécifie que la dimension concernée doit p rendre sa valeur par
défaut.

Avec l’utilisation des sous-param ètres dans a), b) et c), chaque" dim ension d ’un cadre peut 
avoir soit une taille fixe, soit une taille variable.
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Les Règles A et B ne peuvent être spécifiées que pour des descriptions de classes de cadres 
référencées dans des expressions de construction, uniquem ent à partir d ’autres descriptions de 
classes de cadres. En conséquence, les descriptions de composants de pavés et de pages, les descrip
tions de cadres et les descriptions de classes de cadres référencées dans des expressions de cons
truction  qui sont spécifiées par des descriptions de classes de pages, peuvent ne pas spécifier ces 
règles. De plus, la Règle A ne peut être spécifiée que pour la dim ension dans la même direction que 
celle du tra je t de form atage du cadre im m édiatem ent supérieur.

Dans le cas de la "Règle A" ou de la "Règle B", deux autres sous-sous-param ètres peuvent être 
facultativem ent spécifiés:

"dimension minimale";

"dimension maximale".

Ces souS-sous-param ètres spécifient une contrainte sur les dimensions déterm inées par la 
règle. Si la valeur déterm inée par la règle est plus petite que la valeur de la "dimension minimale", 
la valeur sera alors celle spécifiée par la "dimension minimale". Si la valeur déterm inée par la 
règle est plus grande que la valeur de la "dimension maximale", la valeur sera alors celle spécifiée 
par la "dimension maximale".

Les dimensions m inim ale et maximale sont spécifiées en unités de m esure pondérées.

Dans tous les cas, les dimensions des composants de cadres et de pavés sont contraintes de ne 
pas être plus grandes que la taille maximale qui peut être contenue à l’in térieur du cadre ou de la 
page im m édiatem ent supérieur (étant donné la position du cadre ou du pavé et la d irection du trajet 
de form atage). Si l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur est un cadre avec une fron tière , les 
dimensions sont en outre contraintes de sorte qu’aucune partie du cadre ou du pavé ne soit à l’in té
rieur de la frontière. Il est à noter que cette taille maximale est la valeur par défaut pour 
l’attribut.

Exceptions

Le sous-param ètre "hauteur de page variable" ne peut être spécifié que pour les composants de 
page de base et la dim ension verticale.

Remarque - Le sous-param ètre "hauteur de page variable" est fourn i pour com patibilité avec 
les Recom m andations existantes du CCITT.

5.4.1.3 Frontière

Constituants

D escriptions de composants de cadre et de pavé, styles de présentation.

Classi fication

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets;

non obligatoire pour les styles de présentation;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Structure

Aucun ou plusieurs des paramètres: "bord main gauche", "bord main droite", "bord de fuite" et 
"bord d ’attaque".

Chaque param ètre a la valeur 'n u lle ' ou est constitué d’aucun ou de plusieurs des sous- 
param ètres: "épaisseur de la ligne de frontière", "type de la ligne de frontière" et "largeur de 
l’espace lib re  de fron tière".

Valeurs permises

Pour chacun des quatre paramètres:

-  ' n u l le  ' ;

ou une com binaison de:

"épaisseur de la ligne de frontière": n’im porte quel nom bre entier non négatif.

"type de la ligne de frontière": l’une des valeurs 'tra it con tinu ', 't i r e t ' ,  'p o in t ',  'tire t-
p o i n t ' ,  ' t i r e t - p o i n t - p o i n t  ' ,  ' i n v i s i b l e ' .

"largeur de l’espace libre de frontière": n’im porte quel nom bre entier non négatif.
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Pour chacun des quatre paramètres:

"épaisseur de la ligne de frontière": 20 

"type de la ligne de frontière": "continu"

"largeur de l’espace libre de frontière": 0

Définition

Cet a ttribu t spécifie une frontière qui est constituée d ’une ligne de fron tière  et d ’un espace
libre de fron tière  pour les limites d ’un composant de cadre ou de pavé (voir le § 3.3.5). Chacun des 
quatre param ètres déterm ine si la lim ite de pavé ou de cadre correspondant doit être signalée par la 
présence d’une frontière.

La ligne de fron tière  est décrite en spécifiant sa largeur en unités de m esure pondérées et
son type de ligne. L’espace libre de frontière est décrit en spécifiant sa largeur en unités de
mesure pondérées.

Dans le cas d ’un pavé, la frontière est en dehors des lim ites du pavé et l’espace libre de
frontière procure une région qui entoure le pavé entre la lim ite du pavé et la ligne de fron tière.

Dans le cas d’un cadre, la frontière est à l’in térieur des lim ites du cadre et l’espace libre
de frontière procure une région qui est à l’in térieur du cadre entre la lim ite du cadre et la ligne
de frontière.

Si le param ètre d’une lim ite particulière a la valeur 'n u l l e ' ,  aucune fron tière  ne doit
être tracée pour la limite.

5.4.2 Attributs de form atage

Ces attribu ts spécifient l’inform ation applicable au form atage du docum ent.

5.4.2.1 Equilibre

Constituants

Descriptions de composants physiques composites sans pavés im m édiatem ent subordonnés.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’ob jet physique; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets physiques.

Valeurs permises

Dans le cas d ’une description d ’objet physique, soit 'n u lle ',  soit une séquence de deux ou 
de plusieurs identificateurs d ’objet physique.

Dans le cas d’une description de classe d ’objet physique, soit 'n u lle ',  soit une séquence
de deux ou de plusieurs identificateurs de classe d’objet physique.

Valeur par défaut

' n u l l e

Définition

Cet a ttribu t spécifie que les bords d ’attaque d ’un ensemble d ’objets physiques im m édiatem ent 
subordonnés doivent être alignés, autant que possible, le long d ’une ligne orthogonale à la direction 
du tra je t de form atage.

Dans le cas d’une description d ’objet physique, la valeur de cet a ttrib u t est 'n u lle ' ou une
séquence de deux ou de plusieurs identificateurs de descriptions d ’objet im m édiatem ent subordonnés.

D ans le cas d ’une descrip tion  de classe d ’objet physique, la valeur de cet a ttrib u t est
'n u l le ' ou une séq u en ce  de deux ou de p lu sieu rs  id e n tif ic a te u rs  de d e sc rip tio n s  de classes 
d’objets physiques pour des objets physiques composites. La description de la classe d’objets phy
siques doit égalem ent spécifier l’a ttrib u t "générateur de subordonnés", qui doit ê tre  capable de
générer une séquence d’identificateurs de classes d’objets en correspondance de un à un et en
séquence par rapport à la séquence des identificateurs de classes d’objets spécifiée par cet a t
tribu t. Si ces conditions ne sont pas rem plies, l ’a ttrib u t "équilibre" devrait ê tre  ignoré.

Valeurs par défau t
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Toutes les descriptions d ’objets et toutes les descriptions de classes d’objets identifiées 
par cet a ttrib u t doivent avoir la même valeur pour le tra je t de form atage et le même ensemble de 
"catégories permises". Si la même valeur pour le tra je t de form atage ou le même ensemble de 
catégories permises ne sont pas spécifiées, l’a ttribu t "équilibre" devrait alors être ignoré.

La valeur 'n u lle ' indique q u ’aucune contrain te  n ’est spécifiée sur les tailles des objets . 
physiques subordonnés par l’instance de cet a ttribu t.

5.4.2.2 T rajet de form atage

Constituants

Descriptions de composants de cadre.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

Un ensem ble d ’élém ents de données défini pour l ’a ttr ib u t: '0 ° ',  '9 0 ° ', '1 8 0 ° ', '2 7 0 ° '.

Valeur par défaut

'2 7 0 ° ' .

Définition

Dans le cas de cadres de plus bas niveau, cet a ttribu t spécifie la direction de progression de 
tous pavés im m édiatem ent subordonnés pendant le processus de form atage par rapport à la direction 
horizontale.

Dans le cas de cadres du niveau supérieur, cet a ttribu t spécifie la direction de progression 
de l’a ttribu tion  de tous cadres im m édiatem ent subordonnés ayant des positions variables pendant le 
processus de form atage par rapport à la direction horizontale.

Cet a ttribu t n ’a aucune signification dans le cas de cadres ou de pavés im m édiatem ent subor
donnés ayant des positions fixes.

Pour un cadre pour lequel la classe d ’objets défin it des dim ensions variables, le tra je t de
form atage influe sur la déterm ination de ces dimensions, tel que le décrit l’a ttrib u t "dimensions".

5.4.2.3 Source logique

Constituants

Descriptions de classes d ’objets de cadres.

Classification

Non obligatoire.

Valeurs permises

Identificateur de classe d ’objet pour une description de classe d ’ob jet logique.

Définition

Cet a ttrib u t est spécifié pour une classe d ’objet physique si le contenu associé à chacun des 
objets physiques de cette classe doit être fourni par une classe d’objet logique, par exemple, le 
contenu associé à un cadre d ’en -tê te  ou de note de bas de page sur une page.

L’a ttrib u t iden tifie  la description de classe d ’objet logique concernée.

L’e ffe t de l’a ttribu t est qu’une instance d’un objet de la classe d ’objet logique spécifiée
et, le cas échéant, tous ses subordonnés, est autom atiquem ent créée lorsqu’une instance d ’un objet de
la classe d ’ob jet physique est générée pendant le processus de form atage.

Si la description de la classe d ’objet logique spécifie l’a ttrib u t "générateur de subor
donnés", l’expression de construction qu’elle contient est évaluée, causant la création d ’un ou de 
plusieurs objets logiques subordonnés. Cette étape est alors répétée pour les descriptions de classes 
d’objets logiques correspondant à ces objets subordonnés. Si l’une quelconque des descriptions de 
classes d’objets logiques spécifie l’a ttribu t "générateur de contenu", l’expression dans cet attribu t 
est alors évaluée.
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L’a ttribu t "générateur pour subordonnés" spécifié par la descrip tion  de la classe d ’objet 
logique, le cas échéant, doit uniquem ent contenir des term es de construction  constitués par les 
facteurs de construction requis, ou des constructions de séquence qui n’utilisent que des facteurs de 
construction. Cette règle s’applique aussi aux descriptions de classes d ’objets logiques pour tous 
les objets subordonnés.

Le contenu associé à l’objet (ou aux objets) logique(s) créé(s) est alors form até entièrem ent 
dans l’ob jet physique, comme si la classe d’objet logique identifiée  avait spécifié l’a ttribu t 
"classe d’ob jet physique" se référan t à la classe d ’objet physique concernée.

L’objet* logique qui est autom atiquem ent créé et, le cas échéant ses subordonnés, ne sont pas 
ajoutés à la structure logique spécifique et ne sont pas échangés comme partie  du docum ent. T oute
fois, l’objet physique, ses subordonnés et son contenu sont ajoutés à la structure physique spéci
fique.

Les descriptions de portions de contenu ajoutées à la s tructure  de disposition spécifique 
doivent contenir l’a ttribu t "identificateur physique de contenu" et ne doivent pas contenir 
l’attribu t "identificateur logique de contenu".

5.4.2.4 Catégories permises

Constituants

Descriptions de composants de cadre de plus bas niveau.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

Soit 'n u lle ' ou une ou plusieurs chaînes de carac tères  du so u s-rép erto ire  m inim um  de
l’ISO 6937-2, chacune é tan t le nom d’une catégorie physique.

Valeur par défaut

' n u l l e  ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie les catégories physiques permises pour les objets logiques dont le
contenu doit être form até à l’in térieur du cadre.

U ne catégorie physique a un nom qui peut être associé avec des descriptions de composants de 
cadre de plus bas niveau et avec des descriptions de composants logiques de base en vue de spécifier 
et de restreindre les objets physiques dans lesquels le contenu associé aux objets logiques de base 
peut être placé.

U n cadre peut spécifier n ’im porte quel nom bre de catégories physiques. Le contenu associé à un
objet logique de base est contraint d ’être placé dans le ou les cadres qui spécifient la même caté
gorie physique que celle spécifiée par l’objet logique. Cela perm et au processus de form atage d’être
constitué d’un certain  nom bre de flots de form atage séparés (voir le § 6).

La valeur de cet a ttribu t est l’ensemble des noms des catégories physiques permises.

Cet a ttribu t est sign ificatif uniquem ent pour les cadres de plus bas niveau. Si l’a ttrib u t est
spécifié pour un cadre qui a un ou plusieurs cadres comme subordonné(s), l’a ttribu t est alors ignoré,
c’est-à -d ire  que les catégories physiques permises ne sont pas cumulables.

Si la valeur de l’attribu t est 'n u lle ', le contenu associé aux objets logiques de n ’im porte
quelle catégorie physique peut être placé dans le cadre, y compris le contenu associé aux objets 
logiques qui ne spécifient pas une catégorie physique.

5.4.3 Attributs de restitution

Ces attributs spécifient l’inform ation applicable à la restitution du docum ent.

5.4.3.1 Ordre de restitution

Constituants

Descriptions d ’objets de page composites ou de cadres.
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Classification

Non obligatoire.

Valeurs permises

U ne séquence d ’un ou de plusieurs nombres entiers non négatifs.

Définition

Cet a ttribu t spécifie la p riorité pour la restitution des objets physiques im m édiatem ent 
subordonnés.

La valeur de cet a ttrib u t est une séquence d’un ou de plusieurs nom bres entiers. Chaque nombre 
entier correspond à une description d ’objet im m édiatem ent subordonné et il est constitué du d e rn ie r . 
nom bre en tier dans l’iden tificateur de cette description d’objet subordonne (voir le § 5.3.1.2). La 
séquence contient les nombres entiers correspondant à chaque description d ’objet im m édiatem ent 
subordonné et le même nom bre entier peut ne pas se rencontrer plus d’une fois dans la séquence.

L’ordre d’apparence des nom bres entiers dans la séquence (et non l’ordre de leurs valeurs 
num ériques) défin it l’ordre de restitution parm i les objets im m édiatem ent subordonnés.

L ’ordre de restitution déterm ine com m ent l’image du docum ent est résolue pour affichage sur 
une surface de présentation. Dans la défin ition  du processus de restitu tion  de référence, il dé ter
mine l’ordre dans lequel les objets physiques im m édiatem ent subordonnés sont présentés pendant le 
processus de restitution. L’utilisation combinée des attributs "ordre de restitution", "transparence" 
et "couleur" est décrite dans le § 7.2.

Si une valeur n ’est pas spécifiée pour cet a ttribu t, l’ordre de restitution est le même que 
l’ordre physique séquentiel, tel que spécifié par l’a ttribu t "subordonné" (voir le § 5.3.3.2).

5.4.3.2 Transparence

Constituants

Descriptions de composants de page, de cadre ou de pavé et styles de présentation.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets;

non obligatoire pour les styles de présentation;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

Ensem ble d ’élém ents de données défini pour l ’a ttr ib u t 't r a n s p a re n t ',  'o p a q u e '.

Valeur par défaut

' t r a n s p a r e n t ' .

Définition

Cet a ttribu t défin it la transparence d’une page, d’un cadre ou d ’un pavé.

Lorsque deux ou plusieurs cadres e t/ou  pavés se croisent, l’e ffe t de la combinaison est 
déterm iné à partir de l’ordre de restitu tion , tel que décrit dans le § 7.1.

La transparence agit uniquem ent lorsque les pavés e t/o u  les cadres se croisent effectivem ent. 
L’utilisation combinée des attributs "ordre de restitution", "transparence" et "couleur" est décrite 
dans le § 7.2.

5.4.3.3 Couleur

Constituants

Descriptions de composants de page, de cadre ou de pavé et styles de présentation.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets;

non obligatoire pour les styles de présentation;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.
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Valeurs permises

E nsem ble d ’élém ents de données défini pour l’a ttrib u t 'san s  c o u le u r ', 'b la n c '.

Valeur par défaut 

's a n s  c o u le u r '.

Définition

Cet a ttribu t défin it la couleur d ’une page, d ’un cadre ou d ’un pavé.

La valeur 'b la n c ' doit ê tre  spécifiée seulem ent si l’a ttr ib u t "transparence" a la valeur 
' o p a q u e ' .

Lorsque deux ou plusieurs cadres e t/o u  pavés se croisent, l’e ffe t de com binaison est déterm iné 
à partir de l’ordre de restitution, tel que décrit dans le § 7.1. L ’utilisation com binée des 
attributs "ordre de restitution", "transparence" et "couleur" est décrite dans le § 7.2.

5.4.3.4 Position de page 

Constituants

Descriptions de composants de page.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets.

Valeurs permises

U ne paire de nombres entiers non négatifs.

Valeur par défaut

Telle que les pertes de lim ite soient minimisées.

Définition

C et a ttribu t spécifie la position de l’ob jet physique de la page l’in térieu r d ’une page 
nominale (voir le § 7.3).

La valeur de cet a ttribu t est une paire ordonnée de nom bres entiers qui spécifient les d is
tances horizontale et verticale du coin supérieur gauche de la page nom inale jusqu’au point de 
référence d ’ob jet physique de la page en unités de mesure pondérées.

Le prem ier nom bre entier de la paire spécifie la distance horizontale, le second spécifie la 
distance verticale.

L ’utilisation de cet a ttribu t est décrite plus en détail dans le § 7.3.

5.4.3.5 Type de support 

Constituants

Descriptions de composants de page.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Structure

Deux paramètres: "taille de la page nominale" et "côté de la feuille".

Valeurs permises

Pour le param ètre "taille de la page nominale": une paire de nom bres entiers positifs.

Pour le param ètre "côté de la feuille": un ensemble d’élém ents de données défini pour le 
p a ra m è tre  'r e c t o ' ,  'v e r s o ',  'n o n  s p é c if ié '.

Valeurs par défaut

Les deux param ètres peuvent avoir séparém ent une valeur par défaut.
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Les valeurs par défau t sont les suivantes:

"taille de la page nominale": dimensions du form at A4 de l’ISO (voir le § 7);

"côté de la feuille": 'n o n  spéc ifié1.

Définition

Cet a ttribu t défin it le type des supports de présentation à utiliser pour la restitution de la
page.

Le param ètre "taille de la page nominale" identifie la taille de la page nominale particulière
qui doit être utilisée. Ce param ètre spécifie les dimensions horizontale et verticale de la page 
nom inale en unité de m esure pondérée. Le prem ier nom bre entier de la paire spécifie la dimension
horizontale, le second spécifie la dim ension verticale.

Le param ètre "côté de la feuille" indique le côté d ’une feuille sur lequel la page doit être
restituée, ou il indique que ce côté n ’est pas spécifié.

L ’utilisation de cet a ttribu t est décrite avec plus de détails dans le § 7.

5.4.4 Attributs de présentation 

Constituants

Descriptions de composants de page ou de pavé de base et styles de présentation.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets;

non obligatoire pour les styles de présentation;

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d ’objets.

Valeurs permises

Tout ensemble d ’attribu ts de présentation applicables à une classe d ’architecture de contenu
particulière, telle que défin ie dans les Recom m andations de la série T.410 qui spécifient les arch i
tectures de contenu distinctes.

Valeurs par défaut

Les attribu ts de présentation distincts qui peuvent avoir une valeur par défau t à part.

Définition

U n certain  nom bre d ’ensembles d’attributs de présentation peuvent être spécifiés. L’ensemble 
applicable à un com posant de base donné dépend de la classe d’architecture de contenu du contenu
associé au composant.

5.5 Attributs logiques

Les attribu ts définis dans ce paragraphe sont applicables aux composants logiques
exclusivem ent.

5.5.1 Protection

Constituants

Descriptions des composants logiques.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classes d ’objets; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objets.

Valeurs permises

Un ensem ble d ’élém ents de données défini pour l’a ttrib u t 'p r o té g é ',  'n o n  p ro té g é '.  

Valeur par défaut 

'n o n  p r o té g é '.

Définition  '

Cet a ttribu t spécifie si l’ob jet logique et des portions de contenu associées quelconques sont 
destinés ou non à être protégés de toutes m odifications d’attributs par le destinataire.
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Si l’a ttribu t est spécifié pour une description de com posant logique com posite, il s’applique 
uniquem ent à cette description. S’il est spécifié pour une description de com posant de base, il 
s’applique à cette description et à toutes les portions de contenu dont il est question dans cette 
description.

5.5.2 Style de formatage 

Constituants

Descriptions de composants logiques.

Classi fication  

Non obligatoire.

Valeurs permises

U n identificateur de style de form atage ou ' nulle '.

Valeur par défaut 

Définition

Cet a ttribu t est utilisé pour établir une relation entre un com posant logique et un style de 
form atage.

Si cet attribu t a la valeur ‘nu lle1, aucun style de form atage n ’est alors référencé à partir 
de ce tte  descrip tion  de com posant logique.

5.6 Attributs de style de form atage

5.6.1 Identificateur de style de formatage  

Constituants

Styles de form atage.

Classification

Obligatoire.

Valeurs permises

U ne séquence de deux nom bres en tiers  non négatifs, dont le prem ier est toujours le 
c h i f f r e  1 4 1.

Représentation

U ne chaîne de caractères constituée de deux chiffres décim aux codés avec un caractère espace 
comme séparateur entre les chiffres.

Définition

Cet a ttribu t iden tifie  un style de form atage uniquem ent dans le contexte du docum ent.

5.6.2 Attributs qui peuvent être spécifiés pour les styles de form atage

Les attributs suivants peuvent être spécifiés pour les styles de formatage:

identificateur de style de form atage (voir le § 5.6.1);

com m entaire-lisib le-utilisateur (voir le § 5.3.5.1);

nom -visib le-u tilisa teur (voir le § 5.3.5.3);

a ttribu ts de directives de form atage (voir le § 5.7).

A part l’a ttrib u t "identificateur de style de form atage", qui est obligatoire pour les styles 
de form atage, les a ttribu ts sont non obligatoires pour les styles de form atage.

Les a ttribu ts "com m entaire-lisible-utilisateur" et "nom -visib le-utilisateur" servent à décrire
le style proprem ent d it et ne sont pas référencés par le m écanisme par défau t, afin  de déterm iner des
valeurs pour les a ttribu ts du même nom dans les descriptions d ’objets.

5.7 Directives de form atage

U ne directive de form atage est un a ttribu t d ’un style de form atage qui guide la génération 
d ’une structure physique à partir d ’une structure logique.
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elles s’appliquent au com posant logique dans son ensemble et ne peuvent pas être changées 
à l’in térieur du contenu;

elles sont indépendantes de l’architecture de contenu;

pendant le processus de form atage, elles affecten t la création et la position des objets
physiques (voir le § 6 pour une spécification du processus de form atage du docum ent de
référence).

Q uelques-uns des attribu ts peuvent être appliqués uniquem ent aux descriptions de composants 
logiques de base, d ’autres uniquem ent aux descriptions de composants logiques composites et d ’autres 
dans les deux cas. L’applicabilité aux types d’objets logiques et la valeur par défaut pour chaque
attribu t sont spécifiées dans les définitions des attributs distincts sous "constituants".

Les directives de form atage sont appliquées sous réserve de leur conform ité aux descriptions 
des classes d ’ob jet physique.

5.7.1 Alignement de pavé

Constituants

Peuvent être spécifiés pour des styles de formatage; applicables uniquem ent à des descriptions
de com posants logiques de base.

Classification

Non obligatoire en cas de spécification pour des styles de formatage;

non obligatoire en cas d ’application à des descriptions de classes d ’objets logiques;

adm ettant une valeur par défaut en cas d’application à des descriptions d ’objets 
logiques.

Valeurs permises

U n ensem ble d’élém ents de données défini pour l’a ttr ib u t, 'a lig n é  m ain d ro i te ',  'a ligné 
m ain g a u c h e ',  'c e n t r é ' ,  'n u l ' .

Valeurs par défaut

'a lig n é  à d r o i te '.

Définitions

C et a ttribu t spécifie l’alignem ent du (des) pavé(s) utilisé(s) pour présenter le contenu 
associé à cet ob jet logique à l’in térieur de la (des) zone(s) disponible(s) (voir le § 2.4.2), sous 
réserve de satisfaire aux contraintes sur le placem ent spécifiées par l’a ttribu t "décalage" (voir le 
§ 5.7.8). L ’alignem ent spécifié par cet a ttribu t est dans la direction perpendiculaire à celle 
spécifiée par l’a ttribu t "trajet de formatage" du cadre (ou des cadres) de plus bas niveau contenant 
le(s) pavé(s).

La valeur de cet a ttribu t spécifie l’alignem ent par rapport à la direction du tra je t de
form atage.

L orsque l’a ttrib u t " tra je t de form atage" spécifie 270°, 'a lig n é  m ain d ro ite ' signifie que 
le (s) p av é(s) a p p a ra îtra  (a p p a ra îtro n t)  a lig n é (s) à gauche sur le su p p o rt de p ré se n ta tio n  à 
l’in té rieu r de la (des) zone(s) d isponib le(s), ' aligné m ain gauche ' signifie que le(s) pavé(s) 
a p p ara îtra  (ap p ara îtro n t)  aligné(s) à d ro ite  sur le support de p résen ta tion  à l’in té rieu r de la
(des) zone(s) d isponib le(s) e t 'c e n t r é ' signifie que le (les) pavé(s) ap p ara îtra  (appara îtron t) 
centré(s) sur le support de présentation à l’intérieur de la (des) zone(s) disponible(s).

U ne valeur 'n u lle ' indique qu’aucune contrainte sur le form atage de l’objet logique n’est
spécifiée p ar cette  instance de l’attrib u t.

5.7.2 concaténation

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables uniquem ent aux descriptions
de com posants logiques de base.

Les directives de formatage se caractérisent comme suit:
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Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Valeurs permises

U n ensemble d ’éléments de données défin i pour l’attribu  'c o n c a té n é  1 ou 'n o n  c o n c a té n é  ' .

Valeur par défaut

1 Non co n ca tén é  1.

Définition

Cet a ttrib u t spécifie si le contenu d’un objet logique de base auquel il s’applique et le
contenu d’un objet logique de base précédent dans l’ordre séquentiel logique qui a la même classe
d’architecture de contenu, la même catégorie physique et le même ordre de rem plissage, doivent ou non 
être concaténés. C’es t-à -d ire  l’a ttribu t indique si le contenu de l’ob je t et de l’ob je t précédent 
doivent être traités comme un flux ininterrom pu. Il peut y avoir d ’autres objets logiques entre les
deux dans l’ordre logique séquentiel, mais ceux-ci ne doivent pas spécifier la même classe d ’arch i
tecture de contenu, la même catégorie physique et le même ordre de remplissage.

La valeur 'concaténé ' spécifie que le form atage du contenu associé au composant doit, si
possible, être poursuivi dans le même objet physique de base que celui utilisé avec le contenu du
composant logique de base précédent dans l’ordre logique séquentiel qui a la même valeur pour 
les a ttrib u ts  "classe d’arch itec tu re  de contenu", "catégorie physique" et "ordre de rem plissage".

La valeur 'n o n  co n c a té n é ' spécifie que le contenu associé aux com posants logiques doit
être disposé en commençant dans un nouvel objet physique de base.

Chaque architecture de contenu spécifie, dans les R ecom m andations pertinentes de la 
série T.410, si la fonction de concaténation peut ou non être appliquée au contenu de cette arch i
tecture de contenu.

Dans le cas d ’une architecture de contenu pour laquelle la concaténation peut être appliquée, 
les règles de concaténation qui affecten t les attributs de présentation sont incluses dans la d é fi
nition de cette architecture de contenu.

5.7.3 Ordre de remplissage

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de form atage; applicables uniquem ent aux descriptions 
de com posant logique de base.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Valeurs permises

U n ensemble d ’éléments de données défin i pour les attributs ’ordre norm al’, ’ordre inversé’.

Valeur par défaut

'O r d r e  n o r m a l '.

Définition

Cet a ttribu t spécifie com m ent le ou les pavés contenant cet ob je t logique doivent être 
disposés dans son objet physique im m édiatem ent supérieur par rapport à la d irection du tra je t de 
form atage.

La valeur 'o rd re  norm al' spécifie que les pavés sont positionnés l’un après l’autre dans 
la d irec tion  du tra je t de form atage dans l ’o rd re  logique séquen tie l des ob jets logiques qu’ils 
c o n t i e n n e n t .

Ces pavés sont positionnés en com m ençant par le bord de fu ite  de l’ob je t im m édiatem ent supé
rieur sous réserve des contraintes spécifiées par les autres attributs des directives de form atage.

La valeur 'o rd re  inversé' spécifie que les pavés sont positionnés l’un après l’au tre  dans la 
d ire c tio n  du tra je t  de fo rm atag e  dans l’o rd re  log ique sé q u e n tie l des o b je ts  lo g iq u es q u ’ils 
c o n t i e n n e n t .
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Ces pavés sont positionnés en finissant au bord d’attaque de l’ob jet physique im m édiatem ent 
supérieur, sous réserve des contraintes spécifiées par les autres attributs des directives de form a
tage.

(Pour la défin ition  des bords d ’attaque et de fu ite , voir le § 3.3.3).

5.7.4 Indivisibilité

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de form atage; applicables à toutes les descriptions de 
composants logiques, à l’exception de la racine logique de document.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d’objet.

Valeurs permises

U ne des valeurs suivantes:

a) l’iden tificateur d ’une description de classe d ’objet physique;

b) l’iden tificateur d ’une catégorie physique;

c )  'ty p e  d ’o b je t p a g e ';

d ) 1 n u l l e

Valeur par défaut

' N u l l e ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie que le contenu de l’ob jet logique doit être form até à l’in térieur d’un 
seul ob jet physique qui est d’une classe d ’objet ou d ’une catégorie physique ou d ’un type d’objet 
spécifiés.

Cet a ttribu t ne restrein t pas le form atage des autres objets logiques à l’in térieur du même 
objet physique.

Si la valeur est comme indiqué en a) ci-dessus, le prochain ob jet physique doit être de la 
classe spécifiée; cela doit être de type ensemble de page, page ou cadre.

Si la valeur est comme indiqué en b) ci-dessus, le prochain ob jet physique doit être alors de 
la catégorie physique spécifiée.

Si la valeur est comme indiqué en c) ci-dessus, la valeur spécifie alors que le prochain objet 
physique doit être de type page.

U ne valeur 'n u lle ' indique qu’aucune contrainte sur le form atage de l’objet logique n’est 
spécifiée par cette  instance de cet a ttribu t.

5.7.5 Catégorie physique

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables uniquem ent aux descriptions 
de composants logiques de base.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’objet et de style de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Valeurs permises

Soit "nulle" ou une chaîne de caractères à partir du sous-réperto ire m inim um  de l’ISO 6937-2, 
cela étant un identificateur de catégorie physique.

Valeur par défaut

' N u l l e ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie le nom de la catégorie physique de l’ob jet logique.
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Une catégorie physique est un nom qui peut être associé avec les descriptions de composants
logiques de base et avec les descriptions de composants de cadre en vue de spécifier et de res
treindre les objets physiques dans lesquels le contenu des objets logiques de base peut être placé.

Un com posant logique peut spécifier exclusivem ent une seule catégorie physique. Le contenu 
d’un objet logique est contrain t à être placé à l’in térieur d’un cadre ou des cadres qui incluent le 
même nom de catégorie physique dans la liste de ces noms spécifiés par l’a ttribu t "catégories
permises".

Le contenu des objets logiques ayant la même catégorie physique est présenté de telle sorte 
que l’ordre physique séquentiel du contenu est le même que l’ordre logique séquentiel.

Le contenu des objets logiques ayant des catégories physiques d ifféren tes peut être disposé de 
telle sorte que l’ordre physique séquentiel du contenu soit d iffé ren t de son ordre logique
séquentiel.

A insi, l’e ffe t de l’utilisation de plus d ’une catégorie physique à l’in térieu r d ’une structure 
logique spécifique est de diviser le contenu en d ifférents flots de form atage (voir le § 6.3.1), 
chacun appartenant à une catégorie physique particulière.

Plusieurs objets logiques de base peuvent être disposés dans le même cadre, que leurs caté
gories physiques soient les mêmes ou soient différentes, sous réserve que le cadre spécifie des 
catégories physiques adaptées pour chacun des objets.

En outre, les objets logiques élém entaires qui ont la même catégorie physique peuvent être 
disposés dans des cadres générés à partir de classes de présentation d ifféren tes, sous réserve que 
chaque cadre spécifie une catégorie adaptée’

Si la valeur de l’attribut est 'n u lle ',  l’objet logique ne doit spécifier alors aucune catégo
rie physique, et il est permis uniquement de le placer dans des cadres pour lesquels aucune catégorie 
perm ise n ’a é té  spécifiée, c’est-à-d ire  pour lesquels l’a ttr ib u t "catégories perm ises" a la valeur 
' n u l l e  ' .

5.7.6 Classe d ’objet physique

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables à toutes les descriptions de 
composants logiques.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objet.

Valeurs permises

Id en tifica teu r d ’une descrip tion  de classe d’objet physique ou 'n u l le '.

Valeur par défaut

' N u l l e ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie la classe d ’un objet physique où le contenu de cet ob jet logique e t de
tous ses subordonnés doit être form até. Le contenu doit être présenté à l’in térieu r d ’une seule
instance d’un ob jet physique dérivé de la classe d’objet physique référencé et aucune au tre  partie du 
docum ent ne peut être form atée à l’in térieur du même objet.

Cet a ttrib u t peut être exclusivem ent utilisé pour spécifier les classes d ’objet physique de
type, racine du docum ent, ensemble de pages, page ou cadre.

Cet a ttrib u t peut être spécifié pour les objets logiques à n ’im porte quel niveau hiérarchique
à l’in térieur de la structure logique et il est valable pour un ob jet logique de spécifier cet
a ttribu t lorsqu’un ou plusieurs objets logiques supérieurs l’ont égalem ent spécifié. Les contraintes
spécifiées par les a ttribu ts dans de tels cas sont cumulables.

Dans chacun de ces cas, l’ob jet physique dans lequel un ob je t subordonné est placé doit être 
un subordonné de l’ob jet dans lequel un objet logique supérieur est placé. Par conséquent, la struc
ture générique doit être telle que les objets de la classe d’ob jet physique spécifiée par le subor
donné puissent être générés à l’in térieur des objets de la classe d ’ob jet physique spécifiée par le
supérieur. Si cet a ttrib u t n’est pas présent sur un quelconque ob jet logique supérieur, il n’y a 
alors aucune restriction sur la classe d ’objet physique spécifiée par cet attribu t.
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L’attribu t "classe d ’objet physique" a la p riorité ’sur la "catégorie physique". Ainsi, lors
qu’un objet logique com posite a l’a ttribu t "classe d’objet physique", les catégories physiques
applicables aux objets logiques de base subordonnés sont valables uniquem ent à l’in térieur de la 
sous-structure physique subordonnée à l’objet correspondant à la "classe d ’ob jet physique" spécifiée.
Toutefois, la sém antique de l’a ttribu t "catégorie physique" n’est pas dépassée; il est nécessaire que 
les catégories physiques des objets logiques de base s’adaptent à celles des cadres dans lesquels ils 
sont placés.

Une valeur 'n u lle 1 indique qu’aucune contrainte sur le form atage de l’objet logique n’est
spécifiée par ce tte  instance de cet a ttrib u t.

5.7.7 Nouvel objet physique

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables à toutes les descriptions de 
composants logiques, à l’exception de la racine logique de document.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d ’objet et les styles de présentation; 

adm ettant une valeur par défau t pour les descriptions d’objet.

Valeurs permises

U ne des valeurs suivantes:

a) l’iden tificateur d ’une description de classe d’ob jet physique;

b) l’iden tificateur d ’une catégorie physique;

c )  'ty p e  d ’o b je t p a g e ';

d )  ' n u l l e ' .

Valeur par défaut

' N u l l e ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie que le contenu de l’ob jet logique doit être présenté en com m ençant à
l’in térieur de l’ob jet physique suivant (à partir d ’une position physique courante, voir ci-dessous) 
qui ne contient aucun contenu des objets logiques précédents, et qui est d ’une classe d’objet
physique d ’une catégorie physique ou d ’un type d ’objet spécifiés.

La position physique courante dans la structure physique spécifique est celle de l’objet
physique de base dans lequel a été form atée la fin  du contenu de l’ob jet logique précédent avec la
même catégorie physique que:

pour un ob je t logique de base, l’ob jet pour lequel cet a ttribu t est spécifié;

pour un objet logique com posite, le prem ier ob je t logique de base dans un ordre séquen
tiel logique subordonné à l’ob jet logique pour lequel cet a ttrib u t est spécifié.

Dans le cas où aucun objet logique précédent n’aurait la même catégorie physique, la position
physique courante sera la racine physique du document.

Dans le cas de la valeur a) ci-dessus, le prochain ob jet physique doit être de la classe
d’ob je t physique spécifiée; il doit être de type ensemble de pages, page ou cadre.

Dans le cas de la valeur b) ci-dessus, l’ob jet physique suivant doit être de la catégorie
physique spécifiée.

Dans le cas de la valeur c) ci-dessus, l’ob jet physique suivant doit être de type page.

U ne valeur 'n u lle ' indique qu ’aucune con tra in te  sur le form atage de l’ob jet logique n’est 
spécifiée par l’instance de cet attribut. En conséquence, le contenu associé à l’objet logique doit 
être présenté si possible en commençant à la position physique courante.

5.7.8 Décalage

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables uniquem ent aux descriptions 
de com posants logiques de base.
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Non obligatoire pour les descriptions de classe d’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Structure

Q uatre param ètres: "décalage avant", "décalage arrière", "décalage m ain gauche", "décalage
main droite".

Valeurs permises

Pour chaque param ètre: un nom bre entier non négatif.

Valeur par défaut

Pour chaque param ètre: 0. Chacun des quatre param ètres adm et indépendam m ent sa valeur par
défaut.

Définition

Cet a ttribu t contrain t la zone disponible (voir le § 2.4.2) à l’in térieu r du cadre ou de la 
page im m édiatem ent supérieurs où le contenu de l’ob jet logique de base peut être placé.

C et a ttribu t spécifie un décalage m inim um  entre la lim ite d’un pavé utilisé pour présenter le
contenu de cet ob jet logique et la limite de l’ob jet physique im m édiatem ent supérieur.

Les param ètres "décalage avant", "décalage arrière", "décalage m ain gauche", "décalage main
droite" spécifient la distance m inim um  entre la lim ite correspondante du pavé contenant le contenu de 
cet ob jet logique et le bord d’attaque, de fu ite , m ain gauche et main droite de l’ob jet physique
im m édiatem ent supérieur, respectivem ent.

(Les noms des lim ites sont définis dans le § 3.3.3).

Pour chaque bord, le param ètre correspondant spécifie le décalage pour cette lim ite en unités 
de mesure pondérée.

5.7.9 Même objet physique

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de formatage; applicables à toutes les descriptions de 
composants logiques, à l’exception de la racine logique du docum ent.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d’objet et les styles de présentation; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Structure

La valeur de cet a ttrib u t est constituée de deux param ètres.

Valeurs permises

En ce qui concerne le prem ier paramètre:

lo rsque cet a ttr ib u t est spécifié pour une descrip tion  d ’ob jet logique, la valeur est 
l’id en tifica teu r d ’une au tre  descrip tion  d’objet logique ou 'n u l le ';

lorsque cet attribut est spécifié pour une description de classe d’objet logique ou dans 
un style de form atage, la valeur est une expression d ’identification d’objet ou 'n u lle '.

Si le premier paramètre a la valeur 'nu lle ', le second paramètre est alors omis; autrement, 
la valeur du second param ètre est l’une des suivantes:

a) l’iden tificateur d’une description de classe d’objet physique;

b) l’iden tificateur d ’une catégorie physique;

c) ' t ype  d ’o b je t p a g e ' .

Valeur par défaut

P rem ier param ètre: ' nul l e ' ;  second param ètre: omis.

C lassi fica tion
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Cet a ttribu t spécifie que le début du contenu de l’ob jet logique et la fin  du contenu d ’un
autre ob jet logique, spécifié par le prem ier param ètre, doivent être form atés à l’in térieur d’un seul 
ob jet physique qui est de la classe d ’objet physique, de la catégorie physique ou du type d’objet
spécifiés, tels que spécifiés par le second param ètre.

Si cette condition ne peut pas être rem plie, le début du contenu associé à l’ob jet logique est
form até dans le prem ier ob jet physique qui, dans l’ordre physique séquentiel:

suit l’ob jet physique dans lequel la fin  du contenu associé à l’ob jet logique spécifié 
est form atée; ' *

appartient à la classe d’ob jet physique, à la catégorie physique ou au type d’objet
spécifié;

perm et le form atage du début du contenu associé à l’objet logique.

La position physique courante de tous les flots de form atage afféren ts aux catégories 
physiques s’appliquant à l’ob jet logique, et à ses subordonnés le cas échéant, auxquels l’attribu t
s’applique sont avancés jusqu’au début de l’ob jet physique identifié par le deuxièm e param ètre. Les 
flots de form atage dont la position physique courante est située dans ou après l’ob jet physique
identifié  par le deuxièm e param ètre ne sont pas affectés.

Dans le cas de la valeur a) ci-dessus, l’objet physique doit être de la classe d’objet
physique spécifiée; cela doit être de type ensemble de pages, page ou cadre.

Dans le cas de la valeur b) ci-dessus, l’ob jet physique doit être de la catégorie physique 
spécifiée.

Dans le cas de la valeur c) ci-dessus, l’ob jet physique doit être de type page.

La valeur 'n u lle 1 du prem ier param ètre indique qu’aucune contrainte sur le formatage du
contenu de l’objet logique n’est spécifiée par cette instance de cet attribut.

5.7.10 Séparation

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de form atage; applicables uniquement" aux descriptions 
de composants logiques de base.

Classification

Non obligatoire pour les descriptions de classe d’objet et les styles de form atage; 

adm ettant une valeur par défaut pour les descriptions d ’objet.

Structure.

Trois paramètres: "bord d ’attaque", "bord de fuite", "séparation centrale".

Valeurs permises

Pour chaque param ètre: un nom bre entier non négatif.

U n ou plusieurs param ètres peuvent être spécifiés dans n ’im porte quelle instance de cet 
attribut.

Valeurs par défaut

Pour chaque param ètre: 0. Chacun des trois param ètres adm et indépendam m ent sa valeur par
défaut.

Définition

Cet a ttribu t spécifie les montants m inim um  de séparation entre le pavé utilisé pour form ater 
le contenu de cet ob jet logique et le pavé adjacent le plus proche im m édiatem ent subordonné au même 
objet physique im m édiatem ent supérieur.

Le param ètre "bord d ’attaque" spécifie la séparation m inim um  entre le bord d’attaque du 
dernier pavé contenant le contenu de cet ob jet logique et le bord de fu ite  du pavé suivant présenté 
dans le même ordre de remplissage.

Le param ètre "bord de fuite" spécifie la séparation m inim um  entre le bord de fu ite  du prem ier 
pavé contenant le contenu de cet objet logique et le bord d ’attaque du pavé précédent le plus proche 
dans le même ordre de remplissage.

D éfin ition
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Ainsi, une contrainte sur la séparation de deux pavés adjacents qui ont tous les deux le même 
ordre de remplissage est que la séparation doit être égale à, ou plus grande que, la plus grande 
valeur du param ètre "bord d ’attaque" pour le contenu du prem ier des pavés dans la d irection du tra je t 
de form atage et la valeur du param ètre "bord de fuite" pour le contenu du second pavé.

Le p a ra m è tre  "sép a ra tio n  cen tra le"  spécifie  la d is tan ce  m in im um  e n tre  deux o b je ts  à
l’intérieur d’un cadre qui sont disposés avec un ordre de rem plissage opposé - 'o rd re  norm al' et
' o r d r e  in v e r s é 1.

Ainsi, une contrainte sur la séparation de deux pavés adjacents qui ont des ordres de rem 
plissage d ifféren ts est que la séparation doit ê tre égale à ou plus grande que le m axim um  de la
valeur du param ètre "séparation centrale" spécifiée pour le contenu des deux pavés.

Pour chaque lim ite, le param ètre spécifie le m ontant de séparation pour cette lim ite en unités 
de mesure pondérées.

(Les noms des lim ites sont définis dans le § 3.3.3.)

5.7.11 Synchronisation

Constituants

Peuvent être spécifiés pour les styles de form atage; applicables à toutes les descriptions de 
composant logique, à l’exception de la racine logique de docum ent.

Classification

Non obligatoire lorsqu’elle est appliquée aux descriptions de classe d ’objet; 

adm ettant une valeur par défaut lorsqu’elle est appliquée aux descriptions d ’objet.

Valeurs permises

Lorsque cet attribut est spécifié pour une description d’objet logique, la valeur est l’iden
tificateur d ’une au tre  descrip tion  d’objet logique ou ' nul l e ' .

Lorsque .-cet attribut est spécifié pour une description de classe d’objet logique ou dans un
style de form atage, la valeur est une expression d ’iden tifica teu r d’objet ou ' nul l e ' .

Valeur par défaut

' N u l l e ' .

Définition

Cet a ttribu t spécifie que le contenu associé à ce com posant et à un autre com posant spécifié
doit être aligné le long d ’une ligne orthogonale à la direction du tra je t de form atage.

Lorsque l’a ttribu t spécifie une référence à un autre ob jet logique, le bord de suite du
prem ier pavé contenant le contenu de cet autre objet logique et le bord de fu ite  du prem ier pavé
contenant le contenu de l’ob jet logique auquel l’a ttribu t s’applique doivent être synchronisés,
c’est-à -d ire  que les lignes le long des bords de fu ite  doivent coïncider.

Les deux objets logiques concernés doivent être placés dans des cadres de plus bas niveau
distincts. La d irection du tra je t de form atage doit être la même dans ces cadres pour que cet 
attribu t soit en vigueur. Sinon, cet a ttribu t sera ignoré. Les cadres peuvent avoir la même catégorie
physique ou des catégories d ifférentes physiques et peuvent être sur la même page ou sur des pages
différentes.

La valeur 'n u lle ' indique qu’aucune con tra in te  sur la p résen ta tio n  du contenu de l’objet 
logique n’est spécifiée par cette instance de cet attribut.

5.7.12 Interactions et priorités parmi les directives de formatage

Le présent paragraphe décrit l’ordre dans lequel il fau t ten ir com pte des d ifféren tes d irec
tives de form atage dans le processus de form atage.

Les interactions et priorités ci-après constituent une directive générale, et ne doivent pas 
être considérées comme une spécification complète et form elle du m écanism e de résolution des in te r
actions. Elles ne sont pas censées représenter une mise en oeuvre effective ni restreindre en quoi 
que ce soit le traitem ent qui peut être appliqué à un docum ent échangé.

On suppose qu’un docum ent défin i conform ém ent aux R ecom m andations de la série T.410 peut être 
form até selon les règles ci-après. Par conséquent, il est sous-entendu que chaque a ttrib u t afféren t 
au processus de form atage peut être interprété conform ém ent à la défin ition  de cet a ttribu t. Il
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n’entre pas dans le cadre des Recom m andations susmentionnées d ’indiquer la façon de form ater un 
docum ent contenant des inform ations contradictoires ou incohérentes.

Pour les objets logiques composés, les attributs des directives de form atage suivants sont
applicables; ils sont énum érés dans l’ordre de priorité décroissant:

classe d ’ob je t physique;

nouvel ob jet physique;

même ob je t physique;

synchronisation;

indivisibilité.

Cet ensemble de directives ne doit pas être seulem ent pris en considération à un niveau 
particulier, mais égalem ent aux niveaux hiérarchiquem ent relatifs. Cela veut d ire que chaque spéci
fication dans un ob jet logique à un niveau in férieu r doit aboutir à un form atage valable tel que 
défin i par les directives de form atage plus élevées dans la hiérarchie. Cela veut dire qu’une d irec
tive plus élevée a la priorité  sur toute directive de form atage spécifiée à un niveau inférieur.

Pour les objets logiques de base, les a ttribu ts des directives de form atage suivants sont
applicables; ils sont énum érés dans l’ordre de priorité décroissant:

classe d ’ob jet physique;
catégorie physique;

nouvel ob jet physique;

même ob jet physique;

ordre de remplissage;

concaténation;

décalage;

séparation;

synchronisation;

indivisibilité;

alignem ent de pavé.

Les directives de form atage pour les objets logiques de base doivent être égalem ent valables
dans l’ensemble des directives de form atage spécifiées pour les objets supérieurs.

On trouvera ci-ap rès une description des directives de form atage particulières dans l’ordre de 
priorité  décroissant:

a) Classe d ’objet physique

La spécification faite par cet a ttribu t devrait être toujours rem plie.

Lorsque cet a ttrib u t spécifie un cadre de plus bas niveau, les a ttribu ts suivants sont
ignorés:

nouvel ob jet physique; 

même ob jet physique; 

indivisibilité.

b) Catégorie physique

La spécification faite  par cet a ttribu t devrait être rem plie.

c) Nouvel objet physique

La spécification faite  par cet a ttribu t devrait être rem plie si l’a ttribu t "classe
d ’objet physique" ne s’applique pas à cet ob jet logique.

Lorsque l’a ttribu t "classe d’objet physique" est appliqué à cet ob jet logique et que
l’objet physique de cette classe est du genre spécifié par l’a ttribu t "nouvel objet
physique", la spécification faite par cet a ttribu t est alors autom atiquem ent remplie.
A utrem ent, un subordonné de l’objet de cette classe devrait rem plir la spécification.

Si l’a ttrib u t "classe d ’objet physique" a spécifié un cadre de plus bas niveau pour cet 
ob jet ou pour un objet logique supérieur, cet a ttribu t sera alors ignoré.
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d) Même objet physique

Cet ob jet sera ignoré lorsque:

la fin  du contenu de l’ob jet logique référencé est form atée dans un ob je t physique 
n ’appartenant pas à la classe ou à la catégorie spécifiée;

l’a ttrib u t "classe d ’objet physique" a spécifié un cadre de plus bas niveau pour cet 
ob je t ou pour un objet logique supérieur;

l’attribut, "nouvel ob jet physique" a spécifié une classe, un type ou une catégorie 
d ’ob jet qui ne peuvent pas être un subordonné à l’ob je t physique spécifié par cet 
attribut;

il exigerait que le contenu soit disposé en dehors d ’un ob je t physique spécifié par 
l’a ttrib u t "classe d ’objet physique" applicable à cet ob je t ou à l’un de ses 
supérieurs;

il exigerait que le contenu soit form até à l’in té rieu r d ’un ob je t physique spécifié 
par l’a ttrib u t "classe d ’objet physique" applicable à un ob je t qui n ’est ni un 
supérieur, ni un subordonné de l’ob jet pour lequel l’a ttrib u t est spécifié.

e) Ordre de remplissage

Cet a ttrib u t sera toujours rempli.

f) Concaténation

Lorsque cet a ttribu t spécifie la valeur 'non concaténé1, la spécification exprim ée par 
cet a ttribu t doit être remplie.

Lorsque cet a ttribu t spécifie la valeur 'concaténé ', on ne tien t pas com pte de la spéci
fication  exprim ée par lui et le contenu associé au com posant logique ne sera pas conca
téné si l’une ou l’autre des conditions suivantes s’applique:

le dern ier ob jet logique de base qui précède, dans l’ordre séquentiel logique, et 
qui a la même catégorie physique et le même ordre de rem plissage, n ’a pas la même 
classe d ’architecture de contenu que cet ob jet logique;

l’a ttrib u t "classe d’objet physique" ou l’a ttrib u t "nouvel ob je t physique" 
s’applique aussi au composant.

En outre, on s’abstiendra de concaténer le contenu si cela est nécessaire pour satisfaire 
l’a ttrib u t "équilibre".

Si aucune des conditions qui précèdent ne s’applique, le contenu associé à l’objet 
logique sera concaténé s’il y a assez de surface disponible.

Il n’est pas tenu com pte des attributs "séparation", "décalage", "frontière", "couleur", 
"transparence" et "alignement de pavé", si le contenu associé à l’ob je t logique est 
concaténé.

L’a ttrib u t "indivisibilité" et l’a ttribu t "même ob je t physique peuvent être utilisés en 
liaison avec l’a ttribu t "concaténation".

g) Décalage

La spécification faite par cet a ttribu t sera rem plie, excepté pour la partie  du contenu
de l’ob je t logique qui est concaténée avec le contenu d ’un autre ob je t logique.

h) Séparation

La spécification faite par cet a ttribu t sera rem plie, excepté pour la partie  du contenu
de l’ob jet logique est est concaténée avec le contenu d ’un autre ob jet logique.

i) Synchronisation

Lorsque cet a ttribu t spécifie la synchronisation, il sera rem pli lorsque toutes les 
conditions pour la synchronisation sont possibles, sans violer l’une quelconque des 
directives de form atage précédentes.

k) Indivisibilité

Lorsque cet a ttribu t spécifie l’indivisibilité, il sera rem pli lorsque toutes les condi
tions pour l’indivisibilité sont possibles sans violer l’une quelconque des directives de
form atage précédentes.
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La spécification faite  par cet a ttribu t sera rem plie, excepté pour la partie du contenu 
de l’ob jet logique qui est concaténée avec le contenu d’un autre objet logique.

L ’a ttribu t est appliqué sous réserve de satisfaire aux contraintes sur le positionnem ent 
spécifiées par l’a ttribu t "décalage".

5.7.13 Interactions entre les attributs affectant le processus de formatage

Toutes les directives de form atage affecten t le processus de form atage du docum ent. Cela est
égalem ent vrai pour certains attributs de la structure physique générique.

A l’instar de l’a ttrib u t des directives de form atage "catégorie physique", les spécifications
faites par l’a ttribu t "catégories permises" seront remplies.

Lorsque le processus de form atage nécessite la création d’un nouvel ob jet physique composite,
sa création est com m andée par l’a ttribu t "générateur de subordonnés".

La spécification faite  par l’a ttribu t "équilibre" sera remplie sans violer l’une quelconque 
des directives de form atage. Elle peut toutefois interrom pre la concaténation en vue de réaliser la
spécification.

La spécification faite  par l’a ttribu t "trajet de formatage" est utilisée pour déterm iner les 
côtés spécifiés dans les attributs "ordre de remplissage", "décalage", "séparation" et "alignement de
pavé". Elle est égalem ent utilisée par l’a ttribu t des directives de form atage "synchronisation",
ainsi que par les a ttribu ts  de form atage "position" "dimensions" et "équilibre".

L’a ttrib u t "frontière" peut aussi imposer une contrainte sur la position et les dimensions des 
objets physiques.

Les attributs "transparence" et . "ordre de restitution" n’ont pas d ’effe t sur le 
positionnem ent, les dim ensions ou la création des objets physiques.

5.8 Attributs de styles de présentation

5.8.1 Identificateur de style de présentation 

Constituants

Stylés de présentation.

Classi fication  

Obligatoire.

Valeurs permises

U ne séquence de deux nombres entiers non négatifs, dont le prem ier est toujours 1 5 '.

Représentation

U ne chaîne de deux chiffres décim aux codés avec un caractère espace comme séparateur entre les 
chiffres.

Définition

Cet a ttribu t iden tifie  un style de présentation uniquem ent dans le contexte du docum ent.

5.8.2 Attributs qui peuvent être spécifiés pour les styles de présentation

Les attribu ts suivants peuvent être spécifiés pour les styles de présentation: 

iden tificateur de style de présentation (voir le § 5.8.1); 

com m entaire-lisib le-utilisateur (voir le § 5.3.5.1); 

nom -visib le-u tilisa teur (voir le § 5.3.5.3); 

a ttribu ts de présentation (voir le § 5.4.4); 

fron tière  (voir le § 5.4.1.3); 

transparence (voir le § 5.4.3.2); 

couleur (voir le § 5.4.3.3).

A part l’a ttribu t "identificateur de style de présentation", qui est obligatoire pour les 
styles de présentation, les attributs ne sont pas obligatoires pour les styles de présentation.

1) Alignem ent de  pavé
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Les attribu ts "com m entaire-lisible-utilisateur" et "nom -visib le-utilisateur" servent à décrire 
le style lu i-m êm e et ne sont pas référencés par le mécanisme d’opération par défau t aux fins de 
déterm iner la valeur des attributs du même nom pour les descriptions d ’objet.

Tous les a ttribu ts dans les styles de présentation s’appliquent exclusivem ent aux descriptions 
de composants de base, et par conséquent les attributs "frontière", "transparence" et "couleur" ne 
peuvent s’appliquer aux pavés que lorsqu’ils sont spécifiés dans un style de présentation. (Cette 
référence peut être directe si le style de présentation se rapporte à un com posant physique ou 
indirecte si le style de présentation se rapport à un composant logique.)

5.9 Attributs de portion de contenu

Les a ttribu ts définis dans cette section sont applicables aux portions de contenu uniquem ent.

5.9.1 Attributs d'identification

Identificateur logique de contenu;

Identificateur physique de contenu.

Constituants

Descriptions de portion de contenu.

Classification

Obligatoire à moins que le cas exceptionnel décrit ci-dessous ne s’applique, auquel cas les 
attributs sont non obligatoires.

Structure

U ne paire d ’attributs.

Valeurs permises

Pour chaque a ttribu t, une séquence de nombres entiers non négatifs.

Représentation

Pour chaque a ttribu t, une chaîne de caractères constituée de nom bres décim aux et de caractères 
d’espace. Les nom bres décim aux sont en correspondance d’un à un avec les nom bres entiers constituant 
l’identificateur: un caractère d’espace est utilisé comme séparateur entre les ch iffres successifs.

Définition

Ces a ttribu ts iden tifien t une description de portion de contenu uniquem ent dans le contexte du 
docum ent et ils sont utilisés pour faire référence à cette description.

Ces attribu ts sont utilisés dans le contexte des relations avec les portions de contenu (voir 
le § 5.3.3.3).

La valeur de chaque a ttribu t est constituée d’une séquence de nom bres entiers, telle que
définie dans les § 5.3.1.2 et 5.3.1.3 pour un identificateur de com posant de base, avec un nom bre
entier supplém entaire pour iden tifier la portion de contenu uniquem ent dans l’ensemble des portions 
de contenu auxquelles il est fa it référence par les composants de base pertinents.

Une description de contenu dans la structure spécifique peut avoir l’un ou les deux attributs
associés avec elle.

L’a ttrib u t "identificateur physique de contenu" est présent lorsque la portion  de contenu est 
associée à un ob jet physique de base. L’attribu t "identificateur logique de contenu" est présent
lorsque la portion de contenu est associée à un objet logique de base.

Une description de portion de contenu générique ne peut avoir qu’un seul a ttrib u t id en tifi
cateur, selon que la portion de contenu est associée à une classe d’ob jet physique ou à une classe 
d ’objet logique.

Lorsqu’un docum ent est reform até, seules les descriptions de portion de contenu qui appar
tiennent à la structure physique spécifique sont supprimées. Les portions de contenu qui sont sup
primées sont celles qui spécifient une valeur pour "l’iden tificateur physique de contenu" mais qui 
n’ont pas de valeur pour "l’iden tificateur logique de contenu".

Exceptions

Cet a ttribu t est non obligatoire dans certains documents. Ces docum ents sont ceux qui ont
toutes les caractéristiques suivantes:
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la classe de form at d ’échange utilisé pour l’échange du docum ent est la classe B (voir la 
Recom m andation T.415), la seule structure spécifique présente est la structure physique 
spécifique;

les seuls types d ’objet sont la racine physique du docum ent, les pages et les pavés;

il n’est pas fa it usage d ’identificateur d ’objet dans les attributs.

Dans les docum ents répondant à ces règles, deux objets consécutifs du même type dans le flot 
de données ont le même supérieur im m édiat. Dans ces conditions, la sém antique des attributs de 
l’iden tifica teu r de contenu peut être transmise im plicitem ent au destinataire et l’a ttribu t n’a pas 
besoin d ’être spécifié explicitem ent.

Remarque -  Ce cas exceptionnel est fourni pour com patibilité avec les Recom m andations du
CCITT.

5.9.2 Attributs de codage communs

Type de codage 

Constituants

Descriptions de portion de contenu.

Classification

A dm ettant une valeur par défaut.

Valeurs permises 

Iden tificateur d ’objet A SN .l.

Représentation, valeurs par défaut

Les valeurs particulières sont définies dans les Recom m andations de la série T.410 qui
traiten t des architectures de contenu particulières.

Définition

Cet a ttribu t spécifie le codage utilisé pour représenter le contenu et désigne tout ensemble
d’attribu ts de codage supplém entaires applicables à la portion de contenu concernée (voir le
§ 5.9.4).

Exception

Dans l’architecture de contenu des éléments graphiques en points form atés, la valeur peut être 
aussi un nom bre entier.

Remarque -  Ce cas exceptionnel est fourni pour com patibilité avec les Recom m andations du
CCITT.

5.9.3 Attributs d ’information de contenu

5.9.3.1 Information de contenu

Constituants

Descriptions de portion de contenu.

Classification  

N on obligatoire.

Valeurs permises 

Chaîne d ’octets.

Représentation

D éfinie dans les Recom m andations de la série T.410 qui tra iten t des architectures de contenu 
particulières.

Définition

C et a ttribu t spécifie la partie de la description de portion de contenu qui est composée des 
élém ents de contenu (par exemple, caractères graphiques, pixels) régis par une architecture de 
contenu.
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5.9.3.2 Représentation de repli

Constituants

Descriptions de portion de contenu.

Classi fication

Non obligatoire.

Valeurs permises

U ne chaîne de caractères d’un ensemble de caractères définis.

Définition

Cet a ttrib u t spécifie une séquence de caractères qui peuvent être mis en image au lieu de 
l’a ttribu t "inform ation de contenu", lorsqu’un destinataire du docum ent n’est pas capable de décoder 
e t/o u  de m ettre en image la portion de contenu.

L’ensemble de caractères à utiliser dans cet a ttribu t est celui spécifié dans l’a ttribu t du 
profil du docum ent "jeux de caractères de représentation de repli".

L’ensemble de caractères par défaut est le sous-réperto ire m inim um  de l’ISO 6937/2.

En plus de l’ensemble de caractères graphiques, les fonctions de com m ande retour chariot et 
changem ent de ligne peuvent être incluses dans la chaîne de caractères.

5.9.4 Attributs de codage

Constituants

Descriptions de portion de contenu.

Classification, structure, valeurs permises, représentation, valeurs par défaut

D éfinies dans les Recom m andations de la série T.410 qui tra iten t des architectures de contenu 
particulières.

Définition

Ces a ttribu ts sont associés au type de codage de la portion  de contenu et fournissent des 
inform ations param étriques additionnelles utilisées dans le codage et le décodage de la portion de 
contenu.

6 M odèle de référence du  processus de form atage du  docum ent

La présente section donne une description du processus de form atage du docum ent application 
aux docum ents qui contiennent une structure logique spécifique, une structu re  physique générique, et 
facultativem ent des styles de form atage, des styles de présentation e t/o u  une structure  logique 
générique.

Le processus de form atage du contenu, qui commande le form atage des portions de contenu à 
l’in térieur des objets physiques de base, n’est pas décrit ici, mais dans les R ecom m andations de la 
série T.410 relatives aux architectures de contenu particulières.

6.1 Considérations générales

Le processus de form atage de docum ent est la génération autom atique d ’une structure  physique 
spécifique pour un docum ent et le form atage du contenu des objets logiques de base dans les cadres de 
plus bas niveau dans cette structure. D urant ce processus, les objets logiques de base sont examinés 
conform ém ent à leur ordre séquentiel dans la structure logique spécifique.

Le modèle de référence du processus de form atage du docum ent traite  exclusivem ent du form atage 
dans les cadres, il ne traite  pas du cas des docum ents contenant des pages de base.

Le processus de form atage de docum ent est mis en oeuvre conform ém ent aux valeurs des attributs 
de directives de form atage applicables aux descriptions d ’objet logique représen tan t la structure 
logique spécifique.

En e ffe t, les directives de form atage exprim ent les relations entre les objets dans la struc
ture logique spécifique et les classes d ’objet dans une structure physique générique.
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La structure physique spécifique qui est générée est cohérente avec la structure générique 
physique, elle est conform e aux attribu ts des directives de form atage applicables aux descriptions
d ’ob jet logique et aux descriptions de classe d’objet logique.

Dans tous les cas où les attribu ts des descriptions de composants logiques ou des descriptions 
de com posants physiques ont des valeurs qui sont spécifiées par des expressions, ces valeurs sont
évaluées par le processus de form atage. Chaque fois qu’un ob jet logique est examiné pour form atage, 
tous les attribu ts applicables qui sont spécifiés par les expressions sont évalués. Chaque fois 
qu’un ob je t physique est créé, tous les attributs applicables qui sont spécifiés par les expressions 
sont évalués.

Le processus de form atage de docum ent com prend la création d ’une séquence d ’ensembles de 
pages, de pages et de cadres dans lesquels le contenu de la séquence des objets logiques de base doit 
être form até. Le processus de form atage du docum ent commande ensuite l’a ttribu tion  des zones à 
l’in térieu r d ’un cadre ou d ’une séquence de cadre dans lesquels le contenu de chaque objet logique de
base doit être classé et il défin it les contraintes sur la ou les zone(s) dans lesquelles le contenu
peut être form até. Le processus de form atage du docum ent déterm ine quand les objets physiques qui ont
été créés sont ferm és à tout usage ultérieur pour le form atage.

Le processus de form atage du contenu est alors responsable du form atage du contenu dans la 
zone a ttribuée en tenant com pte des contraintes imposées par le processus de form atage du document. 
Cela aboutit à la création de ces objets physiques de base.

Le processus de form atage du docum ent est alors responsable de la déterm ination de la position 
de ces objets physiques à l’in térieur de leurs objets physiques im m édiatem ent supérieurs. Il est
responsable aussi de la déterm ination des dimensions et de la position des cadres.

C ette opération peut se faire par deux mécanismes d ifférents. Si les cadres ont des dimensions 
et une position fixes, on procède de haut en bas, ce qui en résulte des zones disponibles pour le 
positionnem ent des pavés. Si la valeur des dimensions et de la position des cadres est spécifiée par
des règles ou des expressions, c’e s t-à -d ire  par des valeurs non fixes, on procède de bas en haut pour 
défin ir les dim ensions et la position d’après les dimensions des objets physiques de base. Cette 
dernière m éthode est su jette  à des contraintes du fait de la spécification descendante de la fo u r
chette des valeurs permises.

Tous les cadres et tous les pavés im m édiatem ent subordonnés à une page sont spécifiés avec 
position et dim ensions fixes.

Tous les cadres précédés avec le même cadre supérieur sont spécifiés soit avec position fixe, 
soit avec position non fixe.

Tous les pavés avec le même cadre supérieur sont spécifiés soit avec dim ensions et position 
fixes, c’e s t-à -d ire  à partir de la structure physique générique, soit avec position et dimensions non
fixes, c’e s t-à -d ire  qu’ils sont fonction du contenu.

On adm et qu’un docum ent qui est défin i conform ém ent aux Recom m andations de la série T.410 peut 
être form até conform ém ent aux règles décrites ci-dessous. C’e s t-à -d ire , on présum e que chaque 
a ttribu t appartenant au processus de form atage peut être in terprété conform ém ent à la défin ition  ce 
cet a ttribu t. Il n ’entre pas dans le cadre des Recom m andations de la série T.410 d ’indiquer comment
un docum ent contenant des inform ations contradictoires ou incohérentes doit être form até.

6.2 Génération du contenu et de la structure physique

La génération de la structure physique spécifique est commandée par la structure complète 
physique générique. Les règles de construction pour la création des ensembles de pages, de pages et
de cadres qui sont nécessaires pour le form atage d ’une structure logique particulière sont spécifiées 
dans la struc tu re  physique générique.

Les seuls objets physiques de base pour un processus de form atage autom atique sont les pavés. 
Il y a deux façons possibles de les créer:

on peut créer des pavés à la suite d ’un processus de form atage form atant le contenu
associé aux composants logiques de base sans faire appel à une description de classe
d ’objet physique de type d ’ob jet pavé;

on peut créer des pavés à partir d’une description de classe d ’objet physique de type
d ’objet pavé; cette description doit spécifier le contenu, soit sous form e de portion(s)
de contenu générique, soit au moyen de l’a ttribu t "générateur de contenu".

Le processus de form atage crée une structure physique spécifique qui est en conform ité avec 
l’ensem ble de la structure physique générique et qui contient tout le contenu du docum ent.
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6.2.1 Formatage du contenu d'un document

Pour le processus de form atage, le contenu d’un docum ent peut être relié soit à la structure
logique spécifique, soit à la structure physique générique.

Dans les structures génériques, le contenu associé à la description d ’une classe d ’ob jet peut
être spécifié par l’a ttrib u t "portions de contenu" et figurer dans une ou plusieurs portions de
contenu générique identifiées par cet attribu t. Le contenu peut être spécifié aussi par l’a ttribu t
"générateur de contenu", auquel cas il découle de l’expression de chaîne qui correspond à la valeur 
de cet attribut.

La valeur d ’un générateur de contenu est déterm inée pendant le processus de form atage. L ’éva
luation de l’expression qui spécifie la valeur de l’a ttribu t in terv ien t lorsque la portion de contenu 
est form atée. Si l’expression renvoie à d ’autres expressions, celles-ci sont évaluées aussi à ce
stade.

6.2.1.1 Contenu lié à la structure logique spécifique

Le contenu lié à la structure logique spécifique peut prendre les form es suivantes:

a) contenu dans une portion de contenu directem ent référencée par un ob jet logique de basé;

b) contenu dans une portion de contenu générique associée à une classe d’ob je t logique de
base dans une structure logique générique ou un docum ent ressource;

c) contenu spécifié par l’a ttribu t "générateur de contenu" qui est spécifié pour l’objet
logique de base;

d) contenu spécifié par l’a ttribu t "générateur de contenu" qui est spécifié pour une classe
d’ob jet logique de base dans une structure logique générique ou un docum ent ressource.

Dans tous les cas, le contenu peut être sous form e retraitable, form atée ou retraitable 
formatée.

Dans le cas a), le processus de form atage du docum ent entraîne la création d ’un objet physique 
de base qui référence la même portion de contenu que l’ob je t logique de base. Pour ce faire, on 
ajoute l’a ttrib u t "identificateur physique de contenu" à la description de portion  de contenu. En
conséquence, la portion de contenu est commune à la structure logique spécifique et à la structure 
physique spécifique.

Dans certains cas, la portion de contenu associée à l’ob jet logique de base unique provoque la 
génération de deux ou plusieurs objets physiques de base. A insi, une partie du contenu peut être
form atée à la fin  d ’un cadre et le reste dans le cadre suivant. En pareil cas, la portion de contenu 
est divisée en deux ou plusieurs parties, de sorte que l’ob jet logique de base référence désormais 
une séquence de deux ou plusieurs portions de contenu, dont chacune est référencée par un seul des 
objets physiques de base qui ont été créés.

Dans d ’autres cas, il n’est pas nécessaire de créer de nouveaux objets physiques, car l’a t
tribu t "concaténation" a été spécifié pour l’ob jet logique spécifique. L ’o b je t physique de base
correspondant désigne alors une séquence de deux ou plusieurs portions de contenu.

Si l’ob jet logique de base tire son inform ation de contenu de l’inform ation de contenu d ’une
classe d’objet générique, comme dans le cas b), le processus de form atage du docum ent provoque la 
génération d ’une nouvelle portion de contenu qui est associée uniquem ent à la structure physique 
spécifique. A insi, cette nouvelle portion de contenu n’est référencée que par l’ob je t physique de
base produit pendant le processus de form atage du docum ent.

Dans les cas c) e t d), l’a ttribu t "générateur de contenu" doit être évalué avanL d’être
form até par le processus de form atage du docum ent. Comme dans le cas b), ce processus entraîne la 
création d ’une nouvelle portion de contenu qui est associée uniquem ent à la structure physique
spécifique. Si, en l’occurrence, l’objet logique de base référence directem ent une portion de
contenu (dépourvue d’inform ation de contenu), cette portion ne subit aucun changem ent.

6.2.1.2 Contenu lié à la structure physique générique

Le contenu lié à la structure physique générique peut prendre les form es suivantes:

a) contenu dans une portion de contenu générique qui est associée à une description de
classe d ’ob jet physique de base dans la structure physique générique ou le docum ent
ressource;
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b) contenu spécifié par l’a ttribu t "générateur de contenu" devant être appliqué à une
description de classe d ’objet de base dans la structure physique générique ou le document 
ressource;

c) contenu spécifié dans la structure logique générique à laquelle il est renvoyé à partir
de la structure physique générique (application de la "source logique").

Dans le cas a), la portion de contenu est déjà  form atée, la position et les dimensions du pavé 
où elle figure  sont spécifiées dans la classe d ’ob jet physique de type pavé. Le processus de form a
tage du docum ent utilise ces éléments. Les objets physiques spécifiques où ce contenu apparaît, qui
peuvent être nom breux, renverront uniquem ent à la description de classe d ’ob jet physique générique, 
avec la portion de contenu générique, e t aucune portion de contenu nouvelle ne sera créée.

Dans le cas b), l’a ttribu t doit être évalué par le processus de form atage avant d ’être
présenté par lui. Le contenu évalué peut être sous form e retraitable, form atée ou retraitable 
form atée. L ’évaluation crée une portion de contenu qui est associée uniquem ent à la structure 
physique spécifique.

Dans le cas c), après la création d ’un ob jet physique d’une classe qui a l’a ttribu t "source 
logique" (voir le § 5.4.2.3), il y a création d ’une instance de l’ob jet logique et de son contenu, le 
cas échéant, de la classe spécifiée par cet a ttribu t, et de ses subordonnés s’il s’agit d ’un objet
composite.

Pour que le processus de form atage soit déterm inant, l’a ttribu t "générateur de subordonnés" 
pour cette classe d ’ob jet logique, et égalem ent pour tous ses subordonnés, peut spécifier exclusi
vem ent une expression de construction composée de termes de construction com prenant uniquem ent les 
facteurs de construction requis e t/o u  les constructions de séquence utilisant uniquem ent les facteurs 
de construction requis.

L ’ob je t logique créé, ou la hiérarchie d ’objets logiques, n’est pas ajouté à la structure 
logique spécifique.

Les objets logiques qui en résultent et les portions de contenu associées sont ensuite
form atés conform ém ent au processus de form atage du docum ent. En vue de form ater le contenu, un ou 
plusieurs objets physiques et leurs portions de contenu associées sont ajoutés à la structure
physique spécifique créée par le processus de form atage du docum ent.

Cette opération se fa it de m anière que les objets logiques créés soient entièrem ent compris
dans l’ob jet physique qui a causé leur création, comme si l’a ttribu t "classe d ’ob je t physique" avait 
été spécifié pour la racine de l’arbre d ’ob jet logique créé.

Les portions de contenu ainsi créées sont associées uniquem ent à la structure physique spéci
fique.

6.2.1.3 Reform atage du contenu d'un document form até sous form e traitable form atée

Si un docum ent est reform até, on commence par supprim er tous les composants de la structure 
physique spécifique, ainsi que toutes ses portions de contenu qui ne sont pas communes à la structure 
logique spécifique et à la structure physique spécifique. Toutes les apparitions de l’attribu t 
"identificateur physique de contenu" sont aussi supprim ées des portions de contenu associées à la 
structure logique spécifique. En outre, toutes les portions de contenu qui ont été fragm entées par 
suite du processus de form atage du docum ent sont regroupées.

On procède alors au reform atage comme il est exposé aux § 6.2.1.1 et 6.2.1.2.

6.2.2 Génération de la structure physique spécifique

Le processus de création d ’une structure physique spécifique est gouverné par l’attribu t
"générateur de subordonnés" (voir le § 5.3.2.1) qui est applicable aux descriptions de classe d’objet 
physique et qui guide et lim ite les sous-structures physiques susceptibles d’être créées et qui 
peuvent être subordonnées im m édiatem ent aux objets physiques de cette classe.

Cet a ttribu t contient une expression de construction qui spécifie les objets subordonnés
im m édiats pouvant être créés lorsque cette classe d ’objet physique est utilisée et dans quel ordre 
ces objets subordonnés peuvent être engendrés. Les subordonnés im m édiats d ’un ob jet physique com po
site sont créés dans l’ordre physique séquentiel spécifié par l’expression de construction. Cette 
expression indique si chaque objet subordonné est obligatoire, facu lta tif ou a un choix, et s’il peut 
être répété plus d’une fois.

Les expressions de construction sont évaluées ainsi qu’il est décrit au § 5.3.2.1.

Le résultat de l’opération est une structure hiérarchique physique spécifique dans un ordre 
physique séquentiel bien défin i qui peut servir d ’entrée à un processus de restitution.

136 Fascicule VU.6 -  Rec. T.412



Il existe deux m éthodes principales pour com m ander la génération d ’une structu re  physique 
spécifique à partir d ’une structure logique et l’attribu tion  du contenu des objets logiques de base 
aux objets à l’in térieur de cette structure; la prem ière est assurée par les références physiques, 
l’autre par les catégories physiques.

6.3.1 Catégories physiques

U ne catégorie physique peut être spécifiée par l’a ttrib u t "catégorie physique" (voir le
§ 5.7.5), qui s’applique aux descriptions d’objet logique de base et par l’a ttrib u t "catégories 
permises" (voir le § 5.4.2.4), qui s’applique aux cadres de plus bas niveau dans toute branche de la
structure physique. Le processus de form atage garantit que le contenu des objets logiques de base de
toute catégorie physique est placé uniquem ent dans les cadres qui spécifient une catégorie adaptée.

L’e ffe t de la spécification d’identificateurs de catégorie physique d ifféren ts pour des objets 
logiques de base d ifféren ts est de diviser ces objets en flo ts de form atage d ifféren ts , dont chacun 
correspond à une catégorie physique particulière. Ces d ifféren ts flots sont disposés dans des 
séquences de cadres ayant des identificateurs de catégorie physique appropriés. Le contenu des 
objets logiques du  flo t est form até de telle m anière que l’ordre du contenu à l’in térieur de la 
structure physique spécifique soit le même que son ordre à l’in térieu r de la structure logique 
spécifique.

Toutefois, l’ordre dans lequel les objets logiques de base sont disposés par le processus de 
form atage reste conform e à leur ordre logique séquentiel, quelle que soit la catégorie physique qui 
s’applique.

Comme le form atage est créé par le traitem ent séquentiel des objets logiques, le processus de
form atage m aintient une position physique courante qui iden tifie  un cadre de plus bas niveau pour 
chaque flo t de form atage qui survient.

Lorsque le processus de form atage commence, la position physique courante de tous les flots de 
form atage est à la racine de la structure physique spécifique.

Lorsqu’on form ate le prem ier contenu d ’un flo t de form atage, et chaque fois qu’on a besoin 
d’un nouveau cadre pour le contenu d’un flo t de form atage, le processus de form atage cherche la 
structure physique pour le prem ier cadre de plus bas niveau dans l’ordre physique séquentiel qui
existe déjà, ou qui peut être créé, il incorpore la catégorie physique du flo t de form atage dans ses 
catégories perm ises et il satisfait les autres contraintes qui peuvent être imposées par les 
attributs des structures logique et physique. La recherche du cadre commence à partir de l’objet
physique identifié  par les positions physiques courantes. Lorsqu’on a iden tifié  le cadre de plus bas
niveau, on fa it avancer la position physique courante du flo t de form atage jusqu’à ce cadre.

Le processus de form atage traite  les objets logiques de base du docum ent selon leur ordre de 
succession dans l’ordre logique séquentiel, en plaçant le contenu de chacun de ces objets dans un 
pavé à l’in térieu r du cadre de plus bas niveau de la position physique courante du flo t de form atage 
identifié par la catégorie physique de cet ob jet logique.

Lorsque le contenu d ’un objet logique est scindé par le processus de form atage en plusieurs 
objets, le form atage du contenu susm entionné est répété, comme dans la description précédente, pour
chaque partie du contenu, éventuellem ent avec recherche in term édiaire d ’une nouvelle position 
physique courante.

On peut aussi faire avancer la position physique courante d ’un ou plusieurs flots de form atage 
dans l’ordre physique séquentiel, afin  de satisfaire une directive physique telle que "nouvel objet 
physique".

La position physique courante d ’un flo t de form atage n’est jam ais rétrogradée dans l’ordre 
physique séquentiel. Au cas où le contenu d ’un objet logique de base est concaténé avec celui d ’un 
autre ob jet logique de base qui ne le précède pas im m édiatem ent dans le flo t de form atage (par 
exemple, lorsqu’un objet interm édiaire spécifie des attributs d ifféren ts d ’ordre de remplissage ou 
d’architecture de contenu), une partie du contenu peut être form atée à l’in térieu r des objets 
physiques existants à partir desquels la position physique courante actuelle a été avancée précé
demment.

Toutefois, le retour en arrière pour satisfaire des directives de form atage telles que 
"équilibre", "synchronisation", "indivisibilité" et "même objet physique" peut am ener à reconsidérer 
le form atage de la partie de la structure physique qui est dans le cham p d’application de la 
directive et des directives interactives, ce qui fa it revenir au point de départ toutes les positions

6.3 R éférences et catégories physiques

Fascicule VII.6 -  Rec. T.412 137



physiques courantes qui se trouvaient dans cette partie. Chacun des cas où cela peut se produire est 
m entionné explicitem ent dans la description du processus de form atage pour la directive de formatage 
qui peut provoquer ce re tour en arrière.

U n contenu qui ne découle pas de la structure logique spécifique (c’es t-à -d ire  un contenu 
spécifié par l’a ttribu t source logique ou par une règle de contenu de la structure physique) ne fait 
pas partie des flots de form atage de la structure logique spécifique. Ce contenu est form até lorsque
la position physique courante d ’un flo t de form atage dépasse l’objet physique dans l’ordre physique 
séquentiel auquel la règle de contenu ou l’a ttribu t source logique, respectivem ent, s’applique. Au 
besoin* ce contenu est form até lorsqu’on parvient à la fin  du processus de form atage.

Le processus de form atage ne place aucune contrainte sur les descriptions de classe physique
qui spécifient la catégorie permise; ainsi, le contenu des objets logiques de base peut être form até
dans des cadres générés par d ifférentes descriptions de classe physique, sous réserve que chaque
cadre spécifie l’iden tificateur de catégorie physique approprié.

Dans le cas où les cadres spécifient des catégories permises m ultiples, la position physique 
courante de plus d ’un flo t de form atage peut iden tifier le même cadre de plus bas niveau. Ainsi, dans 
un tel cas, les objets logiques de base ayant des identificateurs de catégorie physique différents 
peuvent être form atés dans le même cadre.

Si un cadre de plus bas niveau ne spécifie pas de catégorie perm ise (valeur "nulle"), le
processus de form atage la traite  comme si elle avait spécifié toutes les catégories de form atage,
dans le sens que ce cadre répondra à la recherche d’une nouvelle position physique courante pour tout
flot de form atage. A insi, les objets logiques de base de toute catégorie de physique peuvent être
disposés dans ce cadre.

Si un ob jet logique de base n ’a pas de catégorie physique spéciale, il est alors attribué à un 
flo t de form atage d istinct m aintenu à cette fin; le processus de form atage le disposera uniquem ent 
dans les cadres de plus bas niveau qui ne spécifient aucune catégorie permise.

L’utilisation des divers flots de form atage est illustrée dans la figure 13/T.412.

PAGE 1 PAGE 2

Catégorie Catégorie 
'a ' 'b '

PAGE 3 PAGE 4

'a ' 'b ' 'a ' 'b '

T0801661-S9

FIG U R E  13/T.412 

Illustration des flots de form atage
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Dans cet exemple, chaque page contient des cadres des catégories permises ' a 1 et 1 b 1. Si
l’objet logique de base suivant est de la catégorie ' a ' ,  il sera alors disposé dans le cadre gauche
de la page 3. L’objet logique de base suivant de la catégorie 'b '  sera formaté dans le cadre droit 
de la page 1.

Il ressort de cet exemple que le processus de form atage du docum ent ne ferm e pas des
portions de la structure physique spécifique pour un form atage u ltérieur lorsqu’il crée un nouvel
objet physique. Cela veut dire que la création des pages 2, 3, etc., et les cadres à l’intérieur de ces
pages n ’em pêchent pas le cadre 'b '  dans la page 1 d’ê tre  u tilisé  pour le form atage  d ’objets
logiques de base ultérieurs de la catégorie ' b ' .

Ainsi, le cadre 'b '  de la page 1 est la position physique courante pour disposer le contenu
de l’objet logique de base suivant de la catégorie ' b ' ;  et le cadre 'a '  de la page 3 est la position
physique courante pour les objets logiques de base de la catégorie ' a ' .

Dans les sections ultérieures, on verra que les a ttribu ts des d irectives de form atage add i
tionnels im posent des contraintes additionnelles concernant le cadre dans lequel l’ob je t logique de 
base est form até.

Si une classe d ’ob jet physique a été spécifiée pour un ob jet logique de base ou pour l’un
quelconque de ses supérieurs, la contrainte spécifiée par la classe d ’ob jet physique doit être
toujours satisfaite lorsqu’on form ate un objet logique de base dans un cadre.

A insi, lorsqu’un ob jet logique composite spécifie une classe d ’ob je t physique, les catégories 
physiques applicables aux objets logiques de base subordonnés sont uniquem ent valables à l’in térieur 
d’une sous-structure physique subordonnée à l’ob jet physique, de la classe d ’ob je t iden tifié  par la 
classe d’ob jet physique qui a été créée par le processus de form atage lorsqu’il a tra ité  cet ob jet 
logique physique.

U ne classe d’objet physique et une catégorie physique peuvent être spécifiées pour un objet 
logique de base, et dans ce cas, les deux attributs doivent être satisfaits lors de la mise en oeuvre
du processus de form atage.

6.3.2 Classe d ’objet physique

La référence physique est spécifiée par l’a ttribu t de directive de form atage "classe d ’objet 
physique" (voir le § 5.7.6) qui identifie  une description de classe d ’ob je t physique. En tra itan t une
description d ’objet logique spécifiant cet a ttribu t, le processus de form atage crée un  ob je t physique
de la classe d ’objet physique spécifiée.

Le contenu de l’ob jet logique ou, s’il s’agit d ’un ob jet com posite, le contenu de tous ses 
subordonnés de base est entièrem ent form até à l’in térieur de cet unique ob jet physique. A ucune autre 
partie du docum ent n’est form atée à l’in térieu r de cet objet.

A insi, le processus de form atage ferm e cet ob jet physique et tous ses subordonnés à l’usage 
pour tout autre form atage, aussitôt que l’ob jet logique qui a spécifié l’a ttrib u t et tous ses subor
donnés a été form até.

Cet a ttribu t pourrait être utilisé, par exemple, pour indiquer que chaque chapitre d ’un 
docum ent doit être form até dans une instance d’un ensemble de pages particulier.

6.4 E ffet de certains attributs sur le processus de form atage du document

En plus des contraintes imposées par les attributs "classe d’ob jet physique" et "catégorie 
physique" sur le processus de form atage du docum ent, un certain  nom bre d’autres a ttribu ts impose des 
contraintes additionnelles à ce processus. Les fonctions de ces a ttribu ts sont illustrées dans la 
présente sous-section:

nouvel ob jet physique; 
même ob jet physique; 
indivisibilité; 
synchronisation; 
équilibre.

6.4.1 Nouvel objet physique

L’attrib u t "nouvel ob jet physique" (voir le § 5.7.7) sert à com m ander le processus de 
form atage de m anière que le contenu associé à l’objet logique auquel l’a ttrib u t est associé soit 
form até au début d’une instance donnée d’un ob jet physique. Il spécifie que le contenu du prem ier 
flot de form atage affecté doit être form até dans un objet physique qui ne com porte aucun contenu 
précédent. En outre, il synchronise un ensemble de flots de form atage.
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A titre  d ’exem ple, on peut d ire qu’une section doit com m encer avec une nouvelle page, une
figure au début d ’un cadre ou un paragraphe en haut d ’une colonne.

Le processus de form atage déterm ine la position physique courante du prem ier flo t de formatage 
affecté. Ce flo t est le prem ier rencontré dans l’ordre logique séquentiel de l’ob jet logique auquel 
l’a ttrib u t "nouvel ob jet physique" s’applique.

A partir de cette position physique courante, le processus de présentation déterm ine ou crée 
l’ob jet physique suivant dans l’ordre physique séquentiel de la classe d ’objet, de la catégorie 
physique ou du type d’ob jet spécifié, qui ne com porte aucun contenu associé à un quelconque objet 
logique précédant, dans l’ordre logique séquentiel, l’ob jet logique com portant le contenu à
form ater.

S’il apparaît que la position physique courante se trouve dans un ob jet physique remplissant 
ces critères, il n ’est pas nécessaire de créer de nouvel ob jet physique de la classe d’objet 
physique, de la catégorie physique ou du type d ’objet spécifié. Dans le cas contraire, le processus 
de form atage doit créer cet ob jet selon les règles de la structure physique générique.

Si un objet physique satisfaisant les critères de l’a ttribu t "nouvel ob jet physique" est 
trouvé ou créé, la position physique courante pour tous les flots de form atage spécifiés par l’objet 
logique ou ses subordonnés est déplacée dans l’ordre physique séquentiel jusqu’à cet ob jet physique.
Ces positions physiques courantes sont déplacées avant que le contenu de ces flots de formatage 
appartenant à l’ob jet logique ou à ses subordonnés soit form até.

Lorsqu’il in terv ien t sur une instance de cet a ttribu t, le processus de form atage ne trouve ou
ne crée qu’un seul ob jet physique de la classe d ’objet physique, de la catégorie physique ou du type 
d ’ob jet spécifié, et ce, uniquem ent pour le prem ier flot de form atage affecté.

A titre  d ’exem ple, prenons dans la figure 12/T.412 le cas où le prem ier flo t de formatage
affecté  est de la catégorie physique 'b '  et où l’a ttribu t "nouvel ob jet physique" spécifie un objet
physique de la catégorie physique 'b '  ou un objet physique de type d’objet 'page '; le contenu du flot
de form atage 'b ' sera disposé dans le cadre de droite de la page 2 ou de la page 4 respectivem ent.

Si l’attribut a spécifié un objet de la classe d’objet correspondant au cadre de droite ou à 
la page, le contenu du flot de formatage 'b '  sera formaté lui aussi dans le cadre de droite de la 
page 2 ou de la page 4 respectivement.

6.4.2 Même objet physique

L’attrib u t "même ob jet physique" sert à com m ander le processus de form atage de m anière que le 
contenu associé à l’ob jet logique auquel l’a ttribu t est associé et le contenu associé à un autre
objet logique spécifié soient disposés à l’in térieur d ’un objet physique donné. Il spécifie que le 
début du  contenu de l’ob jet logique auquel l’a ttribu t s’applique doit être form até dans le même objet 
physique de la classe d ’objet, de la catégorie physique ou du type d ’objet spécifié que la fin  du 
contenu d ’un objet logique référencé. En outre, il synchronise un ensemble de flots de form atage.

Cet a ttribu t sert souvent à com m ander le processus de form atage de m anière qu’une note de bas 
de page commence sur la même page que le texte auquel elle renvoie.

Le processus de form atage nécessite que l’ob jet logique auquel il est fa it référence précède, 
dans l’ordre logique séquentiel, l’ob jet logique auquel l’a ttribu t s’applique.

L’aspect synchronisation de cet a ttribu t fa it avancer, dans l’ordre physique séquentiel, la 
position physique courante de tous les flots de form atage de l’ob jet logique auquel l’attribut 
s’applique, jusqu’à l’ob jet physique spécifié par l’a ttribu t. Cette opération se fa it avant que le 
contenu des flots de form atage appartenant à l’ob jet logique ou à ses subordonnés soit form até. Tout 
flot dont la position physique courante se situe dans ou après l’ob jet physique spécifié n’est pas 
affecté.

Le processus de form atage déterm ine la position physique courante de la fin  du contenu de 
l’ob jet logique référencé et la position physique courante du contenu à form ater. Si les deux posi
tions se trouvent à l’in térieur du même objet physique de la classe d ’objet, de la catégorie physique 
ou du type d ’objet spécifié, l’a ttribu t prend effet.

Si tel n’est pas le cas, on peut m odifier le form atage du contenu de plusieurs objets logiques 
de m anière à satisfaire l’a ttribu t. Le processus de form atage de référence n ’identifie  aucun algo
rithm e particulier par lequel le form atage pourrait être m odifié de m anière à satisfaire la 
contrainte spécifiée par l’a ttribu t. Toutefois, pour chaque flo t de form atage (catégorie physique), 
l’ordre physique séquentiel ne doit pas être m odifié, c’e s t-à -d ire  qu’il doit correspondre à l’ordre 
logique séquentiel.
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6.4.3 In divisib ilité

L ’a ttribu t "indivisibilité" sert à com m ander le processus de form atage de m anière que le 
contenu associé à l’ob je t logique auquel l’a ttribu t est associé soit form até à l’in térieu r d ’un objet 
physique donné. Il spécifie que tout le contenu associé à l’ob jet logique auquel l’a ttribu t
s’applique doit être form até dans le même objet physique de la classe d ’ob je t, de la catégorie
physique ou du type d ’objet spécifié.

Cet a ttribu t sert habituellem ent à com m ander le processus de form atage de m anière qu’une 
figure et la totalité de sa légende soient form atées sur la même page, qu’un paragraphe ne soit pas
divisé par une in terruption  de colonne ou une in terruption  de page ou que deux paragraphes soient 
form atés en totalité sur la même page.

Le processus de form atage déterm ine si la position physique courante de tous les flots de 
form atage affectés se trouve dans le même objet physique de la classe d ’ob je t, de la catégorie
physique ou du type d ’ob jet spécifié, et fa it en sorte que la totalité du contenu des flots de
form atage affectés qui appartien t à l’objet logique (s’il est de base) ou aux subordonnés de cet
objet (s’il est composite) auquel l’a ttribu t s’applique puisse être form até in tégralem ent à l’in té 
rieur de cet ob jet physique. Si tel est le cas, l’a ttribu t est satisfait.

Dans la négative, le form atage du contenu de plusieurs objets logiques peut être m odifié de 
m anière à satisfaire cet a ttribu t. Le processus de form atage de référence n ’identifie  aucun algo
rithm e particulier perm ettan t de m odifier le form atage. T outefois, pour chaque flo t de form atage 
(catégorie physique), l’ordre physique séquentiel ne doit pas être m odifié, c’e s t-à -d ire  qu’il doit 
correspondre à l’ordre logique séquentiel.

Si la position physique courante de tous les flots de form atage affectés ne se situe pas dans 
un objet physique pour lequel l’a ttribu t peut être satisfait, l’a ttrib u t fa it avancer, dans l’ordre
physique séquentiel, la position physique courante de tous les flots de form atage affectés de l’objet 
logique auquel l’a ttrib u t s’applique, jusqu’à l’ob jet physique spécifié par l’a ttribu t. Ce dépla
cem ent intervient avant que le contenu des flots de form atage appartenan t à l’ob je t logique ou à ses 
subordonnés soit form até.

6.4.4 Synchronisation

L’attribu t "synchronisation" sert à com m ander le processus de form atage de m anière que l’objet 
logique auquel l’a ttrib u t est associé et un autre ob jet logique spécifié aient leur contenu form até
dans des pavés d ifféren ts, leurs bords de fu ite étant alignés. Il spécifie que le pavé qui contient
le début du contenu de l’ob jet logique ou, s’il est com posite, ses subordonnés auxquels l’a ttribu t
s’applique, doit être form até de m anière que son bord de fu ite  soit sur la ligne du  bord de fu ite  du 
pavé qui contient le début du contenu de l’objet logique ou, s’il est com posite, des subordonnés de
l’ob jet logique auquel il est fa it référence dans l’attribut.

Cet a ttrib u t sert habituellem ent à synchroniser un texte m ultilingue à plusieurs colonnes,
dans lequel le début de chaque paragraphe ou alinéa est aligné horizontalem ent. Il sert aussi à
synchroniser les images (par exem ple, les im ages-m iroirs) sur des pages ou des colonnes d ifférentes.

Deux conditions sont nécessaires pour que cet a ttribu t prenne effet:

l’ob jet logique référencé doit précéder, dans l’ordre logique séquentiel, l’ob je t logique 
auquel l’a ttrib u t s’applique;

les deux cadres des plus bas niveaux auxquels les deux pavés intéressés sont subordonnés 
doivent avoir le même tra je t de form atage, c’e s t-à -d ire  qu’ils doivent avoir la même 
valeur pour l’a ttribu t "trajet de formatage".

Le processus de form atage déterm ine si ces conditions sont rem plies. Dans la négative, il
n’est pas tenu com pte de l’a ttribu t. Dans l’affirm ative, le processus de form atage de référence
n’identifie  aucun algorithm e particulier qui pourrait m odifier le form atage. Toutefois, pour chaque
flo t/catégorie physique, l’ordre physique séquentiel ne doit pas changer, c’e s t-à -d ire  qu’il doit
correspondre à l’ordre logique séquentiel. Si le contenu de chacun des objets logiques à synchroniser 
n’est pas concaténé avec le contenu d’objets logiques antérieurs, le processus de form atage, norm a
lement:

déplace le pavé qui contient le début du contenu de l’ob je t logique, s’il est de base, ou 
de son prem ier subordonné, s’il est composite, auquel l’a ttrib u t s’applique, de m anière
que son bord de fu ite  soit aligné avec celui du pavé contenant le début du contenu de
l’ob jet logique, s’il est de base, ou de ses prem iers subordonnés, s’il est com posite,
auquel il est fa it référence;
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ou bien fa it avancer le pavé ou les pavés contenant le contenu de l’objet logique auquel 
il est fa it référence ou de ses subordonnés dans la direction  du tra je t de form atage, de
m anière que l’a ttribu t puisse être satisfait.

Si le contenu de l’un des objets logiques ou des deux est concaténé avec celui d’un objet 
logique précédent, le modèle de form atage de référence ne spécifie pas d ’algorithm e précis pour le 
point auquel la synchronisation intervient.

Au cas où les deux attributs "synchronisation" et "ordre de remplissage", ayant la valeur
‘ordre in v e rse ', ont été appliqués à un objet logique, le processus de form atage de référence
exposé ci-dessus ne spécifie pas d’algorithm e précis.

6.4.5 Equilibre

L’attrib u t "équilibre" sert à com m ander le processus de form atage de m anière que le contenu 
d ’un ensem ble spécifié d’objets physiques com porte suffisam m ent de contenu pour que le bord d ’attaque 
de tous les objets physiques spécifiés se trouve approxim ativem ent sur une même ligne.

Cet a ttrib u t sert habituellem ent à équilibrer les textes à plusieurs colonnes en fin  de
section.

L’a ttrib u t ne s’applique qu’aux descriptions d’objet ou de classe d ’ob jet qui spécifient si 
elles correspondent à des objets qui n’ont que des objets physique composites comme subordonnés 
im m édiats. A insi, l’a ttrib u t ne s’applique pas s’il est spécifié dans une description de composant 
d’un cadre de plus bas niveau.

Le processus de form atage déterm ine si toutes les conditions de cet a ttribu t sont remplies 
(voir le § 5.4.2.1). Si tel n’est pas le cas, il ne sera pas tenu compte de l’attribu t.

Si les conditions sont rem plies, le processus de form atage n’identifie  aucun algorithme 
particu lier qui pourrait m odifier le form atage. Toutefois, pour chaque flo t de form atage (catégorie 
physique), l’ordre physique séquentiel ne doit pas changer, c’e s t-à -d ire  qu’il doit correspondre à 
l’ordre logique séquentiel. Norm alem ent, le processus de form atage déplace le contenu depuis les 
objets physiques antérieurs dans l’ordre séquentiel vers ceux qui sont ultérieurs dans l’ensemble 
spécifié, afin  d ’"équilibrer" le contenu de m anière que les bords d ’attaque soient à peu près 
alignés.

6.5 Processus de form atage des cadres

Dans le processus de form atage, le placem ent des cadres à l’in térieur des objets physiques 
supérieurs est commandé au moyen des attribu ts physiques "position" et, "dimensions".

Le positionnem ent des cadres à l’in térieur de l’objet physique qui leur est im m édiatem ent 
supérieur est déterm iné de deux façons possibles qui correspondent aux deux m éthodes de spécification 
des positions de l’attribut:

a) une position constante;

b) une position découlant de l’évaluation d’une règle.

Les cadres im m édiatem ent subordonnés à une page sont spécifiés avec position constante.

Les subordonnés im m édiats d’un cadre sont tous placés soit en position constante, soit à 
l’aide de valeurs découlant de l’évaluation d ’une règle. Le form atage des pavés à l’in térieur d’un 
cadre est décrit au § 6.6. Les deux cas de form atage des cadres à l’in térieur d’un cadre supérieur
sont décrits dans le présent paragraphe.

Si un cadre spécifie l’a ttribu t "frontière", la position et les dim ensions des cadres im m é
diatem ent subordonnés doivent obligatoirem ent être telles qu’aucune partie  de l’un quelconque de ces 
cadres ne se trouve à l’in térieur de la frontière de son supérieur immédiat.

Si l’a ttribu t "frontière" est spécifié, la frontière tolérée pour chaque lim ite est la somme
de la "largeur de ligne de frontière" et de la "largeur d’espace libre de frontière" du cadre. S’il
n’y a pas de fron tière  spécifiée pour une ou plusieurs lim ites, la tolérance de fron tière  pour ces
limites est de 0 SMU. La tolérance pour les quatre limites constitue la tolérance de frontière du
cadre, qui contrain t la surface dont dispose le processus de form atage pour le placem ent des cadres
im m édiatem ent subordonnés.

6.5.1 Positionnement des cadres à position fix e

Dans le cas des cadres à position fixe, la valeur de l’attrib u t "position", dans la
description de classe de cadre, est une valeur constante pour chacun des sous-param ètres "position
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horizontale" et "position verticale". Si l’un ou l’autre d ’entre eux n ’est pas spécifié, il p rend  la 
valeur par défaut.

Dans le cas des cadres à dimensions variables, la surface disponible pour le processus de 
form atage pour le positionnem ent des cadres im m édiatem ent subordonnés peut être lim itée encore par la 
position fixe spécifiée.

Les dimensions d ’un cadre à position fixe ne sont pas lim itées par d ’autres cadres subordonnés 
au même objet physique im m édiatem ent supérieur.

6.5.2 Positionnement des cadres à position variable

Dans le cas de positionnem ent des cadres dans une position fixée par une règle, la valeur 
de l’a ttribu t "position", dans la description de classe de cadre, spécifie les quatre sous-param ètres 
"alignement", "ordre de remplissage", "décalage" et "séparation". Ces sous-param ètres spécifient des 
contraintes au positionnem ent du cadre qui servent à déterm iner expressém ent la position de 
celui-ci.

Dans ce cas, le form atage des cadres est commandé aussi au moyen de l’a ttrib u t de form atage 
"trajet de formatage" (voir le § 5.4.2.2) du cadre im m édiatem ent supérieur, qui spécifie une
direction de référence pour le positionnem ent des cadres im m édiatem ent subordonnés.

Le modèle de référence pour le processus de form atage des cadres à position variable suppose 
que le positionnem ent des subordonnés immédiats à position variable d’un cadre se fa it dans leur 
ordre physique séquentiel.

6.5.2.1 Détermination de la surface pour le positionnement des cadres

La surface réservée à l’in térieur d ’un cadre pour le positionnem ent des cadres im m édiatem ent 
subordonnés est déterm inée par la tolérance de frontière du cadre et les sous-param ètres "ordre de 
remplissage", "décalage" et "séparation" des cadres im m édiatem ent subordonnés.

Dans tous les cas, la surface de positionnem ent d ’un cadre doit obligatoirem ent être à 
l’in térieur de la tolérance de frontière et aussi à l’in térieur de la région défin ie comme devant 
satisfaire le sous-param ètre "décalage" du cadre à positionner. Pour chaque lim ite, la plus grande 
des deux valeurs tolérance de frontière ou décalage de la lim ite, spécifiée par le sous-param ètre 
"décalage arrière", "décalage avant", "décalage main gauche" ou "décalage m ain droite" qui est 
pertinent, déterm ine la contrainte imposée à la surface de positionnem ent à l’in térieu r du cadre 
im m édiatem ent supérieur.

Il convient d ’envisager deux cas, décrits aux § 6.5.2.1.1 et 6.5.2.1.2.

6.5.2.1.1 Positionnement des cadres dans l'ordre normal

S’il n’y a pas d ’autre cadre dans le cadre im m édiatem ent supérieur, aucune contrain te autre 
que celles qui sont déjà  décrites (frontière et décalage) n’est spécifiée.

S’il y a déjà  un ou plusieurs cadres disposés en ordre norm al dans le cadre im m édiatem ent 
supérieur, on se sert du sous-param ètre "séparation" pour lim iter encore la distance entre le bord 
d’attaque du dernier cadre form até et la surface disponible pour le positionnem ent. Cette distance 
doit obligatoirem ent être au moins égale à la plus élevée de:

la valeur du sous-sous-param ètre "bord d ’attaque" du dern ier cadre form até;

la valeur du  sous-sous-param ètre "bord de fuite" du cadre à form ater.

S’il y a dé jà  dans le cadre im m édiatem ent supérieur un ou plusieurs cadres présentés en "ordre 
inverse", on utilise le sous-sous-param ètre "séparation centrale" du sous-param ètre "séparation" pour 
lim iter encore la distance entre la surface disponible pour le positionnem ent et le bord de fu ite  du 
prem ier des cadres placés en ordre inverse. La distance doit obligatoirem ent être au moins égale à la 
plus élevée de:

la valeur du sous-sous-param ètre "séparation centrale" du prem ier cadre placé en ordre 
inverse;

la valeur du sous-sous param ètre "séparation centrale" du cadre à positionner.

Dans tous les cas, le cadre est positionné aussi près du bord de fu ite  du cadre im m édiatem ent 
supérieur qu’il est possible étant donné les contraintes susm entionnées et celles qui sont définies 
au § 6.5.2.1.

6.5.2.1.2 Positionnement des cadres dans l'ordre inverse

Pour le positionnem ent des cadres dans l’ordre inverse, le modèle de référence du processus de 
form atage com porte trois étapes:
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a) On déterm ine des contraintes additionnelles selon la valeur du sous-param ètre "ordre de 
remplissage" pour les subordonnés im m édiats du cadre im m édiatem ent supérieur. La déter
m ination de ces contraintes peut exiger un repositionnem ent tem poraire de certains des 
subordonnés.

b) Aux fins de déterm iner les contraintes imposées à ses dim ensions, le cadre est positionné
tem porairem ent aussi près du bord de fu ite  du cadre im m édiatem ent supérieur qu’il est 
possible étant donné les contraintes susmentionnées et celles qui sont définies au
§ 6.5.2.1.

c) E nfin , tous les cadres présentés en ordre inverse sont repositionnés aussi loin que
possible dans la direction du tra je t de form atage, sans contrevenir à la tolérance de
frontière  du cadre im m édiatem ent supérieur ou les sous-param ètres "décalage" et
"séparation" spécifiés pour les divers cadres.

L’étape a) (déterm ination des contraintes additionnelles) se décompose comme suit:

S’il n’y a pas d ’autre cadre à l’in térieur du cadre im m édiatem ent supérieur, il n’y a pas 
lieu d ’envisager de contrainte autre que celles qui sont décrites au § 6.5.2.1 (frontière 
et décalage).

Si, dans le cadre im m édiatem ent supérieur, se trouvent un ou plusieurs cadres disposés en 
ordre inverse et aucun dans l’ordre norm al, aux fins du calcul de la surface disponible 
pour le positionnem ent les cadres présents sont tem porairem ent disposés aussi loin que 
possible dans la direction opposée au tra je t de form atage, sans contrevenir à la tolé
rance de fron tière  ni aux sous-param ètres "décalage" et "séparation" spécifiés pour les
divers cadres. Le sous-param ètre "séparation" sert à lim iter la distance entre le bord 
d ’attaque du dernier cadre présenté et la surface disponible pour le positionnem ent. 
Cette distance doit obligatoirem ent être au moins égale à la plus élevée de:

la valeur du sous-sous-param ètre "bord d ’attaque" du dern ier cadre form até;

la valeur du sous-sous-param ètre "bord de fuite" du cadre à form ater.

Si, à l’in térieu r du cadre im m édiatem ent supérieur, se trouvent un ou plusieurs cadres 
disposés en ordre norm al et aucun dans l’ordre inverse, on utilise l’attribu t 
"séparation" pour lim iter la distance entre le bord d ’attaque du dernier cadre présenté 
et la surface disponible pour le positionnem ent. La distance doit obligatoirem ent être au 
moins égale à la plus élevée de:

la valeur du param ètre "séparation centrale" du dern ier cadre form até dans l’ordre 
normal;

la valeur du param ètre "séparation centrale" du cadre à form ater.

Si, dans le cadre im m édiatem ent supérieur, se trouvent un ou plusieurs cadres présentés 
dans l’ordre norm al et un ou plusieurs dans l’ordre inverse, aux fins du calcul de la 
surface disponible pour le positionnem ent les cadres dans l’ordre inverse sont tem porai
rem ent positionnés aussi loin que possible dans la direction opposée au tra je t de form a
tage, sans contrevenir à la tolérance de frontière ni aux sous-param ètres "décalage" et
"séparation" spécifiés pour les divers cadres.

En particulier, sans contrevenir au sous-sous-param ètre "séparation centrale" spécifié
pour le prem ier cadre form até dans la direction inverse et pour le dernier cadre form até 
en ordre norm al, ces cadres sont séparés par une distance qui doit obligatoirem ent être 
au moins égale à la valeur la plus élevée de ces sous-sous param ètres. Ensuite, la
surface disponible pour le positionnem ent est déterm inée ainsi qu’il est décrit précé
dem m ent.

6.5.2.2 Détermination des dimensions des cadres à position variable

Les dim ensions d ’un cadre à l’in térieur de la zone disponible pour le positionnem ent sont
déterm inées à partir de l’a ttribu t "dimensions".

On d it que les dim ensions d ’un cadre sont déterm inées provisoirem ent lorsqu’elles sont dé ter
minées sous réserve de contraintes existantes mais peuvent être m odifiées par d ’autres contraintes.

On déterm ine provisoirem ent les dimensions d ’un cadre à dim ension variable chaque fois qu’il
fau t évaluer une contrainte imposée aux a ttributs position ou dimensions d ’un autre cadre non subor
donné au prem ier.
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On déterm ine provisoirem ent les contraintes imposées aux dim ensions d ’un cadre à dim ensions 
variables chaque fois qu’il fau t évaluer les attributs position ou dim ensions ou bien les contraintes 
applicables à ces a ttribu ts, d’objets physiques subordonnés à ce cadre.

Les contraintes aux dim ensions d ’un cadre à dim ensions variables sont déterm inées d é fin iti
vement lorsqu’un cadre qui suit reçoit un contenu à l’in térieu r du cadre im m édiatem ent supérieur
ayant la même valeur du sous-param ètre "ordre de remplissage". Par la suite, on peut a jou ter du 
contenu dans le cadre mais les dimensions de celu i-ci ne peuvent pas être m odifiées. Les dimensions 
sont déterm inées défin itivem ent aussi lorsqu’il n’y a plus de contenu à fo rm ater dans le cadre.

6.5.2.3 Alignement des cadres à position variable

Lorsque les dim ensions d ’un cadre et du cadre im m édiatem ent supérieur ont été déterm inées 
définitivem ent ou sont spécifiées par le param ètre "dimensions fixes" de l’a ttrib u t dim ensions, le
cadre est aligné selon le sous-param ètre "alignement" du param ètre "position variable", dans la
surface disponible, sous réserve des contraintes spécifiées par les sous-sous param ètres "décalage 
main droite" et "décalage m ain gauche" du sous-param ètre "décalage".

6.6 Attribution des zones pour les pavés

Le contenu est form até en pavés à l’in térieur des cadres par le processus de form atage. Les 
pavés sont form atés sur une surface disponible dans un cadre de plus bas niveau, qui est déterm iné
par divers a ttribu ts tels que "trajet de form atage", "ordre de remplissage", "décalage", 
"séparation", "frontière" et "concaténation" (voir les § 5.4.2.2, 5.7.3, 5.7.8, 5.7.10, 5.4.1.4
et 5.7.2 respectivem ent).

Le processus de form atage du contenu défin i par chaque arch itecture  de contenu déterm ine les 
dimensions exactes des pavés à l’in térieur de la surface disponible. La structure à l’in térieu r d’un 
pavé est égalem ent déterm inée par l’architecture du contenu.

6.6.1 Détermination de la surface disponible

La surface disponible à l’in térieur d’un cadre im m édiatem ent supérieur pour la création d ’un
pavé perm ettant de form ater le contenu est déterm inée par les a ttribu ts "tra je t de form atage", "ordre 
de remplissage", "décalage", "séparation", "concaténation" et tous autres pavés précédem m ent form atés 
dans le cadre.

Au cas où le cadre im m édiatem ent supérieur est défin i comme ayant des dim ensions variables et
une taille déterm inée par le contenu [c’est-à -d ire  par l’utilisation des sous-param ètres "règle A" ou
"règle B" (voir le § 5.4.1.2)], les contraintes imposées aux dim ensions de la surface disponible
doivent être transmises au processus de form atage du contenu pendant le processus de form atage. Dans 
ce cas, la surface disponible est maximalisée dans les contraintes indiquées (qui peuvent découler 
des sous-sous-param ètres "dimensions minimales", "dimensions maximales", de l’a ttrib u t "dimensions" 
du cadre) et par la contrain te imposée aux dimensions de cadre spécifiées par le cadre ou la page
im m édiatem ent supérieure (voir le § 5.4.1.2).

L ’a ttribu t "frontière" qui s’applique aux cadres et aux pavés peut a ffec ter aussi la surface
disponible. Si l’a ttribu t est spécifié pour le cadre intéressé, ou figure dans la liste de valeurs
par défaut applicables aux objets physique de type pavé, ou dans un style de présentation associé à
un composant de base logique ou physique, il convient de ten ir com pte de la fron tière  du cadre ou des 
pavé, ou bien des deux à la fois, ces éléments pouvant dim inuer la surface disponible.

U n cadre com porte une fron tière  in térieure, et pour chacune de ses lim ites spécifiées par
l’a ttribu t "frontière", la valeur des param ètres "épaisseur de la ligne de frontière" et "largeur
espace libre de frontière" lim ite la surface disponible en déterm inant une tolérance de frontière.

U n pavé com porte une frontière extérieure, et pour chacune des limites spécifiées par
l’a ttribu t "frontière", la valeur des param ètres "épaisseur de la ligne de frontière" et "largeur
espace libre de frontière" lim ite encore la surface disponible en déterm inant une nouvelle tolérance 
de frontière.

Pour chaque lim ite, la tolérance de frontière est la somme des contraintes découlant de
l’a ttribu t "frontière" applicable au cadre et de l’a ttribu t "frontière" applicable au pavé. Si pour
une ou plusieurs lim ites aucune fron tière  n’est spécifiée, ni pour le cadre ni pour le pavé, la
tolérance de fron tière  est de zéro unité de mesure pondérée.

Dans tous les cas, la surface disponible doit obligatoirem ent se trouver en deçà de la tolé
rance de fron tière  et à l’in térieur de la région défin ie comme devant satisfaire l’a ttribu t 
"décalage".
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A insi, pour chaque lim ite, la valeur de la tolérance de la fron tière  ou du décalage corres
pondant, selon celle des deux qui est la plus élevée, spécifiée par l’a ttrib u t "décalage arrière", 
"décalage avant", "décalage main gauche" ou "décalage m ain droite" qui est pertinent, lim ite la
surface disponible à l’in térieu r du  cadre de plus bas niveau.

En fonction  de la valeur de l’a ttribu t "ordre de remplissage", deux cas sont à prendre en
considération lorsqu’on déterm ine la surface disponible e t qu’on form ate les pavés sur cette surface. 
Les valeurs perm ises sont "ordre normal" et "ordre inverse", et elles sont liées à la direction 
spécifiée par l’a ttribu t "trajet de formatage" du cadre de plus bas niveau.

Les deux cas à prendre en considération sont les suivants:

6.6.1.1 Formatage des pavés en ordre normal

En l’absence d’autre pavé dans la page ou dans le cadre im m édiatem ent supérieur, seul 
l’a ttribu t "décalage" et la tolérance de fron tière  doivent être pris en considération.

Si un ou plusieurs pavés ont un form atage én ordre norm al et aucun en ordre inverse,
l’a ttrib u t "séparation" est utilisé pour lim iter encore la distance entre le bord avant du dernier 
pavé dont le form atage est fa it et la zone disponible. Cette distance est la valeur la plus élevée 
de:

la valeur du param ètre "bord avant" pour le prem ier ob jet logique ayant un contenu dans 
le dern ier pavé dont le form atage est fait;

la valeur du param ètre "bord arrière" pour l’objet logique dont le form atage est à
faire;

-  la somme des tolérances de frontière pour le bord avant du dernier pavé dont le form atage 
est fa it et celle du bord arrière du pavé dont le form atage est à faire.

Dans toutes les autres directions, l’a ttribu t "décalage" et la tolérance de fron tière  sont
utilisés comme indiqué au § 6.6.1.

Les pavés sont placés aussi près du bord arrière du cadre de plus bas niveau qu’il est 
possible étant donné ces contraintes.

Si un ou plusieurs pavés ont un form atage en ordre inverse, on utilise le param ètre
"séparation centrale" de l’a ttrib u t "séparation" pour déterm iner la distance comprise entre la zone 
disponible et le bord arrière du prem ier des pavés en ordre inverse, qui est le pavé en ordre inverse 
le plus proche. Cette distance est la valeur maximale de:

la valeur du  param ètre "séparation centrale" pour le prem ier ob jet logique ayant un
contenu dans le prem ier des pavés à form ater en ordre inverse; '

la valeur du param ètre "séparation centrale" pour l’ob jet logique dont le form atage est à
faire; 1

la somme des tolérances de frontière pour le bord arrière du prem ier des pavés en ordre
inverse et pour le bord avant du pavé dont le form atage est à faire.

Les distances entre la zone disponible et la page ou le cadre im m édiatem ent supérieur, et
entre le ou les autres pavés en ordre norm al (s’il y en a) sont déterm inées comme indiqué ci-dessus.

La description qui précède indique la façon de déterm iner la surface disponible lorsqu’il faut
créer un pavé nouveau. C’est le cas lorsque la concaténation ne joue pas. Lorsqu’il y a concaté
nation, le contenu se poursuit dans un pavé déjà créé, avec ou sans dimensions fixes, et toutes les
contraintes découlent des attributs applicables à la séquence concaténée des composants dont le
contenu se trouve dans le pavé.

6.6.1.2, Formatage des pavés en ordre inverse

En l’absence de toiit autre pave dans la page ou le cadre im m édiatem ent supérieur, seul
l’a ttribu t "décalage" et la tolérance de fron tière  doivent être pris en considération.

Si un ou plusieurs pavés ont un form atage en ordre inverse et aucun n’a de form atage en ordre
norm al, il convient, pour les besoins du calcul de la zone disponible, de positionner tem porairem ent
les pavés déjà  présents aussi loin que possible dans la direction opposée à celle du tra je t de
form atage, sans contrevenir à l’a ttribu t "décalage" ou à la tolérance de fron tière  spécifiée pour le
prem ier ob je t logique ayant un contenu dans le prem ier pavé en ordre inverse. L’attribu t
"séparation" s’utilise pour déterm iner la distance entre le bord avant du dernier pavé dont le
form atage est fa it e t la zone disponible. Cette distance est la valeur la plus grande de:
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la valeur du param ètre "bord avant" pour le prem ier ob jet logique ayant un contenu dans 
le dernier pavé dont le form atage est fait;

la valeur du param ètre "bord arrière" pour l’ob je t logique dont le form atage est à 
faire;

la somme des tolérances de frontière pour le bord avant du dern ier pavé dont le form atage 
est fa it et pour le bord arrière du pavé dont le form atage est à faire.

Dans toutes les autres directions, l’a ttribu t "décalage" et la tolérance de fron tière  s’u ti
lisent comme indiqué au § 6.6.1.

Le pavé est positionné aussi près du bord avant du cadre de plus bas niveau qu’il est possible 
étant donné les contraintes susmentionnées.

Si un ou plusieurs pavés ont un form atage en ordre norm al et aucun n’a de form atage en ordre 
inverse, on utilise l’a ttribu t "séparation" et la tolérance de fron tière  pour déterm iner la distance 
entre le bord avant du dern ier pavé dont le form atage est fa it et la zone disponible. Cette distance
est plus grande que la valeur la plus élevée:

la valeur du param ètre "séparation centrale" pour le prem ier ob je t logique ayant du 
contenu dans le dernier des pavés form atés en ordre normal;

la valeur du param ètre "séparation centrale" pour l’ob jet logique dont le form atage est à 
faire;

la somme des tolérances de frontière pour le bord avant du dern ier des pavés form atés en 
ordre norm al et pour le bord arrière du pavé dont le form atage est à faire.

Dans toutes les autres directions, l’a ttribu t "décalage" et la tolérance de fron tière  s’u ti
lisent comme indiqué au § 6.6.1.

Le pavé est positionné aussi près du bord avant du cadre de plus bas niveau qu’il est possible 
étant donné les contraintes susmentionnées.

Si un ou plusieurs pavés ont un form atage en ordre norm al et un ou plusieurs ont un form atage 
en ordre inverse, ces derniers, pour les besoins du calcul de la surface disponible, sont tem porai
rem ent positionnés aussi loin que possible dans la direction opposée à celle du tra je t de form atage, 
sans contrevenir à la tolérance de frontière ou au param ètre "séparation centrale" de l’a ttribu t
"séparation" spécifié pour l’ob jet logique du prem ier pavé en ordre inverse et pour le prem ier objet 
logique contenu dans le dern ier pavé en ordre norm al, c’e s t-à -d ire  qui sont séparés par une distance 
égale au m aximum de ces param ètres ou au total des tolérances de fron tière . Ensuite, la zone dispo
nible est déterm inée comme indiqué au § 6.6.1.

E nfin , après que les dimensions des pavés ont été déterm inées, tous les pavés en ordre inverse 
sont positionnés aussi loin que possible dans la direction du tra je t de form atage, sans contrevenir 
aux tolérances de fron tière  et aux attributs "séparation" et "décalage" associés aux d ifféren ts
pavés.

La description qui précède indique la façon de déterm iner la surface disponible lorsqu’il faut
créer un pavé nouveau. C’est le cas lorsque la concaténation ne joue pas. Lorsqu’il y a concaté
nation, le contenu se poursuit dans un pavé déjà créé, avec ou sans dim ensions fixes, et toutes les
contraintes découlent des attributs applicables à la séquence concaténée des composants dont le
contenu se trouve dans le pavé.

6.6.1.3 Alignement orthogonal du pavé par rapport au tra jet de form atage

Dans le sens orthogonal par rapport au trajet de form atage, le pavé est positionné à
l’intérieur de la zone disponible comme défini par l’attribut "alignement de pavé" du premier objet
logique ayant un contenu dans le pavé. C’est-à-dire qu’il est 'aligné à droite ' ou 'à  gauche' ou 
qu’il est 'cen tré ' à l’intérieur de la zone disponible dans la direction perpendiculaire au trajet de
form atage. Si l’attribu t "alignement de pavé" spécifie la valeur ' nul l e ' ,  le processus de formatage 
de référence ne définit pas un alignement dans la direction perpendiculaire au trajet de formatage.

6.7 Représentation de repli

Si l’on spécifie une représentation de repli, le processus de form atage ne d é fin it pas la 
situation lorsque cette représentation sera utilisée; ceci fa it l’ob jet de mises en oeuvre particu 
lières.

Si l’on utilise une représentation de repli, toutes les directives de form atage spécifiées 
pour l’ob jet de base continuent de s’appliquer. La chaîne de caractères dans l’a ttribu t
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"représentation de repli" est traitée par le processus de form atage comme si la chaîne avait été 
spécifiée dans l’a ttribu t "inform ation de contenu"; voir la Recom m andation T.416. Le jeu  de carac
tères est spécifié par l’a ttribu t de profil de docum ent "jeux de caractères de représentation de 
repli".

7 M odèle de référence du  processus de restitution

La présente section donne une description du processus de restitution tel qu’il s’applique aux 
docum ents de la classe d ’architecture de docum ent form até ou de la classe d ’architecture de document 
traitable form até (voir le § 2.3.11). Ces docum ents com prennent des constituants représentant une 
structure physique spécifique et, facultativem ent des constituants représentant une structure 
physique générique e t/o u  des styles de présentation. Dans la classe d ’architecture de docum ent
traitable form até, d ’autres constituants sont présents mais ils n ’a ffec ten t pas le processus de
restitution.

La présente section a pour ob jet d’aider à com prendre la sém antique des attributs affectan t la
présentation de la structure du docum ent, mais elle ne spécifie aucun processus qui pourrait in te r
venir dans une mise en oeuvre particulière.

Le processus de restitution de contenu, qui commande la restitu tion  de portions de contenu à
l’in térieur d ’objets physiques de base n’est pas décrit ici, mais dans les Recom m andations de la
série T.410 relatives aux architectures de contenu particulières.

7.1 Ordre de restitution

U ordre de restitution déterm ine la priorité des objets physiques en vue de la restitution
dans l’o b je t physique auquel ils sont directem ent subordonnés. Aussi, cet ordre déterm ine la manière 
dont l’image du  docum ent est traduite sur la surface de représentation.

L ’ordre de restitution des objets qui sont im m édiatem ent subordonnés à un objet donné est
déterm iné par l’a ttrib u t "ordre de restitution". L ’ordre de restitution d ’objets qui ne sont pas
subordonnés à un ob jet commun est déterm iné par l’ordre de restitu tion  spécifié pour leur objet
supérieur com m un le plus faible.

Lorsque l’a ttrib u t "ordre de restitution" n ’est pas spécifié, l’ordre de restitution est
déterm iné par l’ordre physique séquentiel. Aussi, l’ordre de restitution pour tous les objets
physiques peut être déterm iné de m anière unique.

7.2 Principes d'intersection

Le cadre et les pavés peuvent être positionnés à l’in térieur d ’une page de telle m anière qu’il
y ait intersection partielle ou totale, c’e s t-à -d ire  qu’ils partagent des zones communes, à condi
tion que les subordonnés soient entièrem ent contenus dans leurs supérieurs (voir le § 3.3.1).

U ne page ou un cadre peut être considéré comme une zone dont la surface supporte d’autres
zones représentant ses objets im m édiatem ent subordonnés, qui peuvent être des cadres ou des pavés.
D’une m anière analogue, un pavé peut être considéré comme une zone sur laquelle est placé un
contenu.

Ces zones ont une texture qui est définie par deux attributs: la "couleur" et la
"transparence".

Les Recom m andations de la série .T.410 com portent les restrictions suivantes: 

la "couleur" est soit 'sans co u leu r', soit ' bl anc ' ;  

la "transparence" est soit ' t r a n s p a r e n t ' ,  soit ' o p a q u e ' ;  

la texture des pages, des cadres et des pavés peut être:

' b l a n c ' ,  ' o p a q u e ' ;

' s a n s  c o u l e u r ' ,  ' o p a q u e ' ;

' s a ns  c o u l e u r ' ,  ' t r a n s p a r e n t ' .

Dans le cas des pages, 'sans co u leu r', 'o p aq u e ' et 'sans co u leu r ', 'tran sp a ren t' sont
é q u i v a l e n t s .

'S ans co u leu r', 'o p aq u e ' concerne la reproduction sur papier; cela perm et à la couleur
des zones de page, de cadre et de pavé d’être identique à celle du support.
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Lorsqu’il y a intersection entre des cadres ou des pavés, celle-ci satisfait aux règles 
suivantes:

la séquence de recouvrem ent est donnée par l’ordre de restitu tion , qui est le même que 
l’ordre physique séquentiel, à moins qu’un ordre de restitu tion  ne soit explicitem ent 
spécifié par un objet; les objets physiques survenant plus tard  dans l’ordre de resti
tution recouvrent les objets antérieurs de cet ordre;

si un ob jet physique opaque recouvre un autre ob jet physique, tout contenu ou texture de 
présentation des objets recouverts, ainsi que ses subordonnés, n’est pas restitué dans la 
zone d ’intersection;

si un ob jet physique transparent recouvre d ’autres objets physiques, l’image de cet objet
et des objets qu’il recouvre est traduite en images superposées dans la ou les zones 
d ’intersection. Le contenu dans la ou les zones d ’intersection est combiné;

pour les besoins de la restitution, la frontière et l’espace libre de fron tière  sont
considérés, lorsqu’ils sont présents, comme une extension de la zone du pavé. En p arti
culier, l’espace libre de frontière a la même texture que le pavé.

7.3 Règles générales pour le positionnement des pages sur les surfaces de présentation

Ce paragraphe concerne le positionnem ent des pages sur les surfaces de présentation.

7.3.1 Page nominale et zone de reproduction assurée

La page sera positionnée et restituée sur une unité de la surface de présentation. Le form at
idéal de celle-ci, tel que supposé par l’expéditeur du docum ent, est une zone rectangulaire appelée 
la page nominale.

Aussi, la page est positionnée sur une page nominale unique. Les dim ensions de la page nom i
nale sont spécifiées par l’a ttrib u t "type de support".

La page nom inale est égale au form at de papier idéal (voir la norm e 216 de l’ISO, par
exemple). Les dispositifs de reproduction sur papier doivent ten ir com pte des possibilités de pertes 
sur les bords résultant, par exemple, d ’un défaut de l’alim entation du papier, des tolérances des
form ats, de problèm es d ’alignem ent, etc. Pour tenir compte de ces pertes, une zone de reproduction
assurée est définie: il s’agit de la zone rectangulaire qui subsiste sur la page nom inale après
déduction des tolérances admises pour les pertes sur les bords.

7.3.2 Positionnement de la page

La position de la page par rapport à la page nominale est spécifiée au m oyen d ’un système de 
coordonnées orthogonales. L ’origine de ce système se situe dans le coin supérieur gauche de la page 
nominale; l’abscisse correspond au bord supérieur et l’ordonnée au bord gauche de la page nominale, 
comme indiqué à la figure 14/T.412. Les positions horizontales sont mesurées en valeurs positives de 
l’ordonnée vers la droite, les positions verticales sont m esurées en valeurs positives de l’abscisse 
vers le bas.

Origine Origine
Axe Axe
horizontal horizontal

Page
Page
nom inale 
en o rien ta tion

nom inale 
en o rien ta tion  
paysage

p ortra it

Axe
vertical

T0801670-87

Axe
- vertical

FIG U R E 14/T.412 

Système de coordonnées e t orientations de la page nom inale
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Si le côté horizontal est plus grand que le côté vertical, la page nom inale est en orientation
dite "paysage", dans le cas contraire, elle est en orientation "portrait" (voir la figure 14/T.412).
L’orientation "paysage" ou "portrait" n ’impose aucune obligation quant à l’orientation du contenu de
la page.

Bien que la page nom inale puisse être spécifiée en orientation portrait, par exemple, ses
éléments graphiques peuvent être pivotés de telle sorte qu’elle soit vue en orientation paysage.

Le point de référence pour le positionnem ent de la page est son coin supérieur gauche. Par
rapport au coin supérieur gauche de la page nom inale, ce point de référence est spécifié par la 
"position de la page".

Les dim ensions et la position de la page nominale sont exprim ées en multiples entiers de
l’unité de m esure pondérée.

Si la position de la page est spécifiée, sa position par rapport à la page nominale est
clairem ent définie.

Si la position de la page n’est pas spécifiée, les règles suivantes s’appliquent à son posi
tionnement:

si chacune des dimensions de la page est égale ou inférieure à celles de la zone de 
reproduction assurée, la page est positionnée de telle m anière que son point de référence 
coïncide avec le coin supérieur gauche de la zone de reproduction assurée;

si l’une ou les deux dimensions de la page sont plus grandes que celles de la zone de 
reproduction assurée mais plus petites que celles de la zone de page nom inale, la page 
doit être positionnée sur la page nominale de telle m anière que la possibilité de perte 
d ’inform ation soit réduite au minimum;

si les dimensions de la page sont égales à celles de la page nom inale, la page est 
positionnée de telle m anière que son point de référence coïncide avec le coin supérieur 
gauche de la page nominale;

si l’une des dimensions de la page ou les deux sont plus grandes que celles de la page 
nom inale, la page est positionnée par rapport à la page nom inale de telle m anière que la 
possibilité de perte d’inform ation soit réduite au minimum.

Dans les quatre cas, il est entendu que la page est positionnée de m anière que ses bords 
soient parallèles aux bords de la zone de reproduction assurée.

Bien qu’en principe les dispositions de la présente Recom m andation perm ettraient au texte 
d’être positionné en n’im porte quel endroit de la page nominale, la reproduction du texte obtenu par 
le destinataire n’est assurée que dans les lim ites de la zone de reproduction assurée.

7.3.3 Définition de la zone de reproduction assurée

La zone de reproduction assurée pour le form at A4 de l’ISO, le form at lettre nord-am éricain , 
le form at A3 de l’ISO, les form ats légal et lettre japonais est celle m ontrée aux figures 15/T.412, 
16/T.412, 17/T.412, 18/T.412 et 19/T.412.

Les dim ensions données dans ces figures sont exprimées en unités de m esure de base (BMU) (voir 
le § 3.3.4.1).
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472 BMU

345 BMU

358 BMU

9920 BMU
9240  BMU

L

335 BMU

Page nom inale
  Zone de rep roduc tion  assurée

T0801680-87

FIG U R E 15/T.412

Dim ensions e t zone de reproduction assurée pour le fo rm at A4 de l’ISO

472  BMU

345 BMU

328 BMU

10 200 BMU
9240  BMU

615 BMU

Page nom inale
Zone de rep roduc tion  assurée 

T0801690-87

FIG U R E 16/T.412

D im ensions e t zone de reproduction assurée pour les form ats 
de pap ier à lettres utilisé en A m érique du  N ord
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m n  r m i  i

472 BMU

345 BMU

888 BMU

485 BMU

Page nom inale
  Zone de reproduction  assurée

T0801700-87

FIG U R E 17/T.412

Dimensions e t zone de reproduction assurée pour 
le form at de papier A3 de FISO

12 141 BMU

900 BMU

400 BMU

99 6  BMU

541 BMU

Page nom inale
Zone de reproduction  assurée 

T0801710-87

FIG U R E  18/T.412

Dimensions e t zone de reproduction assurée pour 
le form at de papier légal japonais
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900 BMU

400  BMU

1041 BMU

8598 BMU
7600 BMU

598 BMU

Page nom inale
Zone de rep roduction  assurée 

T0801720-87

FIG U R E 19/T.412

Dimensions e t zone de reproduction assurée pour 
le form at de papier à lettres japonais

7.3.4 Pages recto/verso

L’expéditeur peut spécifier qu’une page soit reproduite sur une face donnée d ’un support
rigide.

On spécifie que la page nominale doit être reproduite soit sur le ' r e c t o ' ,  soit sur le
' verso ' ,  soit sur une face ' non spécifiée ' de ce support.

Lorsque l’on ouvre un document formé de pages 're c to ' et 'v e rso ', le 'verso ' d’une feuille
et le ' recto'  de la feuille suivante sont simultanément visibles.

7.3.5 Positionnement des pages à l'écran

En ce qui concerne le positionnem ent des pages à l’écran, il convient de ten ir com pte des
caractéristiques spécifiques de cet écran. U n tel support ne nécessite pas de concept de page nominal
ou de zone de reproduction assurée.

On peut organiser l’écran de m anière à visualiser la page com plète ou une partie seulem ent de 
cette page; une telle partie  est appelée une fenêtre. L’agencem ent de pages complètes ou de fenêtres
à l’écran est une opération qui a lieu sur place et qui peut se fa ire  de plusieurs façons d iffé 
rentes; pour cette raison, il n ’est pas défin i dans les Recom m andations de la série T.410.

8 N iveaux d’arch itecture  du  docum ent

8.1 Définition des classes d ’architecture du document

Le présent point défin it les classes d’architecture du docum ent pouvant être utilisées dans 
des applications spécifiques au moyen des Recom m andations de la série T.410.

On distingue trois classes d ’architecture de docum ent, à savoir:

classe d ’architecture de docum ent formaté;

classe d ’architecture de docum ent retraitable;

classe d ’architecture de docum ent retraitable form até.

Chacune des classes définit:

la structure qui doit ou qui peut (facultativem ent) être utilisée dans les docum ents qui 
appartiennent à cette classe;
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pour chaque structure, les attributs et les valeurs d’a ttribu t qui s’appliquent aux 
objets dans cette structure.

Quelle que soit la classe d ’architecture, il n ’y a pas de restriction quant aux types d ’objet 
qui peuvent être utilisés dans les docum ents appartenant à cette classe. Toutefois, un profil
d ’application peut im poser des restrictions en ce qui concerne les types d’objet pouvant être u ti
lisés dans cette application.

Pour chaque type d’objet, il y a un ensemble m inim um  d’attributs qui doivent être soutenus par
tous les profils d’application de docum ent perm ettant l’emploi des composants de ce type d ’objet. Les
ensembles m inim um s sont définis dans le § 8.3. Le profil d’application de docum ent spécifie quels 
autres a ttribu ts peuvent être utilisés pour cette application.

La R ecom m andation T.411 contient une défin ition  complète des règles relatives à la définition 
des niveaux d ’architecture de docum ent dans les profils d ’application.

8.2 Constituants des classes d'architecture de document

Les structures qui doivent et peuvent (facultativem ent) être présentes dans les documents
relevant des trois classes de docum ent énumérées ci-dessus sont définies dans le tableau 2/T.412.

les styles permis dans les documents de la classe;

TABLEAU 2/T.412 

Classes d’architecture de docum ent

Classe 
d'architec
ture de 
document

Structure
logique

générique

Structure
logique

spécifique

Structure
physique
générique

Structure
physique
spécifique

Style de 
formatage

Style de 
présen
tation

FDA Non
permise

Non
permise

Facultative Obligatoire Non
permise

Facultative

PDA Facultative Obligatoire Facultative
(complète
seulement)

Non permise Facultative Facultative

FPDA Facultative Obligatoire Obligatoire
(complète
seulement)

Obligatoire Facultative Facultative

FDA: classe d ’architecture de docum ent form até
PDA: classe d ’architecture de docum ent retraitable
FPDA: classe d ’architecture de docum ent form até retraitable.

Pour chaque classe, certaines structures sont obligatoires, d ’autres sont facultatives. Une 
structure obligatoire doit être toujours présente dans tout docum ent qui appartient à cette classe. 
Une structure facultative peut ou peut ne pas survenir dans le docum ent de cette classe. Dans le cas 
d’une structure facultative, il est de la responsabilité de chaque profil d’application de docum ent 
de défin ir si cette structure peut ou ne peut pas être utilisée dans des docum ents conform es à ce 
profil d ’application.

Les structures qui sont présentes dans un docum ent particulier sont spécifiées par les 
attributs du profil de docum ent, que les structures génériques soient partielles ou complètes.

Par ailleurs, les classes d ’architecture de docum ent retraitable et retraitable form até 
peuvent perm ettre l’utilisation de styles de form atage. C eux-ci sont perm is dans n’im porte laquelle 
des trois classes d ’architecture.
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8.3.1 Ensembles d ’attributs minimums applicables aux descriptions de composants logiques

L’ensemble m inim um  d’attribu ts applicables aux objets logiques est le suivant:

Type d ’objet 

Identificateur d ’objet 

Classe d ’objet 

Subordonnés 

Portions de contenu

Classe d’architecture de contenu ou type de contenu.

L’ensemble m inim um  d’attribu ts applicables aux classes d ’objets logiques est le suivant:

Type d’objet

Identificateur de classe d ’objet 

Portions de contenu

Classes d ’architecture de contenu ou type de contenu.

Dans tout docum ent, l’un ou l’autre des attributs "type de contenu" et "classe d ’architecture 
de contenu", mais non les deux, doit être inclus dans l’ensemble m inim um  d’attribu ts applicables aux 
composants logiques de base.

8.3.2 Ensembles minimums d ’attributs applicables aux descriptions de composants physiques

L ’ensemble m inim um  d’attributs applicables aux objets physiques est le suivant:

Type d’objet 

Identificateur d’objet 

Classe d ’objet 

Portions de contenu

Classe d ’architecture de contenu ou type de contenu

Position

Dimensions.

L’ensemble m inim um  d’attribu ts applicables aux classes d ’objets physiques est le suivant:

Type d ’objet

Identificateur de classe d’objet 

Portions de contenu

Classe d’architecture ou type de contenu

Position

Dimensions.

Dans tout docum ent, l’un ou l’autre des attributs "type de contenu" et "classe d ’architecture 
de contenu", mais non les deux, doit être inclus dans l’ensemble m inim um  d’attribu ts applicables aux 
composants physiques de base.

Les attributs "trajet de formatage", "source logique" et "catégories permises" ne doivent pas 
être utilisés dans les docum ents conform es à la classe d’architecture de docum ent form até.

8.3 Ensem bles d ’attributs m inim um s
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ANNEXE A 

(à la Recom m andation T.412) 

(Norm ative)

N otation utilisée pour représenter les structures de docum ent

A .l Notation pour les diagrammes de structure

La notation décrite ci-dessous a pour ob jet de constituer une aide pour illustrer les struc
tures de docum ent. Dans cette m éthode, les structures sont illustrées sous la form e de diagrammes, 
dans lesquels chaque com posant est représenté par un pavé rectangulaire. Le diagram m e débute par le
haut, et les niveaux hiérarchiques subséquents de la structure sont ajoutés en procédant du haut vers
le bas. Des traits qui relient les composants représentent la division des composants en objets qui
leur sont im m édiatem ent subordonnés.

Dans le cas de diagram m es représentant des structures génériques, l’un des trois symboles 
m ném oniques peut être placé au-dessous de chaque pavé pour indiquer de quelle m anière les objets 
im m édiatem ent subordonnés doivent être générés. Le symbole indique le type d ’expression de 
construction associé à l’ob jet représenté par le pavé et contenu dans l’a ttribu t "générateur pour
subordonnés". Ces symboles m ném oniques sont:

SEQ: indique une construction en séquence, c’es t-à -d ire  que les objets im m édiatem ent 
subordonnés doivent être générés dans l’ordré de leur présentation de gauche vers la 
droite;

AGG: indique une construction en agrégat, c’es t-à -d ire  que les objets im m édiatem ent 
subordonnés peuvent être générés dans n’.importe quel ordre;

CHO: indique une construction au choix, c’es t-à -d ire  qu’un seul choix peut être fait pour 
form er l’ob jet im m édiatem ent subordonné.

Par ailleurs, un ou deux symboles mnémoniques peuvent être placés le long d ’une branche pour 
ind iquer com bien de fois l’ob jet ou le groupe d ’objets de cette branche peut être généré.

Ces symboles m ném oniques sont:

OPT: indique que l’ob je t ou le groupe d ’objets est optionnel; lorsqu’on utilise ce 
symbole seul, il indique que l’objet ou le groupe d’objets ne peut survenir que zéro ou
une fois;

REP: indique que l’ob jet ou le groupe d ’objets peut être répété; lorsque ce symbole est
utilisé seul, il indique qu’un objet survient une ou plusieurs fois;

OPT REP: ces symboles utilisés ensemble indiquent que l’ob jet peut survenir zéro, une ou 
plusieurs fois.

L ’absence de l’un ou l’autre des symboles ci-dessus indique que l’objet ne doit survenir
qu’une seule fois.

En cas de structures spécifiques, on n’utilise pas les symboles m ném oniques ci-dessus. Les 
diagram m es indiquent de m anière spécifique l’occurrence de chaque ob je t dans la structure, dans
l’ordre où ils sont spécifiés par l’a ttribu t "références aux subordonnés".

Les pavés en traits discontinus, appelés connecteurs, peuvent être utilisés pour indiquer à 
quel endroit il convient d ’a jou ter des sous-branches à la structure. Les sous-branches peuvent être 
utilisées séparém ent afin  de sim plifier la structure principale.

Dans l’exemple ci-dessous, le sous-arbre dans la figure A -2 /T .412  est prévu pour être ajouté à 
la structure principale dans la figure A -1/T .412  au point indiqué par le C O N N ECTEU R Z.

156 Fascicule VII.6 -  Rec. T.412



FIG U R E  A - 1 /T .4 12 

Exem ple de notation de structure  de docum en t struc tu re  principale

! CONNECTEUR Z !

O BJET Q O B JE T R

T0801740-87

FIG U R E  A -2/T .412  

Exem ple de notation de structure  de d o cum en t sous-arb re

On utilise le symbole:

pour indiquer une portion de contenu dans une structure spécifique et pour des portions de contenu 
génériques dans une structure générique.

Chaque pavé contient un nom identifian t l’objet. Ces noms pourraien t correspondre aux noms des 
objets contenus dans l’a ttribu t "nom -visible-utilisateur" et pourraien t être utilisés dans une 
application d ’usager pour tra iter un docum ent.

Dans le cas de composants physiques, on utilise les noms R A CIN E PHYSIQUE DE DOCUM ENT, 
ENSEMBLE DE PAGES, PAGE, CADRE ET PAVE pour spécifier les types d ’ob je t physique. La distinction 
entre objets composites et objets logiques de base n ’est généralem ent pas indiquée sur les diagrammes 
étant donné qu’elle est évidente dans la plupart des cas.

A.2 Notation pour les expressions

Cette clause contient une notation pour spécifier les divers types d ’expression sous une forme 
pouvant être lue par l’être humain.

On peut utiliser cette notation, par exem ple, pour décrire les docum ents donnés en exem ple ou 
pour la spécification d ’un profil d ’application de docum ent.

A.2.1 Conventions pour les règles de production

Cette clause inclut des notations pour:

les expressions de construction;
les expressions en chaîne;
les expressions numériques;
les expressions d’identificateur d’objet;
les affectations;
les renvois aux valeurs d’affectations.
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La défin ition  de cette notation com porte deux aspects. Prem ièrem ent, elle est nécessaire pour 
défin ir les symboles utilisés pour dénoter un cas ou une expression particulier. Deuxièm em ent, elle 
est nécessaire pour défin ir une série de règles de production ayant pour bu t de défin ir tous les cas 
valables des chaînes de symboles utilisées pour dénoter les expressions.

Les règles de production sont définies à l’aide d’une form e normale de B ackus-N aur (BNF) qui 
fa it appel aux symboles suivants:

a) l’opérateur de défin ition , qui spécifie que la chaîne de symboles du côté droit doit 
être substituée aux symboles de gauche qui ne relèvent pas du term inal,

b) | l’opérateur de choix, utilisé pour faire un choix,

c) <> utilisé pour délim iter, dans une expression, un symbole qui ne relève pas du
term inal,

d) — utilisé pour ind iquer une chaîne de com m entaire,

e) {} utilisé pour délim iter une unité syntactique,

f) [] utilisé pour délim iter une unité syntactique facultative, c’es t-à -d ire  que l’unité
peut être présente ou absente,

g) .... symbole qui peut venir à la suite d ’une unité syntactique, délim itée selon c), e)
ou f) pour indiquer que l’unité peut figurer une ou plusieurs fois.

La défin ition  de la notation pour chaque type d’expression est donnée dans les sous-clauses 
suivantes. Chaque défin ition  spécifie les symboles de term inal autorisés pouvant être utilisés.

A.2.2 Notation des expressions de construction

La valeur de l’a ttrib u t "générateur de subordonnés" est une expression de construction (voir 
le § 5.3.2.1). Cette sous-clause défin it pour ces expressions une notation qui la rend com préhensible 
par l’être hum ain.

Les symboles term inaux utilisés sont les suivants:

SEQUENCE SEQ A G G R EG A TE A G G  CHOIX CHO OPT REP ( )

Les form ats autorisés pour les expressions de construction sont définis par les règles de 
production suivantes:

<expression de construction> ::= <terme de construction>
| <construction en séquence>

| <construction en agrégat>
| <construction au choix>

cconstruction  en séquence> ::= SEQUENCE(<séquence de termes>)
| SEQ(<séquence de termes>)

<construction en agrégat> ::= A GGREGATE(<séquence de termes>)
| AGG(<séquence de termes>)

<construction au choix> ::= CHOIX(<séquence de termes>)
| CHO(<séquence de termes>)

<séquence de termes> ::= {<terme de construction?-}...

<terme de construction> ::= <facteur de construction requis>
| <facteur de construction op tio n n eb

| <facteur de construction répétitif>
| <facteur de construction répé titif op tio n n eb

<facteur de construction requis> ::= <facteur de construction>

<facteur de construction o p tio n n eb  ::= OPT <facteur de construction>
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<facteur de construction répétitif> := REP <facteur de construction>
<facteur de construction
répétitif o p tio n n eb  ::= R EP OPT <facteur de construction»

<facteur de construction» ::= < identificateur de classe d’objet»
| <type de construction»

<identificateur de classe d’objet» ::= - -  toute chaîne formée de caractères
faisant partie du jeu  suivant: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z ; 
chiffres 0 ... 9.

U ne chaîne de caractères utilisée pour présenter un identificateur de classe d ’ob jet est un 
symbole utilisé dans la présente notation seulement; c’est une représentation sym bolique d ’une valeur 
d’identificateur de classe d ’objet réel (conform ém ent au form at défin i au § 5.3.1.3).

A.2.3 Notation pour les expressions en chaîne

La présente défin ition  contient la défin ition  de la notation des expressions en chaîne, telle 
que définie au § 5.1.3.1.

Les symboles de term inal utilisés dans cette notation sont les suivants:

M A K E -ST R IN G  M K -ST R  U PPER -A LPH A  U -A L PH A  LO W ER-A LPH A  L -A L PH A  U PPE R - 
ROMAN U-ROM LOWER-ROMAN L-ROM ' 'H  " + ( ).

Les form ats d ’expressions en chaîne autorisés sont définis par les règles de production 
suivantes:

<expression en chaîne» ::= <expression en chaîne atom ique».
| <expression en chaîne atom ique» + <expression en chaîne»

Le symbole + indique la concaténation des termes.

<expression en chaîne atomique»

«littéral de chaîne»

<application de la fonction chaîne»

<faire application chaîne» 

<application alpha supérieur» 

<application alpha inférieur»  

<application Rom ain supérieur» 

<application Rom ain inférieur»

::= «littéral de chaîne»
| «référence d’affectation»

| «application de fonction en chaîne»

::= "«chaîne de caractères»"
| 1 « c h a în e  h ex a d é c im a le »  1H

::= «faire application de chaîne»
| «application alpha supérieur»

| «application alpha inférieur»
| «application rom ain supérieur»

| «application rom ain inférieur»

::= M A K E STRING(«expression num érique»)
| M K -STR(«expression num érique»)

::= U PPER-A LPH A («expression num érique»)
| U -A LPH A («expression num érique»)

::= LOW ER-ALPHA(«expression num érique»)
| L-A LPH A («expression num érique»)

::= U PPER-RO M A N («expression num érique»)
| U -RO M («expression num érique»)

::= LOW ER-ROM AN(«expression num érique»)
| L -RO M («expression num érique»)

«référence d ’affectation» 

«expression num érique»

::= - -  voir le § A.2.7.

::= - -  voir le § A.2.4.

Q uand un littéral de chaîne est form é d ’une chaîne de caractères, il convient d ’indiquer le 
répertoire de caractères utilisé. Lorsqu’une chaîne de caractères contient le caractère "
(guillem et), il est convenu de le désigner par "" (deux guillemets consécutifs).
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Si l’on utilise une chaîne hexadécim ale, les caractères autorisés sont:

0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, A, B, C, D, E, F.

A .2.4 Notation pour les expressions numériques

La présente section défin it une notation qui la rend com préhensible par l’être hum ain pour les 
expressions num ériques (voir le § 5.1.3.2).

Les symboles de term inal utilisés sont les suivants:

IN CREM EN T INC D ECREM EN T DEC ORDINAL ORD ( ) -
Les form ats autorisés des expressions num ériques sont définis par les règles de production 

suivantes:
<expression numérique> ::= <littéral numérique>

| <référence d’affectation>
| <application de fonction numérique>

«littéral num érique> tout nombre entier négatif, zéro ou
positif, les nombres négatifs sont 
précédés d ’un tiret, les nombres 
entiers sont représentés par une 
chaîne de chiffres 0, 1, 2, 3, 4, 5,
6, 7 , 8 , 9

<référence d ’affectation> ::= - -  voir le § A.2.7.
<application de fonction num érique> ::= <fonction incrément>

| «fonction décrém ente 
| <fonction ordinal>

<fonction incrém ente ::= INCREM ENT(<expression numérique>)
| INC(<expression num érique>)

<fonction décrém ent> ::= DECREM ENT(<expression numérique>)
| DEC(<expression num érique>)

<fonction ordinal> ::= ORDINAL(«expression d ’objet>)
| ORD(<expression d’objete)

<fonction d ’objet> ::= <identificateur d’objet>
| <expression d’iden tificateur d ’objet>

«identificateur d ’objet> ::= — toute chaîne formée de caractères
faisant partie du jeu  suivant: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z; 
chiffres 0 ... 9

«expression d ’identificateur
d ’ob jete  ::= — voir le § A.2.5.

Une chaîne de caractères utilisée pour représenter un identificateur d ’ob jet est un symbole 
utilisé dans cette notation seulement; c’est une représentation symbolique d ’une valeur d ’iden tifi
cateur d ’ob jet réel (qui est conform e au form at défin i au § 5.3.1.2).

A .2.5 Notation des expressions d ’identificateur d ’objet

La présente section défin it une notation des expression d’identificateur d’objet com préhen
sible pour l’opérateur hum ain.

Les symboles de term inal utilisés dans la présente notation sont les suivants:

C U R R EN T-O B JEC T C U R R -O B J CU R R EN T-IN STA N C E C U R R -IN ST  SUPERIO R-O BJECT 
SUP-OBJ PR EC ED IN G -O BJECT PREC-O BJ DOCUM ENT_LAYOUT_ROOT D LA R PAGE_SET 
PA G E FRA M E BLOCK DOCUM ENT_LOGICAL_ROOT DLOR COMPOSITE_LOGICAL_OBJECT 
CLO BASIC_LOGICAL_OBJECT BLO ( )

Les form ats admissibles pour les expressions d ’identificateur d ’ob jet sont définis par les 
règles de génération suivantes:

<expression d ’identificateur
d ’objet> ::= «fonction d ’objet courant>

| «fonction instance courarite>
| «fonction d ’objet supérieur>

| «fonction d’ob je t précédent>
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<fonction d’objet courant>

<fonction instance-courante>

<fonction d’ob jet supérieur> 

«fonction d’ob jet précédent> 

«classe ou type>

«identificateur de classe d ’objet>

«type d ’objet>

::= C U R R EN T-O B JEC T 
| C U R R -O B J

::= C U R R E N T -IN ST A N C E («identificateur de classe d ’objet>
«type d’objet>)
(«référence d’objet>)

| C U R R -IN ST («identificateur de classe d ’objet>)
«type d ’objet>)
(«référence d ’objet>)

SU PERIO R-O BJECT(«expression d ’iden tifica teu r d ’objet>)
| SUP-OBJ(«expression d ’iden tificateu r d ’objet>)

::= PRECED IN G -O BJECT(«expression d ’iden tifica teu r d ’objet>)
| PREC-O BJ(«expression d’iden tifica teur d ’objet>)

«identificateur de classe d ’objet>
| «type d ’objet>

toute chaîne de caractères 
prise dans le jeu  de caractères: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z;  
chiffres 0 ... 9

::= DOCUM ENT_LAYOUT_ROOT | D LA R 
| PAGE_SET 

| PAGE 
| FRAM E 

|B L O C K
| DOCUM ENT_LOGICAL_ROOT | DLOR 

| COMPOSITE_LOGICÀL_OBJECT | CLO 
| BASIC_LÔGICAL_OBJECT | BLO

::= «identificateur d ’objet>
| («expression d’identificateur d ’objet>)

::= — toute chaîne de caractères
provenant du jeu  de caractères: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z;  
chiffres 0 ... 9

U ne chaîne de caractères utilisée pour représenter un identificateur d ’ob je t ou un id en tifi
cateur de classe d ’ob je t est un  symbole utilisé exclusivem ent dans le cadre de la présente notation;
il s’agit d ’une représentation symbolique d’une valeur effective d ’iden tifica teu r d ’ob jet ou d ’iden
tificateur de classe d ’objet (conform e aux form ats définis respectivem ent aux § 5.3.1.2 et 5.3.1.3).

A.2.6 Affectations

L’a ttribu t "affectations" est un ensemble de paires de param ètres, consistant chacune en 
identificateur d’affectation  et une valeur d ’affectation  (voir le § 5.3.5.4).

La présente sous-classe défin it une notation applicable à ces paires de param ètres, com pré
hensible pour l’opérateur hum ain.
«paire d ’affectation>  ::= « identificateur d ’affectation> , «valeur d ’affectation>

«nom d’affectation>  ::= - -  toute chaîne de caractères provenant du jeu  de
caractères de base de l ’ISO 6937-2, correspondant à la 
valeur du paramètre "nom d ’affectation".

= «expression chaîne>
| «expression num érique>

| «référence d ’objet>

= - -  voir le § A.2.3.
= — voir le § A.2.4.

«identificateur d’objet>
| «expression d ’identificateur d’objet>

«référence d ’objet> 

« iden tificateur d ’objet>

«valeur d ’affectation>

«expression chaîne> 

«expression num érique> 

«référence d’objet>
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id e n tif ic a te u r  d’objet> ::= — toute chaîne de caractères
provenant du jeu  de caractères: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z; 
chiffres 0 ... 9

«expression d ’identificateur
d ’objet> ::= — voir le § A.2.5.

U ne chaîne de caractères utilisée pour représenter un identificateur d ’objet est un symbole 
utilisé exclusivem ent dans la présente notation; il s’agit d ’une représentation sym bolique d’une 
valeur effective d’identificateur d’ob je t (conform e au form at défin i au § 5.3.1.2).

A.2.7 Notation concernant les références aux valeurs d ’affectation

La présente section défin it une notation applicable aux références aux valeurs d ’affectation, 
com préhensible pour l’opérateur hum ain.

Les symboles de term inal utilisés dans la présente notation sont les suivants:

B IN D IN G _R EFER EN C E B_REF C U R R EN T-O B JEC T C U R R -O B J SUPERIOR SUP PRECEDING 
PREC

Les form ats d’expression d’iden tificateur d’objet admissibles sont définis par les règles de 
génération suivantes:

<référence d ’affectations ::= BINDING_REFERENCE(<expression de référence d’affectation>)
(ciden tificateur d ’affectation>)

| B_REF(<expression de référence 
d ’affectations)
( id e n tif ic a te u r  d ’affectation>)

<expression de référence
d ’affectation> ::= id e n tif ic a te u r  d’objet>

| «fonction de sélection d’affectation>

<nom d’affectation> ::= — toutè chaîne de caractères provenant du jeu  de
caractères de base de l ’ISO 6937-2, correspondant à la 
valeur du paramètre "nom d ’affectation"

id e n tif ic a te u r  d’objet> ::= - -  toute chaîne de caractères
provenant du jeu  de caractères: 
tiret
lettres majuscules A, B, ... Z ; 
lettres minuscules a, b, ... z; 
chiffres 0 ... 9

<expression référençant . . .
une affectation>  ::= <fonction d ’objet courants

| «fonction d’exemple cou ran ts  
j «fonction supérieures

| «fonction précédente>

«fonction d ’ob jet couran ts ::= C U R R EN T-O B JEC T
| C U R R -O B J

«fonction d ’exemple couran ts — voir le § A.2.6.

«fonction supérieu res ::= SUPERIOR(«expression d ’identificateur d’ob je ts)
| SUP(«expression d ’identificateur d ’o b je ts)

«fonction précédentes ::= PRECEDING(«expression d ’identificateur d ’o b je ts)
| PREC(«expressidn d ’identificateur d ’o b je ts)

«expression d ’identificateur
d’o b je ts  ::= — voir le § A.2.5.

U ne chaîne de caractères utilisée pour représenter un identificateur d’ob jet est un symbole 
utilisé exclusivem ent dans la présente notation; il s’agit d ’une représentation symbolique d’une 
valeur effective d ’identificateur d ’objet (conform e au form at défin i au § 5.3.1.2).
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A N N EX E B 

(à la Recom m andation T.412) 

(inform ative)

Exemples de structure de docum ent

B.l Introduction

La présente annexe rassemble des exemples d ’application de l’arch itecture  de docum ent spé
cifiée dans la présente R ecom m andation à un docum ent spécim en unique, à savoir une lettre  adm inis
trative type. Ces exemples visent avant tout à illustrer les structures de docum ent, mais ils ont 
égalem ent tra it au processus de présentation du docum ent décrit au § 6 et aux processus de présen
tation du contenu décrits dans les Recom m andations de la série T.410, qui spécifient les divers types 
d’architecture de contenu. U ne certaine connaissance de ces processus, sans être essentielle, fac i
litera la com préhension des exemples.

Les deux prem iers exemples (§ B.4.1, § B.4.2) m ontrent com m ent il est possible de représenter 
un docum ent spécim en respectivem ent au moyen d ’une structure physique spécifique et d ’une structure 
logique spécifique. On constate que la source peut considérer un même docum ent dans deux optiques 
différentes au stade de la création dudit docum ent, en fonction de l’application souhaitée. Le même 
docum ent peut être construit sous form e form atée ou sous form e retraitable.

Le troisièm e exemple (§ B.5) illustre le docum ent spécim en établi sous form e retraitable mais, 
dans ce cas, le docum ent com prend une structure logique générique et une structure  physique géné
rique. Ces deux structures génériques sont des exemples de classe de docum ent. Par exem ple, la
structure logique générique peut être considérée comme la classe de docum ent à partir de laquelle la
structure logique spécifique déjà  décrite dans le deuxièm e exemple a été établie.

Dans le deuxièm e exemple de classe de docum ent, les deux structures physiques génériques 
peuvent constituer ensemble la classe de docum ent. Dans ce cas, la s tructure  générique peut servir à 
gérer le form atage du docum ent lors du processus de form atage proprem ent dit.

L’exemple suivant (§ B.6) décrit alors la structure physique spécifique qui serait le résultat 
de ce processus de form atage. Cette structure n’est pas identique à la structure  décrite dans le
prem ier exemple (§ B.4.1), pour des raisons qui seront exposées plus loin, mais la représentation du
docum ent sur l’équipem ent de restitu tion  sera exactem ent identique à ce que l’on aurait obtenu en 
disposant le docum ent selon la structure spécifique décrite dans le prem ier exemple.

A noter égalem ent, que si la structure physique spécifique produite par la structure  physique 
générique est rem placée par la structure logique, la structure logique générique et la structure 
physique générique décrites dans le troisièm e exemple, le docum ent est réputé établi en form e 
retraitable form atée.

Les structures du docum ent sont illustrées par les diagram m es dans lesquels a été utilisée la 
notation définie dans l’annexe A.

B.2 Notation utilisée pour spécifier les éléments constitutifs d ’un document

La notation décrite sous cette rubrique perm et de spécifier les ensembles de valeurs 
d’a ttribu t qui caractérisent les constituants d’un docum ent.

B.2.1 Considérations générales

Dans le cadre de cette notation, la spécification d ’un constituant est séparée par une ligne 
horizontale. Pour chaque élém ent, la colonne de gauche spécifie le nom de l’a ttrib u t, la colonne de 
droite sa valeur.

Exemple:

Type d’objet COMPOSITE LOGICAL

D ans cet exem ple, le "type d ’ob je t"  est le nom de l’a ttr ib u t dont l ’une des valeurs 
po ssib les  e s t ' l og i que  c o mp o s i t e 1.

Les descriptions de classe d ’objet sont ici identifiées par un nom entre parenthèses et une 
chaîne num érique, et non par une chaîne num érique exclusivem ent, comme cela est spécifié au 
§ 5.3.1.3. Il est ainsi facile de rapprocher les descriptions des diagram m es de structure.
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Les descriptions de classe d ’objet peuvent in tervenir en ordre ind ifféren t dans les tableaux 
que rassem blent ces exemples, n’étant pas structurées hiérarchiquem ent. Toutefois, lorsque cela est 
possible, nous les avons présentées dans un ordre analogue à celui du diagram m e de structure.

Les descriptions d ’objet sont identifiées par des séquences de nom bres séparées par des 
espaces: les identificateurs ont ici même form e que la valeur de l’a ttribu t "identificateur d ’objet" 
spécifiée au § 5.3.1.2.

Dans les tableaux des exemples en question, les descriptions d’objet sont données dans l’ordre 
séquentiel défin i par la structure spécifique à laquelle elles appartiennent. Les objets subordonnés 
sont identifiés par le dernier élém ent de leur identificateur.

B.2.2 Générateur de subordonnés

La notation des expressions constitutives est celle qui a été définie à l’annexe A.

B.2.3 Portions de contenu

Les descriptions de portions de contenu générique sont identifiées par un nom entre paren
thèses et une chaîne num érique, tout comme les descriptions de classe d ’objet.

Les descriptions de portions de contenu relevant d ’une structure spécifique sont identifiées 
par des séquences de nom bres séparées par des espaces.

La valeur d’une portion de contenu peut être représentée de deux manières: 

chaîne citée: "ceci est une chaîne"; 

chaîne de com m entaire /*ceci est une autre chaîne*/.

Les chaînes citées sont utilisées lorsque le contenu peut être "raisonnablement" représenté 
par cette syntaxe.

Les chaînes d ’observation sont utilisées lorsque le contenu ne peut pas être représenté 
raisonnablem ent par la syntaxe de chaîne citée ou lorsqu’il n’en résulterait pas une amélioration 
significative de la com préhension de l’exemple.

Dans les chaînes citées, les espaces multiples et les nouvelles lignes n’ont pas de signifi
cation: la présentation d ’une chaîne doit donc être in terprétée comme n’ayant pas de signification. 
Lorsqu’ils sont considérés comme significatifs, les caractères de commande sont écrits de la manière 
suivante:

\x

où x est une le ttre  unique ou un nom bre suivi d ’une lettre.

Les lettres ont la signification suivante: 

n - nouvelle ligne 

s - espace 

t -  tabulation.

Lorsque l’une de ces lettres est précédée d ’un nom bre, il fau t considérer que toutes les 
fonctions de commande qu’elle spécifie sont présentes.

Lorsque des descriptions de portion de contenu sont référencées à partir de la structure 
logique spécifique et de la structure physique spécifique, la présentation se fa it sous form e de 
composants distincts dont les identificateurs ont les valeurs d ’a ttribu t appropriées.

B.3 Introduction au document spécimen

Les lignes qui suivent illustrent une application de l’architecture de contenu à une classe de 
docum ent dénommée "lettre". Les figures B -1/T .412 à B -3/T .412 illustrent le docum ent spécimen.

Le docum ent spécim en se compose de trois pages. La prem ière com prend un en -tê te , une date, le 
nom du destinataire, l’indication de l’ob jet et un résumé. La deuxièm e rassemble deux paragraphes, 
une figure e t la prem ière partie d’un troisièm e paragraphe. E nfin  la troisièm e page contient la 
partie suivante du troisièm e paragraphe, un quatrièm e paragraphe, une form ule finale, la signature et 
le nom de l’expéditeur. Le contenu des divers paragraphes est représenté de façon schématique!

Les figures B -4/T .412 à B -6/T .412 illustrent la structure physique de ce docum ent, soulignant 
les divers pavés de chaque page.
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C E S S O N .26  JUIN  1985

A ux m em bres de ISO/TC97/SC 18/W G 3

OBJET: EXEMPLE PROPOSÉ POUR PRÉCISER LE M ODÈLE 
D 'A R C H ITECTU RE DE DOCUMENT

RÉSUM É -  RÉSUM É -  RESUM E 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM E -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É -  RÉSUM É 
RÉSUM É -  RÉSUM É

T0801750-87

FIG U R E  B -1/T .412 

Spécimen de "lettre" docum ent (1)
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A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A
a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a à a a a a a a a a a a

A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A Â A Â A À À A A A A A A A
a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a a  

A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A  AA'A

BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

BBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBB

légende - légende - légende - légende

C CC C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C C

cccccccccccccccccccccccccccccccccccccc 
ccccccccccçccccccccccccccccccccccccccc

T0801760-87

FIG U R E  B -2/T .412 

Spécimen de "lettre" docum ent (2)
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ccccccccccccccccccccccccccccccccccccc 
ccccccccccccccccccccccccccccccccccccc 
ccccccccccccccccccccccccccc

D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D
D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D
D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D D
D D D D D D D D D D D D D D D D D

FIN
FORM ULE DE POLITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE

FORM ULE DE POLITESSE 
FO RM U LE DE POLITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE 
FORM ULE DE PO LITESSE 
FORM ULE DE POLITESSE

Mlle A ude HEA 

A rchitecte de docu m en t

T0801770-87

FIG U R E B -3/T .412

Spécimen de "lettre" docum ent (3)
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FIG U R E  B -4/T .412 

Présentation de "lettre" m ontrant des pages e t des pavés (1)
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FIG U R E B-5/T .412 

Présentation de "lettre" m ontrant des pages e t des pavés (2)
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N
0105. 1105) 

0105. 2380)

0105. 3260)

0105. 4875)
L*

'PA RA G RA PH E C (2)'

7935
7935

'PA RA G R A PH E D'

r
(1985. 5755)

. r*”
(3260. 8675)

(3260. 11170)

6860

'F IN '

5585

'S IG N A TU R E'

/
(5950. 11170) 'NOM '

2520

DEUXIEME PAGE DE CORPS T0801800-87

FIG U R E B -6/T .412 

Présentation de "lettre" m ontrant des pages e t des pavés (3)

B.4 Structures spécifiques

U n docum ent peut être considéré de deux façons:

comme une structure physique dans laquelle l’aspect du contenu du docum ent est 
prim ordial;

comme une structure logique dans laquelle il est tenu com pte de la signification du 
contenu du docum ent, par exemple, de sa subdivision en chapitres et paragraphes.

Ces deux structures sont décrites ci-après.

B.4.1 Documents sous form e form atée avec structure physique spécifique seulement

Le docum ent spécim en a une structure physique spécifique qui peut être illustrée par un 
diagram m e, selon la figure B .7 /T .412.

Le diagram m e contient les mêmes pages et les mêmes pavés que les figures B -4/T .412 
à B -6 /T .412 , mais sous form e hiérarchique. Le contenu est subdivisé en un certain  nom bre de portions 
de contenu dont chacune est affectée à un pavé. Il y a donc un pavé d’em blèm e, un pavé de date, un 
pavé d ’objet, etc. Les portions de contenu correspondant à chaque pavé sont représentées au bas de la 
figure B -7/T .412 (dans les cases à double encadré).
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Fascicule 
VII.6 
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R

ec. 
T

.412

Lettre

Page de garde 
Page

Page 1 du corps 
Page

Page 2 du  corps 
Page

FIG U R E B -7/T .412 

S tructure physique spécifique (m ontrant des pages et des pavés)

Pavé 
de nom

Nom

T080181Q-37



Le docum ent contient un paragraphe, le paragraphe C, qui figure dans deux pavés, situés sur 
deux pages différentes.

C haque objet physique, page ou pavé, se caractérise par un certain  nom bre d ’attributs. Le 
tableau B -1/T .412 com prend la liste de tous les a ttribu ts qui doivent être spécifiés dans cet 
exemple.

Certains attributs pouvant avoir une valeur par défau t possible ne figuren t pas dans le 
tableau. Leur valeur peut être obtenue à partir des valeurs par défau t courantes définies dans la 
présente R ecom m andation (voir le § 5.1.2.4).

TA BLEA U  B -1/T .412

Elém ents constitu tifs de la figure B -7/T .412 
S tructure physique spécifique

Type d'objet RACINE PHYSIQUE DE DOCUMENT
iL U d l L  J . L . - J - L c l L C c l L  U  U U J  C L

Nom-visible-utilisateur
Subordonnés

"Lettre" 
0, 1, 2

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Dimensions 
Subordonnés

PAGE 
1 0
"Page de garde"
L =  9920, H =  14030 
0, 1, 2, 3, 4

Type d'obj et
Identif icateur d'objet
Nom - vis ible- uti1i s ateur
Position
Dimensions
Classe d'architecture de contenu
Portions de contenu j

PAVE 
1 0  0 
"Logo"
X =  710, Y =  730
L =  3685, H =  2495
GRAPHIQUE EN POINTS DE FORMATAGE
0

Ident i ficateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 0 0 0
/^Séquence d'éléments de contenu graphique 
en points pour le logo*/

Type d'objet PAVE 
i  o  1'IL li lw - l  l L  'L  L  X  C  u .  ^  t ï  m X  'LA v  L> j L

Nom-visible-ut ilis ateur
Position
Dimensions
Portions de contenu

"Date"
X =  5440, Y = 1275 
L = 3060, H =  540 
0

Ident i f i c ateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 0 1 0
"CESSON, 26 JUIN 1985"

Type d'obj et • i 

Identi ficateur d " obj e t
Nom-visible-utilisateur j

Position
Dimensions
Portions de contenu

PAVE 
1 0  2
"Destinataire"
X =  1105, Y =  4310 
L =  4505, H =  540 
0

Ident i fie ateur de contenu - Physique j 

Information de contenu
1 0  2 0
"Aux membres de ISO/TC97/SC18/WG3"
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TABLEAU B-1/T.412 (suite)

Type d'objet
Identificateur d'objet
Nom-visible-utilisateur
Position
Dimensions
Espacement-ligne
Portions de contenu

PAVE 
1 0  3 
"Objet"
X - 1105, Y = 6660 
L = 7200, H = 905 
300 
0

Identificateur de contenu - Physique 1 0  3 0
Information de contenu "OBJET: EXEMPLE PROPOSE POUR PRECISER 

LE MODELE D'ARCHITECTURE DU DOCUMENT"
Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  4
Nom-visible-utilisateur "Résumé"
Position X = 2180, Y = 9695
Dimensions L = 5585, H = 2325
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0
Identificateur de contenu - Physique 1 0  4 0
Information de contenu /*Chaîne formatée de RESUME-*/
Type d'objet PAGE
Identificateur d'objet 1 1
Nom-visible-utilisateur "Page de garde 1"
Dimensions L « 9920, H = 14030
Subordonnés 0, 1, 2, 3, 4
Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 1 0
Nom-visible-utilisateur "Para A"
Position X = 1105, Y = 1105
Dimensions L = 7935, H = 1785
Espacement-1igne 300
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Physique 1 1 0  0
Information de contenu /*Chaine formatée de A*/

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 1 1
Nom-visible-utilisateur "Para B"
Position X = 1105, Y = 3770
Dimensions L = 7935, H = 1785
Espacement-ligne 400
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Physique 1 1 1 0
Information de contenu /^Chaîne formatée de B*/

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 1 2
Nom-visible-utilisateur "Dessin"
Position X - 2180, Y = 6460
Dimensions L = 5045, H = 4140
Classe d'architecture de contenu GRAPHIQUE GEOMETRIQUE FORMATE
Portions de contenu 0
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TABLEAU B-1/T.412 (suite)

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 1 2  0
/*Séquence d'éléments de contenu 
graphique géométrique du diagramme*/

Type d'objet PAVE .
Identificateur d'objet 1 1 3 .
Nom-visible-utilisateur "Légende"
Position X = 2550, Y = 10800
Dimensions L = 3970,. H = 370
Portions de contenu o
Identificateur de contenu - Physique 1 1 3  0
Information de contenu /*Chaine formatée pour la légende*/

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 1 4
Nom-visible-utilisateur "Para C(l)"
Position X = 1105, Y = 11980
Dimensions L = 7935, H = 1075
Espacement-ligne 300.
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Physique 1 1  4 0
Information de contenu /*Chaine formatée de C*/

Type d'obj et PAGE
Identificateur d'objet 1 2
Nom-visible-utilisateur "Page 2 du corps" •
Dimensions L = 9920, H = 14030
Subordonnés 0, 1, 2 , 3 , 4

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 2  0
Nom-visible-utilisateur ."Para C(2)"
Position X = 1105, Y = 1105
Dimensions L = 7935, H = 1275
Espacement-1igne 300
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Physique 1 2  0 0
Information de contenu /*Chaine formatée de C*/

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 2  1
Nom-visible-utilisateur "Para D"
Position X = 1105, Y = 3260
Dimensions L = 7935,'H = 1615
Espacement-1igne 300
Alignement JUSTIFIE
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Physique 1 2  1 0
Information de contenu /*Chaîne formatée de D*/
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TABLEAU B -1/T .412 ( f in )

Type d'objet
Identificateur d'objet
Nom-visible-utilisateur
Position
Dimensions
Espacement-ligne
Alignement
Portions de contenu

PAVE 
1 2  2 
"Fin"
X = 1985, Y = 5755 
L = 6860, H - 2155 
300
JUSTIFIE
0

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 2  2 0
/^Chaîne formatée de FORMULE DE POLITESSE*/

Type d'objet
Identificateur d'objet
Nom-visible-utilisateur
Position
Dimensions
Classe d'architecture de contenu 
Portions de contenu

PAVE 
1 2  3
"Signature"
X = 3260, Y = 8675 
L = 5585, H = 2495 
GRAPHIQUE EN POINTS FORMATE 
0

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 2  3 0
/*Séquence d'éléments de contenu 
graphique en points pour la signature*/

Type d'objet
Identificateur d'objet
Nom-visible-utilisateur
Position
Dimensions
E sp ac ement-1i gne
Portions de contenu

PAVE 
1 2  4 
"Nom"
X = 5950, Y = 11170 
L = 2520, H = 905 
300 
0

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 2  4 0
"Mademoiselle Aude HEA\nArchitecte de 
document"

B.4.2 Document sous form e retraitable avec structure logique spécifique seulement

Les objets logiques du docum ent spécimen sont agencés en structure  hiérarchique selon la 
figure B-8/T .412.
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D ’après la figure, le docum ent consiste en deux objets logiques com posites d irectem ent 
subordonnés: 'F e n - tê te ' et 1 le co rp s '. L’ 1 e n -tê te 1 consiste en objets logiques de base tels que
'd a t e ' ,  'd e s t in a ta i r e ',  'o b j e t ' ,  etc. Les portions de contenu sont ré p a rtie s  e n tre  les objets lo 
giques de base. Il n’y a pas d’objet logique de base pour le logo car celui-ci est censé faire partie 
de la structure physique uniquem ent, c’est-à-dire faire partie  de la structu re  physique générique 
ou être im prim é au préalable sur le support de restitution.

On peut utiliser la même classe d ’objet logique en plusieurs endroits (par exem ple, p ara 
graphe), mais avec un contenu d ifféren t.

Chaque ob jet logique se caractérise par ses attribu ts, de même que les objets physiques. Les 
tableaux B -2/T .412  et B -3/T .412 présentent tous les constituants et a ttribu ts  qui doivent être 
spécifiés. Les attribu ts adm ettant une valeur par défau t sont exclus à moins qu’on ne leur ait 
assigné une au tre  valeur.

TA BLEA U  B -2/T .412

Eléments constitutifs de la figure B-8/T.412 
Structure logique spécifique

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Subordonnés
Liste valeur par défaut

RACINE LOGIQUE DE DOCUMENT 
3
"Lettre"
0, 1
Liste pour les objets logiques de basé: 
attribut: classe d'architecture de contenu 
valeur: 'caractère retraitable'

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 0
Nom-visible-utilisateur "En-tête"
Subordonnés 0, 1, 2, 3

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 0
Nom-visible-utilisateur "Date"
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 0 0 0
Information de contenu "CESSON, 26 JUIN 1985"

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 1
Nom-visible-utilisateur "Destinataire"
Portions de contenu o
Identificateur de contenu - Logique 3 0 1 0
Information de contenu "Aux membres de ISO/TC97/SC18/WG3"

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 2
Nom-visible-utilisateur "Objet"
Style de présentation 5 0
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 0 2 0
Information de contenu "OBJET: EXEMPLE PROPOSE POUR PRECISER 

LE MODELE D'ARCHITECTURE DU DOCUMENT"

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 0 3
Nom-visible-utilisateur "Résumé"
Subordonnés 0
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TABLEAU B -2/T .412 (su ite)

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 3 0
Nom-visible-utilisateur "Paragraphe résumé"
Style de présentation 5 1
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 0 3 0 0
Information de contenu /*Chaine non formatée de RESUME-*/
Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1
Nom-visible-utilisateur "Corps"
Subordonnés 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 0
Nom-visible-utilisateur "Paragraphe A"
Style de présentation 5 2
Portions de contenu 0
Identificateur de contenu - Logique 3 1 0  0
Information de contenu /^Chaîne non formatée de A*/
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 1
Nom-visible-utilisateur "Paragraphe B"
Stylé de présentation 5 2
Portions de contenu 0
Identificateur de contenu - Logique 3 1 1 0
Information de contenu /*Chaîne non formatée de B*/

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1 2
Nom-visible-utilisateur "Figure"
Subordonnés 0, 1
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 2  0
Nom-visible-utilisateur "Dessin"
Classe d'architecture de contenu GRAPHIQUE GEOMETRIQUE APTE AU TRAITEMENT
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 2  0 0
Information de contenu /*Séquence d'éléments de contenu

graphique géométrique pour le diagramme*/

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 2  1
Nom-visible-utilisateur "Légende"
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 2  1 0
Information de contenu /*Chaine non formatée pour la légende*/

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 3
Nom-visible-utilisateur "Paragraphe C"
Style de présentation 5 2
Portions de contenu 0
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TABLEAU B-2/T.412 ( f in )

Identificateur de contenu - 
Information de contenu

Logique 3 1 3  0
/^Chaîne non formatée de C*/

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 4
Nom-visible-utilisateur "Paragraphe D"
Style de présentation 5 2
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 4  0
Information de contenu /^Chaîne non formatée de D*/

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 5
Nom-visible-utilisateur "Fin"
Style de présentation 5 3
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 5  0
Information de contenu /^Chaîne non formatée pour la fin*/

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1 6
Nom-visible-utilisateur "Signature et nom"
Subordonnés 0, 1
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 6  0
Nom-visible-utilisateur "Signature"
Classe d'architecture de contenu GRAPHIQUE EN POINTS APTE AU RETRAITEMENT
Portions de contenu 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 6  0 0
Information de contenu /*Séquence d'éléments de contenu 

graphique en points pour la signature*/

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 6  1
Nom-visible-utilisateur "Nom"
Portions de contenu 0
Style de présentation 5 0

Identificateur de contenu - Logique 3 1 6  1 0
Information de contenu "Mademoiselle Aude HEA\Architecte de 

document"
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TABLEAU B -3/T .412 

Styles de présentation pour la figure  B -8/T .412

Identificateur de style de présentation 
Espacement-1igne

5 0 
300

Identificateur de style de présentation 5 1
Décalage de la première ligne 1417
Espacement-ligne 300
Identificateur de style de présentation 5 2
Décalage de la première ligne 1417
Alignement JUSTIFIE .
Espacement-1igne 300

Identificateur de style de présentation 5 3
Décalage de la première ligne 1020
Alignement JUSTIFIE
Espacement-ligne 300
Identificateur de style de présentation 5 4
Décalage de la première ligne 1417
Alignement JUSTIFIE
Espacement-1igne 400

Les attributs de présentation applicables au contenu associé aux objets logiques de base sont 
contenus dans les styles de présentation qui figurent au tableau B -3/T .412. Au besoin, chaque objet 
contient un a ttribu t qui référence un style de présentation approprié.

Les attributs de présentation indiquent la façon dont le contenu du docum ent doit être 
présenté et illustré sur le support de restitution. A in s i, . dans le cas du contenu caractères, ces 
attributs spécifient les interlignes et l’espacem ent des caractères et la justification  éventuelle du 
contenu.

Toutefois, ces données sont insuffisantes pour form ater le contenu du docum ent. On a besoin 
d ’un com plém ent d ’inform ation concernant la structure physique, c’es t-à -d ire  les caractéristiques et 
la structure interne éventuelle des pages sur lesquelles le contenu doit être disposé. Dans le 
présent exemple, on a supposé que l’inform ation nécessaire serait fournie par le destinataire.
C elu i-ci peut utiliser les Recom m andations de la série T.410 pour défin ir un processus de form atage 
ou bien il peut fixer ses propres règles pour défin ir la structure physique.

Il convient donc de noter que le destinataire risque de ne pas fou rn ir exactem ent la même
présentation que celle qui est illustrée précédem m ent dans la présente annexe. L ’exemple suivant 
(voir le § B.5) décrit la façon d ’échanger un docum ent ’ sous form e retraitable avec une inform ation 
suffisante, sous form e d ’une structure physique générique, pour défin ir la présentation requise.

Le présent exem ple ne fa it pas appel aux styles de form atage, qui contiennent des attributs
qui, par exem ple, définissent l’espace à insérer entre des objets logiqùes successifs (à l’aide de 
l’a ttribu t "séparation") et indiquent si certains objets logiques doivent être placés au début d’une
nouvelle page (à l’aidé de l’a ttribu t "nouvel objet physique"). Cela ne veut pas dire qu’on ne puisse 
pas incorporer de style de form atage dans les docum ents qui sont échangés avec une structure logique 
seulem ent. Toutefois, l’expéditeur n’est pas tenu de donner cette inform ation et il peut être néces
saire, dans ce cas aussi, que le destinataire fournisse des renseignem ents com plém entaires pour 
obtenir un form atage de docum ent acceptable.

B.5 Document sous form e retraitable avec structure logique générique et structure physique
générique

B.5.1 Introduction

La présente section illustre la façon dont le docum ent spécim en peut être échangé sous form e 
retraitable avec une structure logique générique et une structure physique générique destinées à 
accom pagner la structure logique spécifique.

180 Fascicule VU.6 - Rec. T.412



La structure logique générique facilite l’édition u ltérieure du docum ent par le destinataire.
Elle peut être utilisée pendant le processus de révision pour faire en sorte que le docum ent reste
conform e à une structure définie d’avance, par exemple, une classe de docum ent.

La structure logique générique illustrée dans le présent exem ple (voir la figure B -9/T .412)
est une structure qui aurait pu être utilisée pour créer la structure  logique spécifique représentée
à la figure B -8/T .412.

FIG U R E  B -9/T .412 

S tructure logique générique

La structure physique générique sert à com m ander le form atage d ’un docum ent à structure 
logique et la restitu tion d ’un docum ent lorsqu’elle s’applique aux processus de form atage du docum ent 
et de restitu tion. Elle défin it les types d ’ob jet physique qui peuvent être créés pendant le 
processus de form atage et leur ordre de création. Pendant le processus de restitu tion , la structure 
physique générique fou rn it des attributs qui régissent la restitu tion  elle fo u rn it le contenu géné
rique à illustrer.

La structure physique générique exposée ici (voir la figure B -10/T .412) crée une image du 
docum ent qui est identique à celle qui serait produite par la structure  physique spécifique décrite 
dans le prem ier exem ple (figure B -7/T .412).
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FIG U R E B -10/T .412 

S tructure physique générique

A fin  de présenter un docum ent à structure logique, il fau t que chaque description d ’objet 
logique de ce docum ent soit reliée à une description d ’ob jet physique créée par le processus de 
form atage du docum ent à l’aide de la structure physique générique. On utilise pour ce faire les 
styles de form atage consistant chacun en un ensemble d ’attributs appelés directives de formatage. 
Chaque description d ’ob je t logique contient un a ttribu t qui rapporte un style de form atage parti
culier à cette description d ’objet. Les attributs du style de form atage rapportent ensuite la 
description d ’objet logique à la description de classe d ’objet physique appropriée et guident la 
disposition précise de l ’ob jet logique pendant le processus de form atage du docum ent.

De même, le docum ent contient des styles de présentation dont chacun com porte un ensemble 
d ’a ttribu ts appelés a ttribu ts de présentation. Ces derniers guident la présentation et l’illustration
du contenu associé aux descriptions d ’objet logique de base du docum ent. Comme pour les styles de 
form atage, la description d ’ob jet logique de base peut contenir une référence à un certain style de 
présentation, ce qui a pour e ffe t d ’associer à cette description d ’objet un ensemble donné 
d’attribu ts de présentation.

Dans cet exem ple, les références aux styles de form atage et de présentation ne sont pas 
contenues dans les attribu ts des descriptions d’objet logique spécifique, mais dans les attributs de
la description de classe d’objet correspondant à la description d ’ob je t logique spécifique. On peut 
ainsi, en tre  autres choses, dim inuer le nom bre de bits codés nécessaires pour échanger un docum ent ou 
pour en faciliter l’édition ultérieure.

B.5.2 Structure logique générique

L a structure logique générique, représentée à la figure B -9/T .412, défin it les descriptions
d ’ob jet logique qui peuvent intervenir dans une structure logique spécifique correspondante et leur 
ordre séquentiel perm is. L’ordre séquentiel des descriptions d ’objet de la structure  logique spéci
fique a son im portance car il indique l’ordre dans lequel les objets doivent être traités par les 
processus de form atage et de restitution du docum ent (voir les § 6 et 7).

Dans la figure B -9/T .412, les conséquences sont les suivantes pour les structures logiques 
spécifiques correspondantes. La description de racine logique du docum ent, appelée "lettre", consiste
en descriptions d ’ob je t logique composite subordonné appelées "en-tête" et "corps". Chacune de ces 
deux descriptions ne doit apparaître qu’une fois dans la structure logique spécifique correspondante. 
Le symbole m ném onique SEQ placé en dessous du niveau du docum ent indique que, dans toute structure 
logique spécifique correspondante, l’ordre séquentiel des descriptions d’ob jet com posite doit être 
"en-tête", suivi de "corps" (de gauche à droite dans le diagramme).
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Les descriptions d ’ob jet subordonnées à "en-tête" sont "date", "destinataire", "objet" et 
"sommaire". Chacune d’elles ne doit figurer qu’une fois dans toute structu re  logique spécifique
correspondante et ce, dans l’ordre du diagram m e. Le "sommaire" est une descrip tion  d ’ob jet logique
composite consistant en une ou plusieurs descriptions d’objet logique de base "paragraphe". De même, 
la description d ’ob jet composite "corps" consiste dans n’im porte quel nom bre ou com binaison des 
objets logiques "paragraphe" et "figure" (désignés par les symboles m ném oniques R EP, CHO), suivi par 
les descriptions d ’objet "fin" et "signature et nom", qui ne doivent apparaître qu’une seule fois. Il 
n’y a pas d’objet logique "emblème" car celu i-c i est supposé faire partie  de la structure  physique 
générique.

Dans le présent exem ple, les deux descriptions de classe d ’ob jet "paragraphe" sont distinctes 
car elles n’ont pas la même valeur d ’a ttribu t associée. Dans un exem ple d iffé ren t, il se pourrait que 
les descriptions d ’ob jet "sommaire" et "corps" renvoient toutes les deux à la descrip tion  de classe 
d’objet "paragraphe", ce qui en traînerait une structure physique générique non hiérarchique.

La description de classe d ’objet "fin" com porte une description de portion de contenu géné
rique. Toute structure logique spécifique créée à partir de cette structu re  générique contiendrait 
une description d ’ob jet logique correspondant à "fin", mais sans descrip tion de portion de contenu.
Toutefois, comme cette description contiendrait, dans la structure logique générique, une référence à 
la description de classe d ’ob jet "fin", la description de portion de contenu générique associée à la 
description de classe d ’objet serait considérée comme représentant le contenu de la description 
d ’objet logique.

B.5.3 Structure logique spécifique

La structure logique spécifique incluse dans ce docum ent à form e retraitab le est identique à 
celle de la figure B -8/T .412, à cette exception près que la description d ’ob je t logique de base "fin" 
n’a pas de description de portion de contenu associée. Comme il est exposé dans le § B.5.2, on 
obtient cette dernière description à partir de la structure logique générique.

B.5.4 Structure physique générique

Dans la figure B -10/T .412, la structure physique générique "lettre" indique qu’une structure 
physique spécifique créée par le processus de form atage de docum ent doit consister en une page "page
de garde" suivie par au moins une page "page du corps".

La "page de garde" contient une description de portion de contenu générique "logo" et quatre 
descriptions de classe d ’ob jet physique: "date", "destinataire", "objet" et "résumé".

Chaque "page de garde" contient un cadre subordonné. Il ressort du diagram m e que l’ordre de 
création des pages et de leurs objets physiques subordonnés n’est pas sans im portance.

Dans les descriptions de classe d ’objet physique utilisées dans cet exem ple, les noms-
visibles-utilisateur ont été choisis pour m ontrer la correspondance entre les classes d ’ob jet des 
structures physique générique et spécifique.

B.5.5 Descriptions d ’objet et descriptions de classe d ’objet

Les descriptions de classe d’objet de la structure logique générique sont représentées au
tableau B -4/T .412. Le tableau B -5/T .412 illustre les styles de présentation et les styles de form a
tage associés au docum ent.
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TABLEAU B-4/T.412

Eléments constitutifs de la figure B-9/T.412 
Structure logique générique

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Générateur de subordonnés

RACINE LOGIQUE DE DOCUMENT 
2 (Lettre)
"Lettre"
SEQ (En-tête, corps)

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Générateur de subordonnés

LOGIQUE COMPOSITE 
2 0 (En-tête)
"En-tête"
SEQ (Date, destinataire, objet, résumé)

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 0 0  (Date)
"Date"
4 0
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 0 1  (Destinataire) 
"Destinataire"
4 1 ‘
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Style de présentation
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 0 2 (Objet)
"Objet"
4 2
5 0
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Style de formatage 
Générateur pour subordonnés

LOGIQUE COMPOSITE 
2 0 3  (Résumé) 
"Résumé"
4 3
REP Paragraphe-résumé

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Style de présentation
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE
2 0 3 1  (Paragraphe-résumé)
"Paragraphe-résumé"
4 4
5 1
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Style de formatage 
Générateur de subordonnés

LOGIQUE COMPOSITE 
2 1 (Corps)
"Corps"
4 5
SEQ- (REP CHO) (Paragraphe-corps, figure, 
fin, signature et nom)

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Style de formatage 
Générateur de subordonnés

LOGIQUE COMPOSITE 
2 1 0  (Figure) 
"Figure"
4 6
SEQ (Dessin, légende)
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I

TABLEAU B -4/T .412 ( f in )

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Classe d'architecture de contenu 
Style de formatage

LOGIQUE DE BASE 
' 2 1 0 0  (Dessin)
"Dessin"
GRAPHIQUE GEOMETRIQUE APTE AU RETRAITEMENT 
4 7

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 1 0 1  (Légende)
"Légende"
4 8
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Style de présentation
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE
2 1 1  (Paragraphe-corps)
"Paragraphe-corps"
4 9
5 3
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 1 2  (Fin)
"Fin"
4 10
5 4
0 (Fin-contenu)
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

2 1 2 0  (Fin-contenu)
/*Chaine non formatée pour la fin*/

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Générateur de subordonnés

LOGIQUE COMPOSITE 
2 1 3  (Signature et nom) 
"Signature et nom"
SEQ (Signature, nom)

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Classe d'architecture de contenu 
Style de formatage

LOGIQUE DE BASE 
2 1 3 0  (Signature)
"Signature"
GRAPHIQUE EN POINTS APTE AU RETRAITEMENT 
4 11

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Style de formatage
Style de présentation
Classe d'architecture de contenu

LOGIQUE DE BASE 
2 1 3 1  (Nom)
"Nom"
4 12
5 0
CARACTERES APTES AU RETRAITEMENT
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TABLEAU B -5/T .412 

Styles de la figure  B -9/T .412 -  S tructure logique générique

Identificateur de style de présentation 
Espacement-ligne

5 0 
300

Identificateur de style de présentation 
Décalage de la première ligne 
Alignement

5 1 
1417
JUSTIFIE

Identificateur de style de présentation 
Décalage de la première ligne 
Alignement 
Espacement-1igne

5 3 
1417
JUSTIFIE
300

Identificateur de style de présentation 
Décalage de la première ligne 
Alignement 
Espacement-1igne

5 4 
1020
JUSTIFIE
300

Identificateur de style de formatage
Classe d'objet physique
Décalage

4 0
0 0 1  (Date)
BORD ARRIERE = 710, DROIT = 395

Identificateur de style de formatage 
Classe d'objet physique

4 1
0 0 2  (Destinataire)

Identificateur de style de formatage 
Classe d'objet physique

4 2
0 0 3 (Objet)

Identificateur de style de formatage 
Classe d'objet physique 4 30 0 4  (Résumé)
Identificateur de style de formatage 
Décalage

4 4
GAUCHE =705

Identificateur de style de formatage 
Nouvel objet physique 4 50 1 (Page de corps)
Identificateur de style de formatage 
Indivisibilité

4 6
0 1 0  (Cadre de corps)

Identificateur de style de formatage
Décalage
Séparation

4 7
DROIT = 1615, GAUCHE = 2155 
BORD ARRIERE =905

Identificateur de style de formatage
Décalage
Séparation

4 8
DROIT = 1985, GAUCHE = 2860 
BORD ARRIERE =200

Identificateur de style de formatage 
Décalage
Séparation

4 9
BORD ARRIERE = 540, BORD AVANT = 280, 
DROIT = 540, GAUCHE = 340 
BORD ARRIERE = 880

Identificateur de style de formatage
Décalage
Séparation

4 10
DROIT = 1420, GAUCHE = 535 
BORD ARRIERE =880

Identificateur de style de formatage
Décalage
Séparation

4 11
DROIT = 2695, GAUCHE = 535 
BORD ARRIERE =765

Identificateur de style de formatage 
Décalage

4 12
DROIT = 5385, GAUCHE = 910
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Le tableau B -6 /T .412  énum ère les descriptions d ’objet de la structure  logique spécifique. Ces 
descriptions doivent être interprétées en liaison avec les descriptions de classe d ’ob jet du 
tableau B -4/T .412. A noter que toutes les descriptions de portion de contenu sont groupées car on a 
supposé que la classe A de form ats d’échange (voir la R ecom m andation T.415) sera utilisée pour 
l’échange de ce docum ent particulier.

TA BLEA U  B -6/T .412 

C onstituants d’une structure logique spécifique

Type d'objet RACINE LOGIQUE DE DOCUMENT
Identificateur d'objet 3
Classe d'objet 2 (Lettre)
Nom-visible-utilisateur "Lettre"
Subordonnés 0, 1
Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 0
Classe d'objet 2 0 (En-tête)
Nom-visible-utilisateur "En-tête"
Subordonnés 0, 1, 2, 3
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 0
Classe d'objet 2 0 0  (Date)
Nom-visible-utilisateur "Date"
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 1
Classe d'objet 2 0 1  (Destinataire)
Nom-visible-utilisateur "Destinataire"
Portions de contenu 0
Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 2
Classe d'objet 2 0 2  (Objet)
Nom-visible-utilisateur "Objet"
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 0 3
Classe d'objet 2 0 3  (Résumé)
Nom-visible-utilisateur "Résumé"
Subordonnés 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 0 3 0
Classe d'objet 2 0 3 1  (Résumé-paragraphe)
Nom-visible-utilisateur "Résumé-paragraphe"
Portions de contenu 0
Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1
Classe d'objet 2 1 (Corps)
Nom-visible-utilisateur "Corps"
Subordonnés 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6
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TABLEAU B-6/T.412 (suite)

Type d/objet 
Identificateur d'objet 
Classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Portions de contenu

LOGIQUE DE BASE 
3 1 0
2 1 1  (Corps-paragraphe) 
Paragraphe A 

. 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 1  .
Classe d'objet 2 1 1  (Corps-paragraphe)
Nom-visible-utilisateur Paragraphe B
Espacement-1igne 400
Portions de contenu 0
Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1 2
Classe d'objet 2 1 0  (Figure)
Nom-visible-utilisateur "Figure"
Subordonnés 0, 1

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 2  0
Classe d'objet 2 1 0 0  (Dessin)
Nom-visible-utilisateur "Dessin"
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 2  1
Classe d'objet 2 1 0 1  (Légende)
Nom-visible-utilisateur "Légende"
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 3 ,
Classe d'objet 2 1 1  (Corps-paragraphe)
Nom-visible-utilisateur Paragraphe C
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 4
Classe d'objet 2 1 1  (Corps-paragraphe)
Nom-visible-utilisateur Paragraphe D
Portions de contenu 0

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 5
Classe d'objet 2 1 2  (Fin)
Nom-visible-utilisateur "Fin"

Type d'objet LOGIQUE COMPOSITE
Identificateur d'objet 3 1 6
Classe d'objet 2 1 3  (Signature et nom)
Nom-visible-utilisateur "Signature et nom"
Subordonnés 0, 1

Type d'objet LOGIQUE DE BASE
Identificateur d'objet 3 1 6  0
Classe d'objet 2 1 3 0  (Signature)
Nom-v i s ib1e-utilisateur "Signature"
Portions de contenu 0
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TABLEAU B-6/T.412 ( f in )

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Portions de contenu

LOGIQUE DE BASE 
3 1 6  1
2 1 3 1  (Nom) 
"Nom"
0

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 0 0 0
"CESSON, 26 JUIN 1985"

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 0 1 0
"Aux membres de ISO/TC97/SC18/WG3"

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 0 2 0
"OBJET: EXEMPLE PROPOSE POUR PRECISER 
LE MODELE D'ARCHITECTURE DU DOCUMENT"

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 0 3 0 0
/*Chaine non formatée de RESUME-*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 0  0
/*Chaîne non formatée de A*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 1 0
/*Chaîne non formatée de B*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 2  0 0
/*Séquence d'éléments de contenu 
graphique géométrique pour le diagramme*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 2  1 0
/*Chaine non formatée pour la légende*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 3  0
/*Chaine non formatée de C*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 4  0
/*Chaîne non formatée de D*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 6  0 0
/*Séquence d'éléments de contenu 
graphique en points pour la signature*/

Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

3 1 6  1 0
"Mademoiselle Aude HEA\Architecte de 
document"
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Le tableau B -7 /T .412  énum ère les descriptions de classe d’objet de la structure physique 
générique.

TA BLEA U  B -7/T .412

Constituants de la figure B-10/T.412 
Structure physique générique

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Générateur de subordonnés

RACINE PHYSIQUE DE DOCUMENT 
0 (Lettre)
"Lettre"
SEQ (En-tête, REP Page de corps)

Type d'objet PAGE
Identificateur de classe d'objet 0 0 (En-tête)
Nom-visible-utilisateur "En-tête"
Dimensions L = 9920, H = 14030
Générateur de subordonnés SEQ (Logo-cadre, date, destinataire, 

objet, résumé)

Type d'objet CADRE
Identificateur de classe d'objet 0 0 0  (Logo-cadre)
Position X = 710, Y = 730
Dimensions L = 3685, H = 2495
Générateur de subordonnés Logo

Type d'objet PAVE
Identificateur de classe d'objet 0 0 0 0  (Logo)
Nom-visible-utilisateur "Logo"
Classe d'architecture de contenu ELEMENT GRAPHIQUE EN POINTS SOUS 

FORME FORMATEE
Portions de contenu 0 (Logo)

Type d'objet CADRE
Identificateur de classe d'objet 0 0 1  (Date)
Nom-visible-utilisateur "Date"
Position X = 5045, Y = 565
Dimensions L = 3970, H = 1615

Type d'objet CADRE
Identificateur de classe d'objet 0 0 2  (Destinataire)
Nom-visible-utilisateur "Destinataire"
Position X = 1105, Y = 4310
Dimensions L = 5395, H = 1415

Type d'objet CADRE
Identificateur de classe d'objet 0 0 3 (Objet)
Nom-visible-utilisateur "Objet"
Position X = 1105 Y = 6660
Dimensions L = 7200, H = 1785

Type d'objet CADRE
Identificateur de classe d'objet 0 0 4  (Résumé)
Nom-visible-utilisateur "Résumé"
Position X = 2180, Y = 9695
Dimensions L = 6290, H = 3570
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TABLEAU B-7/T.412 ( f in )

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Dimensions
Générateur de subordonnés

PAGE
0 1 (Page de corps) 
"Corps"
L - 9920, H = 14030 
Cadre de corps

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet
Nom-visible-utilisateur
Position
Dimensions

CADRE
0 1 0  (Cadre de corps) 
"Corps"
X - 565, Y = 565 
L = 8815, H = 12870

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

0 0 0 0  (Logo)
/^Séquence d'éléments de contenu 
graphique en points pour le logo*/

B.6 Structure physique spécifique

La figure B -11/T .412 illustre la structure physique spécifique créée par le processus de 
form atage de docum ent (voir le § 6) à partir de la structure logique spécifique, de la structure 
logique générique et de la structure physique générique décrites dans le § B.5.
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Si un docum ent est sous form e retraitable form atée, cette s tructure  est créée par l’expéditeur
et échangée avec les autres structures de document.

Cette structure physique d iffère  de celle du § B.4.1 pour les raisons suivantes: 

la structure physique spécifique du § B.4.1 ne contient aucun cadre;

la structure physique spécifique du § B.4.1 contient une description de portion de
contenu pour la description d ’objet appelée "logo", alors qu ’à la figure B - 11/T .4 12 la
description de portion de contenu n’apparaît pas du fa it qu’elle est spécifiée dans le
cadre de la structure physique générique.

Les descriptions d ’ob jet correspondant à la figure B -11/T .412  sont énum érées au
tableau B -8/T .412. Elles doivent être interprétées en liaison avec les descriptions de classe d’objet
physique du tableau B -7/T .412. A noter qu’au tableau B -8 /T .412 , les a ttribu ts de présentation
associés au contenu associé aux divers pavés sont spécifiés au moyen de styles de présentation, qui
sont énum érés au tableau B -5/T .412. Dans un docum ent sous form e retraitab le form atée, les portions de 
contenu du tableau B -6/T .412 sont remplacées par celles du tableau B -8/T .412.

TA BLEA U  B -8/T .412

Constituants de la figure B-11/T.412 
Structure physique spécifique

Type d'objet RACINE PHYSIQUE DU DOCUMENT
Identificateur d'objet 1
Classe d'objet 0 (Lettre)
Nom-visible-utilisateur "Lettre"
Subordonnés 0, 1, 2
Type d'objet PAGE
Identificateur d'objet 1 0
Classe d'objet 0 0 (En-tête)
Nom-visible-utilisateur "En-tête"
Subordonnés 0, 1, 2, 3, 4

Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 0  0
Classe d'objet 0 0 0  (Logo-cadre)
Subordonnés 0

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  0 0
Classe d'objet 0 0 0 0  (Logo)
Nom-visible-utilisateur "Logo"
Classe d'architecture de contenu ELEMENT GRAPHIQUE EN POINTS SOUS

FORME FORMATEE

Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 0  1
Classe d'objet 0 0 1  (Date)
Nom-visible-utilisateur "Date"
Subordonnés 0

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  1 0
Position X = 395, Y = 710
Dimensions L = 3060, H = 540
Portions de contenu 0
Classe d'architecture de contenu CARACTERES RETRAITABLES FORMATES
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TABLEAU B-8/T.412 (suite)

Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 0  2
Classe d'objet 0 0 2  (Destinataire)
Nom-visible-utilisateur "Destinataire"
Subordonnés 0 (
Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  2 0
Dimensions L = 4505, H = 540
Portions de contenu 0
Classe d'architecture de contenu CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 0  3
Classe d'objet 0 0 3 (Objet)
Nom-visible-utilisateur "Objet"
Subordonnés 0

Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  3 0
Dimensions L = 7200, H = 905
Style de présentation 5 0
Portions de contenu 0
Classe d'architecture de contenu CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 0  4
Classe d'objet 0 0 4  (Résumé)
Nom-visible-utilisateur "Résumé"
Subordonnés 0
Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 0  4 0
Dimensions L = 5585, H = 2325
Style de présentation 5 1
Portions de contenu 0
Classe d'architecture de document CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet PAGE
Identificateur d'objet 1 1
Classe d'objet 0 1 (Corps-page)
Nom-visible-utilisateur "Corps"
Subordonnés 0
Type d'objet CADRE
Identificateur d'objet 1 1 0
Classe d'objet 0 1 0 (Corps-cadre)
Nom-visible-utilisateur "Corps"
Subordonnés 0, 1, 2, 3, 4
Type d'objet PAVE
Identificateur d'objet 1 1 0  0
Position X = 540, Y = 540
Dimensions L - 7935, H = 1785
Style de présentation 5 3
Portions de contenu 0
Classe d'architecture de contenu CARACTERES RETRAITABLES FORMATES
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TABLEAU B -8/T .412 (su ite )

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation 
Espacement-ligne 
Portions de contenu 
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 1 0  1
X = 540, Y - 3205 
L = 7935, H = 1785 
5 3 
400 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Classe d'architecture de document 

Portions de contenu

PAVE 
1 1 0  2
X = 1615, Y = 5895 
L = 5045, H = 4140
GRAPHIQUES GEOMETRIQUES RETRAITABLES
FORMATES
0

Type d'objet
Identificateur d'objet
Position
Dimensions
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 1 0  3
X = 1985, Y = 10235 
L - 3970, H = 370 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 1 0  4
X = 540, Y = 11485 
L = 7935, H = 1075 
5 3 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Subordonnés

PAGE 
1 2
0 1 (Corps-page) 
"Corps"
0

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Classe d'objet 
Nom-visible-utilisateur 
Subordonnés

CADRE 
1 2  0
0 1 0  (Corps-cadre) 
"Corps"
0, 1, 2, 3, 4

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 2  0 0
X = 540, Y = 540 
L = 7935, H = 1275 
5 3 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 2  0 1
X = 540, Y = 2695 
L = 7935, H = 1615 
5 3 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES
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TABLEAU B-8/T.412 (suite)

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 2  0 2
X = 1820, Y = 5190 
L = 6860, H = 2155 
5 4 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Type d'objet
Identificateur d'objet
Position
Dimensions
Type de contenu
Portions de contenu

PAVE 
1 2  0 3
X = 2695, Y = 8110 
L = 5585, H = 2495
GRAPHIQUES EN POINTS RETRAITABLES FORMATES 
0

Type d'objet 
Identificateur d'objet 
Position 
Dimensions
Style de présentation
Portions de contenu
Classe d'architecture de contenu

PAVE 
1 2  0 4
X = 5385, Y - 10605 
L = 2520, H = 905 
5 0 
0
CARACTERES RETRAITABLES FORMATES

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 0  1 0  0 
3 0 0 0
"CESSON, 26 JUIN 1985"

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 0 2 0 0 
3 0 1 0
"Aux membres de ISO/TC97/SC18/WG3"

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 0 3 0 0 
3 0 2 0
"OBJET: EXEMPLE PROPOSE POUR PRECISER 
LE MODELE D'ARCHITECTURE DU DOCUMENT"

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 0 4 0 0 
3 0 3 0 0
/*Chaine formatée de RESUME-*/

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 1 0  0 0 
3 1 0  0
/*Chaîne formatée de A*/

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 1 0  1 0  
3 1 1 0
/*Chaine formatée de B*/

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 1 0 2 0.
3 1 2  0 0
/*Séquence d'éléments de contenu graphique 
géométrique pour le diagramme*/.

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 1 0  3 0 
3 1 2  1 0
/*Chaine formatée pour la légende*/

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 1 0  4 0 
3 1 3  0
/*Chaîne formatée de C*/.
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TABLEAU B-8/T.412 ( f in )

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 2 0 0 0 
3 1 3  1
/*Chaîne formatée de C*/-

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 2  0 1 0  
3 1 4  0
/*Chaine formatée de D*/

Identificateur de contenu - Physique 
Information de contenu

1 2 0 2 0
/*Chaine formatée de FIN*/

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 2 0 3 0 
3 1 6  0 0
/*Séquence d'éléments de contenu 
graphique en points pour la signature*/.

Identificateur de contenu - Physique 
Identificateur de contenu - Logique 
Information de contenu

1 2 0 4 0 
3 1 6  1 0
"Mademoiselle Aude HEA\nArchitecte de 
document"

Les figures B -12/T .412, B-13/T .412 et B -14/T .412 illustrent la structure  physique du docum ent 
spécimen correspondant à celle du tableau B -8/T .412, en faisant apparaître les cadres et les pavés de 
chaque page.
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PAGE DE GARDE
T0801860-87

FIG U R E B -1 2 /T .4 12 

S tructure physique de, "lettre" m ontrant des "pages", des "cadres" e t des "pavés" (1)
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FIG U R E  B -I3 /T .412  

S tructure physique de "lettre" m ontrant des "pages", des "cadres" e t des "pavés" (2)
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FIG U R E  B -1 4 /T .4 12 

Structure physique de "lettre" m ontrant des "pages", des "cadres" e t des "pavés"
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A N N EX E C 

(à la Recom m andation T.412) 

(Inform ative)

Exem ples de niveaux d 'arch itecture  de docum ent

C .l Niveaux d ’architecture de document

TA BLEA U  C -1/T .412 

N iveaux d ’architecture de docum ent

Niveau 
d'architecture 
de document

Structure
logique

générique

Structure logique 
géné r i que, type s 
d'objet permis

Structure
physique
générique

Structure physique 
spécifique, types 
d'objet permis

FDA 0 néant néant néant racine physique de 
document, page

FDA 1 néant néant partielle racine physique de 
document, page

FDA 2 néant néant partielle tous types d'objet

PDA 0 néant racine logique de 
do cument, obj e ts 
logiques de base

néant néant

PDA 1 néant racine logique de 
document, objets 
logiques de base

complète néant

PDA 2 partielle tous types d'objet néant néant

PDA 3 partielle tous types d'objet complète néant

PDA 4 complète tous types d'objet néant néant

PDA 5 complète tous types d'objet complète néant

FPDA 0 néant racine logique de 
document,obj ets 
logiques de base

complète tous types d'objet

FPDA 1 partielle tous types d'objet complète tous types d'objet

FPDA 2 complète tous types d'objet complète tous types d'objet
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Les abréviations du tableau C -1 /T .412  ont la signification suivante:

Néant
Il n’y a pas de structure correspondante.

Partielle
Il existe un ensemble partiel de générateurs de descriptions de classe d ’objet logique ou 
de descriptions de classe d’objet physique. Cet ensemble peut com prendre des descriptions 
de classe d ’ob jet pour chaque objet et ne com porter aucune description de classe d’objet 
comme cas spécial. -

Complète
Il existe un ensemble com plet de générateurs de descriptions de classe d ’objet logique ou 
de descriptions de classe d ’objet physique.

Tous types d ’objet
Les colonnes définissant des structures logiques spécifiques et des structures physiques 
spécifiques définissent les types d ’objet qui peuvent être spécifiés dans la structure
correspondante. La m ention "tous types d ’objet" indique que toutes les combinaisons de 
types d ’ob je t sont admises. Dans le cas d ’une structure logique spécifique, une structure 
consistant sim plem ent en racine logique de docum ent et objets logiques de base est un cas 
spécial. Dans le cas d ’une structure physique spécifique, une structure com prenant 
sim plem ent une racine physique de docum ent, des pages et des pavés est un cas spécial.

A utres restrictions à l’utilisation de ces niveaux d ’architecture de document:

a) Les pages en tan t qu’objets de base sont permises uniquem ent aux niveaux FDA 0 et FDA 1.

b) Si un docum ent com porte à la fois une structure logique spécifique êt une structure
physique générique, cette dernière doit toujours être com plète, afin  que le processus de 
présentation puisse être commandé.

c) Le processus de form atage peut être commandé aux niveaux PDA 1, PDA 3, PDA 5 et FPDA, de
m anière à répondre aux spécifications de la section 6.

d) Le processus d ’édition peut être commandé aux niveaux PDA 4, PDA 5 et FPDA 2.
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TA BLEA U  C -2/T .412  

N iveaux d ’architecture de docum ent FDA: structures physiques

C.2 Attributs applicables aux niveaux d ’architecture de document FDA

Attributs
FDA 0 FDA 1 FDA 2

G S G S G S
A t t r i b u t s  p a r t a g é s

Type d'objet M M D M D
Identificateur d'objet NM M M
Identificateur de classe d'objet M M
Classe d'objet NM NM
Subordonnés NM M M
Portions de contenu NM NM NM NM NM
Ressource NM
Style de présentation NM D
Classe d'architecture de contenu NM D
Type de contenu D NM D
Commentaires -lisibles-utilisateur NM D NM D
Commentaires de l'application NM D
Nom-visible-utilisateur NM D
Affectation NM D
Liste des valeurs par défaut NM NM NM NM NM

A t t r i b u t s  d e  r a c i n e  p h y s i q u e  d e  d o c u m e n t

A t t r i b u t s  d ' e n s e m b l e  d e  p a g e s

Pas d'autre attribut
A t t r i b u t s  d e  p a g e

Dimensions D NM D NM D
Attributs de présentation D NM D NM D
Couleur NM D
Transparence NM D
Position de page NM D
Equilibre NM D
Type de support NM D

A t t r i b u t s  d e  c a d r e

Position NM D
Dimensions NM D
Couleur NM D
Transparence NM D
Frontière NM D

A t t r i b u t s  d e  p a v é

Position NM D NM D
Dimensions NM D NM D
Attributs de présentation D NM D NM D
Couleur NM D NM D
Transparence NM D NM D
Frontière NM D NM D

G Pour les descriptions de classe d ’objet
S Pour les descriptions d’objet
M A ttribu t obligatoire à ce niveau
NM  A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t auquel peut être donnée une valeur par défaut à ce niveau
<entrée ineffective>  Non applicable
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C.3 Attributs applicables aux niveaux d ’architecture de document PDA

TA BLEA U  C -3/T .412  

N iveaux d ’arch itecture  de docum ent PDA: structures logiques

Attributs
PDA 0 PDA 1 PDA 2 PDA 3 PDA 4 PDA 5

G S G S G S G S G S G S

A t t r i b u t s  p a r t a g é s

Type d'objet M M M D M D M D M D
Identificateur d'objet NM NM M M M M
Identificateur de classe d'objet M M M M
Générateur de subordonnés , NM NM M M
Générateur de contenu NM NM NM NM NM NM NM NM
Classe d'objet NM NM M M
Subordonnés NM M M M M M
Portions de contenu NM NM NM NM NM NM NM NM NM NM
Ressource NM NM NM NM
Style de présentation NM NM D NM D NM D NM D
Classe d'architecture de contenu NM D NM D NM D NM D
Type de contenu , D D
Commentaires-lisibles-utilisateur NM D NM D NM D NM D
Commentaires de l'application NM D NM D NM D NM D
Nom-visible-utilisateur NM D NM D NM D NM D
Affectations NM D NM D
Listes de valeurs par défaut NM NM NM NM NM NM NM NM NM NM

A t t r i b u t s  d e  r a c i n e  l o g i q u e  d e  d o c u m e n t

Protection NM D NM D NM D NM D
Style de formatage NM D NM D NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  c o m p o s i t e

Protection NM D NM D NM . D NM D
Style de formatage NM D NM D NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e

Protection NM D NM D, NM D NM D
Style de formatage NM D NM D NM D NM D

M A ttribu t obligatoire à ce niveau 
NM A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défaut possible à ce niveau
G Pour les descriptions de classe d’objet
S Pour les descriptions d ’objet
<entrée ineffective>  Non applicable
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TABLEAU C-4/T.412

Niveaux d’architecture de document PDA: attributs des directives de formatage

Attributs des directives de formatage
PDA 0 PDA 1 PDA 2 PDA 3 PDA 4 PDA 5
G S G S G S G S G S G S

A t t r i b u t s  d e  r a c i n e  l o g i q u e  d e  d o c u m e n t

Classe d'objet physique NM D NM D NM D NM D
A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  c o m p o s i t e

Indivisibilité NM D NM D NM D NM D
Classe d'objet physique NM D NM D NM D NM D
Nouvel objet physique NM D NM D NM D NM D
Même objet physique NM D NM D NM D NM D
Synchronisation NM D NM D NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e

Alignement de pavé D D NM D NM D NM D NM D
Concaténation D D NM D NM D NM D NM D
Ordre de remplissage D D NM D NM D NM D NM D
Indivisibilité D D NM D NM D NM D NM D
Catégorie physique D D NM D NM D NM D NM D
Classe d'objet physique D D NM D NM D NM D NM D
Nouvel objet physique D D NM D NM D NM D NM D
Décalage D D NM D NM D NM D NM D
Même objet physique D D NM D NM D NM D NM .. D
Séparation D D NM D NM D NM D NM D
Synchronisation D D NM D NM D NM D NM D

NM A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défau t possible à ce niveau
G Pour les descriptions de classe d ’objet
S Pour les descriptions d ’objet
<entrée ineffective> Non applicable
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TABLEAU C-5/T.412

Niveaux d’architecture de document PDA: structures physiques

Attributs
PDA 0 PDA 1 PDA 2 PDA 3 PDA 4 PDA 5
G S G S G S G S G S G S

A t t r i b u t s  p a r t a g é s

Type d'objet
Identificateur de classe d'objet 

. Générateur de subordonnés 
Générateur de contenu 
Portions de contenu 
Ressource
Style de présentation
Classe d'architecture de contenu
Commentaires -lisibles-utilisateur
Commentaires de l'application
Nom-visible-utilisateur
Affectations
Listes de valeurs par défaut

M
M
M
NM
NM
NM
NM
NM
NM

NM

M
M
M
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

M
M
M
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

A t t r i b u t s  d e  p a g e

Dimensions
Couleur
Transparence
Frontière
Equilibre
Ordre de restitution 
Position de page 
Type de support

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

A t t r i b u t s  d e  c a d r e

Position
Dimensions
Couleur
Transparence
Frontière
Equilibre
Trajet de formatage 
Source logique 
Catégories permises 
Ordre de restitution

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM
NM

A t t r i b u t s  d e  p a v é

Position
Dimensions
Couleur
Transparence
Frontière

NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM

NM
NM
NM
NM
NM

M A ttribu t obligatoire à ce niveau 
NM A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défaut possible à ce niveau
G  Pour les descriptions de classe d ’objet
S Pour les descriptions d ’objet
<entrée ineffective> Non applicable
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TABLEAU C -6/T .412 

Niveaux d ’architecture de docum ent FPDA: structures logiques

C.4 Attributs applicables aux niveaux d ’architecture de document FPDA

Attributs
FPDA 0 FPDA 1 FPDA 2

G S G S G S
A t t r i b u t s  p a r t a g é s

Type d'objet M M D M D
Identificateur d'objet M M M
Identificateur de classe d'objet M M
Générateur de subordonnés NM M
Générateur de contenu NM NM NM NM
Classe d'objet NM M
Subordonnés M M M
Portions de contenu NM NM NM NM NM
Ressource NM NM
Style de présentation NM NM D NM D
Classe d'architecture de contenu NM D NM D
Type de contenu D
Commentaires -lisibles-utilisateur NM D NM D
Commentaires de l'application NM D NM D
Nom-visible-utilisateur NM D NM D
Affectations NM D
Listes de valeurs par défaut NM NM NM NM NM

A t t r i b u t s  d e  r a c i n e  l o g i q u e  d e  d o c u m e n t

Protection NM D NM D
Style de formatage NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  c o m p o s i t e

Protection NM D NM D
Style de formatage NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e

Protection NM D NM D
Style de formatage NM D NM D

M A ttribu t obligatoire à ce niveau 
NM A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défau t possible à ce niveau
G Pour les descriptions de classe d’objet
S Pour les descriptions d’objet
<entrée ineffective>  N on applicable
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TA BLEA U  C -7/T .412

Niveaux d’architecture de document FPDA: 
applicabilité des attributs des directives de formatage

Attributs des directives de formatage
FPDA 0 FPDA 1 FPDA 2

G S G S G S

A t t r i b u t s  d e  l a  r a c i n e  p h y s i q u e  d u  d o c u m e n t

Classe d'objet physique NM D ■ NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  c o m p o s i t e

Indivisibilité NM D NM D
Classe d'objet physique NM D NM D
Nouvel objet physique NM D NM . D
Même objet physique NM D NM D
Synchronisation - NM D NM D

A t t r i b u t s  d ' o b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e

Alignement de pavé D NM D NM P
Concaténation D NM D NM D
Ordre de remplissage D NM D NM D
Indivisibilité D NM D NM D
Catégorie physique D NM D NM D
Classe d'objet physique D NM D NM D
Nouvel objet physique D NM D . - NM . D
Décalage D NM D NM D
Même objet physique D NM D NM D
Séparation D NM D NM D
Synchronisation D NM D NM D

NM  A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défaut possible à ce niveau
G Pour les descriptions de classe d ’objet
S Pour les descriptions d ’objet

<entrée ineffective>  Non applicable
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TA BLEA U  C -8/T .412

Niveaux d’architecture FPDA: structures physiques

Attributs
FPDA 0 FPDA 1 FPDA 2

G S G S G S
A t t r i b u t s  p a r t a g é s

Type d'objet M D M D M D
Identificateur d'objet M M M
Identificateur de classe d'objet M M M
Générateur de subordonnés M M M
Générateur de contenu NM NM NM
Classe d'objet M M M
Subordonnés M M M
Portions de contenu NM NM NM NM NM NM
Ressource NM NM NM
Style de présentation NM D NM D NM D
Classe d'architecture de contenu NM D NM D NM D
Commentaires -lisibles-utilisateur NM D NM D NM D
Commentaires de l'application NM D NM D NM D
Nom-visible-utilisateur NM D NM D NM D
Affectations NM D NM D NM D
Liste de valeurs par défaut NM NM NM NM NM NM

A t t r i b u t s  d e  r a c i n e  p h y s i q u e  d u  d o c u m e n t

A t t r i b u t s  d ' e n s e m b l e  d e  p a g e s

Pas d'attribut supplémentaire
A t t r i b u t s  d e  p a g e

Dimensions NM D NM D NM D
Equilibre NM D NM D NM D
Ordre de restitution NM NM NM
Couleur NM D NM D NM D
Transparence NM D NM D NM D
Position de page NM D NM D NM D
Type de support NM D NM D NM D

A t t r i b u t s  d e  c a d r e

Position NM D NM D NM D
Dimensions NM D NM D NM D
Couleur NM D NM D NM D
Transparence NM D NM D NM D
Frontière NM D NM D NM D
Equilibre NM D NM D NM D
Trajet de formatage NM D NM D NM D
Source logique NM NM NM
Catégories permises NM D NM D NM D
Ordre de restitution NM NM NM

A t t r i b u t s  d e  p a v é

Position NM D NM D NM D
Dimensions NM D NM D NM D
Attributs de présentation NM D NM D NM D
Couleur NM D NM D NM D
Transparence NM D NM D NM D
Frontière NM D NM D NM D

G Pour les descriptions de classe d’objet
S Pour les descriptions d ’objet
M A ttrib u t obligatoire à ce niveau
NM  A ttribu t non obligatoire à ce niveau
D A ttribu t avec valeur par défau t possible à ce niveau

<entrée ineffective>  Non applicable
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AN N EX E D

(Inform ative)

Exemples de caractéristiques d’architecture de documents particulière

D .l Formatage des cadres

Cette section donne des exemples d’utilisation des attributs "position", "dimensions" et 
"trajet de form atage" applicables aux cadres.

D .l .l  Conventions

Les noms de pages, de cadres et de pavés sont spécifiés dans leur coin supérieur gauche 
respectif, qui sont indiqués par P pour les pages, par F  pour les cadres et par B pour les pavés, et
sont indexés par une séquence de chiffres. Les cadres ou les pavés subordonnés aux pages ou à 
d’autres cadres ont en général la même séquence de ch iffres initiale que leurs objets subordonnés,
par exemple F i l  est im m édiatem ent subordonné à P l.

Le tra je t de form atage est illustré par une flèche placée à côté du nom du cadre.

U ne dim ension variable est indiquée par des lignes doubles.

La valeur des attribu ts est indiquée à l’in térieur du schéma de l’ob jet physique au moyen
d’abréviations:

HP - position horizontale: la valeur est une constante, pour le sous-param ètre "position 
horizontale", et elle est indiquée par des notations du type "0", "B", "C", "2C", ou elle 
est dérivée du param ètre "position variable" et est indiquée par des notations du type: 
"alignement = centre" ou "décalage main gauche = C";

VP -  position verticale: la valeur est une constante pour le sous-param ètre "position 
verticale" et elle est indiquée par des notations du type "0", "A", "B", ou elle est 
dérivée du param ètre "position variable" et est indiquée par des notations du type "ordre
de remplissage = ordre inverse" ou "séparation du bord d ’attaque = A";

HD - dim ension horizontale: la valeur est celle par défau t qui se trouve définie dans la
Recom m andation, et elle est indiquée par la notation "défaut", ou une valeur constante
pour le param ètre "dimension horizontale", indiquée par des notations du type "D", ou 
encore elle est dérivée d ’une règle et est indiquée par des notations du type "Règle B",
où les règles sont celles définies au § 5.4.1.2;

VD - dim ension verticale: la valeur est celle par défau t défin ie dans la Recom m andation,
e t elle est indiquée par la notation "défaut", ou une valeur constante pour le param ètre
"dimension verticale", indiquée par des notations du type "D", ou encore elle est dérivée 
d ’une règle et est indiquée par des notations du type "Règle A" ou "Règle B", où les
règles sont celles définies au § 5.4.1.2.

Le contenu des pavés est indiqué par une annotation du type <...>.

La notation adoptée pour la spécification des expressions de construction est celle spécifiée
dans le § A.2.2.

(à la Recommandation T.412)
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D .l.2 Attribut d e  position d'un cadre en position f ix e  (voir la figure D-1/T.412)

Illustration

FIG U R E  D -1/T .412 

Cadre de position fixe

D .l .3 Texte à colonne unique de hauteur variable (voir la figure D -2/T .412)

Description sim plifiée du schéma d ’illustration

Texte à colonne unique positionné sur une page à la suite d ’une autre m atière y figuran t déjà. 
Le cadre doit être généré avec une largeur suffisante pour accueillir le contenu et pour pouvoir 
inclure, le cas échéant, d’autres form es de form atage sur la même page. Cet espace peut être utilisé 
pour insérer un paragraphe de texte ou une figure.

Générateur pour subordonnés

P: SEQ (CHO (FO ...))
FO: aucun
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Illustration

P1

m  p
S11Bi

HP = 0 
VP = T -SE P  = 0 
HD : dé fau t 
VD : 'R ègle B' —

T0801900i87

FIG U R E  D -2/T .412  

Tèxte à colonne unique de hauteur variable

D .l.4 . "Habillage" d'une image alignée à gauche par le texte  (voir la figure D -3/T .412)

Description sim plifiée du schéma d ’illustration'

Texte à colonne unique sur une page. Cette colonne doit pouvoir accueillir une image et en 
perm ettre l’"habillage" par le texte. L ’image doit figurer à gauche dans la colonne.

T0801910-87

Hypothèses

Images en architecture de contenu graphique géom étrique. Ses dim ensions sont spécifiées par
l’a ttribu t de présentation "dimensions d ’image" spécifié dans cette architecture de contenu.

Le cas autom atique n’est pas utilisé, les dim ensions de l’image pouvant alors être déterm inées
de m anière à utiliser l’ensemble de F l.

L’image déterm ine la classe d’objet physique = F i l  de telle m anière que chaque image
apparaissant soit un cas de F l .

L’im age apparaît plus tôt en ordre logique séquentiel que toute partie du texte qui doit
figurer autour d ’elle.
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Générateur pour subordonnés 

P: SEQ (CHO (FO F l) )

FO: comme au § D .l .3 

F l: SEQ ( F i l  F12)

F i l ,  F12: aucun 

Illustration

' \

1

HP -  0
VP ■* T-SEP « 0 
HD: défaut 
VD: 'Règle B'

T0801920-87

FIG U R E  D -3/T .412 

"Habillage" d’une image alignée à gauche p a r le texte

Variantes

1) Si l’image doit être alignée à droite:

T0801930-87
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le tra je t de form atage du cadre F l doit être inversé (180°). F i l  reste le cadre contenant 
l’image, les positions de F i l  et F12 étant interverties. Les autres param ètres restent 
inchangés. L ’image doit apparaître plus tôt dans l’ordre logique séquentiel que toute 
autre partie du texte devant se placer autour d ’elle.

2) Si le form atage exigé est que la m atière à fa ire  figurer à côté de l’image se rapporte à 
celle-ci et que la description de la figure soit entièrem ent im prim ée dans la colonne en 
retra it, avant d ’utiliser à nouveau toute la largeur de la colonne:

T0801940-87

la règle selon laquelle la dimension verticale de F l  est déterm inée sera changée au 
bénéfice de la 'R èg le  B ',  les autres param ètres restant inchangés.

3) Si le texte figuran t à côté de l’image doit être centré verticalem ent dans l’espace 
correspondant:

T0801950-87

la position verticale de F12 est spécifiée par le sous-param ètre "alignement" avec la 
valeur 'c e n t r é 1, les au tres param ètres  re s tan t inchangés.

D .l .5 Image avec texte de part et d'autre (voir la figure D -4/T .412)

Description sim plifiée du schéma d'illustration

Texte à colonne unique avec image et texte associé de part et d ’autre.

Figure 1

T0801960-87
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Hypothèses

Image en architecture de contenu graphique géom étrique, dont les dim ensions sont spécifiées 
par l’attribu t de présentation "dimensions d ’image" spécifié dans cette arch itecture  de contenu.

L’image précède le texte correspondant dans l’ordre logique séquentiel.

L’objet logique contenant l’image a l’a ttribu t de directive de disposition "classe d ’objet 
physique" F 12 qui lu i est appliqué.

Le texte du titre  de la figure doit être au bas de celle-ci, à gauche. On peut s’en assurer 
en précisant pour l’ob jet logique contenant ledit texte les a ttribu ts des directives de form atage 
suivants:

classe d ’ob jet physique = F i l ;  

ordre de remplissage = ordre inverse.

Le texte com portant d ’autres explications correspondant à la figure doit être centré vertica
lem ent du côté d ro it de celle-ci. On peut s’en assurer en précisant pour l’ob jet logique contenant ce 
texte les attributs des directives de form atage suivants:

classe d ’objet physique = F13;

alignem ent du pavé = centré.

Générateur pour subordonnés

P: SEQ (CHO (FO F l))

FO: comme au § D .l .3

F l: SEQ ( F i l  F12 F13)

F i l ,  F12, F13: aucun.
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Illustration

Variantes

F°1

HP = 0 
VP = T S E P  «O  
HD: (If5fn.it 
VD: 'R ègle B'

IIP « 0
VP « T-SEP » ( 
MO: Oéfnvt 
VD: 'R ègle A '

r 1 l |  VP ■ A
HD : 'Règle B* é  VD : 'Règle B'

O rdre d é  rem plis
sage = invérse 
< Pavé de te x te >

f 12|  vP : a
IID : 'R  f  V D :'R

f 13

HP = T-SEP » C 
VP -  A 
HD : défaut 
V D : défaut

T0801971-89

FIG U R E  D -4/T .412 

Image centrée horizontalem ent avec texte de p a rt e t d’autre

1) Le texte descrip tif sur la droite de la figure et se rapportan t au texte principal peut 
être soit plus long, soit plus court que celle-ci.
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T0801980-87

Cet e ffe t peut être obtenu en apportant les m odifications suivantes à la spécification:

F l: 'Règle B 1 de préférence à 'Règle A ';

F i l ,  F12 et F13 spécifient chacun la position verticale par sous-param ètre "aligne
m ent" avec 'c e n t r é ' .

Le prem ier des deux schémas ci-dessus illustre le cas où le cadre F l spécifie l’a ttribu t 
"frontière" pour toutes les lim ites, le schéma du bas n’ayant pas de fron tière .

2) La figure est centrée et tout le texte qui s’y rapporte figure  à gauche, le texte p rin 
cipal s’im prim ant du côté droit.

T0801990-87

Les seules m odifications sont que le cadre F13 doit avoir la catégorie perm ise, et 
notam m ent la catégorie du texte principal, qui sera conform e aux spécifications de FO, sa 
position verticale étant = 0.

3) Le texte principal s’im prim e de part et d’autre de la figure, dont le titre  est placé 
juste en dessous. De plus, la figure a une frontière.
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L ’ordre de lecture du texte principal est 1, 2, 3, 4, comme indiqué.

La figure et sa légende sont représentées par un objet logique composite. La figure et le 
texte y afférents sont les deux seuls objets logiques subordonnés, la figure étant le 
prem ier des deux.

L’objet logique composé spécifie l’a ttribu t "classe d ’ob jet physique" F12. Le cadre F12 
com prend un pavé supplém entaire, qui n’apparaît pas dans la figure D -4 /T .412 , destiné à 
recevoir l’en -tê te  de la figure. Les cadres F i l  et F13 ont tous deux la même catégorie 
perm ise que celle requise pour le texte principal, et leur position verticale = 0.

D .l.6 Texte synchronisé multilingue (voir la figure D -5/T .412)

Description sim plifiée du schéma d ’illustration

Trois colonnes de texte sur une page, chaque colonne contenant un texte dans une langue 
d ifféren te . La synchronisation horizontale est nécessaire en divers points, par exemple paragraphes, 
sections.

T0802010-87

Hypothèses

Les positions et les largeurs de colonne sont des valeurs fixes.

Les ensembles d ’inform ation à synchroniser sont regroupés dans la structure logique par un 
objet logique composite, et cet ob jet spécifie nouvel objet physique F l ,  pour créer un nouveau F l et 
aligner ainsi le début de l’inform ation y afférente.

La m atière y afféren te  peut dépasser les limites de la page.

Générateur pour subordonnés

P: OPT REP F l

F l: SEQ ( F i l  F12 F13)

F i l ,  F12, F13: aucun.
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Variantes

1) Cas où le texte de l’une des colonnes est en japonais, par exem ple la troisièm e colonne.

Le tra je t de form atage du cadre F13 passe alors à 180° et un certain  nom bre de cadres 
subordonnés sont spécifiés, un pour chaque ligne du texte japonais à placer dans cette 
colonne. Ces cadres doivent être équilibrés, et dans les lim ites de chacun des cadres 
subordonnés, le tra je t de form atage est 270°. Le texte japonais prend par conséquent 
aussi peu d ’espace que possible dans la dim ension verticale.

Illustration

T0802021-89

FIG U R E D -5/T .412 

Texte synchronisé m ultilingue

D .l.7 Emplacement de note de bas de page (voir la figure D -6/T .412)

Description sim plifiée du schéma d'illustration

La note de bas de page est disposée sur toute la largeur du bas de la page.

Il peut être fa it référence à la note de bas de page à partir d ’un form atage du texte p rin 
cipal en plusieurs colonnes.

Si cette référence est faite  à partir de la dernière ligne du texte principal, une nouvelle
page sera p eu t-ê tre  nécessaire pour la note de bas de page et la référence correspondante.

La note de bas de page peut être continuée sur la page suivante, sauf si elle est spécifiée
comme étant ‘ in d iv is ib le ’ .

Générateur pour subordonnés

P: SEQ (CHO (FO F l))

F l: aucun
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Illustration

F IG U R E  D -6/T .412 

E m placem ent 4 e  no te  de bas de page

D .l .8 Formatage en tableaax  (voir la  f ig u re  D -7 /T .412)

Description sim plifiée du schéma d ’illustration

Form atage en tableaux dans lequel chaque colonne com porte juste  assez de lignes pour recevoir 
le contenu. Les éléments des tableaux peuvent appartenir à n’im porte quelle arch itecture  de contenu.

Hypothèses

Les positions et les dimensions des Colonnes sont déterm inées par les descriptions de classe 
d’ob jet de form atage relatives au tableau. La structure physique générique n ’est d ’aucune assistance 
pour la variation des largeurs et des positions des colonnes. Cela est indiqué par la notation 
IIP  *, HD = *.

Toutefois, le nom bre de lignes nécessaires à  chaque colonne varie en fonction de son contenu. 

Générateur pour subordonnés 

P: SEQ (CHO ( ... F l ...»

F l:  SEQ ( F i l  ... F l i  ...)

F l i: SEQ (F i i l  F l i j  ...)
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Illustration

T0802040-87

FIG U R E  D -7/T .412 

Form atage en tableaux

D.2 Formatage de pavés

On trouve ici des exemples d’utilisation des attributs: 

concaténation; 

décalage; 

séparation; 

tra je t de form atage; 

ordre de remplissage; 

alignem ent de pavés.

D.2.1 Concaténation

On peut avoir recours à la concaténation pour form ater un num éro de chapitre  généré autom ati
quem ent, avec un in titu lé de chapitre, comme à la figure D -8/T .412 . La concaténation peut égalem ent 
servir à form ater deux parties d ’un paragraphe ou davantage, lorsque ces parties ont été séparées 
pour des raisons de structuration  logique, par exemple en raison de la référence à une note en bas de 
page, comme dans la figure D -9/T .412.
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Chapitre

N um éro de chap itre  ^

C oncaténation

FIG U R E  D -8/T .412 

Concaténation du num éro e t du titre  d 'u n  chapitre

Par. 1 

Par. 2

T0802060-87

FIG U R E  D -9/T .412 

Concaténation des parties d’un paragraphe

D.2.2 Décalage

On peut utiliser le décalage pour placer une figure ou un texte à une distance minimale
spécifiée des lim ites du cadre dans lequel il est form até.

Sur la figure D-10/T.412, on suppose que l’attribut "trajet de formatage" a une valeur par
défaut de 270° et que l’attribut "ordre de remplissage" a la valeur 'o rd re  inverse'. Si ce dernier
avait eu la valeur 'o rd re  norm al', la figure ou le texte aurait été placé vers le haut de la page.

FIG U R E  D -10/T .412 

A ttrib u t "décalage"

D.2.3 Séparation

On peut utiliser une séparation pour placer une figure ou du texte dans des pavés séparés par 
une distance minim ale spécifiée; voir la figure D -11/T .412.

f C hapitre

Par. 1
Par. 2

C oncaténation

T0802050-87
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T0802080-87

FIG U R E  D - 11 /T .4 12 

A ttrib u t "séparation"

D.2.4 Trajet de form atage

On peut utiliser le tra je t de form atage pour com m ander la direction de positionnem ent dans le 
cadre de figures ou de texte dans des pavés tels qu’ils surviennent en ordre logique, par exemple de 
haut en bas ou de gauche à droite; voir la figure D -12/T .412.

1 2

T0802Q90-87 

T rajet de  form atage 0

FIG U R E  D -12/T .412 

T ra je t de form atage 0° e t 270°

D.2.5 Ordre de rem plissage

On peut u tiliser l’ordre de remplissage pour form ater le texte ou les figures depuis le haut
ou vers le bas d ’un cadre; on peut aussi faire le form atage depuis la gauche, depuis la droite ou
depuis le bas d ’un cadre et vers la droite, la gauche ou le haut, respectivem ent. La direction
utilisée est déterm inée par le tra je t de form atage; l’ordre de form atage est l’ordre logique
séquentiel.

Les paragraphes de texte sont généralement formatés en ordre de remplissage 'no rm al', les
notes de bas de page sont souvent form atées en o rdre  de rem plissage 'in v e r s e '.  L orsqu’une
séquence logique de paragraphes et de notes de bas de page, respectivement en 'o rd re  normal' et
'o rd re  in verse ', fait l’objet d’un form atage, la valeur par défaut du tra je t de form atage étant de
270°, les paragraphes seront formatés à partir du haut de la page dans leur séquence logique dans
la direction du trajet de formatage, et suivis par les notes de bas de page groupées au bas de la
page, également dans leur séquence logique dans la direction du tra je t de form atage.

La figure D -13/T .412  est un exemple de form atage de deux paragraphes et de deux notes de bas
de page qui surviennent dans l’ordre logique séquentiel suivant:

paragraphe 1;

note de bas de page 1;

note de bas de page 2;

paragraphe 2.

2

i
T rajet de form atage 270
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O rdre de 
remplissage 
= inversé

O rdre de 
remplissage 
= inversé

FIG U R E  D -13/T .412 

O rdre de remplissage

D.2.6 Alignement des pavés

On peut utiliser l’alignement des pavés pour formater un pavé de texte ou une figure avec
'a lig n em en t m ain g a u c h e ', 'a lignem en t main d ro ite ' ou position  'c e n tr é e ' dans la d irection 
perpendiculaire à celle du tra je t de form atage, par exemple, pour centrer le titre  d’un chapitre.

La figure D -14/T .412  illustre l’utilisation qui en est faite  pour aligner les illustrations
sur la gauche ou sur la droite. Avec la valeur par défaut de l’a ttribu t du "trajet de formatage" 
à 270°, elle m ontre que:

' l’alignem ent m ain gauche ' entraîne l’alignem ent à droite de l’ob je t physique im m édia
tem ent supérieur;

1 l’alignement m ain droite ' entraîne l’alignem ent à gauche de l’ob jet physique im m édia
tem ent supérieur.

Cette figure m ontre en outre que l’alignem ent est contrain t par la spécification de l’attribu t 
"décalage".

T0802110-87

FIG U R E  D -14/T .412 

A lignem ent de pavés
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Le présent paragraphe illustre l’utilisation com binée des attribu ts "décalage", "séparation"
et "ordre de remplissage".

Dans ce paragraphe, la notation suivante est utilisée:

OT, OLD, OR, OL:

Les valeurs respectives des param ètres "décalage arrière", "décalage avant", "décalage main 
droite" et "décalage m ain gauche" de l’a ttrib u t "décalage", pour le pavé indiqué en indice.

SL, ST:

Valeurs respectives des param ètres "bord d’attaque" et "bord de fuite" de l’a ttribu t
"séparation", pour le pavé indiqué en indice.

C:

Valeurs du param ètre "séparation centrale" de l’a ttribu t "séparation", pour le pavé indiqué en
indice.

La figure D -15/T .412 illustre  l’u tilisa tion  conjointe des a ttrib u ts  "décalage" et "sép ara
tion" pour deux pavés qui contiennent des objets logiques, dont l’a ttribut "ordre de remplissage"
a la valeur 'o rd re  n o rm al'.

D.2.7 Attributs utilisés conjointement

T rajet de 
form atage

OT,

PAVE A
OR, OL,

OLD,
OTc

MAX (OLDa , O T b )

PAVE B

: ORg T > o l B

^  OLDg

*— i
Cadre im m édia
tem e n t supérieur

T0802120-87

FIG U R E  D -15/T .412 

Illustration de l’a ttrib u t "séparation"

La figu re  D -1 6 /T .4 1 2  illu s tre  l ’u tilisa tio n  co n jo in te  des a t tr ib u ts  "d éca lag e" , " s é p a ra 
tion" et "o rd re  de rem plissage", et m ontre  des pavés ayant Un contenu d’objets logiques qui 
spécifient les valeurs 'o rd re  n o rm al' et 'o rd re  inverse ' de l’a ttr ib u t "o rd re  de rem plissage".

La figure D -16/T .412  est un exemple du form atage qui serait obtenu si les pavés étaient 
form atés dans l’ordre 1, 2, 3, 4 et 5 où 1, 3 et 4 spécifient l’ordre de remplissage norm al et 2 et 5 
l’ordre de remplissage inverse.
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Trajet de
formatage

OT

PAVE 1

MAX (S L 1 ( ST3 )

PAVE 3

MAX (SL3 , ST4 )

PAVE 4

>  MAX (C2 ,C 4 )

PAVE 2 

MAX (SL2 , ST5 )

PAVE 5

O LD p

Cadre im m édia
tem en t supérieur

T0802130-87

FIG U R E  D-l(6/T.412 

Form atage des pavés en ordres norm al e t inverse

La figure D -17/T .412  illustre  l ’u tilisation  conjointe des a ttrib u ts  "décalage", "séparation" 
et "ordre de rem plissage", et m ontre des pavés ayant un contenu d’objets logiques qui spécifient 
les valeurs 'o rd re  norm al' et 'o rd re  inverse ' de l’attribut "ordre de remplissage".

La figure D -17/T .412  illustre la déterm ination de la zone disponible lors du positionnem ent 
des pavés au cours du processus de form atage.

Sur la figure D-17/T.412, le pavé A a été formaté en 'o rd re  normal' et le pavé B a été 
form até en 'o rd re  inverse '. Une fois formaté, le pavé C sera placé aussi près que possible du 
pavé A dans la zone disponible indiquée.
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Trajet de
formatage

OR,

T0802140-87

FIGURE D-17/T.412 

Formatage des objets logiques en ordre normal

La figure D -18/T .412 illustre la déterm ination de la zone disponible lors du positionnem ent 
des pavés au cours du processus de form atage.

Sur la figure D -18/T.412, le pavé A a été formaté en 'o rd re  norm al1 et le pavé B a été
formaté en 'o rd re  inverse'. Pour déterminer la zone disponible du pavé C, le pavé B a provisoire
ment été déplacé aussi loin que possible dans le sens opposé à la direction du trajet de formatage. 
Une fois le pavé C form até, les pavés B et C seront déplacés aussi loin que possible dans la
direction du tra je t de form atage, en s’assurant que les valeurs des a ttribu ts 'd éca lag e ' et 'sép a 
ra tio n ' pour les pavés A, B et C sont tou tes conform es, no tam m ent la valeur de l’a ttribu t
"décalage" pour le pavé C.
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Trajet de
formatage

T0802150-87

FIG U R E  D -18/T .412 

Form atage des objets logiques en ordre inverse

D.3 Contraintes imposées au form atage

La présente disposition contient les illustrations relatives à l’utilisation des attributs
suivants:

classe d ’ob jet physique; 

synchronisation; 

nouvel ob jet physique; 

même ob jet physique; 

indivisibilité; 

équilibre.

D.3.1 Classe d'objet physique

L’a ttrib u t "classe d’objet physique" peut aussi être utilisé pour défin ir les zones de fo rm a
tage appropriées pour des groupes de contenu logiques particuliers. La d ifférence par rapport à la 
catégorie physique est que l’ob jet logique identifié  est placé dans son ensemble dans un cas unique
de l’ob jet physique. Dans le § D .l.4 et à la figure D -3 /T .412 , par exem ple, la figure est placée en 
F i l  par spécification de la classe d ’objet physique, ce qui garantit que chaque image qui survient
entraîne une nouvelle instance de F i l  et, pour cette raison, de F l . Par ailleurs, au § D .l .5 et à la
figure D -4 /T .412 , l’image et les parties des textes associées sont placées dans les cadres F i l ,  F12 
et F l 3 par spécification de la classe d ’objet physique.

D.3.2 Synchronisation

On peut utiliser l’a ttribu t "synchronisation" pour le form atage des notes en marge se rappor
tant au texte, ce qui est illustré à la figure D -19/T .412.
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N ote de marge 1 

N ote de marge 2

FIG U R E  D -19/T .412 

Synchronisation

D.3.3 Nouvel objet physique

On peut utiliser l’a ttribu t "nouvel ob jet physique" afin  qu’un chapitre débute sur une nou
velle page, ce qui est illustré à la figure D -20/T .412.

D ocum ent

Par. 3

T0802190-87 
Page 2

D.3.4 Même objet physique

On peut utiliser l’a ttrib u t "même objet physique" pour ob ten ir que le titre  du chapitre et le 
début de son prem ier paragraphe soient form atés ensemble, par exem ple pour éviter un changem ent de 
page directem ent après le titre; voir la figure D -21/T .412.

C hapitre

Par. 1

C hapitre

Nouvel ob je t
physique
(page)

Par. 1

Par. 2

Page 1

FIG U R E  D -20/T .412 

N ouvel ob je t physique

Chapitre

Par. 1
N ote de m arge 1 Par. 2 N ote de marge 2

t
Synchronisation  

(par.1 )

t
Synchron isation  

(par. 2)

Même ob je t T0802200-87
physique
(page) Page 1 Page 2

FIG U R E  D -21/T .412 

Illustration d’un même ob jet physique
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D.3.5 Indivisibilité

On peut utiliser l’a ttribu t "indivisibilité" pour éviter que les parties du contenu ne soient 
séparées au cours du processus de form atage, par exemple une figure et un tableau; voir la 
figure D -22/T .412.

U tilisé conjointem ent avec l’a ttribu t "même objet physique", il peut servir à spécifier qu’une 
note de bas de page soit placée entièrem ent sur la même page que le renvoi. L’emploi de l’attribu t 
"même ob je t physique" seul spécifie uniquem ent que le texte de la note de bas de page doit débuter 
sur la même page.

Paragraphe c°3i r

T0802210-87 

Page 1 Page 2

FIG U R E  D -22/T .412 

Indivisibilité

D.3.6 Equilibre

On peut utiliser l’a ttrib u t "équilibre" pour que la dernière page d ’un chapitre, form até sur 
deux colonnes, soit telle que les deux colonnes de texte soient approxim ativem ent de même longueur; 
voir la figure D -23/T .412.

U n autre exemple figure au § D .l .6 (variante 1).

T0802220-87

FIG U R E  D -23/T .412 

Equilibre

D.4 Texture et attributs de l ’ordre de restitution

Les attribu ts "transparence" et "couleur" utilisés conjointem ent définissent la texture des 
pages, des cadres et des pavés. Avec l’a ttribu t "ordre de restitution" ils m ontrent com m ent com biner 
les images du contenu d ’objets physiques qui se chevauchent.

D.4.1 Exemple 4.1

La figure D-24/T.412 illustre le cas du chevauchement de trois pavés 111, ' 2 1 et '3 ' ,  dans
l’ordre de restitu tion  111, '2' et 13 1. Aussi:

le pavé '2 ' chevauche le pavé ' l 1;
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le pavé '3 ' chevauche les pavés ' 11 et '2 ' .

le pavé '1 ' a la texture 'sans couleur, opaque1;

le pavé '2 ' a la texture 'sans couleur, tran sp a ren t';

le pavé '3 ' a la texture 'sans couleur, o p aq u e '.

L’ensemble du contenu du pavé '3 ' est visible, Parrière-plan ayant la couleur du support.

Le contenu du pavé '2* est:

invisible dans la zone de chevauchement avec le pavé '3 ' ;

combiné avec le contenu du pavé '1 ' dans la zone à l’extérieur du chevauchement;

visible, avec la couleur de l’arrière-plan qui est celle du support, dans la zone où il
n’y a pas de chevauchement avec le pavé '1 ' ou le pavé '3 ' .

Le contenu du pavé ' 1 ' est:

invisible dans la zone de chevauchement avec le pavé '3 ' ;

combiné avec le contenu du pavé '2 ' dans la zone à l’extérieur de leur chevauchement;

visible, avec la couleur de l’arrière-plan qui est celle du support, dans la zone où il
n’y a pas de chevauchement avec le pavé '2 ' ou le pavé '3 ' .

T0802230-87

FIG U R E  D -24/T .412 

C hevauchem ent de pavés

D.4.2 Exemple 4.2

La figure D -25/T .412 m ontre  un exem ple d ’ordre  de chevauchem ent dans le cas d’une 
page P avec deux cadres F l et F2 et trois pavés Bl, B2 et B3. L’attribut "ordre de restitution" n’est 
pas spécifié et donc l’ordre de restitution est celui de l’ordre physique séquentiel qui est tel que 
représenté par la structure arborescente de la figure D-25/T.412, l’image finale est m ontrée à la 
figure D -26/T .412 . D ans cet exem ple, tous les pavés ont l’a ttr ib u t "tex tu re" à la  valeur 'sans 
c o u le u r , o p a q u e '.
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FIG U R E D -25/T .412 

O rdre physique séquentiel

F IG U R E  D -2 6 /T .4 12 

Image finale

T0J02250-J7

D.4.3 Exemple 4.3

Dans cet exem ple, on considère les niveaux m ultiples des cadres. La page est défin ie par la 
structure arborescente m ontrée à la figure D -2 7 /T .4 12.
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FIG U R E D -27/T .412 

O rdre physique séquentiel

L’ordre de restitu tion , qui est spécifié de m anière explicite ou défin i par l’ordre physique 
séquentiel, est:

page P: ordre de restitu tion = F l ,  F2, F3;

cadre F l: ordre de restitu tion = B l, B2;

cadre F3: ordre de restitu tion = F4, F5;

cadre F4: ordre de restitu tion = B4, B5.

Les valeurs de l’a ttrib u t "texture" sont les suivantes:

pavés B l, B4 et B6: 1 sans couleur, tran sp aren t1 ;

pavés B2, B3 et B5: 'sans couleur, op aq u e '.

Pour restituer la page proposée, on doit prendre en considération l’ordre de restitu tion  donné 
au niveau de la page, par lequel le cadre F l et les objets qui lui sont subordonnés sont les prem iers 
à être restitués. Dans ce cadre, B l est le prem ier pavé restitué selon l’ordre de restitu tion au- 
dessous du niveau du cadre.

Le pavé suivant à restituer est B2, le deuxième et dern ier pavé qui est subordonné au 
cadre F l .  Comme ce pavé est opaque, le contenu de Bl est supprim é dans la zone de chevauchem ent.

Cela est illustré dans la figure D -28/T .412; pour sim plifier celle-ci ainsi que les figures 
qui suivent, les cadres ne sont pas représentés dans chaque cas.

FIG U R E  D -28/T .412 

Image à l’in térieur du cadre F l

Fascicule VÜ.6 -  Rec. T.412 233



La restitution des pavés subordonnés à F l  est désormais term inée. L’étape suivante du 
processus de restitution prendra en considération le cadre F2, qui contient un seul pavé, B3, tel 
que spécifié par l’ordre de restitution au niveau de la page. Etant donné que la valeur de l’attribut 
"texture" est 'sans couleur, opaque', le contenu du pavé B2 est supprimé dans la zone où il y a 
chevauchement avec le pavé B3 (voir la figure D-29/T.412).

B l
■ y . - B Ï :

B3 T0802280-87

FIG U R E  D -29/T .412 

R estitu tion  des pavés B l , B2, B3

La dernière branche de la structure physique, le cadre F3, doit m aintenant être restituée. 
L’ordre de restitution spécifié par ce cadre indique que le cadre F4 et les objets qui lui sont 
subordonnés sont les premiers dont la restitution doit être faite. Le contenu du pavé B4, dont la 
"texture" est 'san s  couleur, transparen t' est ajouté à l’image composite en cours, comme indiqué 
à la figure D-30/T.412. Ce pavé ne chevauche pas d’autres pavés dont la restitution a été faite 
p r é c é d e m m e n t .

B2
Bl

T0802290-87

FIG U R E D -30/T .412 

Image du  pavé B4 ajoutée

Le pavé B5 dans le cadre F4 est maintenant restitué. Ce pavé a pour "texture" 'sans
couleur, opaque' et le contenu de B2 et B4 est supprimé dans la zone de chevauchement avec B5
(voir la figure D -31/T .412).
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F4

Fl

B5

Bl

m F2
T0802300-87

FIG U R E  D -31/T .412 

Image du  pavé B5 ajoutée

Le dernier pavé de la page, qui doit être le dernier à être restitué, tel que défini par 
l’ordre de restitution, est B6. Comme la "texture" de ce pavé est 'sans couleur, transparent', son 
contenu est combiné avec les pavés chevauchant B l, B2, B3, B4 et B5. Cela termine le processus 
de restitution; la page term inée est m ontrée à la figure D-32/T.412.

T0802310-87

FIG U R E D -32/T .412 

Image finale

D.4.4 Exemple 4.4: application

U n exem ple d’application de ces caractéristiques pourrait être une carte géographique à 
laquelle est superposée une grille transparente, les deux étant recouverts par une légende opaque à 
une position fixe. La carte pourrait avoir une description générique dans laquelle le code et la 
grille pourraien t être une portion de contenu générique alors que la carte en question serait le 
contenu spécifique.

D.5 Affectations et générateur de contenu

On peut u tiliser l’a ttribu t "affectations" avec l’a ttribu t "générateur de contenu" pour créer 
autom atiquem ent des schémas de num érotation pour les objets physiques et logiques, par exemple les 
pages, sections, chapitres, notes de bas de page et d ’autres structures logiques spécifiques à 
l’application, par exemple "numéros de parties".
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Sur cette figure , chaque chapitre a un objet logique subordonné "Nr" représentant le num éro de
chapitre.

C hacun de ces objets logiques spécifie un a ttribu t "affectation", qui spécifie une paire de
param ètres nom d ’affectation , valeur d ’affectation . Le nom d’affectation  est lui aussi (par une
coïncidence) "Nr". La valeur d ’affectation  est défin ie par une expression qui défin it la valeur en
fonction du num éro de chapitre précédent augm enté de un.

Toutes les expressions données dans cet exemple sont spécifiées à l’aide de la notation
spécifiée dans l’annexe A.

L’expression spécifiée par la valeur d ’affectation  est la suivante:

IN CREM EN T
(B IN D IN G -R EFER EN C E

(PRECED IN G  (C U R R EN T OBJECT))
(N r))

L ’évaluation de l’expression référençant une affectation  cherche à localiser, dans la struc
ture logique spécifique et dans l’ordre logique séquentiel inverse, une affectation  portan t le nom 
d ’affectation  "Nr". La valeur de cette affectation  est alors choisie et augm entée de un pour form er 
la valeur d ’affectation  actuelle.

A fin  de générer le num éro de chapitre, l’ob jet logique de base "Nr" spécifie en outre un
générateur de contenu. Ce générateur de contenu utilise l’expression de chaîne:

M A K E -ST R IN G
(B IN D IN G -R EFER EN C E 

(C U R R E N T  OBJECT)
(N r))

Cette expression donne une représentation en chaîne du num éro de chapitre , qui sera incorporée 
comme "inform ation de contenu" dans une portion de contenu de la structure  physique spécifique du 
docum ent.

Les valeurs d ’affectation  du num éro de chapitre peuvent débuter en spécifiant une valeur 
d ’affectation  au niveau de la racine du docum ent, en établissant la valeur initiale des affectations 
avec le nom d’affectation  "Nr" à la valeur du nom bre entier zéro.

C ette valeur est fixée à zéro, de telle sorte que le prem ier num éro de chapitre soit un. La 
paire de nom d’affectation , valeur d ’affectation spécifiée au niveau de la racine logique du docum ent 
est (0, N r), où 0 est un nom bre littéral et N r le nom d ’affectation.

Les caractéristiques de form atage et de présentation du num éro de chapitre peuvent être 
spécifiées en référençant des styles de form atage ou de présentation à partir de l’ob jet logique de 
base.

La figure D-33/T.412 illustre la création automatique de numéros de chapitre.

Doc. Affecta tions = (Nr, 0)

Affecta tions = (Nr, INCRÉMENT....) Affecta tions = (Nr, INCRÉMENT..,) Affecta tions  = (Nr, INCRÉMENT.)
= (Nr, 1) = (Nr, 2) = (Nr, 3)

Générateur de con tenu  = Générateur  de  con tenu  = Générateur  de  con tenu  =
Make-string (Nr) Make-s tring (Nr) Make-s tr ing (Nr)

FIG U R E  D -33/T .412

Emploi dès affectations et du générateur de contenu pour numéroter les chapitres

236 Fascicule VII.6 -  Rec. T.412



A N N EX E E

(Inform ative)

M écanisme par défau t

La présente annexe résum e certains aspects du mécanisme par défau t.

E .l Mécanisme par défaut applicable à chaque attribut admettant une valeur par défaut

Le tableau E -1 /T .412  résum e les étapes du mécanisme adm ettan t une valeur par défau t décrites 
au § 5.1.2.4 telles qu’elles s’appliquent aux d ifféren ts attributs.

TA BLEA U  E -1/T .412  

Etapes applicables aux valeurs par défau t pou r les a ttribu ts

(à la Recommandation T.412)

Nom de l'attribut Etapes décrites au § 5. L.2.4
Type d'objet a c
Classe d'architecture de contenu a c e g h jType de contenu a c e g h jCommenta ire s-lisibles-utili s ateur a c e j
Commentaires de l'application a c e jNom-visible-utilisateur a c e j
Affectations a c e j
Positions a c e g jDimensions a c e g ha) jFrontière a b c d e f g h
Equilibre a c e jTrajet de formatage a c e g h jCatégories permises a c e g jTransparence a b c d e f g h jCouleur a b c d e f g h jPosition de page a c e g h jType de support a c e g h jAttributs de présentation a b c d e f g hb) j
Protection a c e g j
Alignement des pavés b d f g h jConcaténation b d f g jOrdre de remplissage b d f g jIndivisibilité b d f g jCatégorie physique b d f g jClasse d'objet physique b d f g jNouvel objet physique b d f g jDécalage b d f g jMême objet physique b d f g jSéparation b d f g jSynchronisation b d f g j
Type de codage a c h
Attributs de codage a c hb)

a) A pplicable uniquem ent dans le cas où l’a ttribu t concerne un com posant de type d ’ob je t page; si 
tel n’est pas le cas, cette étape n’est pas applicable.

b) Les attribu ts de présentation et de codage pour lesquels un p rofil d ’application de docum ent 
peut spécifier des valeurs par défaut non standardisées sont définis dans les Recom m andations 
de la série T.410 tra itan t d ’architectures de contenu distinctes.
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E.2 D éterm ination des portions de contenu et des attributs associés

E.2.1 Détermination du contenu associé avec des objets logiques de base

D urant le processus de form atage, le contenu associé à un ob je t logique de base est déterm iné
par la prem ière règle applicable parm i les règles suivantes:

1) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour l’ob jet logique de base et
l’a ttrib u t "inform ation de contenu" est spécifié dans au moins l’une d’entre elles.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet logique de base est form é par la concaté
nation des chaînes spécifiées pour l’a ttribu t "inform ation de contenu" pour chaque 
portion de contenu, dans l’ordre séquentiel des portions de contenu.

Les attribu ts de portions de contenu sont dérivés des portions de contenu corres
pondantes.

2) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour l’ob jet logique de base,
aucune d’entre elles ne spécifiant l’a ttribu t "inform ation de contenu". L ’attribut 
"générateur de contenu" est spécifié pour l’ob jet logique de base.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet logique de base est form é par l’évaluation
de l’a ttribu t "générateur de contenu".

Les attribu ts de portions de contenu sont dérivés de la prem ière portion de contenu 
dans l’ordre séquentiel.

3) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour l’ob jet logique de base,
aucune d ’entre elles ne spécifiant l’a ttribu t "inform ation de contenu". L ’attribut 
"générateur de contenu" n’est pas spécifié pour l’ob jet logique de base.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet logique de base est une chaîne "nulle".

Les attribu ts de portions de contenu ne s’appliquent pas. •

4) A ucune portion de contenu n’est spécifiée pour l’ob je t logique de base. L’attribut
"générateur de contenu" est spécifié pour l’ob jet logique de base.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet logique de base est form é par l’évaluation
de l’a ttribu t "générateur de contenu".

Les attribu ts de portions de contenu sont dérivés à l’aide des règles applicables à 
la déterm ination des valeurs d ’attributs de portions de contenu (voir le
§ '5.1.2.5).

5) à 8) Si la description d ’ob je t logique de base se réfère  à une description de classe
d ’ob jet qui spécifie soit des portions de contenu, soit l’a ttrib u t "générateur de
contenu", il convient alors d’appliquer aux étapes 5) à 8) respectivem ent les règles
définies dans les étapes 1) à 4) en utilisant les portions de contenu et/ou
l’a ttribu t "générateur de contenu" spécifiés par la description de classe d ’objet.

9) à 12) Si la description d’ob je t logique de base se réfère  à une description de classe
d’ob jet qui contient une référence à une description de classe d ’objet dans le
docum ent ressource qui spécifie soit des portions de contenu, soit l’attribut 
"générateur de contenu", il convient alors d ’appliquer aux étapes 9) à 12) respec
tivem ent les règles définies aux étapes 1) à 4), en u tilisant les portions de
contenu e t/o u  l’a ttrib u t "générateur de contenu" spécifiés par la description de
classe d ’ob jet dans le docum ent ressource.

13) Si aucun contenu n’est déterm iné par les étapes 1) à 12) ci-dessus, le contenu
associé avec l’ob jet logique de base est alors une chaîne "nulle".

Les attribu ts de portion de contenu ne s’appliquent pas.

E.2.2 Détermination du contenu associé à des objets physiques

C ette opération a lieu en partie duran t le processus de form atage et en partie duran t le 
processus de restitution.
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D urant le processus de form atage, le contenu qui doit être associé à un ob je t physique de base 
est déterm iné par la prem ière règle applicable parm i les règles suivantes:

1) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour la description de classe
d ’ob jet utilisée pour créer l’ob jet physique de base, l’a ttrib u t "inform ation de
contenu" étant spécifié dans au moins l’une d’elles.

Dans ce cas, la déterm ination finale du contenu peut être reportée en attendant le
processus de restitution (voir le § E. 1.1.2.2).

2) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour la description de classe
d ’ob jet utilisée pour la création de l’ob je t physique de base, et aucune des
portions de contenu ne spécifie l’a ttribu t "inform ation de contenu". L’attribu t
"générateur de contenu" est spécifié pour la description de classe d ’objet.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est form é par l’éva
luation de l’a ttrib u t "générateur de contenu".

Les attributs de portions de contenu sont dérivés à partir de la prem ière portion de
contenu dans l’ordre séquentiel.

3) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour la description de classe
d ’objet utilisée pour créer l’ob jet physique de base, et aucune d ’entre elles ne
spécifie l’a ttribu t "inform ation de contenu". L ’a ttrib u t "générateur de contenu" 
n ’est pas spécifié pour la description de classe d ’objet.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est une chaîne "nulle".

Les attribu ts de portions de contenu ne s’appliquent pas.

4) A ucune portion de contenu n ’est spécifiée pour la descrip tion de classe d’objet
utilisée pour créer l’ob jet physique de base. L ’a ttrib u t "générateur de contenu" est 
spécifié pour la description de classe d’objet.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est form é par l’éva
luation de l’a ttribu t "générateur de contenu".

Les attribu ts de portions de contenu sont dérivés en utilisant des règles appli
cables à la déterm ination des valeurs d’a ttribu ts de portions de contenu (voir le
§ 5.1.2.5).

5) à 8) Si la description de classe d ’objet utilisée pour créer l’ob je t physique de base se
réfère à une description de classe d ’objet dans le docum ent ressource qui spécifie
soit des portions de contenu, soit l’a ttribu t "générateur de contenu", il convient
alors d ’appliquer aux étapes 5) à 8) respectivem ent les règles définies dans les
étapes 1) à 4), en utilisant les portions de contenu e t/o u  l’a ttrib u t "générateur de 
contenu" spécifiés par la description de classe d ’ob jet dans le docum ent ressource.

9) Si aucun contenu n’est déterm iné par les étapes 1) à 8) ci-dessus, le contenu
associé avec l’ob jet physique de base est alors une chaîne "nulle".

Les attribu ts de portions de contenu ne s’appliquent pas.

A u cours du processus de form atage, le contenu associé avec un cadre est déterm iné par la 
prem ière règle applicable parm i les règles suivantes:

1) Si l’a ttribu t "source logique" est spécifié dans la descrip tion de classe d’ob jet de
type d ’objet cadre, les objets logiques correspondants sont créés et le contenu 
associé est évalué comme indiqué au § E.2.1, puis il est form até à l’in térieu r d ’un
ob jet cadre de cette classe.

2) Dans le cas où le point 1) n’est pas applicable, mais où l’a ttrib u t "source logique"
est spécifié dans une description de classe d ’ob jet d ’un docum ent ressource ré fé 
rencé par une description de classe d’ob jet de type d ’ob jet cadre, les objets 
logiques correspondants sont alors créés, le contenu associé est évalué comme 
indiqué au § E.2.1, puis il est form até à l’in térieur d ’un ob jet du cadre de cette 
classe.

3) Si les points 1) et 2) ne s’appliquent pas, les objets physiques dérivés d ’une 
description de classe d’objet de type d ’ob jet cadre peuvent être utilisés par le 
processus de form atage pour présenter le contenu associé à la structure logique 
spécifique (puis évalués comme indiqué au § E.2.1).

E .2.2.1 D éterm ination durant le processus de  form atage
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D urant le processus de restitu tion, le contenu associé à un objet physique de base est déter
miné par la prem ière règle applicable parm i les règles suivantes:

1) U ne ou plusieurs portions de contenu sont spécifiées pour l’ob jet physique de base.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est form é par la conca
ténation des chaînes spécifiées pour l’a ttribu t "inform ation de contenu" pour chaque 
portion de contenu, dans l’ordre séquentiel des portions de contenu.

Les a ttribu ts de portions de contenu sont dérivés des portions de contenu corres
pondantes.

2) La description d ’ob je t physique de base se réfère à une description de classe
d ’ob jet qui spécifie des portions de contenu.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est form é par la conca
ténation des chaînes spécifiées pour l’a ttribu t "inform ation de contenu" pour 
chacune des portions de contenu associées à la description de classe d ’objet, dans 
l’ordre séquentiel de ces portions de contenu.

Les attribu ts de portions de contenu sont dérivés à partir des portions de contenu 
correspondantes.

3) La description d ’objet physique de base se réfère à une description de classe
d ’ob je t qui se réfère à son tour à une description de classe d ’ob jet dans le 
docum ent ressource qui spécifie des portions de contenu.

Dans ce cas, le contenu associé à l’ob jet physique de base est form é par la conca
ténation des chaînes spécifiées pour l’a ttribu t "inform ation de contenu" pour 
chacune des portions de contenu associées à la description de classe d ’objet dans le
docum ent ressource, dans l’ordre séquentiel de ces portions de contenu.

Les a ttribu ts de portions de contenu sont dérivés à partir des portions de contenu 
correspondantes.

4) Si aucun contenu n’est déterm iné par les étapes 1) à 3) ci-dessus, le contenu
associé à l’ob jet physique de base est une chaîne "nulle".

E.2.2.2 Détermination durant le processus de restitution

A N N EX E F 

(à la Recom m andation T.412) 

(Inform ative) 

Tableaux résumés des a ttribu ts

La présente annexe contient des inform ations résumées décrivant tous les attributs définis
dans l’architecture du docum ent.

Ces attributs sont résumés dans les tableaux F -1 /T .412  et F -2 /T .412 .

Le tableau F -1 /T .412  énum ère les attribu ts, cite les références de la défin ition  de l’attribu t
ainsi que les références à d ’autres emplacements contenant une inform ation de spécification relative
à l’attribu t.

Le tableau F -2 /T .4 12 énum ère les attributs qui peuvent être spécifiés pour chacun des d iffé 
rents types de constituants, et précise si l’a ttribu t est classifié comme obligatoire, non-
obligatoire, ou adm ettant une valeur par défau t (le présent tableau est présenté en six parties).

Le tableau F -3 /T .412  énum ère les attributs des directives de form atage qui peuvent s’appliquer
à chaque type de composant logique.
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TABLEAU F -1 /T.412
Liste des attributs des constituants

Attributs des constituants: 
Nom de l'attribut

Spécifié dans 
le paragraphe

Matériel de référence 
dans le paragraphe

A t t r i b u t s  c o m m u n s

Attributs d'identification

Type d'objet 
Identificateur d'objets

5.3.1.1
5.3.1.2

3.1.1, 3.2, 3.3.1

Identificateur de classes d'objets 5.3.1.3
Attributs de construction

Générateur de subordonnés 5.3.2.1 3.1.2.3.5, 6.2.2, A.2.2
Générateur de contenu 5.3.2.2 3.5.5, 5.1.3, A.2.4

Attributs relationnels

Classe d'objets 5.3.3.1 2.2.3, 2.3.4,
Subordonnés 5.3.3.2 3.1.1, 3.5.2
Portions de contenu 5.3.3.3 3.1.3, 3.5.5, 6.6
Ressource 5.3.3.4 2.3.1, 3.5.8
Style de présentation 5.3.3.5 2.3.5, 2.3.9, 5.1.1.4

Attributs de classe d'architecture de contenu

Classe d'architecture de contenu 
Type de contenu

5.3.4.1
5.3.4.2

2.2.2

Attributs divers

Commentaires -lisibles-utilisateur 
Commentaire d'application 
Nom-visible-utilisateur

5.3.5.1
5.3.5.2
5.3.5.3

Affectations 5.3.5.4 5.1.3, A.2.3
Liste des valeurs par défaut 5.3.5.5 5.1.2

A t t r i b u t s  p h y s i q u e s

Attributs de propriété

Position 5.4.1.1 3.3.2, 6.5
Dimensions 5.4.1.2 6.5.2.2
Frontière 5.4.1.3 3.3.3, 3.3.5, 6.5, 6.6

Attributs de formatage

Equilibre 5.4.2.1 6.4.5
Trajet de formatage 5.4.2.2 6.5, 6.6
Source logique 5.4.2.3 6.2.1.2, 6.4.4
Catégorie permises 5.4.2.4 6.3.1

Attributs de restitution

Ordre de restitution 5.4.3.1 7.1, 7.2
Transparence 5.4.3.2 7.2
Couleur 5.4.3.3 7.2
Position de page 5.4.3.4 7.3
Type de support 5.4.3.5 7.3
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TA BLEA U  F - 1/T .4 12 ( f i n)

Attributs des constituants: 
Nom de l'attribut

Spécifié dans 
le paragraphe

Matériel de référence 
dans le paragraphe

Attributs de présentation 5.4.4

A t t r i b u t s  l o g i q u e s

Protection 5.5.1
Style de formatage 5.5.2 2.3.5,, 2.3.9, 5.1.1.5

A t t r i b u t s  d e  s t y l e  d e  f o r m a t a g e

Identificateur de style de formatage 5.6.1 5.1.1.5

A t t r i b u t s  d e s  d i r e c t i v e s  de; f o r m a t a g e

Alignement de pavés 5.7.1 3.3.3, 6.6
Concaténation 5.7.2
Ordre de remplissage 5.7.3 6.6
Indivisibilité 5.7.4 6.4.3
Catégorie physique 5.7.5 6.3.1
Classe d'objets physiques 5.7 .6 6.3.2
Nouvel objet physique 5.7.7 6.4.1
Décalage 5.7.8 3.3.3, 6.6
Même objet physique 5.7.9 5.1.3, 6.4.2
Séparation ' 5.7.10 3.3.3, 6.6
Synchronisation 5.7.11 5.1.3, 6.4.4 ,

A t t r i b u t s  d e  s t y l e  d e  p r é s e n t a t i o n

Identificateur de style de présentation 5.8.1 5.1.1.4

A t t r i b u t s  d e  p o r t i o n s  d e  c o n t e n u

Attributs d'identification .

Identificateur logique de contenu 5 .9.1 3.4
Identificateur physique de contenu 5.9.1 3.4

Attributs de codage commun

Typé de codage 5.9.2 4

Attributs d'information,de contenu

Information de contenu 5.9.3.1 2.2.2, 3.1.3, 3.5.5, 
6.2.1

Représentation de repli 5.9.3.2 6.7

Attributs de codage
)

5.9.4 4

242 Fascicule VTI.6 - Rec. T.412



Fascicule 
VII.6 

- 
R

ec. T
.412

TABLEAU F-2a/T.412

Attributs qui peuvent être spécifiés pour les constituants, attributs commuas

Attributs communs 
Nom de l'attribut

Racine physique 
du document

Ensemble 
de pages

Page 
(de base)

Page
(composite)

Cadre Pavé Racine logique 
du document

Objet logique 
composite

Objet logique 
de base

Style de 
présentation

Style de 
formatage

Type d'objet M/D M/D M/D M/D M/D M/D M/D M/D M/D — - -

Identificateur d'objet — /M* — /M — /M* — /M* — /M — /M* — /M - / M - / M — --
Identificateur de classes d'objets M/— M/— M/— M/— M/— M/— M/— M/— M/— — —

Générateur de subordonnés NM/-- NM/— — NM/— NM/— — NM/— NM/— - - — —

Générateur de contenu — -- NM/— — — NM/— — — NM/NM — —

Classe d'objets --/NM — /NM — /NM — /NM — /NM --/NM --/NM — /NM — /NM — - -

Subordonnés --/M* — /M* — — /M* --/M* — — /M - / M — — --
Portions de contenu — -- NM/NM — -- NM/NM -- — NM/NM — --
Ressource NM/— NM/— NM/— NM/— NM/— NM/— NM/— NM/— NM/— — --
Style de présentation — — NM/NM — — NM/NM -- — NM/NM — --

Classe d'architecture de contenu — — NM/D — - - NM/D -- — NM/D — —

Type de contenu -- — NM/D — — NM/D — — — — —

Commentaires-lisibles-utilisateur NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM NM
Commentaire d'application NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D — —
Nom-visible-utilisateur NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM NM
Affectations NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D NM/D — —
Listes des valeurs par défaut NM/NM NM/NM — NM/NM NM/NM — NM/NM NM/NM — — —

M Obligatoire
NM Non obligatoire
D Admettant une valeur par défaut

Non applicable
Description de classe d'objet/description d'objet 

* Cas exceptionnel spécifié
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TABLEAU F-2b/T.412

Attributs qui peuvent être spécifiés pour les constituants, attributs physiques

Attributs physiques Racine physique Ensemble Page Page Cadre Pavé Style de
Nom de l'attribut du document de pages (de base) (composite) présentation

Position — — — ___ NM/D NM/D —
Dimensions — -- NM/D NM/D NM/D NM/D —
Frontière — — -- — NM/D NM/D NM

Equilibre NM/D NM/D — NM/D NM/D — —

Trajet de formatage — — -- — NM/D -- —
Source logique — — — — NM/— — —
Catégories permises — -- NM/D -- —

Ordre de restitution — — — /NM — /NM —

Transparence — NM/D NM/D NM/D NM/D NM
Couleur — — NM/D NM/D NM/D NM/D NM
Position de page — NM/D NM/D ■ — -- —
Type de support -- — NM/D . NM/D — --

Attributs de présentation - “ NM/D - - NM/D NM

N M  Non obligatoire
D A dm ettant une valeur par défaut

Non applicable
D escription de classe d’ob jet/descrip tion  d’objet

TABLEAU F-2C/T.412 

A ttribu ts qu i peuvent ê tre  spécifiés pour les constituants, a ttribu ts  logiques

Attributs logiques Racine logique Objet logique Objet logique
Nom de l'attribut du document composite ■ de base

Protection NM/D NM/D NM/D
Style de formatage NM/NM ' NM/NM NM/NM

NM  Non obligatoire
D A dm ettant une valeur par défaut

D escription de classe d ’objet/descrip tion  d ’objet
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TABLEAU F-2d/T.412

Attributs qui peuvent être spécifiés pour les constituants, attributs de style de formatage

Attributs de style de formatage 
Nom de l'attribut

Style de formatage

Identificateur de style de formatage M
Commentaires -lisibles-utilisateur NM
Nom-visible-utilisateur NM
Attributs des directives de formatage

Alignement de pavé NM
Concaténation NM
Ordre de remplissage NM
Indivisibilité NM
Catégorie physique NM
Classe d'objets physiques NM
Nouvel objet physique NM
Décalage NM
Même objet physique NM
Séparation NM
Synchronisation NM

M O bligatoire
NM  Non obligatoire

TA BLEA U  F-2e/T .412  

A ttribu ts qu i peuvent ê tre  spécifiés pour les constituants, a ttribu ts  de style de présentation

Attributs de style de présentation 
Nom de l'attribut

Style de présentation

Identificateur de style de présentation M
Commentaires -lisibles-utilisateur NM
Nom-visible-utilisateur NM
Attributs présentation NM
Transparence NM
Couleur NM
Frontière NM

M O bligatoire
NM  Non obligatoire
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TABLEAU F-2f/T.412

Attributs qui peuvent être spécifiés pour les constituants, attributs de portions de contenu

Attributs de portions de contenu 
Nom de l'attribut

Portion de contenu

Identificateur logique de contenu NM
Identificateur physique de contenu NM
Type de codage D
Information de contenu NM
Représentation de repli NM
Attributs de codage *

NM  Non obligatoire
D A dm ettant une valeur par défaut
* Classification définie dans chaque architecture de contenu

TA BLEA U  F -3 /T .412

A ttribu ts des directives de form atage qui peuvent être appliqués 
à des com posants logiques

Directives de formatage 
Nom de l'attribut

Racine logique 
du document

Objet logique 
composite

Objet logique 
de base

Attributs des directives de formatage 

Alignement de pavés NM/D
Concaténation - - ■ NM/D
Ordre de remplissage . NM/D
Indivisibilité -- NM/D ; NM/D
Catégorie physique NM/D
Classe d'objet physique NM/D NM/D NM/D
Nouvel objet physique NM/D NM/D
Décalage - - NM/D
Même objet physique -- NM/D NM/D
Séparation -- NM/D
Synchronisation NM/D NM/D

NM  Non obligatoire
D A dm ettant une valeur par défaut

D escription de classe d ’objet/descrip tion  d ’objet 
- -  Non applicable
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Recommandation T.414

A R C H ITEC TU R E DES DOCUM ENTS O U V ERTE (ODA) E T  FO R M A T D’ECH A N G E

PRO FIL D’U N  D O CU M EN T1)

SOMMAIRE

1 Portée

2 Références normatives

3 Définitions

4 But du profil de document

5 Contenu du profil de document

5.1 Valeurs des a ttribu ts de profil de docum ent
5.2 Présence des constituants du docum ent
5.3 C aractéristiques du docum ent
5.4 A ttributs de gestion du docum ent

Annexe A -  Form at des noms de personne

Annexe B - Ensemble m inim um  d’a ttribu ts du profil de docum ent devant être supportés par les profils 
d’application de docum ent

Annexe C - Exemple

1 Portée

1.1 Les Recom m andations de la série T.41 G visent à faciliter l’échange de docum ents.

Dans le cadre des Recom m andations de la série T.410, les docum ents sont considérés comme étant 
des éléments tels que des m ém orandum s, des lettres, des factures, des form ulaires et des rapports 
pouvant inclure des images et des tableaux. Les éléments de contenu utilisés à l’in térieur des 
documents peuvent inclure des caractères graphiques, des élém ents graphiques géom étriques et des 
éléments graphiques en points qui peuvent tous faire potentiellem ent partie  d ’un même docum ent.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues de m anière à perm ettre des 
extensions m ultiples, concernant notam m ent des caractéristiques typographiques, la couleur, les 
tableurs et des types additionnels de contenu (son, par exemple).

1.2 Les Recom m andations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyen de 
transmissions de données ou de l’échange de supports de stockage.

Les Recom m andations de la série T.410 concernent l’échange de docum ents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

perm ettre la représentation voulue par l’expéditeur;

perm ettre un traitem ent tel que l’édition et le reform atage.

La com position d ’un docum ent destiné à l’échange peut revêtir des form es diverses:

form e form atée, qui perm et la représentation du docum ent;

form e retraitable, qui perm et le traitem ent du docum ent;

form e retraitable form atée, qui perm et à la fois la représentation  et le traitem ent du 
docum ent.

A) Ce texte est aligné sur le texte final de la norm e in ternationale ISO 8613-4 corres
pondante.
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Les Recom m andations de la série T.410 prévoient égalem ent l’échange de structures d’in fo r
mations ODA utilisées pour le traitem ent des docum ents échangés.

De plus, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant un 
ou plusieurs types de contenus d ifféren ts tels que texte, images, éléments graphiques et son.

1.3 La présente Recom m andation

défin it l’ob jec tif auquel répond le profil de docum ent,

spécifie les a ttribu ts qui constituent le profil d’un docum ent.

L ’annexe A spécifie le form at des noms de personne qui sont utilisés dans divers attributs de 
profil de docum ent.

L ’annexe B spécifie un ensemble m inim um  d ’attributs de profil de docum ent qui doivent être 
supportés par les profils d ’application de docum ent.

L ’annexe C donne un exemple d ’un profil de document.

2 Références normatives

Les Recom m andations et les norm es internationales suivantes contiennent des clauses qui,
lorsqu’il y est fa it référence dans le présent texte, constituent des clauses de la présente Recom 
m andation. A la date de la publication de la présente Recom m andation, les éditions indiquées corres
pondent aux textes valides. Toutes les normes sont sujettes à révision e t les parties aux accords
fondés sur la présente Recom m andation sont encouragées à étudier la possibilité d ’appliquer les plus
récentes versions des normes indiquées ci-dessous. Les membres de la CEI et de l’ISO tiennent à jour 
des registres des normes internationales valides.

Rec. T.50 (1984): A lphabet in ternational n° 5.

Rec. X.208 (1988): Spécification de la syntaxe abstraite num éro un  (A SN .l).

ISO 2022 (1986): T raitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés de l’ISO à 7 et à
8 éléments binaires - Techniques d ’extension de code.

ISO 6937-2 (1983): T raitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la trans
mission de texte -  Partie 2: Caractères graphiques alphabétiques latins et caractères
graphiques non alphabétiques.

ISO 8601: Elém ents de données et form ats d ’échange - Echange d ’inform ation - R eprésen
tation des dates et de l’heure.2)

ISO 9541-5: T raitem ent de l’inform ation - Echange de polices de caractères et d ’in fo r
m ations sur les caractères -  Partie 5: A ttributs de polices de caractères et modèle de 
caractères.2)

ISO 9541-6: T raitem ent de l’inform ation - Echange d’inform ation sur les polices de 
caractères et sur les caractères -  Partie 6: Sous-ensembles et applications des polices 
de caractères et des attribu ts de caractères.2)

3 Définitions

A ux fins de la présente Recom m andation, les définitions contenues dans la R ecom m andation T.411 
s’appliquent.

4 But du profil de document

Le p rofil d’un docum ent donne au moyen d ’attributs des inform ations qui appartiennent en 
propre au docum ent dans son ensemble. Il com prend des renseignem ents pour le traitem ent du docum ent 
(par exem ple, le reform atage, l’édition, le classement ou la recherche).

U n  profil de docum ent peut être échangé ou stocké indépendam m ent du corps du docum ent. Dans ce 
cas, l’a ttrib u t "références au fich ier local" peut être utilisé pour ind iquer l’em placem ent où se 
trouve le docum ent.

Le p rofil de docum ent contient des inform ations destinées à l’hom m e ou au traitem ent par la 
m achine.

2) Ce texte n’est pas encore publié.
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5 Contenu du profil de document

Cette section contient une liste d ’attribu ts qui peuvent se présenter dans le p ro fil d ’un 
document.

5.1 Valeurs des attributs de profil de document

La valeur de chaque a ttribu t est soit spécifiée par l’usager soit spécifiée dans la présente 
Recom m andation.

Lorsque des valeurs d ’attribu ts se com posent de chaînes de caractères, on utilise le jeu  de 
caractères de profil de docum ent. Ce jeu  se compose des caractères ESPACEM ENT, R E T O U R  CHARIOT, 
CH A N G EM EN T DE LIG N E et d ’un jeu  de caractères graphiques. En l’absence de l’a ttrib u t "jeux de carac
tères de profil", ce jeu  de caractères graphiques se compose des 73 caractères graphiques du sous- 
répertoire m inim um  d ’ISO 6937-2.

5.2 Présence des constituants du document

Les attributs définis dans cette section indiquent la présence des constituants de docum ent
associés avec le corps du docum ent, qu’ils soient ou non échangés avec le profil du docum ent.

5.2.1 Structure physique générique (Spécifie layout structure)

Cet a ttribu t est utilisé si le docum ent contient une description quelconque de classes
d ’objets physiques, et seulem ent dans ce cas.

La valeur de cet a ttrib u t (lo rsq u ’il est spécifié) est soit 'en sem b le  de f a c te u r s ',  soit
' ensem ble de gén éra teu rs  pa rtie l ' ,  soit ' ensem ble de g én éra teu rs  c o m p le t1.

5.2.2 Structure physique spécifique (Spécifie layout structure)

Cet a ttribu t est utilisé si le docum ent contient une description quelconque d ’ob jet physique,
et seulem ent dans ce cas.

La valeur de cet attribut (lorsqu’il est spécifié) est ' présente ' .

5.2.3 Structure logique générique (G eneric logical structure)

Cet a ttribu t est utilisé si le docum ent contient une description quelconque de classe d ’objets
logiques, et seulem ent dans ce cas.

La valeur de cet a ttr ib u t (lo rsqu ’il est spécifié) est soit 'en sem b le  de f a c te u r s ',  soit
'en sem b le  de gén éra teu rs  p a r t i e l ' ,  soit 'en sem b le  de g én éra teu rs  c o m p le t '.

5.2.4 Structure logique spécifique (Spécifie logical structure)

Cet a ttrib u t est utilisé si le docum ent contient une description quelconque d ’objets logiques,
et seulem ent dans ce cas.

Cet attribut a (s’il est spécifié) la valeur ' présente ' .

5.2.5 Styles de form atage  (Layout styles)

Cet a ttrib u t est utilisé si le docum ent contient un style de form atage quelconque, et
seulem ent dans ce cas.

Cet a ttribut a (s’il est spécifié) la valeur 1 présente ' .

5.2.6 Styles de présentation (Présentation style)

Cet a ttribu t est utilisé si le docum ent contient un style de présentation quelconque.

Cet attribut a (s’il est spécifié) la valeur ' présente ' .

5.2.7 Classes de document externe (External docum ent classes)

Cet a ttrib u t est utilisé si le docum ent se réfère à une ou à plusieurs des structures
physiques génériques, structures logiques génériques, styles de form atage et styles de présentation
définis dans une description de classe de docum ent externe, et seulem ent dans ce cas. Cet a ttribu t
reste sans e ffe t si une structure quelconque physique générique ou logique générique est présente
dans le docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t est soit un identificateur d ’ob je t A SN .l, soit une chaîne de carac
tères tirée du jeu  de caractères de profil du document.
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C ette valeur est égale à la valeur de l’a ttribu t du profil de docum ent "référence du document" 
du docum ent auquel il est fa it référence.

Des contraintes sur les classes de docum ent externe permises peuvent être spécifiées dans le
profil d ’application de document.

5.2.8 Document ressource (Resource docum ent)

Cet a ttribu t est utilisé si le docum ent se réfère à un docum ent ressource, et seulem ent dans
ce cas.

La valeur de cet a ttribu t est soit un identificateur d ’objet A SN .l, soit une chaîne de carac
tères tirée  du jeu  de caractères du profil de docum ent.

C ette valeur est égale à la valeur de l’a ttribu t du profil de docum ent "référence du document"
du docum ent auquel il est fa it référence.

5.2.9 Ressources (Resources)

C et a ttribu t fou rn it une équivalence entre les noms et les identificateurs des descriptions de
classes d’objets dans le corps du docum ent en sorte que le docum ent puisse être utilisé comme 
docum ent ressource.

La valeur de cet a ttribu t consiste en une ou plusieurs paires, chaque paire se composant d’une 
chaîne de caractères représentant le nom , et d’un identificateur de classe d ’objets.

Les caractères utilisés dans les noms ressources sont lim ités à ceux du sous-répertoire
m inim um  de la norm e ISO 6937-2.

5.3 Caractéristiques du document (Docum ent characteristics)

5.3.1 P rofil d ’application de document (Document application profile)

Cet a ttribu t spécifie le profil d’application de docum ent appartenant en propre au document.

La valeur de cet a ttribu t est soit un identificateur d’objet A SN .l, soit un nom bre entier.

La valeur de type nom bre en tier est utilisée uniquem ent pour iden tifier le profil d ’appli
cation de docum ent pour la classe 1 de la télécopie du groupe 4, défin ie dans la Recom m an
dation T.503. Dans ce cas, la valeur du nom bre entier est 2.

L ’absence de cet a ttribu t indique que l’utilisation de tous les constituants, attributs et 
valeurs d ’attribu ts définis dans les Recom m andations T.411 à T.418 est autorisée, que toutes les
caractéristiques sont essentielles et que les valeurs par défaut sont celles qui sont définies dans 
les Recom m andations de la série T.410.

5.3.2 Valeurs par défaut du profil d ’application de document (Docum ent application profile 
defaults)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs par défaut des attributs spécifiées dans le profil d ’appli
cation de docum ent et qui d iffè ren t des valeurs spécifiées dans les Recom m andations de la 
série T.410.

Les attributs de l’architecture de docum ent pour lesquels un p rofil d ’application de docum ent
peut d é fin ir des valeurs non normalisées sont les suivants:

classes d ’architecture de contenu;

type de contenu;

dim ensions, uniquem ent dans le cas où cet a ttribu t s’applique à un composant d ’une page 
type d ’objet;

transparence;

couleur;

frontière;

tra je t de formatage; 

position de page; 

type de support; 

alignem ent de pavés; 

type de codage.
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Les spécifications des attribu ts de présentation et des a ttribu ts de codage pour lesquels un 
profil d ’application de docum ent peut défin ir des valeurs par défau t non norm alisées figuren t dans 
les Recom m andations T.416, T .4 17 et T.418.

La valeur de cet a ttrib u t est une liste de valeurs par défau t pour tous les a ttribu ts qui 
peuvent avoir des valeurs par défau t (attributs d ’architecture de docum ent comme a ttribu ts  d ’arch i
tecture de contenu) pour lesquels le profil d ’application de docum ent défin it une valeur par défau t 
d ifféren te  de la valeur défin ie dans les Recom m andations de la série T.410.

5.3.3 Classe d ’architecture de document (Docum ent architecture class)

Cet a ttribu t spécifie la classe d ’architecture de docum ent utilisée dans le docum ent.

L a va leu r de ce t a t tr ib u t e s t 'f o r m a té e ',  'r e t r a i t a b l e ' ou 'fo rm a té e  r e t r a i t a b le ' et 
représente l’une des classes d’architecture de document spécifiées dans la R ecom m andation T.412.

5.3.4 Classes d ’architecture de contenu (Content architecture class)

Cet a ttribu t spécifie les classes d ’architecture de contenu utilisées dans le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t consiste en un ou plusieurs iden tificateurs d ’objets ASN.l se 
rapportant aux classes d ’architecture de contenu définies dans les Recom m andations de la série T.410 
ou dans d ’autres normes.

Des contraintes sur les classes d ’architecture de contenu perm ises peuvent être spécifiées par
le profil d’application de docum ent. La valeur de chaque iden tifica teu r d ’ob je t do it désigner une
classe d ’architecture de contenu définie conform ém ent aux règles spécifiées dans la R ecom m an
dation T.412.

Remarque -  Si aucun profil d ’application de docum ent n’est spécifié, cet a ttrib u t ne peut
prendre que les valeurs d ’identificateurs de classes d’arch itecture de contenu spécifiées dans les 
Recom m andations T.416, T .417 et T.418 (voir le § 5.3.1).

5.3.5 Classe de form at d ’échange (Interchange form at class)

Cet a ttribu t spécifie la classe de form at d’échange utilisée pour représenter le docum ent.

La valeur de cet attribut est 'A ' ou 'B ' et représente l’une des classes de format d’échange 
qui sont définies dans la R ecom m andation T.415.

5.3.6 Version ODA (ODA version)

Cet a ttribu t identifie  la norm e ou la Recom m andation relative à l’A rchitecture de D ocum ent (et 
sa version) à laquelle le docum ent doit être conform e.

La valeur de cet a ttrib u t consiste en deux param ètres. La valeur du prem ier de ces param ètres
est une chaîne de caractères provenant du jeu  de caractères de profil du docum ent qui iden tifie  la
norm e ou la Recom m andation sur l’A rchitecture de Document. La valeur du second de ces param ètres est 
une représentation com plète d ’une date de calendrier (telle qu ’elle est défin ie  dans ISO 8601) qui 
indique que le docum ent est conform e à la version et ses addenda éventuels en v igueur à la date 
considérée.

5.3.7 Caractéristiques non essentielles du document (N on-basic docum ent characteristics)

5.3.7.1 Jeux de caractères de profil

Cet a ttrib u t spécifie le ou les jeux de caractères graphiques, autres que le jeu  de caractères
spécifié au § 5.1, utilisé pour les valeurs des attribu ts de profil de docum ent consistant en chaînes 
de caractères.

La valeur de cet a ttrib u t se compose de la ou des séquences d ’échappem ent utilisées pour
désigner le ou les jeux  considérés conform ém ent à ISO 2022 et au registre d ’ISO 2375.

5.3.7.2 Jeux de caractères de commentaires (Comments character sets)

Cet a ttribu t spécifie le ou les jeux de caractères graphiques, autres que le jeu  de caractères
par défau t spécifié dans la Recom m andation T.412, utilisés dans les attribu ts d ’arch itecture de 
docum ent "com m entaires-lisibles-utilisateur" et "nom -visible-utilisateur".

La valeur de cet a ttrib u t se compose de la ou des séquences d ’échappem ent utilisées pour
annoncer et désigner le ou les jeux  considérés conform ém ent à ISO 2022 et au registre d ’ISO 2375.
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5.3.7.3 Jeux de caractères de représentation de repli (A lternative représentation character 
sets)

Cet a ttrib u t spécifie le ou les jeux  de caractères graphiques, autres que le jeu  de caractères 
par défau t spécifié dans la Recom m andation T.412, utilisés dans l’a ttribu t d ’architecture de docum ent 
"représentation de repli".

La valeur de cet a ttribu t se compose de la ou des séquences d ’échappem ent utilisées pour 
annoncer ou désigner le ou les jeux  considérés conform ém ent à ISO 2022 et au registre d ’ISO 2375.

5.3.7.4 Attributs de constituant de document

5.3.7.4.1 Dimensions de page (Page dim ensions)

C et a t tr ib u t  spéc ifie  les v a leu rs  non e ssen tie lle s  de l ’a ttr ib u t "d im ensions" d ’objets
physiques du type 'p a g e ' utilisés dans le document.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d’une ou de plusieurs paires de dim ensions de page. Une
paire de dim ensions de page doit figurer dans cet a ttribu t lorsque la com posante horizontale e t/o u  la 
com posante verticale des dim ensions de page dépassent celles des com posantes correspondantes des 
valeurs essentielles des dim ensions de page spécifiées par le profil d ’application du docum ent.

Chaque paire de dim ensions de page est représentée par une paire de nom bres entiers positifs 
qui spécifien t les composantes horizontale et verticale des dim ensions de la page en unités de mesure 
pondérées.

5.3.7.4.2 Types de support (M edium  types)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttribu t "type de support" utilisées 
dans le docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d’un ou de plusieurs groupes de valeurs de paramètres. 
Chacun de ces groupes se compose du param ètre "taille de page nominale" e t/o u  du param ètre "côté de 
la feuille" et précise un type de support non essentiel utilisé dans le docum ent. La signification et 
le form at de chaque param ètre sont définis dans la Recom m andation T.412.

5.3.7.4.3 T rajets de form atage  (Layout paths)

Cet a ttrib u t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "trajet de formatage" u ti
lisées dans le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "trajet de 
form atage" défin i dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.4.4 Protections (Protections)

Cet a ttrib u t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttribu t "protection" utilisées dans 
le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "protection"
défin i dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.4.5 Alignement de pavé (Block alignm ent)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttribu t "alignem ent de pavé" u ti
lisées dans le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "alignement
de pavé" défin i dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.4.6 Ordres de rem plissage  (Fill orders)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "ordre de remplissage" 
utilisées dans le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttribu t "ordre de 
remplissage" défin i dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.4.7 Transparences (Transparencies)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttribu t "transparence" utilisées dans 
le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttribu t 
"transparence" défin i dans la R ecom m andation T.412.
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5.3.7.4.8 Couleurs (Colours)

Cet a ttribu t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "couleur" utilisées dans le
document.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "couleur"
défini dans la Recom m andation T.412.

5.3.7.4.9 Frontières (Borders)

Cet a ttrib u t défin it les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "frontière" utilisées dans le
document.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "frontière"
défini dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.4.10 Positions de page  (Page position)

Cet a ttrib u t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "position de page" utilisées
dans le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "position de 
page" défin i dans la Recom m andation T.412.

5.3.7.4.11 Types de codage (Type o f coding)

Cet a ttrib u t spécifie les valeurs non essentielles de l’a ttrib u t "type de codage" utilisées
dans le docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d ’une ou de plusieurs valeurs de l’a ttrib u t "type de
codage" défin i dans la R ecom m andation T.412.

5.3.7.5 Attributs de codage (Coding attributes)

Cet a ttrib u t se compose d ’un ou de plusieurs jeux de valeurs d ’a ttrib u t de codage utilisés 
dans le docum ent. Chacun de ces jeux  appartient en propre à un seul type de contenu et se compose de 
valeurs d ’a ttrib u t de codage qui sont spécifiées comme non essentielles par le p ro fil d ’application
de docum ent.

Les noms des jeux de valeurs d’a ttrib u t de codage sont: 

attribu ts de codage de caractère, 

a ttribu ts de codage graphique en points, 

a ttribu ts de codage graphique géom étrique.

5.3.7.6 Caractéristiques de présentation (Présentation features)

C et a ttrib u t se compose d’un ou plusieurs jeux de caractéristiques de présentation  utilisés 
dans le docum ent. Chacun de ces jeux  appartient à un seul type de contenu et se compose de caracté
ristiques de présentation qui sont spécifiées comme non essentielles par le p rofil d ’application de 
document.

Les caractéristiques de présentation se composent de valeurs d ’attribu ts de présentation, de 
valeurs de param ètres des fonctions de com m ande, des ensembles d’élém ents de contenu et de leurs 
valeurs de param ètres. •

Les noms des jeux de valeurs d ’a ttribu t de présentation sont:

caractéristiques de présentation de caractères,

caractéristiques de présentation graphiques en points,

caractéristiques de présentation graphique géométrique.

5.3.8 Caractéristiques de structure non essentielles (Non basic structure characteristics)

5.3.8.1 Nombre d'objets par page (N um ber of objects per page)

Cet a ttribu t spécifie le nom bre maximal d’objets physiques spécifiques par page utilisés dans 
le docum ent. Cet a ttribu t est exclusivem ent spécifié si le nom bre m axim al d ’objets par page dépasse 
la valeur spécifiée par le profil d ’application du docum ent.
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5.3.9 Caractéristiques additionnelles du document (Additional docum ent characteristics)

5.3.9.1 Pondérations d ’unité (U nit scaling)

Cet a ttribu t spécifie un facteur d’échelle qui doit être appliqué à tous les attributs et 
param ètres de fonction de com m ande qui spécifient des positions et dim ensions absolues ou relatives.

La valeur de cet a ttribu t est une paire de nom bres entiers m et n qui indiquent que ces 
positions et dim ensions doivent être interprétées comme étant exprim ées en unités égales à m /n  BMU. 
Le nom de cette unité  est unité  de m esure pondérée (SMU).

En l’absence de cet a ttribu t, le SMU est égal à 1 BMU.

5.3.9.2 Liste de polices (Fonts lists)

Cet a ttribu t spécifie la ou les polices de caractères utilisées dans le docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d’une ou de plusieurs paires, chaque paire com portant un
nom bre entier, représentant l’iden tificateur de police de caractères, et une référence de police de
caractères. U ne référence de police de caractères se compose d’un sous-ensem ble d’attributs de 
polices de caractères définis dans ISO 9541-5. Les sous-ensem bles appropriés sont définis dans 
ISO 9541-6.

Il est fa it référence à une police de caractères à l’in térieur du docum ent au moyen du nombre 
entier de l’iden tificateur de police de caractères associé.

Remarque -  Les a ttribu ts de polices de caractères définis dans ISO 9541-5 com prennent à la 
fois un nom de police de caractères structuré et un ensemble d ’attribu ts de caractères.

5.4 Attributs de gestion du document (Docum ent m anagem ent attributes)

5.4.1 Description du document (Docum ent description)

5.4.1.1 Titre (Title)

Cet a ttribu t donne le nom du docum ent tel que spécifié par l’auteur.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d ’une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de
profil de docum ent.

5.4.1.2 Sujet (Subject)

Cet a ttrib u t contient des renseignem ents qui indiquent l’ob jet du docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères du 
profil de docum ent.

5.4.1.3 Référence du document (Docum ent reference)

Cet a ttribu t iden tifie  le docum ent. La valeur de l’a ttribu t est utilisée pour faire référence
au docum ent à partir d ’autres docum ents (voir les § 5.2.7, 5.2.8, 5.4.5).

La valeur de cet a ttribu t est soit un identificateur d ’ob jet A SN .l, soit une chaîne de carac
tères tirés du jeux  de caractères de profil de document.

5.4.1.4 Type de document (Docum ent type)

Cet a ttribu t spécifie le type de docum ent, par exemple, un m ém orandum , une lettre , un rapport, 
une ressource. Cet a ttribu t spécifie uniquem ent un nom inform el; il ne spécifie pas une relation à 
une description de classe de docum ent particulière.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de 
profil de docum ent.

5.4.1.5 Résumé (A bstract)

Cet a ttrib u t contient une inform ation résum ant le docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d ’une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de 
profil de docum ent.

5.4.1.6 Mots clés {Keywords)

Cet a ttribu t spécifie une ou plusieurs chaînes de caractères qui perm ettent de faire des 
associations logiques sur le contenu du docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs chaînes de caractères tirés du jeu 
de caractères de profil de docum ent.

254 Fascicule VII.6 -  Rec. T.414



5.4.2 Dates et heures (Dates and times)

5.4.2.1 Date et heure du document (Docum ent date and time)

Cet a ttrib u t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du  jo u r que l’expéditeur du
docum ent a associées au docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vem ent, d ’une chaîne de caractères pour l’heure du jou r, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.2 Date et heure de création (Création date and time)

Cet a ttrib u t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du jo u r auxquelles le docum ent a 
été créé.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vement, d ’une chaîne de caractères pour l’heure du jour, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.3 Date et heure d ’enregistrement local (Local filing date and tim e)

Cet a ttr ib u t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du jo u r auxquelles le docum ent a 
été enregistré. S’il y a plusieurs indications, l’indication la plus récente indique la date et
l’heure d’enregistrem ent local les plus récentes.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une séquence de param ètres. Chaque param ètre se compose 
d’une chaîne de caractères et, facultativem ent, d’une chaîne de caractères pour l’heure du jour,
conform ém ent à la norm e ISO 8601.

5.4.2.4 Date et heure d ’expiration (Expiry date and time)

Cet a ttribu t spécifie la date et, facultativem ent l’heure du jo u r après lesquelles le docum ent
doit être considéré comme ayant perdu sa validité.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vem ent, d ’une chaîne de caractères pour l’heure du jou r, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.5 Date et heure de validité (Start date and tim e)

Cet a ttribu t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du jo u r après lesquelles le
docum ent doit être considéré comme valide.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vem ent d ’une chaîne de caractères pour l’heure du jo u r, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.6 Date et heure d ’effacem ent (Purge date and time)

Cet a ttrib u t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du jo u r après lesquelles le
docum ent peut ê tre  effacé de tou t lieu dans lequel il est conservé.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vem ent, d ’une chaîne de caractères pour l’heure du jou r, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.7 Date et heure de libération (Release date and time)

Cet a ttrib u t spécifie la date et, facultativem ent, l’heure du jo u r après lesquelles le
docum ent peut être dégagé de toutes restrictions spécifiées dans l’a ttr ib u t "classification de
sécurité".

La valeur de cet a ttrib u t se compose d’une chaîne de caractères pour la date et, facu lta ti
vem ent, d’une chaîne de caractères pour l’heure du jou r, conform ém ent à ISO 8601.

5.4.2.8 Historique des révisions (Révision history)

Cet a ttrib u t spécifie l’historique du docum ent indiquant quand, où et par qui le docum ent a
été créé ou révisé.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une séquence de groupes de param ètres. Chaque groupe 
constitue une indication  dans l’histoire du docum ent. Le prem ier groupe de la séquence fou rn it des
renseignem ents sur la création du docum ent. Le dernier groupe de la séquence donne des renseignem ents 
sur la version actuelle du docum ent. Chaque groupe se compose des param ètres optionnels suivants:

a) date et heure de la révision (révision date and time);

b) num éro de la version (version num ber);

c) réviseur(s) [revisor(s)];

d) référence de la version (version reference);

e) com m entaires de l’utilisateur (user comments).
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"date et heure de la révision" indiquent la date et, facultativem ent, l’heure du jour 
auxquelles une révision a eu lieu; le form at est conform e à ISO 8601;

"numéro de la version" indique le num éro de la version du docum ent résultant de la 
révision; le form at est une chaîne de caractères provenant du jeu  de caractères de profil 
du document;

"réviseur(s)" iden tifie  la ou les personnes qui ont exécuté une révision. L’iden tifi
cation peut com porter la spécification du nom d ’un ou de plusieurs individus, les 
renseignem ents qui perm ettent de préciser leur position au sein d ’une organisation, et le 
nom de l’organisation; le form at se compose des trois sous-param ètres optionnels 
suivants:

1) nom(s) [name(s)];

2) position (position);

3) organisation (organization);

qui sont respectivem ent:

"nom(s)" a le form at d ’un ou de plusieurs noms de personnes, conform ém ent au form at 
spécifié dans l’annexe A;

"position" est une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de profil de
docum ent;

"organisation" est une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de profil de 
docum ent;

"référence de la version" est soit un identificateur d ’ob jet A SN .l, soit une chaîne 
de caractères tirés du jeu  de caractères de profil de docum ent; la valeur de ce
param ètre est égale à la valeur de l’a ttribu t du profil de docum ent "référence du
document" auquel le docum ent se réfère;

"commentaires de l’utilisateur" décrit les révisions effectuées. La valeur de ce 
param ètre est une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de p rofil de
docum ent.

5.4.3 Sources (O riginators)

5.4.3.1 Organisations (Organizations)

Cet a ttribu t iden tifie  la ou les organisations d ’origine associées au docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d ’une ou de plusieurs chaînes de caractères tirés du jeu 
de caractères de profil de docum ent.

5.4.3.2 Préparateurs (Preparers)

Cet a ttribu t iden tifie  le ou les noms des personnes et ou des organisations responsables de la 
préparation du docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose d ’une ou de plusieurs indications, dont chacune comporte 
deux param ètres optionnels:

"nom du préparateur", conform ém ent au form at spécifié dans l’annexe A;

"organisation à laquelle appartient le préparateur", qui se compose d’une chaîne de 
caractères tirés du jeu  de caractères du profil de docum ent et qui donne des renseigne
ments sur l’organisation chargée de préparer le docum ent, par exem ple, nom, adresse, 
num éro de téléphone.

5.4.3.3 Détenteurs (Owners)

Cet a ttribu t iden tifie  le ou les adm inistrateurs actuels du docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs indications, dont chacune se 
compose des deux param ètres optionnels suivants:

"nom du détenteur", conform ém ent au form at spécifié dans l’annexe A;

"organisation détentrice", une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de profil 
de docum ent e t qui donne des renseignem ents sur l’organisation détentrice du document, 
par exemple, nom , adresse, num éro de téléphone.

Dans ces paramètres:
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5.4.3.4 Auteurs (Authors)

Cet a ttribu t identifie  le ou les auteurs du docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une ou de plusieurs indications dont chacune com porte 
deux param ètres optionnels:

"nom de l’auteur", conform ém ent au form at spécifié dans l’annexe- A;

"organisation à laquelle appartien t l’auteur", chaîne de caractères tirés du  jeu  de 
caractères de profil de docum ent qui indique des renseignem ents sur l’organisation 
chargée de rédiger le docum ent, par exem ple, nom, adresse, num éro de téléphone.

5.4.4 Autres informations pour l'utilisateur (O ther user inform ation)

5.4.4.1 Droits d'auteur (Copyright)

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une ou de plusieurs entrées. Chaque entrée a deux 
param ètres facultatifs:

"renseignements sur le d ro it d ’auteur", iden tifian t le ou les noms de la ou des parties 
qui bénéficient ju rid iquem ent du d ro it d ’auteur; la valeur de ce param ètre se compose 
d’une ou de plusieurs chaînes de caractères tirés du jeu  de caractères de profil de 
document;

"dates du droit d ’auteur", spécifiant la ou les dates associées au d ro it d ’au teur par le 
ou les bénéficiaires identifiés par le param ètre "renseignem ents sur le d ro it d’auteur"; 
la valeur de cet a ttrib u t se compose d’une ou de plusieurs chaînes de caractères rep ré
sentant la ou les dates voulues conform ém ent à ISO 8601.

5.4.4.2 Etat (Status)

Cet a ttrib u t spécifie l’état du docum ent, par exem ple, docum ent de travail, av an t-p ro je t.

La valeur de cet a ttribu t se compose d ’une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de 
profil de docum ent.

5.4.4.3 Codes spécifiques de l ’usager (U ser-specific  codes)

Cet a ttrib u t spécifie un ou plusieurs codes additionnels spécifiques de l’usager, par exemple, 
numéro de contrat, num éro de p ro jet, code de budget.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une ou de plusieurs chaînes de caractères tirés du jeu  
de caractères de profil de document.

5.4.4.4 Liste de diffusion  (D istribution list)

Cet a ttrib u t spécifie une liste des destinataires prévus pour le docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose d’une ou de plusieurs entrées. Chaque entrée a deux 
param ètres facultatifs:

"nom du destinataire", selon le form at spécifié dans l’annexe A;

"organisation du destinataire", une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de 
profil de docum ent, qui indique les renseignem ents sur l’organisation à laquelle le 
destinataire est associé, par exemple, nom , adresse, num éro de téléphone.

5.4.4.5 Informations supplémentaires (A dditional inform ation)

Cet a ttribu t peut être utilisé pour donner des inform ations qui ne peuvent être spécifiées par 
aucun au tre a ttribu t du profil de document.

Cet a ttribu t peut avoir n’im porte quelle valeur.

5.4.5 Références externes (External references)

5.4.5.1 Références à d ’autres documents (References to o ther docum ents)

Cet a ttribu t spécifie une ou des références à tout autre docum ent associé. Il se compose d ’une 
ou de plusieurs entrées.

La valeur de chaque entrée est soit un identificateur d ’ob jet A SN .l, soit une chaîne du 
caractères tirés du jeu  de caractères de profil de docum ent.

Cette valeur est égale à la valeur de l’a ttribu t du profil de docum ent "référence du document" 
du docum ent auquel il est fa it référence.
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5.4.5.2 Documents rem placés  (Superseded documents)

C et a ttrib u t spécifie une ou plusieurs références à un ou plusieurs docum ents remplacés par le 
docum ent en vigueur. Il se compose d ’une ou plusieurs entrées.

La valeur de chaque entrée est soit un identificateur d ’objet A SN .l, soit une chaîne de
caractères tirés du jeu  de caractères de profil de document.

Cette valeur est égale à la valeur de l’a ttribu t du profil de docum ent "référence du document" 
du docum ent auquel il est fa it référence.

5.4.6 Référence au fichier local (Local file references)

Cet a ttrib u t spécifie le point où un ou plusieurs exem plaires du docum ent peuvent être
trouvés. Il se compose d’une ou de plusieurs indications, une pour chaque em placem ent, où il est
possible de trouver un  ou plusieurs exem plaires du  docum ent.

Chaque indication se compose de trois param ètres optionnels au maximum:

le nom d’enregistrem ent (file name);

l’em placem ent du docum ent (location);

des com m entaires d ’utilisateurs (user comments).

Le nom  d’enregistrem ent est une chaîne de caractères qui peut servir à iden tifier le docum ent 
de façon exclusive dans un système d’enregistrem ent. Le deuxièm e param ètre spécifie l’em placem ent du 
docum ent dans un système d’enregistrem ent, par exemple, le nom du système d’enregistrem ent, le nom du 
fich ier et du  classeur dans lequel se trouve le docum ent. Le troisièm e param ètre est utilisé pour
fourn ir des com m entaires pouvant être lus par l’usager.

La valeur de chaque param ètre est une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères de 
p rofil de docum ent.

5.4.7 Attributs du contenu (Content attributes)

5.4.7.1 Taille du document (Docum ent size)

Cet a ttrib u t représente la taille estimée de l’ensemble du docum ent, exprim ée en nombre
d ’octets, l’estim ation ne devant pas être inférieure à la taille réelle. La taille englobe la 
dim ension du pro fil de docum ent et celle du corps du docum ent (s’il existe).

La valeur de cet a ttrib u t est un nom bre entier qui ne peut être in férieu r au nom bre d ’octets 
que contient le flo t de données du docum ent.

5.4.7.2 Nombre de pages (N um ber o f pages)

Cet a ttrib u t spécifie le nom bre de pages dans la structure physique spécifique (éventuelle) du 
docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t est un nom bre entier.

5.4.7.3 Langages (Languages)

Cet a ttrib u t spécifie le ou les langages prim aires dans lesquels est écrit le corps du
docum ent.

La valeur de cet a ttribu t se compose de chaînes de caractères tirés du jeu  de caractères de
profil de docum ent.

5.4.8 Informations de sécurité (Security inform ation)

Ces a ttribu ts fournissent uniquem ent des inform ations de sécurité et ne sont pas destinés à 
assurer des m esures de sécurité.

5.4.8.1 Autorisation (A uthorization)

Cet a ttrib u t identifie  la personne ou l’organisation qui approuve ou qui autorise le
docum ent.

La valeur de cet a ttrib u t se compose soit d ’un nom de personne dans le form at spécifié dans 
l’annexe A, soit du nom d’une organisation se com posant d ’une chaîne de caractères tirés du jeu  de
caractères de profil de docum ent.
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5.4.8.2 Classification de sécurité (Security classification)

Cet a ttrib u t spécifie la classification de sécurité a ttribuée par le ou les détenteurs du 
docum ent en ce qui concerne ses conditions de visibilité, de reproduction , de stockage, de contrôle 
et de destruction.

La valeur de cet a ttribu t consiste en une chaîne de caractères tirés du  jeu  de caractères de 
profil de docum ent.

5.4.8.3 Droits d ’accès (Access rights)

Cet a ttrib u t spécifie les droits d ’accès au docum ent en ce qui concerne sa confidentialité 
telle qu’elle a été défin ie par les détenteurs actuels du docum ent.

La valeur de cet a ttribu t consiste en chaînes de caractères tirés du  jeu  de caractères de 
profil de docum ent.

A N N EX E A 

(à la Recom m andation T.414)

Format des noms de personne (Personal names)

(norm atif)

Le form at d ’un nom de personne consiste en un groupe pouvant com pter quatre param ètres:

a) nom (surname);

b) prénom  (given name);

c) initiales (initiais);

d) titre  (title).

Le param ètre "nom" est le nom de fam ille d’une personne. Ce param ètre est obligatoire.

Le "prénom" est le nom usuel d ’une personne. Ce param ètre est facu lta tif.

Le param ètre "initiales" consiste en une séquence des caractères in itiaux des noms autres que 
le "nom" et le "prénom" dans l’ordre dans lequel ils sont norm alem ent écrits. Ce param ètre est 
facultatif.

Le param ètre "titre" est le titre  sous lequel on s’adresse norm alem ent à une personne dans les 
docum ents de bureau. Ce param ètre est facultatif.

Le form at de chacun de ces param ètres est une chaîne de caractères tirés du jeu  de caractères 
de profil de docum ent.

Remarque -  Le form at défin i ci-dessus est le même que celui indiqué dans la R ecom m an
dation X.411 (1984).

A N N EX E B 

(à la Recom m andation T.414)

Ensemble minimum d’attributs du profil de document devant être 
supportés par les profils d’application de document

(norm atif)

Les a ttribu ts du profil de docum ent énum érés au tableau B -1 /T .414  doivent être inclus dans 
tout niveau de p rofil de docum ent défin i comme une partie du profil d ’application du docum ent, sous 
réserve des conditions spécifiées dans les notes explicatives auxquelles il est fa it référence dans 
la deuxièm e colonne du  tableau.
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Les conditions d ’utilisation de ces attribu ts dans un cas réel d’échange d’un profil de 
docum ent sont indiquées par la classification "M” (obligatoire) et "NM" (non obligatoire) dans la 
troisièm e colonne du tableau.

TABLEAU B-1/T .414 

Ensem ble m inim um  d’a ttribu ts du  pro fil de docum ent

Attributs Condition Classification

Présence des constituants du document

- Structure physique générique ( 1 ) NM
- Structure physique spécifique ( 1 ) NM
- Structure logique générique NM
- Structure logique spécifique ( D NM
- Styles de formatage NM
- Styles de présentation ( D NM
- Classe de document externe ( 2 ) NM
- Document ressource ( 3 ) NM
- Ressources ( 4 ) NM

Caractéristiques du document

- Profil d'application de document NM
- Valeur par défaut du profil d'application de document ( 5 ) NM
- Classe d'architecture de document M
- Classes d'architecture de contenu M
- Classe de format d'échange M
- Version d'ODA M

Caractéristiques non essentielles du document

- Dimensions de page (6) NM
- Types de support (6) . NM
- Trajets de formatage (6) NM
- Transparences (6) NM
- Couleurs (6) NM
- Protections (6) NM
- Alignement de pavé (6) , NM .
- Ordres de remplissage (6) NM
- Frontières (6) NM
- Positions de page (6) NM
- Types de codage (6) NM
- Attributs de codage (6) NM
- Caractéristiques de présentation (6) NM

Caractéristiqûes de structure non essentielles

- Nombre d'objets par page ( 7 ) NM

Caractéristiques additionnelles du document

- Pondération d'unité ( 8 ) NM
- Liste de polices ( 9 ) NM

Attributs de gestion de document

- Référence du document M
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TABLEAU B-1/T.414 ( f i n )

Notes explicatives
(1) à supporter uniquement si le niveau d'architecture de document supporte les 

constituants correspondants;

(2) à supporter uniquement si le profil d'application de document permet des références à 
des classes de documents externes ;

(3) à supporter uniquement si le profil d'application de document permet des références à 
des documents ressources;

(4) à supporter uniquement si le profil d'application de document permet aux documents de 
tenir lieu de documents ressources;

(5) à supporter uniquement si le profil d'application de document définit des valeurs par 
défaut non normalisées;

(6) à supporter uniquement si le profil d'application de document définit l'une 
quelconque des caractéristiques non essentielles correspondantes ;

(7) à supporter uniquement si le profil d'application de document fait la distinction 
entre les nombres des objets essentiels et non essentiels par page;

(8) à supporter uniquement si le profil d'application de document supporte la 
caractéristique correspondante;

(9) à supporter uniquement si le profil d'application de document permet de désigner des 
polices de caractères.

A N N EX E C 

(à la Recom m andation T.414)

Exem ple 

(à titre d ’inform ation)

Remarque -  L’exem ple de profil de docum ent ci-dessous est fourn i sous form e de tableau pour 
faciliter le report aux sections qui décrivent les a ttributs. Tous les a ttribu ts de profil de 
docum ent ne sont pas utilisés dans cet exemple.

TA BLEA U  C -1/T .414 

Exem ple de pro fil de docum ent

Section Attribut Valeur

5.2
5.2.1

5.2.2 
5.2.4 
5.2.8

Présence des constituants du document 
Structure physique générique

Structure physique spécifique 
Structure logique spécifique 
Document ressource

'ensemble de générateurs 
complet 1 
1 présente 1 
1 présente 1 
Finance Master 
Widget Inc.
4511 McKenzie 
Atlanta, Géorgie, EU
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TA BLEA U  C -1/T .414  (su ite)

Section

5.3 _
5.3.1
5.3.2

5.3.3
5.3.4
5.3.5
5.3.6

5.3.7
5.3.7.4
5.3.7.4.1
5.3.7.4.2
5.3.7.4.4

5.3.9
5.3.9.1
5.3.9.2

5.4
5.4.1
5.4.1.1
5.4.1.2
5.4.1.3
5.4.1.4
5.4.1.5

5 . 4 . 1 . 6

5 . 4 . 2
5 . 4 . 2 . 1
5 . 4 . 2 . 2
5 . 4 . 2 . 3
5 . 4 . 2 . 4
5 . 4 . 2 . 6
5 . 4 . 2 . 7

5 . 4 . 3
5 . 4 . 3 . 1

5 . 4 . 3 . 2  

5 . 4 .  3 . 3

5 . 4 . 3 . 4

Attribut

Caractéristiques du document
Profil d'application de document
Valeur par défaut du profil d'application de
document
Classe d'architecture de document 
Classe d'architecture de contenu 
Classe de format d'échange 
Version d'ODA
Caractéristiques non essentielles du document 
Attributs de constituant de document 
Dimensions de page 
Types de support 
Protections

Caractéristiques additionnelles de document 
Pondérations d'unité 
Liste de polices

Attributs de gestion du document
Description du document
Titre
Objet
Référence du document 
Type de document 
Résumé

Mots clés

Dates et heures
Date et heure du document
Date et heure de création
Date et heure d'enregistrement local
Date et heure d'expiration
Date et heure d'effacement
Date et heure de libération

Sources
Organisations

Détenteurs

Titulaires

Auteurs

V aleu r

[5.5]a>
Dimensions 10200,13200 
Transparence 1 opaque‘ 
‘retraitable formatée1 
[caractère f-p]a)
‘ A ‘
ISO 8613, 1987-12-15

13200,10200 
10200,13200, ‘recto1 
‘ protégé ‘

12,10
0,[Police 0];
1,[Police l]b>

Rapport financier de mai 
Résultats de mai 
Prélim.financiers de mai 
Rapport
Les chiffres montrent 
une amélioration du 
rendement des actifs et 
une capitalisation 
insuffisante de la 
capacité de production

Finance, financiers, mai 
rendement dès actifs

1988-06-05
1988-05-23, 16:29:57
1988-06-05, 11:51:03 
1989
1989-12-31 
1988-06-05

Widget Inc.
Finance & control 
Maltby, Reginald P. 
Comptable 
Widget Inc.
4511 McKenzie 
Atlanta, Géorgie, EU 
Dewey, Cheatam &
Howe CPA

a) La valeur réelle de cet a ttribu t serait un identificateur d’objet A SN .l.
b) La valeur réelle de cet a ttribu t sera structurée selon la norm e ISO 9541-6
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TABLEAU C-1/T.414 ( f i n)

Section Attribut Valeur

5.4.4 Autres informations utilisateurs
5.4.4.1 Droit d'auteur Widget Inc., 1988
5.4.4.2 Etat Rapport final de mai
5.4.4.4 Liste de diffusion D. Marks, comptable 

B. Bucks, VP Finance 
James K. Pencil, 
vérificateur 
D. Duck, contrôleur

5.4.4.5 Informations supplémentaires Reçu signé nécessr.
5.4.5 Références externes
5.4.5.1 Références à d'autres documents Rapport financ. avril 

Rapport de mai 
Comptabilité provi
soire de mai

5.4.5.2 Documents remplacés Compte financ. mai
5.4.6 Références au fichier local mayfin

financ. antérieur 
mayfin
financ. actuel

5.4.7 Attributs du contenu
5.4.7.1 Taille du document 40447
5.4.7.2 Nombre de pages 16
5.4.7.3 Langages anglais des EU

5.4.8 Information de sécurité
5.4.8.1 Autorisation Widget Inc. - Finance
5.4.8.2 Classification de sécurité Finance société
5.4.8.3 Droits d'accès Groupe finance
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Recommandation T.415

A R C H ITEC TU R E DES DOCUM ENTS O U V ERTE (ODA) ET FO RM A T D’ECH A N G E 

FO R M A T O U V ER T D’ECH A N G E DE DOCUM ENTS (O D IF)1)

SOMMAIRE

1 Portée

2 Références normatives

3 D éfinitions

4 Représentation des documents

5 Format ouvert d ’échange de documents (ODIF)

5.1 D escription générale
5.2 Classe de form at d ’échange A
5.3 Classe de form at d ’échange B
5.4 D escripteurs et unités de texte
5.5 Eléments de données d ’échange
5.6 D escripteur de profil de docum ent
5.7 Identificateurs et expressions
5.8 D escripteurs physiques
5.9 D escripteurs logiques
5.10 D escripteurs de style
5.11 Listes de valeurs par défaut
5.12 U nités de textes

Annexe A - R eprésentation codée

Annexe B - Assignations des étiquettes de la classe application 

Annexe C - Résumé des identificateurs d ’objet 

Annexe D  - Exemples

1 Portée

1.1 Les Recom m andations de la série T.410 visent à faciliter l’échangé de documents.

Dans le cadre des Recom m andations de la série T.410, les docum ents sont considérés comme étant 
des élém ents tels que des m ém orandum s, des lettres, des factures, des form ulaires et des rapports 
pouvant inclure des images e t des tableaux. Les éléments de contenu utilisés à l’in térieur des 
docum ents peuvent inclure des caractères graphiques, des éléments graphiques géométriques et des 
éléments graphiques en points qui peuvent tous faire potentiellem ent partie d ’un même docum ent.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues de m anière à perm ettre des 
extensions m ultiples, concernant notam m ent des caractéristiques typographiques, la couleur, les 
tableurs et des types additionnels de contenu (son, par exemple).

1.2 Les Recom m andations de la série T ,410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyen de 
transmissions de données ou de l’échange de supports de stockage,

x) Ce texte est aligné sur le texte final de la norme internationale ISO 8613-5 correspondante.
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Les Recom m andations de la série T.410 concernent l’échange de docum ents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

perm ettre la représentation voulue par l’expéditeur; 

perm ettre un traitem ent tel que l’édition ou le reform atage.

La com position d’un docum ent destiné à l’échange peut revêtir des form es diverses: 

form e form atée, qui perm et la représentation du docum ent; 

form e retraitable, qui perm et le traitem ent du document;

form e retraitable form atée, qui perm et à la fois la représentation  et le tra item ent du 
docum ent.

Les Recom m andations de la série T.410 prévoient égalem ent l’échange de structurés d ’in fo r
mations ODA utilisées pour le traitem ent des docum ents échangés.

De plus, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant un 
ou plusieurs types de contenus d ifféren ts tels que texte, images, élém ents graphiques et son.

1.3 La présente Recom m andation

d éfin it le form at du flo t de données utilisé pour échanger des docum ents structurés 
conform ém ent aux dispositions de la Recom m andation T.412;

défin it la représentation des constituants qui peuvent apparaître  dans un docum ent 
échangé.

L’annexe A contient un résum é du schéma de codage qui peut être utilisé pour l’échange de 
documents.

L’annexe B est un résumé des assignations de marques de classes d ’applications faites dans la 
présente Recom m andation.

L’annexe C est un résumé des assignations de valeurs d ’identificateurs d ’ob je t ASN.l faites 
dans la présente Recom m andation.

L’annexe D contient des exemples de flots de données.

Remarque 1 -  La présente Recom m andation ne spécifie pas la représentation codée des éléments 
de contenu.

Remarque 2 -  Les form ats de données des attributs de présentation et des a ttribu ts de codage 
sont définis dans d ’autres Recom m andations de la série T.410.

2 Références normatives

Les Recom m andations et les normes internationales suivantes contiennent des clauses qui,
lorsque le texte y fa it référence, constituent des clauses de la présente R ecom m andation. A la date
de la publication, les éditions indiquées sont valides. Toutes les norm es sont sujettes à révision et
les parties à des accords fondés sur la présente Recom m andation sont encouragées à é tud ier la possi
bilité d ’appliquer la plus récente édition des normes énum érées ci-dessous. Les m em bres de la CEI et
de l’ISO tiennent des registres des normes internationales actuellem ent valides.

Rec. X.208 (1988): Spécification de la syntaxe abstraite num éro un (A SN .l).

Rec. X.209 (1988): Spécification de règles de codage pour la notation de syntaxe
abstraite num éro un (A SN .l).

ISO 8601: Elém ents de données et form ats d ’échange - Echange d ’inform ations - R eprésen
tation de dates et d ’heures.2)

ISO 9541-6: T raitem ent de l’inform ation -  Echange d ’inform ations sur les polices de
caractères et sur les caractères -  Partie 6: Sous-ensem bles et applications des polices
de caractères et des attribu ts de caractères.2)

2) A publier.
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3 Définitions

A ux fins de la présente R ecom m andation, les définitions données dans la Recom m andation T.411 
sont applicables.

4 Représentation des documents

U n docum ent structuré conform ém ent aux Recom m andations de la série T.410 est représenté pour 
l’échange par le form at d ’échange de docum ents (ODIF). ODIF est une syntaxe de données abstraite dans 
laquelle les constituants et les attributs du docum ent sont représentés par une hiérarchie de 
structures de données et d’éléments de données spécifiés à l’aide de la notation de syntaxe abstraite 
A SN .l, défin ie dans la Recom m andation X.209.

La représentation codée de chaque structure de données ou élém ent de données est obtenue en 
appliquant un ensemble de règles de codage.

ODIF est spécifié au § 5.

Remarque -  A SN .l est une m éthode de description form elle qui perm et que des types de données 
applicables pour une application soient spécifiés en term es d ’autres types de données, y compris les 
types de données de base tels que "les nom bres entiers" et "les chaînes d ’octets" qui sont définis 
dans la Recom m andation X.208. Les règles de codage de base pour ASN.l sont définies dans la Recom 
m andation X.209 et résumées dans l’annexe A.

5 Format ouvert d’échange de documents (ODIF)

5.1 Description générale

U n docum ent structuré conform ém ent aux Recom m andations de la série T.410 est représenté par un 
flot de données se com posant d ’une ou de plusieurs structures de données des types suivants:

descrip teur de profil de docum ent,

descrip teur d’ob jet physique,

descrip teur de classe d’objets physiques,

descrip teur d ’ob jet logique,

descrip teur de classe d’objets logiques,

descrip teur de style de présentation,

descrip teur de style de form atage,

unités de texte.

Ces structures sont appelées éléments de données d ’échange.

A l’in térieur d ’un flo t de données, les éléments de données d’échange sont ordonnés selon 
certaines règles qui sont spécifiées ci-dessous. La présente Recom m andation défin it deux ensembles de 
règles de ce type. Ces ensembles sont appelés classe de form at d ’échange A et classe de format 
d ’échange B.

Celui de ces ensembles de règles qui s’applique à un flot de données déterm iné est indiqué 
dans le descrip teur de profil de docum ent. Dans tous les cas, un flo t de données contient un (et 
seulem ent un) descrip teur de profil de docum ent qui est toujours le prem ier élém ent de données 
d ’échange du  flot de données. Le descripteur de profil de docum ent peut être la seule structure de 
données dans le tra in  de données.

Lorsqu’un flo t de données ODIF est utilisé comme partie d ’un type de données externes A SN .l, 
la syntaxe abstraite doit être form ée par un sequence-of-type ASN.l se référan t au type d ’élém ent de 
données d ’échange, et le codage de la valeur des données doit se com poser d ’un nom bre entier 
d ’octets, form é en appliquant les règles de codage de base A SN .l, et la valeur de l’identificateur 
d ’objet A SN .l associé doit être de { 2 8 0 0 }.
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Remarque -  La m anière selon laquelle les éléments de données d ’échange sont incorporés dans 
un protocole d ’application ou celle dont on établit leur équivalence avec des unités de données de 
service (dans un environnem ent OSI) ne sont pas définis dans la présente R ecom m andation.

5.2 Classe de form at d ’échange A

Selon la classe de form at d’échange A, un flo t de données se compose d ’un descrip teur de 
profil de docum ent et, facultativem ent, d ’un ou de plusieurs élém ents de données d ’échange appar
tenant aux types suivants:

descrip teur d ’ob jet physique,

descrip teur de classe d ’objets physiques,

descripteur d ’ob je t logique,

descrip teur de classe d’objets logiques,

descrip teur de style de présentation,

descrip teur de style de form atage,

unités de texte.

Les éléments de données d ’échange se présentent dans l’ordre suivant:

a) descrip teur de profil de docum ent,

b) descripteurs de classe d ’objets physiques,

c) descripteurs de classe d ’objets logiques,

d) unités de texte représentant des portions de contenu génériques,

e) descripteurs de style de présentation,

f) descripteurs de style de form atage,

g) descripteurs d ’objets physiques,

h) descripteurs d ’objets logiques,

i) unités de texte représentant des portions de contenu génériques.

A l’in térieur de chacun des groupes de descripteurs d ’objets physiques et
d’objets logiques, l’ordre des descripteurs est égal à l’ordre séquentiel défin i dans 
dation T.412.

Si le flo t de données contient des descripteurs d ’objets physiques, les unités de texte 
représentant des portions de contenu spécifiques se présentent conform ém ent à l’ordre physique 
séquentiel; dans le cas contraire, ils se présentent dans l’ordre logique séquentiel.

A l’in térieur de chacun des autres groupes d’éléments de données d ’échange, l’ordre est
arbitraire.

5.3 Classe de form at d ’échange B

Dans le form at d ’échange B, un flot de données se compose d ’un descrip teur de profil de 
docum ent et, facultativem ent, d ’un ou de plusieurs éléments de données d ’échange des types suivants:

descrip teur d’ob jet physique,

descrip teur de classe d ’objets physiques,

descrip teur de style de présentation,

unités de texte.

La classe de form at d ’échange B peut être utilisée uniquem ent pour représenter des documents
ne contenant aucune structure logique spécifique ou générique, c’e s t-à -d ire  des docum ents qui soient
conform es à la classe d ’architecture form atée.

L’ordre des élém ents de données d ’échange est le suivant:

a) descrip teur de profil de docum ent,

b) descripteurs de classe d’objets physiques et unités de texte associées,

c) descripteurs de style de présentation,

d) descripteurs d ’objets physiques et unités de texte associées.

de descripteurs 
la R ecom m an-
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A l’in térieu r du groupe des descripteurs de classe d ’objets physiques et des unités de texte 
associées, l’ordre est tel qu’un groupe de descripteurs qui ont des identificateurs identiques, 
exception faite  de leur dern ier num éro, se suivent dans le flo t de données sans être séparés par 
d ’autres descripteurs. M ais, chaque descrip teur d’une classe d ’objets correspondant à un ob jet 
physique de base est im m édiatem ent suivi des unités de texte associées.

A l’in térieu r du groupe des descripteurs des objets physiques et des unités de textes asso
ciées, l’ordre des descripteurs est égal à l’ordre séquentiel défin i dans la R ecom m andation T.412. 
M ais, chaque descrip teur d ’ob jet physique de base est im m édiatem ent suivi des unités de texte 
associées.

A l’in térieur du groupe des descripteurs de style de présentation, l’ordre est arb itraire.

5.4 Descripteurs et unités de texte

U n descrip teur de profil de docum ent, un descrip teur d ’ob jet physique, un descripteur de 
classe d ’objets physiques, un descrip teur d ’ob jet logique, un descrip teur de classe d ’objets
logiques, un descrip teur de style de présentation ou un descrip teur de style de form atage se 
com posent d ’élém ents de données simples et composés représentant les a ttribu ts des constituants 
concernés.

Le profil de docum ent, chaque classe d ’objets, chaque style et chaque ob je t sont représentés 
par un descripteur.

U ne unité de texte se compose de deux parties:

a) un  cham p attribu ts, c’e s t-à -d ire  une structure de données se com posant d ’éléments de
données simples et composés représentant les attribu ts de la portion de contenu 
considérée;

b) un cham p inform ation, c’e s t-à -d ire  une structure de données qui est soit un élém ent de 
données, soit un ensemble d ’éléments de données représentant les élém ents de contenu qui 
constituent la portion de contenu considérée.

Chaque portion de contenu est représentée par une unité de texte.

Les form ats de données des élém ents de données d ’échange sont spécifiés aux § 5.5 à 5.12 de la 
présente Recom m andation au moyen de la notation de syntaxe abstraite ASN.l défin ie dans la Recom m an
dation X.208.

Remarque -  Les § 5.5 à 5.12 de la présente R ecom m andation ne définissent pas com plètem ent 
par eux-m êm es le form at du flo t de données; des règles additionnelles sont spécifiées aux § 5.1 à 5.4
de la présente R ecom m andation et dans d ’autres Recom m andations de la série T.410. Par exem ple, le mot
clé OPTIONAL indique sim plem ent qu’une structure de données particulière ou qu’un élém ent de données 
particulier ne fon t pas partie de chaque instance de la structure de données contenante; les condi
tions qui régissent la présence ou l’absence de la structure de données ou d ’un élém ent de données 
sont spécifiées dans la Recom m andation T.412 ou la Recom m andation T.414.

5.5 Eléments de données d ’échange

In terchange-D ata-E lem ents { 2 8 1 5 5 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS Interchange-D ata-E lem ent;

IMPORTS D ocum ent-P rofile-D escrip tor
FRO M  D ocum ent-P rofile-D escrip tor 
Layout-C lass-D escrip tor, L ayout-O bject-D escrip tor, 
FRO M  L ayout-D escriptors
L ogical-C lass-D escriptor, L ogical-O bject-D escrip tor 
FROM  Logical-D escriptors
Presentation-S tyle-D escrip tor, L ayout-S tyle-D escrip tor 
FROM  Style-D escriptors 
T ex t-U n it FROM  T ext-U nit;

In terchange-D ata-E lem ent

docum ent-profile
layout-object-class
layou t-ob ject

::= CHOICE {

— voir le § 5.6

— voir le § 5.8

- -  voir le § 5.9

- -  voir le § 5.10
— voir le § 5.12

[0] IM PLICIT D ocum ent-P rofile-D escrip tor,
[1] IM PLICIT Layout-C lass-D escrip tor,
[2] IM PLICIT L ayou t-O bject-D escrip to r,
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con ten t-portion  [3]
logical-object-class [5]
logical-object [6]
presentation-sty le [7]
layout-style [8]

END

IM PLICIT T ex t-U n it,
IM PLICIT L ogical-C lass-D escrip tor, 
IM PLICIT L ogical-O bject-D escrip to r, 
IM PLICIT P resentation-S ty le-D escrip tor, 
IM PLICIT L ayout-S ty le-D escrip tor)

5.6 Descripteur de profil de document 

D ocum ent-P rofile-D escrip tor { 2 8 1 5 6 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS D escripteur de profil de document;

IMPORTS R esource-N am e, O bject-o r-C lass-Iden tifier 
FROM  Identifiers-and-E xpressions
M easure-Pair, Transparency, Colour, D im ension-Pair, O ne-O f 
Border, M edium -T ype, FROM  Layout-D escriptors 
Protection FROM  Logical-D escriptors 
C onten t-A rchitecture-C lass, C ontent-T ype,
B lock-A lignm ent, F ill-O rder 
FRO M  Style-D escriptors 
T ype-o f-C od ing  FROM  T ex t-U nits 
C haracter-C onten t-D efau lts, C har-P resentation-F eature , 
C haracter-C oding-A ttribu te  
FROM  C haracter-P ro file-A ttribu te  { 2 8 1 6 4 } 
R aste r-G r-C on ten t-D efau lts , R a-G r-P resen ta tion -F eatu re , 
R a-G r-C o d in g -A ttrib u te
FROM  R aste r-G r-P ro file -A ttrib u tes  { 2 8 1 7 4 } 
G eo-G r-C on ten t-D efau lts , G eo -G r-P resen tation -F eatu re , 
G eo-G r-C o d in g -A ttrib u te  
FROM  G eo -G r-P ro file -A ttrib u tes  { 2 8 1 8 4 } 
Fon t-R eference  FROM  IS09541-FO N TS { 1 9541 6 1 0 }; —

- -  voir le § 5.7 
Four-A ngles,

- -  voir le § 5.8 
- -  voir le § 5.9

— voir le § 5.10
— voir le § 5.12

- -  voir la Recommandation T.416

- -  voir la Recommandation T.417

voir la Recommandation T.418 
voir ISO 9541-6

D ocum ent-Profile-D escrip tor
generic-layou t-structu re
specific-layou t-s tructu re
generic-log ical-structure
specific-log ical-structure
presentation-styles
layout-styles

:= SET { 
[0]
[1]
[4]
[5]
[6]
[7]

IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT

N um ericString
N um ericString
N um ericString
N um ericString
N um ericString
N um ericString

OPTIONAL, 
OPTION AL, 
O PTIONAL, 
OPTIONAL, 
OPTIONAL, 
OPTIONAL,

— pour les structures génériques:
— ’ensemble générateur partiel’ est représenté par "0",
— ’ensemble générateur com plet’ est représenté par "1",
— 'ensemble mis en facteur’ est représenté par "2",
— pour les autres cas, la chaîne numérique a la valeur 'présent’ 
- -  représentée par "1"

external-docum ent-class
resource-docum ent
resources

resource-iden tifier
ob jec t-c lass-iden tifier

docum ent-characteristics
docum ent-m anagem ent-attributes

[9]
[10] 
[H]

[2]
[3]

D ocum ent-R eference OPTIONAL, 
D ocum ent-R eference OPTIO N A L,
IM PLICIT SET OF SET {
Resource-N am e
O bject-o r-C lass-Iden tifier}  OPTIO N A L, 
IM PLICIT D ocum ent-C haracteristics OPTIONAL, 
IM PLICIT D ocum ent-M anagem ent-A ttribu tes

OPTIONAL}

D ocum ent-C haracteristics
docum ent-application-profile

SET {
CHOICE {
[0] IM PLICIT IN T E G E R  { 

group-4-facsim ile  (2)}
[4] IM PLICIT OBJECT IDENTIFIER} OPTIONAL,
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[10] IM PLICIT D oc-A ppl-P rofile-D efau lts OPTIONAL,
[1] IM PLICIT IN TEG ER  { 

form atted (0), 
processable (1),
form atted-processable (2)} OPTIONAL,

[5] IM PLICIT SET OF OBJECT ID EN TIFIER
OPTIONAL,

[6] IM PLICIT IN TEG ER  { 
if -a  (0),
i f -b  (1)} OPTIONAL,

[8] IM PLICIT SEQUENCE {
C haracter-D ata,
D ate-and-T im e} OPTIONAL,

[2] IM PLICIT N on-B asic-D oc-C haracteristics
OPTIONAL,

[3] IM PLICIT N on-B asic-S truc-C haracteristics
OPTIONAL,

[9] IM PLICIT A dditional-D oc-C haracteristics
OPTIONAL }

:= SET {
[0] IM PLICIT D ocum ent-A rchitecture-D efaults

OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C haracter-C onten t-D efaults OPTIONAL,
[2] IM PLICIT R aster-G r-C on ten t-D efau lts  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT G eo-G r-C on ten t-D efau lts  OPTIONAL,

les étiquettes suivantes sont réservées pour des types de valeurs par défaut pour des 
contenus additionnels:

[ 4 ]  vidéotex, pour utilisation en association avec les Recommandations du CCITT
[ 5 ]  audio
[6 J  graphiques dynamiques

OPTIONAL}}

do c-app l-p ro file-defau lts
docum ent-architecture-class

content-architecture-classes 

interchange - f  orm at-class

oda-version
standard-or-recom m endation
publication-date

non-basic-doc-characteristics

non-basic-struc-characteristics

additional-doc-characteristics

D oc-A p p l-P ro file -D ef aults
docum ent-arch itecture-defau lts

character-con ten t-defau lts
raste r-g r-con ten t-defau lts
g eo -g r-con ten t-defau lts

ex terna l-cap t-a rch -defau lts [7] IM PLICIT

D ocum ent-A rchitecture-D efaults ::= SET {
conten t-arch itecture-class [0] IM PLICIT
con ten t-type [1] IM PLICIT
page-dim ensions [2] IM PLICIT
transparency [3] IM PLICIT
colour [4] IM PLICIT
layout-path [5] IM PLICIT
m edium -type [6] IM PLICIT
block-alignm ent [7] IM PLICIT
border [8] IM PLICIT
page-position [9] IM PLICIT
type-o f-cod ing [10] IM PLICIT

N on-B asic-D oc-C haracteristics ::= SET {
profile-character-se ts . [5] IM PLICIT
com m ents-character-sets [1] IM PLICIT
alte rna tive-rep r-char-se ts [6] IM PLICIT

C onten t-A rchitecture-C lass OPTIONAL, 
C onten t-T ype OPTIONAL,
M easure-Pair OPTIONAL,
Transparency OPTIONAL,
Colour OPTIONAL, 
O ne-O f-F our-A ngles OPTIONAL, 
M edium -T ype OPTIONAL, 
B lock-A lignm ent OPTIONAL,
Border OPTIONAL,
M easure-Pair OPTIONAL, 
T ype-of-C oding  OPTIONAL}

chacune de ces chaînes d ’octets représente une chaîne de séquences d ’échappement

page-dim ensions
m edium -types
layout-paths
transparencies
protections
block-alignm ents
fill-o rders
colours
borders
page-positions
types-o f-cod ing

[2] IM PLICIT SET OF D im ension-Pair OPTIONAL,
[8] IM PLICIT SET OF M edium -T ype OPTIONAL,
[21] IM PLICIT SET OF O ne-O f-F our-A ngles OPTIONAL,
[22] IM PLICIT SET OF Transparency OPTIONAL,
[23] IM PLICIT SET OF Protection OPTIONAL,
[24] IM PLICIT SET OF Block-A lignm ent OPTIONAL,
[25] IM PLICIT SET OF F ill-O rder OPTIONAL,
[26] IM PLICIT SET OF Colours OPTIONAL,
[27] IM PLICIT SET OF Border OPTIONAL,
[28] IM PLICIT SET OF M easure-Pair OPTIONAL,
[29] IM PLICIT SET OF T ype-of-C oding  OPTIONAL,
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char-p resen tation-featu res [9] IM PLICIT SET OF C har-P resen ta tion-F eatu re
O PTIO N A L,

ra-g r-p resen ta tion -fea tu res [4] IM PLICIT SET OF R a-G r-P resen ta tio n -F eatu re
O PTIONAL,

geo-gr-p resen tation-fea tu res [12] IM PLICIT SET OF G eo -G r-P resen ta tio n -F ea tu re
OPTIONAL,

les étiquettes suivantes sont réservées pour des types additionnels de caractéristiques
de présentation:

[1 3 ]  vidéotex, pour utilisation en association avec les Recommandations du CCITT
[1 4 ]  audio
[1 5 ]  graphiques dynamiques

character-cod ing-attribu tes [16] IM PLICIT SET OF C h aracter-C od ing -A ttribu te
O PTIONAL,

ra-g r-co d in g -a ttrib u tes  [3] IM PLICIT SET OF R a-G r-C o d in g -A ttrib u te
O PTIONAL,

geo -g r-cod ing -attribu tes [17] IM PLICIT SET O F G eo -G r-C o d in g -A ttrib u te
OPTIONAL,

les étiquettes suivantes sont réservées pour des types additionnels d ’attributs de 
codage:

[1 8 ]  vidéotex, pour utilisation en association avec les Recommandations du CCITT
[1 9 ]  audio
[2 0 ]  graphiques dynamiques

ex t-n on-basic -p res-fea tu res [10] IM PLICIT SEQUENCE OF EX TER N A L
O PTIO N A L,

ex t-non-basic-cod ing  attributes [11] IM PLICIT SEQUENCE OF EX T E R N A L
OPTIONAL}

N on-B asic-S truc-C haracteristics SET {
n u m b er-o f-o b jec ts-p er-p ag e [0] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL}

A dditional-D oc-C haracteristics ;;= SET {
unit-scaling [3] IM PLICIT SEQUENCE {INTEGER, INTEGER}

OPTIONAL,
fon ts-list [2] IM PLICIT F on ts-L ist OPTIONAL}

Fonts-L ist SET OF SET {
fo n t-id en tifie r IN TEG ER ,
fo n t-reference Font-R eference}

D ocum ent-M anagem ent-A ttributes "= SET {
docum ent-descrip tion [7] IM PLICIT D ocum ent-D escrip tion  OPTIONAL,
dates-and-tim es [0] IM PLICIT D ates-and-T im es OPTIONAL,
originators [1] IM PLICIT O riginators OPTIONAL,
o ther-user-in fo rm ation [2] IM PLICIT O ther-U ser-In fo rm ation  OPTIONAL,
external-references [3] IM PLICIT E xternal-R eferences OPTIONAL,
local-file-references [4] IM PLICIT L ocal-F ile-R eferences OPTIONAL,
conten t-a ttribu tes [5] IM PLICIT C onten t-A ttribu tes OPTIONAL,
security -inform ation [6] IM PLICIT S ecurity -inform ation  OPTIONAL}

D ocum ent-D escription SET {
title [0] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
subject [1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
docum ent-type [2] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
abstract [3] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
keywords [4] IM PLICIT SET OF C haracter-D ata  OPTIONAL,
docum ent-reference [5] IM PLICIT D ocum ent-R eference OPTIONAL}

C haracter-D ata [APPLICATION 3] IM PLICIT OCTET STRING

chaîne de caractères tirés des jeux désignés par l ’attribut "jeux de caractères
profil" plus retour du chariot et changement de ligne

D ocum ent-R eference ::= CHOICE {
un ique-reference OBJECT ID EN TIFIER ,
descrip tive-reference Character-D ata}
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D ates-and-T im es
docum en t-date-and -tim e 
crea tio n -d ate -an d -tim e 
lo ca l-filin g -d a te-an d -tim e

ex p iry -d a te -an d -tim e 
s ta rt-d a te -an d -tim e  
p u rg e-d a te -an d -tim e 
release - date -  and- time 
revision-history

rev ision-date-and-tim e 
version-num ber 
revisors

names

position 
organization

version-reference 
user-com m ents

D ate-and-T im e

chaîne de caractères représentant 
— ISO 8601

Originators ::=
organizations 
preparers

personal-nam e
organization

owners
personal-nam e
organization

authors
personal-nam e
organization

Personal-N am e ::=
surnam e 
givennam e 
initiais 
title

O ther-U ser-In fo rm ation  ::=
copyright

copyright-inform ation

copyright-dates

status
user-specific-codes
distribu tion-lis t

personal-nam e
organization

additional-in form ation

E xternal-R eferences
references-to -o ther-docum ents

. superseded-docum ents

IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT SEQUENCE OF D ate-and-T im e

OPTIONAL, 
IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
IM PLICIT SEQUENCE OF SET {
[0] IM PLICIT D ate-and-T im e OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SET OF SET {

[0] IM PLICIT SET OF Personal-N am e
OPTIONAL,

[1] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL,
[2] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL}

OPTIONAL,
[3] D ocum ent-R eference OPTIONAL,
[4] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL}

OPTIONAL}

[APPLICATION 4] IM PLICIT PrintableString

une date et, optionnellement, une heure conformément

SET {
[0] IM PLICIT SET OF C haracter-D ata  OPTIONAL,
[1] IM PLICIT SEQUENCE OF SET {

[0] IM PLICIT Personal-N am e OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL}

OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SEQUENCE OF SET {

[0] IM PLICIT Personal-N am e OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL}

OPTIONAL,
[3] IM PLICIT SEQUENCE OF SET {

[0] IM PLICIT Personal-N am e OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL}

OPTIONAL,

[APPLICATION 6] IM PLICIT SET {
[0] IM PLICIT C haracter-D ata,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL}

SET {
[0] IM PLICIT SET OF SET {

[0] IM PLICIT SET OF C haracter-D ata
OPTIONAL,

[1] IM PLICIT SET OF D ate-and-T im e
OPTIONAL}
OPTIONAL,

[1] IM PLICIT C haracter-D ata OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SET OF C haracter-D ata  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT SEQUENCE OF SET {

[0] IM PLICIT Personal-N am e OPTIONAL,
[ 1 ] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL}

OPTIONAL,
[5] ANY OPTIONAL}

SET {
[0] IM PLICIT SET OF D ocum ent-R eference

OPTIONAL,
[1] IM PLICIT SET OF D ocum ent-R eference

OPTIONAL}

::= SET { 
[0]
[1]
[2]

[3]
[4]
[5]
[6]
[7]
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L ocal-F ile-R eference .
file-nam e
location
user-com m ents

C ontent-A ttributes
docum ent-size
num ber-o f-pages
languages

Security-inform ation
authorization

person
organization

security-classification
access-rights

SET OF SET {
[0] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIO N A L,
[1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIONAL)

SET { ' '
[1] IM PLICIT IN T E G E R  O PTIO N A L,
[2] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIO N A L,
[4] IM PLICIT SET O F C h aracter-D ata  OPTIONAL}

SET {
CHOICE {

[0] IM PLICIT Personal-N am e,
[4] IM PLICIT C haracter-D ata) OPTIONAL,

[1] IM PLICIT C haracter-D ata  OPTIO N A L,
[2] IM PLICIT SET O F C haracter-D ata  OPTIONAL)

END

5.7 Identificateurs et expressions

Identifiers-and-E xpressions { 2 8 1 5 7 } 

DEFINITIONS 

EXPORTS

:= BEGIN

IMPORTS

C o n ten t-P o rtion -Iden tifier, O b ject-o r-C lass-Iden tifier, 
S ty le-Iden tifier, L ayout-C ategory-N am e, 
R esource-N am e, B inding-N am e, 
C onstruction-Expression, O bject-Id-E xpression , 
N um eric-Expression, String-Expression;

L ayout-O bject-T ype 
FRO M  L ayout-D escriptors 
L ogical-O bject-T ype 
FRO M  Logical-D escriptors;

— voir le § 5.8

C onten t-P ortion-Iden tifier

— voir le § 5.9

::= [APPLICATION 0] IM PLICIT PrintableString

des chiffres et des espaces seulement sont utilisés dans la présente version de la norme;
d ’autres caractères sont réservés pour des extensions

O bject-o r-C lass-Iden tifier ::= [APPLICATION 1] IM PLICIT PrintableString

des chiffres et des espaces seulement sont utilisés dans la présente version de la norme;
d ’autres caractères sont réservés pour des extensions; une valeur "nulle" est représentée
par une chaîne vide

Style-Identifier ::= [APPLICATION 5] IM PLICIT PrintableString

des chiffres et des espaces seulement sont utilisés dans la présente version de la norme;
d ’autres caractères sont réservés pour des extensions; une valeur "nulle" est représentée
par une chaîne vide

L ayout-C ategory-N am e ::= PrintableString

une valeur "nulle" est représentée par une chaîne vide

Resource-N am e

Binding-N am e

C onstruction-Expression
construction-type
single-term -construction

C onstruction-Type
sequence-cônstruction
aggregate-construction
choice-construction

PrintableString

PrintableString

CHOICE {
C onstruction-T ype,
[3] C onstruction-T erm )

CHOICE {
[0] IM PLICIT Term -Sequence,
[1] IM PLICIT Term -Sequence,
[2] IM PLICIT Term -Sequence)
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Term -Sequence

C onstruction-T erm
requ ired -construction -fac to r
optional-construction-fàcto r
repe titive-construction-fac to r
o p tional-repetitive-fac to r

C onstruction-Factor
o b jec t-c lass-iden tifier
construction-type

O bject-Id-E xpression
cu rren t-o b jec t-fu n c tio n
preceding-object-T unction
su p erio r-ob jec t-func tion
cu rren t-in stance-func tion

N um eric-Expression
num eric-literal
increm ent-application
decrem ent-application
ordinal-application

identifier
expression

bind ing-reference

B inding-R eference
ob jec t-reference

identifier
expression

b in d ing -iden tifie r

B inding-Selection-Function
cu rren t-o b jec t-fu n c tio n  
preced ing-function  
su p e rio r-f unction 
cu rre n t-  instance -  f  une tion

C urren t- Instance- Function 
first-param eter 

iden tifier
layou t-ob jec t-type  
log ical-ob ject-type 

second- param eter 
iden tifier 
expression

String-Expression

A tom ic-S tring-E xpression
string-lite ra l
b indiiig -reference
m ake-string-application
upper-a lpha-app lica tion
low er-alpha-application
upper-rom an-app liçation
low er-rom an-application

5.8 Descripteurs physiques 

L ayout-D escriptors { 2 8 1 5 8 } 

DEFINITIONS

::= SEQUENCE OF C onstruction-T erm  

CHOICE {
[0] C onstruction-Factor,
[1] C onstruction-Factor,
[2] C onstruction-Factor,
[3] Construction-Factor}

::= CHOICE {
O bject-C lass-Identifier,
Construction-Type}

::= CHOICE {
[0] IM PLICIT N U LL,
[1] O bject-Id-expression ,
[3] O bject-Id-E xpression ,
[4] Ç urrent-Instance-Function}

::= CHOICE {
[0] IM PLICIT IN TEG ER ,
[1] N um eric-Expression,
[2] N um eric-Expression,
[3] CHOICE {

O bject-o r-C lass-Iden tifier,
O bject-Id-Expression},

[4] IM PLICIT B inding-Reference}

::= SET {
CHOICE {

O bject-o r-C lass-Iden tifier,
B inding-Selection-Function},

Binding-Name}

CHOICE {
[0] IM PLICIT N U LL,
[1] O bject-Id-E xpression ,
[3] O bject-Id-E xpression ,
[4] C urrent-Instance-Function}

:= SEQUENCE {
CHOICE {
[0] IM PLICIT O b ject-o r-C lass-Iden tifier,
[1] IM PLICIT L ayout-O bject-T ype,
[2] IM PLICIT Logical-O bject-Type}, 
CHOICE {

O bject-o r-C lass-Iden tifier,
O bject-Id-Expression}}

:= SEQUENCE OF A tom ic-String-Expression

:= CHOICE {
[0] IM PLICIT OCTET STRING,
[2] IM PLICIT B inding-R eference,
[3] N um eric-Expression,
[4] N um eric-Expression,
[5] N um eric-Expression,
[6] N um eric-Expression,
[7] N um eric-Expression}

END

::= BEGIN

EXPORTS L ayout-O bject-D escrip tor, Layout-C lass-D escriptor, 
L ayou t-O bject-T ype, T ransparency, C om m ent-String, 
B inding-Pair, O ne-O f-F our-A ngles, M easure-Pair, 
D im ension-Pair, M edium -Pair, Colour, Border;
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IMPORTS O bjec t-o r-C lass-Iden tifie r, S tyle-Identifier,
L ayout-C ategory-N am e, R esource-N am e, B inding-N am e,
C onstruction-Expression, O bject-Id-E xpression ,
N um eric-E xpression, S tring-Expression
FRO M  Identifiers-and-E xpressions
Présentation-A ttribu tes
FRO M  Style-D escriptors
D efau lt-V alue-L ists-L ayou t
FRO M  D efault-V alue-L ists;

— voir le § 5.7

— voir le § 5.10

- -  voir le § 5.11

Position-Spec
offset

leading
trailing
le ft-h an d
righ t-hand

séparation
leading
trailing
centre

alignm ent

fill-o rd e r

D im ension-Pair 
horizontal 
vertical 

fixed 
variable

Dim ension-Spec
horizontal
vertical

Dimension
fixed
ru le -a

m inim um
m aximum

rule-b
m inim um
m axim um

m axim um -size

Transparency

C om m ent-String

:= SET {
[0] IM PLICIT SET {

[0] IM PLICIT IN T E G E R  O PTIO N A L,
[ 1 ] IM PLICIT IN T E G E R  O PTIO N A L,
[2] IM PLICIT IN T E G E R  O PTIO N A L,
[3] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL}

OPTIO N A L,
[1] IM PLICIT SET {

[0] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIO N A L,
[1] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIO N A L,
[2] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL}

OPTIO N A L,
[2] IM PLICIT IN T E G E R  { 

righ t-hand  (0), centred  (1), 
le ft-hand  (2)} OPTIO N A L,

[3] IM PLICIT IN T E G E R  {
normal (0), reverse (1)} OPTIONAL}

::= SEQUENCE {
[0] IM PLICIT IN T E G E R ,
CHOICE {
[0] IM PLICIT IN T E G E R ,
[1] IM PLICIT INTEGER}}

::= SEQUENCE {
Dimension,
Dimension}

::= CHOICE {
[0]
[1]

[2]

[3]

IM PLICIT IN T E G E R ,
IM PLICIT SET {
[0] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIO N A L,
[1] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL}, 
IM PLICIT SET {
[0] IM PLICIT IN T E G E R  O PTIO N A L,
[1] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL}, 
IM PLICIT NULL}

:= IN TEG ER  {transparent (0), opaque (1)} 

:= OCTET STRING

chaîne de caractères tirés des 
de caractères de commentaires", 
chariot et changement de ligne

Binding-Pair
b ind ing -iden tifier
b inding-value

O ne-O f-F our-A ngles

jeu x  désignés par Vattribut de profil de document "jeux 
plus fonctions de commande d ’extension du code , retour du

::= SET {
[0] IM PLICIT B inding-N am e,
CHOICE {
[1] O bject-Id -E xpression ,
[2] N um eric-Expression,
[3] String-Expression,
[4] IM PLICIT O bject-o r-C lass Iden tifier,
[5] IM PLICIT IN T E G E R ,
[6] IM PLICIT OCTET STRING}}

::= IN TEG ER  {d0 (0), d90 (1), d l8 0  (2), d270 (3)}

Fascicule VII.6 - Rec. T.415 275



M easure-Pair
horizontal
vertical

M edium -T ype
nom inal-page-size
side-o f-sh ee t

Colour

Border
le ft-h an d -ed g e  
rig h t-hand -edge  
trailing-edge 
leading-edge

B order-Edge
line-w id th  
line-type

freespace-w id th

une valeur "nulle"

L ayout-O bject-D escrip to r
ob jec t-type
descrip tor-body

L ayout-O bject-T ype

::= SEQUENCE {
[0] IM PLICIT IN TEG ER,
[0] IM PLICIT INTEGER}

::= SEQUENCE {
M easure-Pair OPTIONAL,
IN TEG ER  {unspecified (0), recto (1), verso (2)}

OPTIONAL}

::= IN TEG ER  {colourless (0), w hite (1)}

::= SET {
[0] IM PLICIT B order-Edge OPTIONAL,
[1] IM PLICIT B order-Edge OPTIONAL,
[2] IM PLICIT B order-Edge OPTIONAL,
[3] IM PLICIT B order-Edge OPTIONAL}

::= SET {
[0]
[1]

[2]

IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL, 
IM PLICIT IN TEG ER  { 
invisible (0), solid (1), 
dashed (2), dot (3), 
dash-dot (4),
d ash -d o t-d o t (5)} OPTIONAL, 
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL}

est représentée par un ensemble vide

S E Q U E N C E {
L ayout-O bject-T ype OPTIONAL, 
L ayout-O bject-D escrip tor-B ody OPTIONAL}

IN TEG ER  {docum ent-layout-root (0), 
page-set (1), page (2), 
fram e (3), block (4)}

t-O bject-D escrip tor-B ody ::= SET {
o b jec t-id en tifie r O bject-o r-C lass-Iden tifier OPTIONAL,
subordinates [0] IM PLICIT SEQUENCE OF Num ericString

OPTIONAL,
conten t-portions [1] IM PLICIT SEQUENCE OF Num ericString

OPTIONAL,
obj ect-class [2] IM PLICIT O b ject-o r-C lass-Iden tifier OPTIONAL,
position [3] IM PLICIT M easure-pair OPTIONAL,
dim ensions [4] IM PLICIT D im ension-Pair OPTIONAL,
transparency [5] IM PLICIT Transparency OPTIONAL,
presentation-attribu tes [6] IM PLICIT Presentation-A ttribu tes OPTIONAL,
defau lt-value-lists [7] IM PLICIT D efau lt-V alue-L ists-L ayou t OPTIONAL,
user-readable-com m ents [8] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
bindings [9] IM PLICIT SET OF B inding-Pair OPTIONAL,
layout-path [11] IM PLICIT O ne-O f-F our-A ngles OPTIONAL,
im aging-order [12] IM PLICIT SEQUENCE OF Num ericString

OPTIONAL,
perm itted-categories [13] IM PLICIT SET OF Layout-C ategory-N am e

OPTIONAL,

une valeur "nulle" est représentée par un ensemble vide

user-v isib le-nam e [14] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
page-position [15] IM PLICIT M easure-Pair OPTIONAL,
m edium -page [16] IM PLICIT M edium -T ype OPTIONAL,
presentation-sty le [17] IM PLICIT S ty le-Identifier OPTIONAL,
balance [21] IM PLICIT SET OF

O bjec t-o r-C lass-Iden tifie r OPTIONAL,

une valeur "nulle" est représentée par un ensemble vide

colour [22] IM PLICIT Colour OPTIONAL,
border [23] IM PLICIT Border OPTIONAL,
application-com m ents [25] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL}
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L ayout-C lass-D escriptor
ob jec t-type
descrip tor-body

L ayout-C lass-D escriptor-B ody
ob ject-c lass-iden tifier
generator-for-subord inates
content-portions

position
fixed-position
variable-position

dimensions
transparency
presentation-attribu tes
defau lt-value-lists
user-readable-com m ents
bindings
conten t-generator
layout-path
perm itted-categories

SEQUENCE {
L ayou t-O bject-T ype,
Layout-C lass-D escriptor-B ody}

SET {
O bjec t-o r-C lass-Iden tifie r,
[0] C onstruction Expression O PTIO N A L,
[1] IM PLICIT SEQUENCE O F N um ericString

OPTIO N A L,
CHOICE {
[3] IM PLICIT M easure-Pair,
[26] IM PLICIT Position-Spec) OPTIO N A L,
[4] IM PLICIT D im ension-Spec O PTIO N A L,
[5] IM PLICIT Transparency O PTIO N A L,
[6] IM PLICIT P resen ta tion-A ttribu tes OPTIONAL,
[7] IM PLICIT D efau lt-V alue-L ists-L ayou t OPTIONAL,
[8] IM PLICIT C om m ent-String OPTIO N A L,
[9] IM PLICIT SET OF B ind ing-P air OPTIONAL,
[10] IM PLICIT S tring-E xpression OPTIO N A L,
[11] IM PLICIT O n e-O f-F o u r-A n g les  OPTIONAL,
[13] IM PLICIT SET OF L ayout-C ategory-N am e

OPTIONAL,

une valeur "nulle" est représentée par un ensemble vide

user-v isib le-nam e [14] IM PLICIT
page-position [15] IM PLICIT
m edium -type [16] IM PLICIT
presentation-sty le [17] IM PLICIT
logical-source [18] IM PLICIT
balance [21] IM PLICIT

une valeur "nulle" est représentée par un ensemble vide

colour [22] IM PLICIT
border [23] IM PLICIT
resource [24] IM PLICIT
application-com m ents [25] IM PLICIT

END

OPTIONAL,

5.9 Descripteurs logiques

Logical-D escriptors { 2 8 1 5 9 } 

DEFINITIONS := BEGIN

EXPORTS L ogical-O bject-D escrip tor, Logical-C lass-D escriptor, 
L ogical-O bject-T ype, Protection;

IMPORTS O b jec t-o r-C lass-Iden tifie r, S tyle-Identifier,
R esource-N am e, C onstruction-Expression, String-Expression
FRO M  Identifiers-and-E xpressions
Com m ent-String, B inding-pair
FROM  Layout-D escriptors
Présentation-A ttribu tes
FRO M  Style-D escriptors
D efault-V alue-L ists-L ogical
FROM  D efault-V alue-L ists;

L ogical-O bject-D escrip tor
ob jec t-type
descrip tor-body

L ogical-O bject-T ype

— voir le § 5.7

— voir le § 5.8

— voir le § 5.10

— voir le § 5.11

SEQUENCE {
L ogical-O bject-T ype OPTIO N A L, 
L ogical-O bject-D escrip tor-B ody OPTIONAL}

IN TEG ER {docum ent-logical-root (0), 
com posite-log ical-ob ject (1), 
basic-log ical-ob ject (2)}
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Logical-O bject-D escrip tor-B ody
o b jec t-id en tifie r
subordinates

conten t-portions

object-class
presen tation-attribu tes

::= SET {
O b jec t-o r-C lass-Iden tifie r OPTIONAL,
[0] IM PLICIT SEQUENCE OF Num ericString

OPTIONAL,
[1] IM PLICIT SEQUENCE O F Num ericString

OPTIONAL,
[2] IM PLICIT O b ject-o r-C lass-Id en tifie r OPTIONAL,
[6] IM PLICIT P resentation-A ttribu tes OPTIONAL,

exclusivement pour utilisation pour l'attribut classe d'architecture de contenu; les
attributs spécifiques d ’architecture de contenu peuvent être uniquement représentés par 
l'utilisation du style de présentation

defau lt-value-lists
user-readable-com m ents
bindings
con ten t-generator 
user- visible -  name 
presentation-sty le 
layout-style 
protection
application-com m ents

Logical-C lass-D escriptor
ob jec t-type
descrip tor-body

Logical-C lass-D escriptor-B ody
o b ject-c lass-iden tifier
generator-for-subordonates
conten t-portions

presentation-attribu tes

[7] IM PLICIT D efault-V alue-L ists-L ogical OPTIONAL,
[8] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[9] IM PLICIT SET OF B inding-Pair OPTIONAL,
[10] IM PLICIT S tring-Expression OPTIONAL,
[14] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[17] IM PLICIT S ty le-Iden tifier OPTIONAL,
[19] IM PLICIT S ty le-Iden tifier OPTIONAL,
[20] IM PLICIT Protection OPTIONAL,
[25] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL)

SEQUENCE {
L ogical-O bject-T ype,
Logical-C lass-D escriptor-B ody}

SET {
O b jec t-o r-C lass-Iden tifie r,
[0] C onstruction-E xpression OPTIONAL,
[1] IM PLICIT SEQUENCE OF N um ericString

OPTIONAL,
[6] IM PLICIT P resentation-A ttribu tes OPTIONAL,

exclusivement pour utilisation pour l ’attribut classe d'architecture de contenu; les
attributs spécifiques d ’architecture de contenu peuvent être uniquement représentés par 
l ’utilisation du style de présentation

defau lt-value-lists 
user- readable-com m ents 
bindings
conten t-generator
user-v isib le-nam e
presentation-sty le
layout-style
protection
resource
application-com m ents

Protection

[7] IM PLICIT D efault-V alue-L ists-L ogical OPTIONAL,
[8] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[9] IM PLICIT SET O F B inding-Pair OPTIONAL,
[10] IM PLICIT S tring-Expression OPTIONAL,
[14] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[17] IM PLICIT S ty le-Iden tifier OPTIONAL,
[19] IM PLICIT S ty le-Identifier OPTIONAL,
[20] IM PLICIT Protection OPTIONAL,
[24] IM PLICIT R esource-N am e OPTIONAL,
[25] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL}

::= IN T E G E R  {unprotected (0), p rotected  (1)}

END

5.10 Descripteurs de style  

S tyle-D escriptors ( 2 8  1 5 10 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS Presentation-S tyle-D escrip tor, P resen tation-A ttribu tes, 
C onten t-T ype, C ontent-A rchitecture-C lass, 
Layout-S tyle-D escrip tor, F ill-O rder, B lock-A lignm ent;
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IMPORTS O bjec t-o r-C lass-Iden tifie r, S tyle-Identifier,
Layout-C ategory-N am e, O bject-Id-E xpression ,
FRO M  Identifiers-and-E xpressions 
C om m ent-String, T ransparency, Colour, Border, 
L ayout-O b je c t-T  ype 
FROM  Layout-D escriptors 
C haracter-A ttribu tes
FRO M  C haracter-P resen tation-A ttribu tes { 2 8 1 6 2 } 
R aster-G raph ics-A ttribu tes
FROM  R aster-G r-P resen tation-A ttribu tes { 2 8 1 7 2 }
G eom etric-G raphics-A ttribu tes
FRO M  G eo-G r-P resen tation-A ttribu tes { 2 8 1 8 2 }

Presentation-Style-D escriptor 
sty le-iden tifier 
user-readable-com m ents 
user-v isib le - name 
transparency 
presen tation-attribu tes 
colour

— voir le § 5.8

— voir la Recommandation T.416

— voir la Recommandation T .417

— voir la Recommandation T.418

- -  voir le § 5.7

border

Présentation-A ttributes 
conten t-type
conten t-arch itecture-class
character-attribu tes
raster-g raph ics-attribu tes
geom etric-graphics-attribu tes

SET {
Style-Identifier,
[0] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL, 

IM PLICIT T ransparency OPTIONAL, 
IM PLICIT P resen tation-A ttribu tes OPTIONAL, 
IM PLICIT Colour OPTIO N A L,
IM PLICIT Border OPTIONAL}

[2]
[3]
[4]
[5]

SET {
C ontent-T ype OPTIONAL,
C onten t-A rchitecture-C lass OPTIONAL,
[0] IM PLICIT C haracter-A ttribu tes OPTIONAL,
[1] IM PLICIT R aste r-G raph ics-A ttribu tes OPTIONAL,
[2] IM PLICIT G eom etric-G raph ics-A ttribu tes

OPTIONAL,

les étiquettes suivantes sont réservées pour des types additionnels d ’attributs de 
présentation:

[ 3 ]  vidéotex pour utilisation avec les Recommandations du C CITT
[ 4 ]  audio
[ 5 ]  graphiques dynamiques

ex t-co n t-a rch -p res-a ttr ib u tes

C onten t-T ype

C onten t-A rchitecture-C lass

Layout-S tyle- D escriptor 
sty le-iden tifier 
user-readable-com m ents 
user-visib le-nam e 
layout-directives

L ayout-D irectives
indivisibility

to-layou t-ob jec t-class 
to - layout-category 
to -lay o u t-o b jec t-ty p e  
null 

séparation 
offset 
fill-o rd e r 
concaténation 
new -layou t-ob ject

to-layou t-ob jec t-class 
to -  layout-category 
to -lay o u t-o b jec t-ty p e  
null

sam e-layou t-ob ject
layout-object-class

[6] IM PLICIT SEQUENCE OF E X TER N A L
OPTIONAL}

[APPLICATION 2] IM PLICIT IN T E G E R  { 
fo rm atted-raster-g raph ics (1)}

::= OBJECT ID EN TIFIER

SET {
S ty le-identifier,
[0] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[1] IM PLICIT C om m ent-String OPTIONAL,
[4] IM PLICIT Layout-D irectives OPTIONAL}

SET { 
CHOICE {
[0]
[1]
[2]
[15]
[3]
[4]
[5]
[6]

IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT

CHOICE {
[7]
[8]
[9] 
[16]
[10] 
[H]

IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT
IM PLICIT

O bjec t-o r-C lass-Id en tifie r,
Layout-C ategory-N am e,
L ayou t-O b jec t-T ype ,
NULL} OPTIONAL,
Séparation OPTIONAL,
O ffset OPTIONAL,
F ill-O rder OPTIONAL,
Concaténation OPTIONAL,

O b jec t-o r-C lass-Id en tifie r,
Layout-C ategory-N am e,
L ayou t-O b jec t-T ype ,
NULL} OPTIONAL, 
S am e-L ayout-O bject OPTIONAL, 
O b jec t-o r-C lass-Id en tifie r OPTIONAL,
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layout-category
synchronization

block-alignm ent

Séparation
leading
trailing
centre

O ffset
rig h t-hand
le ft-h an d
trailing
leading

F ill-O rder

C oncaténation

Sam e-L ayout-O bject
to-log ica l-ob jec t

to-layou t-ob jec t-class 
to -layout-category  
to - layout- obj ec t- type

B lock-A lignm ent

[12] IM PLICIT Layout-C ategory-N am e OPTIONAL, 
CHOICE {
[13] IM PLICIT O bjec t-o r-C lass-Iden tifie r,
[17] O bject-Id-E xpression ,
[18] IM PLICIT NULL} OPTIONAL,
[14] IM PLICIT B lock-A lignaient OPTIONAL}

SET {
[0] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
[1] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL}

SET {
[0] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
[1] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL}

IN TEG ER  {normal (0), reverse (1)}

IN TEG ER  {non-concatenated (0), concatenated (1)}

SET {
CHOICE {
[0] IM PLICIT O b jec t-o r-C lass-Iden tifie r,
[4] O bject-Id-E xpression ,
[5] IM PLICIT NULL},
CHOICE {
[ 1 ] IM PLICIT O b jec t-o r-C lass-Iden tifie r,
[2] IM PLICIT Layout-C ategory-N am e,
[3] IM PLICIT L ayout-O bject-Type} OPTIONAL}

IN TEG ER  {
righ t-hand  (0), le ft-h an d  (1), 
centred (2), null (3)}

END

5.11 Liste de valeurs par défaut

D efault-V alue-L ists { 2 8 1 5 1 1 }  

DEFINITIONS := BEGIN

EXPORTS D efault-V alue-L ists-L ogical, D efault-V alue-L ists-L ayout;

IMPORTS S ty le-iden tifier, L ayout-C ategory-N am e 
FROM  Identifier-and-E xpressions 
M easure-Pair, O ne-O f-F our-A ngles, M edium -T ype, 
D im ension-Pair, T ransparency, Colour, Border 
FROM  Layout-D escriptors 
Protection FRO M  Logical-D escriptors 
P résen tation-A ttribu tes 
FROM  Style-D escriptors;

- -  voir le § 5.7

— voir le § 5.8
— voir le § 5.9

— voir le § 5.10

D efau lt-V alue-L ists-L ayou t
page-attribu tes
fram e-attribu tes
block-attribu tes

D efault-V alue-L ists-L ogical
com posite-logical-attributes

basic-Iogical-attributes

Page-A ttributes
dim ensions
transparency
presentation-attribu tes

SET {
[2] IM PLICIT Page-A ttribu tes OPTIONAL,
[3] IM PLICIT Fraihe - A ttribu tes OPTIONAL,
[4] IM PLICIT B lock-A ttributes OPTIONAL}

SET {
[5] IM PLICIT C om posite-L ogical-A ttributes

OPTIONAL,
[6] IM PLICIT B asic-L ogical-A ttributes OPTIONAL} 

SET {
< A ttribu te  OPTIONAL,
< A ttribute OPTIONAL,
< A ttribu te  OPTIONAL,
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page-position
m edium -page
presentation-sty le
colour

Fram e-A ttribu tes 
position 
dim ensions 
transparency 
layout-path  
perm itted-categories 
colour 
border

B lock-A ttributes
position
dim ensions
transparency
presentation-attribu tes
presentation-sty le
colour
border

C om posite-L ogical-A ttributes 
protection 
layout-sty le

B asic-L ogical-A ttributes
presen tation-attribu tes

< A ttribu te OPTIO N A L,
< A ttribu te OPTIO N A L,
< A ttribu te OPTIO N A L,
< A ttribu te OPTIO N A L,

SET { 
A ttribute 
A ttribute 
A ttribu te 
A ttribu te 
A ttribu te 
A ttribu te 
A ttribu te

SET { 
A ttribu te 
A ttribu te 
A ttribu te 
A ttribute 
A ttribute 
A ttribu te 
A ttribu te

OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIONAL}

OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIO N A L,
OPTIONAL}

SET {
< A ttribu te  OPTIONAL,
< A ttribu te  OPTIONAL}

SET {
< A ttribu te  OPTIONAL,

exclusivement pour utilisation pour l ’attribut classe d ’architecture de contenu; les
attributs spécifiques d ’architecture de contenu peuvent être uniquement représentés par
l ’architecture de sty le  de présentation

protection
presentation-sty le
layout-style

< A ttribu te OPTIO N A L,
< A ttribute OPTIO N A L,
< A ttribu te  OPTIONAL}

A ttribute := CHOICE {
position [0] IM PLICIT
dimensions [1] IM PLICIT
transparency [2] IM PLICIT
presentation-attributes [3] IM PLICIT
layout-path [4] IM PLICIT
page-position [5] IM PLICIT
medium-type [6] IM PLICIT
permitted-categories ro IM PLICIT
protection [8] IM PLICIT
presentation-style [9] IM PLICIT
layout-style 110] IM PLICIT
colour [11] IM PLICIT
border [12] IM PLICIT

M easure-Pair,
D im ension-Pair,
T ransparency,
Présen ta tion-A ttribu tes,
O ne-O f-F o u r-A n g les , 
M easure-Pair,
M edium -T ype,
SET O F L ayout-C ategory-N am e, 
Protection,
S ty le-iden tifier,
S ty le -iden tifie r,
Colour,
Border}

END

5.12 Unités de textes 

T ex t-U nits { 2 8 1 5 12 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS T ex t-U n it, T ype-O f-C oding;
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IM PORTS C on ten t-P ortion-Iden tifier
FROM  Identifiers-and-E xpressions
C haracter-C oding-A ttribu tes
FROM  C haracter-C oding-A ttribu tes { 2 8 1 6 3 }
R aster-G r-C od ing -A ttribu tes
FROM  R aster-G r-C od ing -A ttribu tes { 2 8 1 7 3 }
G eo-G r-C od ing -A ttribu tes
FROM  G eo-G r-C od ing -A ttribu tes { 2 8 1 8 3 }

— voir le § 5.7

— voir la Recommandation T.416

— voir la Recommandation T.417 

- -  voir la Recommandation T.418

T ex t-U n it
con ten t-po rtion -a ttribu tes
con ten t-in fo rm ation

C onten t-P ortion-A ttribu tes
con ten t-iden tifie r-layou t
con ten t-identifier-Iog ical
type-o f-cod ing
cod ing-attribu tes

character-cod ing-attribu tes
raste r-g r-cod ing -a ttribu tes
geo-gr-cod ing-attribu tes
v ideotex-coding-attribu tes

SEQUENCE {
C onten t-P ortion-A ttribu tes OPTIONAL, 
C ontent-Inform ation}

SET {
C onten t-P ortion-Iden tifier OPTIONAL,
[4] IM PLICIT C on ten t-P o rtion -Iden tifier OPTIONAL, 
T ype-O f-C oding  OPTIONAL,
CHOICE {
[1] IM PLICIT C haracter-C oding-A ttribu tes,
[2] IM PLICIT R aster-G r-C od ing -A ttribu tes,
[7] IM PLICIT G eo-G r-C od ing -A ttribu tes,
[8] IM PLICIT V ideotex-C oding-A ttribu tes,

les étiquettes suivantes sont réservées pour des types additionnels d ’attributs de 
codage:

[ 9 ]  audio
[ 1 0 ]  graphiques dynamiques

ex t-co n tr-a rch -cod ing -a ttribu tes 

alternative - représentation 

C onten t-Inform ation  

T ype-O f-C oding

A lternative - R eprésentation

chaîne de caractères tirés 
"autres jeu x  de caractères 
de ligne

[11] IM PLICIT EXTERNAL} OPTIONAL,

[3] IM PLICIT A lternative-R epresentation  OPTIONAL}

::= OCTET STRING

::= CHOICE {
[0] IM PLICIT IN TEG ER  {t6 (1)},
[6] IM PLICIT OBJECT IDENTIFIER}

::= OCTET STRING

des jeu x  désignés par l ’attribut de profil de document 
de représentation", plus retour du chariot et changement

END

A N N EX E A 

(à la Recom m andation T.415)

Représentation codée 

(à titre  d ’inform ation)

La présente annexe contient un résumé des règles élém entaires de codage pour la notation de 
syntaxe abstraite ASN.l définie dans la Recom m andation X.209.

La représentation codée de chaque structure de données ou de chaque élém ent de données qui 
constituent un descrip teur ou une unité de texte ou une partie d ’un descrip teur ou d ’une unité de 
texte consiste en un cham p type, un cham p longueur et un cham p valeur.
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Si l’élém ent de données considéré est un élém ent de données élém entaire, le cham p type 
spécifie le type élém entaire de données, le champ longueur spécifie la longueur du cham p valeur et le 
cham p valeur représente la valeur de l’élém ent de données.

Si la structure de données ou l’élém ent de données considéré n’est pas élém entaire, le cham p
type identifie  l’a ttribu t ou le groupe d ’attributs correspondant à la structure  de données ou à
l’élément de données, le cham p longueur spécifie la longueur du cham p valeur et le cham p valeur
consiste en un ou plusieurs triplets dont chacun se compose d ’un cham p type, d ’un cham p longueur et
d’un champ valeur représentant les structures de données et les élém ents de données subordonnés.

Le champ type  (qui est appelé "octets identificateurs" dans la R ecom m andation X.209) 
consiste en un ou plusieurs m ultiplets. Les bits du prem ier m ultiplet sont utilisés comme suit:

bits 8 et 7: classe d ’étiquettes (00: universel,
01: application,
10: spécifique au contexte,
11: privé);

bit 6: form e de codage du contenu (0: simple,
1: structuré);

bits 5 à 1: 00000 à 11110: num éro d’étiquette;
11111 indique un cham p type de plusieurs octets.

Les num éros d ’étiquettes suivants ont été assignés dans les Recom m andations X.208 et X.209
pour les étiquettes universelles:

Types de données incorporés

0: fin  de contenu 
1: booléen 
2: entier 
3: chaîne de bits 
4: chaîne d ’octets 
5: nul
6: iden tificateur d ’objet 
7: descrip teur d ’objet 
8: externe 
9: réel 

10: énum éré 
11: ch iffré  
16: séquence 
17: ensemble

Les élém ents de données des types fin  de contenu, booléen, en tier ou nul sont simples 
(éléments de données élém entaires). Ceux des types séquence et ensemble sont structurés (structures \ 
de données avec éléments de données subordonnés). Les éléments de données du type chaîne de bits,
chaîne d’octets ou tous les types de données définis peuvent être soit simples soit structurés.

Le champ longueur se compose d ’un ou de plusieurs m ultiplets. Il peu t p rendre l’une des 
trois formes suivantes: courte, longue ou indéfinie. Les bits du prem ier m ultiplet sont utilisés 
comme suit:

bit 8: form e du cham p longueur (0: courte,
1: longue ou indéfinie);

bits 7 à 1: si le b it 8 = 0: nom bre de m ultiplets du cham p valeur,

si le b it 8 = 1: nom bre de m ultiplets du cham p longueur qui suivent le prem ier,
0000000 indique la form e indéfin ie du cham p longueur.

Une structure de données ou un élém ent de données avec cham p longueur indéfin ie doivent être 
structurés et doivent se term iner sur un délim iteur consistant en un élém ent fin  de contenu (EOC). Un 
EOC se compose de deux multiplets: un cham p type d ’un m ultiplet et un cham p longueur d ’un m ultiplet.
Chacun d’eux est égal à zéro. U n EOC n’a pas de cham p valeur.

Types de données définis

18: chaîne num érique
19: chaîne im prim able
20: chaîne télétex
21: chaîne vidéotex
22: chaîne AI5
23: temps UTC
24: temps généralisé
25: chaîne de caractères graphiques
26: chaîne générale
27: chaîne visible
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AN NEXE B 

(à la Recom m andation T.415)

Assignations des étiquettes de la classe application

(à titre d ’inform ation)

Les assignations d ’étiquette  de la classe application que l’on trouve dans diverses sections 
de la présente Recom m andation sont résumées dans le tableau ci-dessous.

E t i q u e t t e Type de d o n n ées P a ra g ra p h e

APPLICATION 0 C o n t e n t - P o r t i o n - I d e n t i f i e r 5 .7
APPLICATION 1 Obj e c t - o r - C l a s s - I d e n t i f i e r 5 .7
APPLICATION 2 C o n te n t-T y p e 5 .1 0
APPLICATION 3 C h a r a c te r -D a ta 5 .6
APPLICATION 4 D a te -a n d -T im e 5 .6
APPLICATION 5 S t y l e - i d e n t i f i e r 5 .7
APPLICATION 6 P erso n a l-N am e 5 .6

AN NEXE C 

(à la Recom m andation T.415)

Résum é des identificateurs d ’ob je t 

(à titre d ’inform ation)

Les valeurs des identificateurs d’ob jet ASN.l sont attribuées dans d ifféren ts paragraphes de 
la présente Recom m andation. Elles sont résumées ci-dessous.

V a le u r  de l ' i d e n t i f i c a t e u r  
d ' o b j e t

Signification Paragraphe

2 8 0 0 }

2 8 1 5 5 }

2 8 1 5 6 }

2 8 1 5 7 }

2 8 1 5 8 }

2 8 1 5 9 }

2 8 1 5 10 }

2 8 1 5 11 }

2 8 1 . 5  12 }

I d e n t i f i e  l e  ty p e  de d o n n ées  e x t e r n e s  5 .1

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; 5 .5
in te r c h a n g e  d a t a  e le m e n ts

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; - 5 . 6
docum ent p r o f i l e  d e s c r i p t o r

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; 5 .7
i d e n t i f i e r s  an d  e x p r e s s io n s

I d e n t i f i e  l e  m odule ; 5
la y o u t  d e s c r i p t o r s

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; 5 .9
l o g i c a l  d e s c r i p t o r s

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; 5 .1 0
s t y l e  d e s c r i p t o r s

I d e n t i f i e  l e  m od u le ; 5 .1 1
d e f a u l t  v a lu e  l i s t s

I d e n t i f i e  l e  m odu le ; 5 . 1 2
t e x t  u n i t s
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A N N EX E D

(à la Recom m andation T.415)

Exemples

(à titre d’inform ation)

Les quatre prem iers exemples donnés dans la présente annexe sont des flots de données corres
pondant aux diverses versions du docum ent spécim en de l’annexe B de la R ecom m andation T.412.

Quatre versions du docum ent spécimen sont prises en considération:

Exemple 1: structure physique spécifique seulement.

Cet exemple est spécifié dans le § B.4.1, y com pris la figure B -7 /T .412  et le
tableau B -1/T .412.

Exemple 2: structure logique spécifique seulement.

Cet exemple est spécifié dans le § B.4.2, y com pris la figure B -8 /T .412  et les
tableaux B -2/T .412 et B -3/T .412.

Exemple 3: structure logique spécifique, structu re  logique générique et structure
physique générique.

Cet exemple est spécifié dans le § B.5, y com pris les figures B -8 /T .412 , B -9/T .412, 
B -10/T .412 et les tableaux B -4/T .412, B -5/T .412, B -6 /T .412 , B -7/T .412.

Exemple 4: structure physique spécifique seulem ent, produite à partir des structures de 
l’exemple 3.

Cet exemple est spécifié dans le § B.6, y com pris la figure  B -11/T .412 et le
tableau B -8/T .412.

Les quatre exemples sont présentés dans les § D .l, D.2, D.3 et D.4 c i-après. Les flots de
données constituant chaque exemple sont présentés selon deux notations:

a) la notation ASN.l pour les valeurs de données définies dans la R ecom m andation T.208;

b) la notation hexadécim ale des valeurs de données codées, après avoir appliqué les règles 
de codage de base définies dans la Recom m andation T.209.

La notation ASN.l est m ontrée à gauche et la notation hexadécim ale à droite de chaque page. Le 
symbole LL représente un cham p longueur dont la longueur n’est pas connue.

De plus, le § D.5 présente un flot de données représentant le profil de docum ent spécim en de 
l’annexe C de la R ecom m andation T.414.

D .l Exemple 1: Document spécimen de l ’annexe B de la Recommandation T.412; structure physique 
spécifique seulement

docum ent-profile{
specific-layou t-s tructu re  "1", 
docum ent-characteristics {

docum ent-architecture-class form atted, 
content-architecture-classes{

{2 8 2 6 0},
{2 8 2 7 0},
{2 8 2 8 0}}, 

in terchange-form at-class if -b , 
oda-version "ISO 8613: 1988"}}, 

layout-object{
ob jec t-type  docum ent-layout-roo t, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1", 
user-v isib le-nam e "Letter", 
subordonates{

"0", "1", "2"}}},

A030
810130
A22B
810100
A512
060458020600
060458020700
060458020800
860101
880F49534F..31393838 
A21B 
020100 
3116 
410131
8E064C6574746572
A009
120130120131120132
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layout-object{
o b jec t-type  page, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0", 
user-v isib le-nam e "Header Page", 
dimensions{

horizontal 9920, 
vertical fixed 14030), 

subordinatesf 
"0", "1", "2", "3", "4"}}}, 

layout-object{
o b jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 0", 
user-v isib le-nam e "Logo", 
position{

horizontal 710, 
vertical 730), 

dimensions{
horizontal 3685, 
vertical fixed 2495), 

p resen tation-attribu tesf
con ten t-arch itecture-class {2 9 2 7 0), 
raster-graphics-attributes{ 
pel-transm ission-density  5}}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

con ten t-portion-attribu tes{
co n ten t-iden tifie r-layou t "1 0 0 0"), 
raster-gr-coding-attribu tes{

nu m b er-o f-p e ls-p er-lin e  737}}, 
conten t-in form ation{/*A rray  of raster 

graphie éléments fo r the logo*/}}, 
layout-object{

o b jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 1", 
user-v isib le-nam e "Date", 
position{

horizontal 5440, 
vertical 1275), 

dimensions{,
horizontal 3060, 
vertical fixed 540}, 

content-portionsf'O"}}},
text-iinit{

con ten t-portion-attribu tes{
co n ten t-iden tifie r-layou t " 1 0  1 0"}, 

content-inform atiônf'C ESSO N , 26 JU N E 1985"},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r " 1 0  2" 
user-v isib le-nam e "Addressee", 
position{

horizontal 1105, 
vertical 4310}, 

dimensions{
horizontal 4505, 
vertical fixed 540}, 

content-portionsf'O"}}},

A232
020102
312D
4103312030
8E0B4865616465720D50616765
A408
800226C0
800236CE
A00F
120130120131120132120133120134
A238
020104
3133
41053120302030
8E044C6F676F
A308
800202C6
800202DA
A408
80020E65
800209BF
A60B
060458020700
A103
820105
A 103120130
A3LL
31LL
4009400731203020302030
A204
800202E1
04LL........................

A22B
020104
3126
41053120302031 
8E0444617465 
A308 
80021540 
800204FB 
A408 
80020BF4 
8002021C 
A103120130 
A323
310B
4009400731203020312030
0414434553534F4E2C...
...31393835
A230
020104
312B
41053120302032
8E09416464726573736565
A308
80020451
800210D6
A408
80021199
8002021C
A103120130
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text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 0 2 0"}, 
conten t-in fo rm ationf'T o  members of ISO/

TC97/SC18/WG3"}},
layout-object{

ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 3" 
user-v isib le-nam e "Subject", 
position{

horizontal 1105, 
vertical 6660}, 

dimensions{
horizontal 7200, 
vertical fixed 905}, 

p resentation-attributes{ 
character-attributes{ 

line-spacing 300}}, 
content-portions{"0"}}},

text-unit{
con ten t-portion-a ttribu tesf

con ten t-iden tifie r-layou t "1 0 3 0"}, 
content-inform ationf'SU B JE C T : PROPOSED

EXAM PLE TO CLARIFY 
THE D O C U M EN T\n 
ARC H ITEC TU R E MODEL"}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 4", 
user-v isib le-nam e "Summary", 
position{

horizontal 2180, 
vertical 9695}, 

dimensions{
horizontal 5585, 
vertical fixed 2325}, 

p resentation-attributes{ 
character-attributes{

alignm ent justified}}, 
content-portionf'O"}}}, 

text-unit{
con ten t-portion-a ttribu tesf

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 0 4 0"}, 
content-inform ation{/*Form atted  string of

SUM M ARY- */}},
layout-object{

ob jec t-type  page, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1", 
user-visible-nam e{"Body Page 1"}, 
dimensions{

horizontal 9920, 
vertical fixed 14030}, 

subordinates{
"0", "1", "2", "3", "4"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0", 
user-v isib le-nam e "Para A", 
positionf

horizontal 1105,

A32E
310B
4009400731203020322030
041F546F206D656D626572
73 .. 574733
A234
020104
312F
41053120302033
8E075375626A656374
A308
80020451
800021A04
A408
80021C20
80020389
A604

8702012C
A103120130
A3LL
310B
4009400731203020332030
04LL5456424A4543553A....

 4D4F44454C
A233
020104
312E
41053120302034
8E0753756D6D617279
A308
80020884
800225DF
A408
800215D1
80020915
A603

880103
A103120130
A3LL
31LL
400940073123020342030 
04LL53554D4D4152415259...

A232
020102
312D
4103312031
8E0B426F647920506167652031
A408
800226C0
800236CE
A00F
120130120131120132120133120134
A236
020104
3131
41053120312030 
8E06506172612041 
A308 
80020451

Fascicule VIL6 - Rec. T.415



vertical 1105, 
dimensions{

horizontal 7935, 
vertical fixed 1785}, 

presen tation-attribu tes! 
character-attributes{ 

line-spacing 300, 
alignm ent justified}}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0 0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string
of A ’s*/}},

layout-object{
ob jêc t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 1", 
user-visib le-nam e "Para B", 
positionf

horizontal 1105, 
vertical 3770}, 

dimensions!
horizontal 7935, 
vertical fixed 1785}, 

presentation-attributes! 
character-attributes{ 

line-spacing 400, 
alignm ent justified}}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

con ten t-portion-a ttribu tes!
con ten t-iden tifie r-layou t " 1 1 1  0"}, 

conten t-in form ation!/*F orm atted  string
of B’s*/}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 2", 
user-v isib le-nam e "Drawing", 
position!

horizontal 2180, 
vertical 6460}, 

dimensions!
horizontal 5045, 
vertical fixed 4140}, 

presentation-attributes!
content-architecture-class{2 8 2 8 0}, 

content-portionsf'O"}}},
tex t-un it!

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-layou t "1 1 2 0"}, 

content-inform ation{/*O rdered set of
géom étrie graphies 
content elements for 
the diagram*/}},

layout-object!
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 1 3", 
user-v isib le-nam e "Caption", 
position!

horizontal 2550, 
vertical 10800},

80020451 
A408 
80021EFF 
800206F9 
A607

8702012C 
880103 '
A103120130 
A3LL 
310B
4009400731203120302030 
04LL414141.................

A236
020104
3131
41053120312031
8E06506172612042
A308
80020451
80020EBA
A408
80021EFF
800206F9
A607

87020190
880103
A103120130
A3LL
310B
4009400731203120312030 
04LL4242...................

A236
020104
3131
41053120312032
8E0744726177686E67
A308
80020884
80002193C
A408
800213B5
8002102G
A606
060458020800
A103120130
A3LL
310B
4009400731203120322030 
04LL  . .

A22E
020104
3129
41053120312033
8E0743617074696F6E
A308
8002Ô9F6
80022A30
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dimensions!
horizontal 3970 
vertical fixed 370}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
co n ten t-iden tifie r-layou t "1 1 3 0"}, 

con ten t-in fo rm ation!/*F orm atted  string 
fo r the caption*/}},

layout-object{
ob jec t-type-b lock ,
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 1 4", 
user-visible-nam e{"Para Cl"}, 
position!

horizontal 1105, 
vertical 11980), 

dimensions!
horizontal 7935, 
vertical fixed 1075}, 

p resen tation-attribu tes! 
châracter-attributes{ 

line-spacing 300, 
alignm ent justified}}}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

con ten t-portion-attribu tes{
co n ten t-iden tifie r-layou t " 1 1 4  0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string
of C’s*}},

layout-object!
ob jec t-type  page, 
descrip tor-body!

o b jec t-id en tifie r "1 2", 
user-v isib le-nam e "Body Page 2", 
dimensions!

horizontal 9920, 
vertical fixed 14030}, 

subordonatesf'0", "1", "2", "3", "4"}}},
layout-object{

ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 2 0", 
user-v isib le-nam e "Para C2", 
position!

horizontal 1105, 
vertical 1105}, 

dim ensions!
horizontal 7035, 
vertical fixed 1275, 

p resen tation-attribu tes! 
character-attributes{ 

line-spacing 300, 
alignm ent justified}}, 

content-portionsf'O"}}},
text-unit{

con ten t-po rtion -a ttribu tes!
co n ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string
of C’s*}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

A408
80020F82
80020172
A103120130
A3LL
310B
4009400731203120332030 
04LL63617074696F6E.....

A239
020104
3134
41053120312034
8E09506172612043283129
A308
80020451
80022ED6
A408
80021EFF
80020433
A607

8702012C
880103
A103120130
A3LL
310B
4009400731203120342030 
04L L.........................

A232
020102
312D
4103312032
8E0B426F647920506167652032
A408
800226C0
800236CE
A00F120130120131120132120133120134
A239
020104
3134
4105320322030
8E09506172612043283229
A308
80020451
80020451
A408
80021 EFF
800206F9
A607

8702012C
880103
A003120130
A3LL
310B
4009400731203230302030 
04LL4343...................

A 2 36
020104
3131
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ob jec t-id en tifie r "1 2 1", 
user-v isib le-nam e "Para D", 
position!

horizontal 1105, 
vertical 3260}, 

dimensions!
horizontal 7935, 
vertical fixed 1615}, 

presen tation-attribu tes! 
character- attributes! 

line-spacing 300, 
alignm ent justified}}, 

content-portionsf'O"}}},
tex t-u n it!

con ten t-po rtion -a ttribu tes!
con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 1 0"}, 

con ten t-in fo rm ation!/*F orm atted  string
o f D’s*/}},

layout-ob ject!
o b jec t-ty p e  block, 
descrip tor-body!

ob jec t-id en tifie r "1 2 2", 
user-v isib le-nam e "Ending", 
position!

horizontal 1985, 
vertical 5755}, 

dimensions!
horizontal 6860, 
vertical fixed 2155}, 

p resen tation-attribu tes! 
character-attribu tes! 

line-spacing 300, 
alignm ent justified}}, 

content-portionsf'O"}}},
tex t-u n it!

con ten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 2 0"}, 

conten t-in fo rm ationf'F orm atted  string of
FORM AL ENDING"}},

layout-object{
ob jec t-ty p e  block, 
descrip tor-body!

ob jec t-id en tifie r "1 2 3", 
user-v isib le-nam e "signature", 
position!

horizontal 3260, 
vertical 8675, 

dimensions!
horizontal 5585, 
vertical fixed 2495}, 

p resen tation-attribu tes!
content-architecture-class{2 8 2 7 0}, 
raster-graphics-attributes{

pel-transm ission-density  5}}, 
content-portionsf'O"}}},

tex t-un it!
con ten t-portion-a ttribu tes!

con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 3 0"}, 
raster-g r-cod ing -a ttribu tes!

n u m b er-o f-p e ls-p er-lin e  1117}, 
conten t-in form ation{/*A rray  of

raster-graphics content 
elem ent for the 
signature*/}},

41053120322031
8E06506172612044
A308
80020451
80020CBC
A408
80021 E FF 
8002064F 
A607

8702012C
880103
A103120130
A3LL
310B
4009400731203220312030 
04LL444444.................

A236
020104
3131
41053120322032 
8E06456E64696E67 
A308
800207C1 
8002167B 
A408
80021ACC
8002086B
A607

8702012C
880103
A103120130
A3LL
310B
4009400731203220322030 
04LL464F52524D41402045
4E44494E47.................
A23D
020104
3138
41053120322033 
8E095369676E6174757265 
A308
80020CBC 
800221E3 
A408 
800215D1 
800209BF 
A60B
060458020700
A103
820105
A103120130
A3LL
310B
4009400731203220332030
A204
800204D
04LL........................
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layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 2 4", 
user-v isib le-nam e "Name", 
position{

horizontal 5950, 
vertical 11170}, 

dimensionsf
horizontal 2520, 
vertical fixed 905}, 

presentation-attributes{
character-attributes{line-spacing 300}}, 

content-portions{{"0"}}},
text-unit{

con ten t-portion-a ttribu tesf
con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 4 0"}, 

content-inform ation{"M iss A ude H E A \n  
Docum ent Architect"}},

A231
020104
312C
41053120322034
8E044E616D65
A308
8002173E
80022BA2
A408
800209D8
80020389
A604
8702012C
A103120130
A3LL
310B
4009400731203220342030 
04LL4D697373..............

D.2 Exemple 2: Document spécimen de l ’annexe B de la Recommandation T.412; structure logique 
spécifique seulement

docum ent-profile{ A033
presentation-styles "1", 860131
specific-log ical-structure  "1", 850131
docum ent-characteristics { A228

docum ent-architecture-class
{form atted-processable}, 810101

content-architecture-classes{ A512
{2 8 2 6 1}, 060458020600
{2 8 2 7 1}, 060458020701
{2 8 2 8 0}}, 060458020800

interchange-form at-class if -a , 860100
oda-version "ISO 8613: 1988"}}, 880F49534F..3139838

presentation-style{ A70D
sty le-iden tifier "5 0", 4503352030
présentation-attributes{ A306

character-attributes{ A004
line-spacing 300}}}, 8702012C

presentation-style{ A711
sty le-iden tifier "5 1"} 4503352031
presentation-attributes{ A30A

character-attributes{ A008
firs t-lin e -o ffse t 1417, 97020589
line-spacing 300}}}, , 8702012C

presentation-style{ A 7 14
sty le-iden tifier "5 2", 4503352032
presen tation-attribu tes A30D

character-attributes{ A00B
firs t-lin e -o ffse t 1417, 97020589
alignm ent ju stified , 880103
line-spacing 300}}}, 8702012C

presentation-style{ A714
sty le-iden tifier "5 3", 4503352033
presentation-attribu tes A30D

character-attributes{ A00B
firs t-lin e -o ffse t 1020, 970203FC
alignm ent ju stified , 880103
line-spacing 300"}}}, 8702012C

presentation-style{ A714
sty le-iden tifier "5 4", 4503352034
presentation-attributes{ A30D
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character-attributes{
firs t- lin e -o ffse t 1417, 
alignm ent justified , 
line-spacing 400"}}},

logical-object {
ob jec t-type  docum ent-logical-root"}, 
descrip tor-body {

o b jec t-id en tifie r "3'\ 
user-v isib le-nam e "Letter", 
subordinates{"0"," 1 "},

default-value-lists{
D efault-V alue-L ists-L ogical

basic-logical-attributes
presen tation-attribu tes

conten t-arch itecture-class 
(2 8 2 6 1}}},

logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0", 
user-v isib le-nam e "Header", 
subordinates{"0","l","2","3"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0 0", 
user-v isib le-nam e "Date", 
content-portions("0"}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 0 1", 
user-v isib le-nam e "Addressee", 
content-portions("0"}}}, 

logical-objectf
o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 0 2", 
user-v isib le-nam e "Subject", 
presentation-sty le "5 0", 
content-portions{"0"}, 

logical-object{
o b jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 0 3", 
user-v isib le-nam e "Summary", 
subordinates{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0 3 0", 
user-v isib le-nam e "Sum m ary-paragraph",

presentation-sty le "5 1", 
content-portions("0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1", 
user-visib le-nam e "Body", 
subordinates("0","l","2","3","4",

"5","6"}}},

A00B
97020589
880103
87020190
A624
020100
311F
410133
8E064C6574746572 
À 0061201300120131 
A70A

A608
3106
060458020601

A620 
020101 
31 IB
4103332030 
8E06486561646572 
A00C120130120131120132120133 
A617
020102
3112
41053320302030
8E0444617465
A103120130
A61C
020102
3117
410533200302031 
8E09416464726573736565 
A103120130 
A61F 
020102 
311A
41053320302032 
8E075375626A656374
9103352030 
A103120130 
A61A 
020101 
3115
41053320302033 
8E0753756D617279 
A003120130 
A62B
020102
3126
410733203020332030 
8E1153756D6D617279 
2D706172616772617068
9103352031 
A103120130 
A627 
020101 
3122
4103332031 
8E04426F6479
A015120130120131120132120133 
1201341201345120136
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logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 0", 
user-v isib le-nam e "Paragraph A" 
presentation-sty le "5 2", 
content-portionsf'O"}, 

logical-objectf
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 11",  
user-v isib le-nam e "Paragraph B" 
presentation-sty le "5 2", 
content-portionsfO "}, 

logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 2", 
user-v isib le-nam e "Figure" 
subordinates{"0","l"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 2 0", 
user-v isib le-nam e "Drawing" 
presentation-attributes{ 
con ten t-arch itecture-class {2 8 2 8 0}}, 
content-portionsf'O"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 2 1", 
user-v isib le-nam e "Caption" 
content-portionsf'O"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 3", 
user-v isib le-nam e "Paragraph C" 
presentation-sty le "5 2", 
content-portionsf'O"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 4", 
user-v isib le-nam e "Paragraph D" 
presentation-sty le "5 2", 
content-portionsf'O"}}} 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 5", 
user-v isib le-nam e "Ending" 
presentation-sty le "5 3", 
content-portionsf'O"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 1 6", 
user-v isib le-nam e "Signature and Name",

subordiriates{"0","l"}}},

A623 
020102 
311E
41053320312030
8E0B5061726167726170682041
9103352032
A103120130
A623
020102
311E
41053320312031
8E0B50617261677261706820462
9103352032
A103120130
A61C
020101
3117
41053320322032
8E06466967757265
A006120130120131
A624
020102
311F
410733203120322030 
8E0744726177686E67 
A606
A60458020800
A103120130
A61C
020102
3117
410733203120322031 
8E0743517074696F6E 
A103120130
A623 
020102 
311E
41053320312033
8E0B5061726167726170682043 
91033522032 
A103120130 
A623 
020102 
311E
41053320312034
8E0B5061726167726170682043 
9103352032 
A103120130 
A61E 
020102 
3119
41053320312035 
8E06456E64696E67 
9102252033 
A103120130 
A628
020101
3123
41053320312036
8 E 125369676E61747572652D
4E616D65
A006120130120131
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logical-object{
o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 6 0", 
user-v isib le-nam e "Signature", 
presentation-âttributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 7 1}}, 

content-portions{"0"}}},
logical-object{

o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 6 1", 
user-v isib le-nam e "Name", 
presentation-sty le "5 0", 
content-portions{"0"}}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tès{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 0 0 0"}, 
content-inform àtion{"CESSON, 26 JU N E 1985"}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 0 1 0"}, 
content-inform ation{"To members

o f TC97/SC18/WG3"}},
text-unit{

con ten t-po rtion -a ttribu tesf
conten t-iden tifie r-log ica l "3 0 2 0"}, 

content-inform ation{"SUBJECT: PROPOSED
EX A M PLE TO CLA RIFY  THE 
DOCUM ENT A R C H ITECTU RE 
MODEL"}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 0 3 0 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string of

SUM M ARY-*/}},
text-unit{

con ten t-portion-attribu tes{
conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 0 0"}, 

conten t-in form ation{/*U nform atted  string of
A’s*/}},

text-unit{
con ten t-po rtion -a ttribu tesf

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 1 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string of

B’s*/}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 2 0 0"}, 

content-inform ation{/*O rdered set of
geom etric-graphics 
content elements for 
the diagram*/}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l " 3 1 2 1  0"} 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string 

fo r the caption*/}},
text-unit{

con ten t-portion-attribu tes{
conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 3 0"}, 

conten t-in form ation{/*U nform atted  string of
C’s*/}},

A626
020102
3121
410733203120362030 
8E095369676E6174757265 
A606
060458020701

A103120130
A61E
020102
3119
410733203120362031 
8E044E616D65 
9103352030
A 103120130
A321
3109
840733203020312030
0414434553534F4E2C........31393835
A32C
3109
840730203020312030

041F546F206D656D62657273..4733
A3LL
3109
840733203020322030
04LL5456424A4543553A..

................4D4F44454C
A3LL
310B
8409332030203320302030
04LL53554D4D415259

A3LL
3109
840733203120302030

04LL414141...............
A3LL
3109
840733203120312030

04LL4242424242.......
A3LL
310B
8409332031203220302030 
04LL4242424242..............

A3LL
310B
8409332031203220312030 
04LL63617074696F6E.....

A3LL
3109
840733203120332030 

04LL4343434343.......
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text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 4 0"), 
con ten t-in fo rm ation(/*U nform atted  string of

D’s*/}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 5 0"), 

conten t-in form ation{/*U nform atted  string 
fo r Ending*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 6 0 0"}, 
raster-g r-cod ing-attribu tes{

n u m b er-o f-p e ls-p er-lin e  1117}}, 
content-inform ation{"/*A rray of

raster-graphics 
content eleménts fo r 
the signature*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

conten t-iden tifie r-log ica l " 3 1 6 1  0"}, 
content-inform ation{"M iss A ude HE A Docum ent

Architect"}},

A3LL
3109
840733203120342030

04LL44444444....... .......
A3LL
3109
840733203120352030 
04LL464F524D 414C2D
454E44494E47..............
A3LL
3111
4109332031203620302030
A204
8002045D
04L L Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z ...

A3LL
310B
8409332031203620312030 
04LL4D697373..................

D.3 Exemple 3: Document spécimen de l ’annexe B de la Recommandation T.412; structure physique 
générique, structure logique générique et logique spécifique

docum ent-profile{
generic-layoü t-structu re  " 1 ", 
generic-log ical-strücture  "1", 
presentation-styles "1", 
layout-styles "1", 
specific-log ical-structure  "1", 
docum ent-characteristics {

docum ent-arch itecture-class processable, 
content-architecture-classes{

{2 8 2 6 1},
{2 8 2 7 0},
{2 8 2 8 0}}, 

in terchange-form at-class if-a , 
oda-version "ISO 8613 : 1988"}}, 

layout-object-class{
ob jec t-type  docum ent-layout-roo t, 
descriptor-body{

o b jec t-c lass-iden tifie r "0", 
user-v isib le-nam e "Letter", 
generator-for-subordinates{ 

sequence- construction 
requ ired-construction-fac to r

o b jec t-c lass-iden tifier "0 0", 
repetitive-construction-fac to r

ob jec t-c lass-iden tifier "0 1"}}},
layout-object-class{

ob jec t-type  page, 
descriptor-body{

o b jec t-c lass-iden tifie r "0 0", 
user-v isib le-nam e "Header", 
dimensions{

horizontal fixed 9920, 
vertical fixed 14030}, 

generator-for-subordinates{ 
sequence-construction

A03C
800131
840131
860131
870131
850131
A22B
810101
A512
060458020601
060458020700
060458020800
860101
880F49534F..31393838 
A122 
020100 
311D 
410130
8E064C6574746572
A010
A00E
A005
4103302030 
A205
4103302031 
A14D 
020102 
3148
4103302030
8E06486561646572
A408
800226C0
800236CE
A02F
A02D
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requ ired-construction-facto r
ob jec t-c lass-iden tifier "0 0 0", 

requ ired-construction-facto r
ob jec t-c lass-iden tifier "0 0 1", 

requ ired-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "0 0 2", 

requ ired-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "0 0 3", 

requ ired-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "0 0 4"}}},

layout-object-class{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "0 0 0", 
position{

fixed-position{
horizontal 710, 
vertical 730}}, 

dimensions{
horizontal fixed 3685, 
vertical fixed 2495}, 

generator-for-subordinates{ 
sing le-term -construction

requ ired-construction-fac to r
objec t-c lass-iden tifier

"0 0 0 0"}}},
layout-object-class{

ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

object-class-identifier{"0 0 0 0"},
user-visible-name{"Logo"},
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 7 0}, 

content-portions{"0"}}}, 
layout-object-class{

o b jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "0 0 1", 
user-v isib le-nam e "Date", 
position{

fixed-position{
horizontal 5045, 
vertical 565}}, 

dimensions{
horizontal fixed 3970, 
vertical fixed 1615}}}, 

layout-object-class{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "0 0 2", 
user-v isib le-nam e "Addressee", 
position{

fixed-position{
horizontal 1105, 
vertical 4310}}, 

dimensions{
horizontal fixed 5395, 
vertical fixed 1415}}}, 

layout-object-class{
o b jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "0 0 3",

A007
41053020302030 
A007
41053020302031 
A007
41053020302032 
A007
41053020302033 
A007
41053020302034 
A12F
020103 
312A
41053020302030

A308
800202C6
800202DA
A408
80020E65
800209BF
A00D
A30B
A009

410730203020302030
A121
020104 
311C
410730203020302030
8E044C6F676F
A606

060458020700
A103120130
A126
020103
3121
41053020302031 
8E0444617465

A308
800213B5
80020235
A408
80020F82
8002064F
A12B
020103
3126
41053020302032
8E09416464726573736565

A308
80020451
800210D6
A408
80021513
80020587
A 129
020103
3124
41053020302033
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user-v isib le-nam e "Subject", 
position{

fixed-position{
horizontal 1105, 
vertical 6660}}, 

dim ensions!
horizontal fixed 7200, 
vertical fixed 1785}}}, 

layout-object-class{
o b jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "0 0 4", 
user-v isib le-nam e "Summary", 
position!

fixed-position{
horizontal 2180, 
vertical 9695}}, 

dimensions{
horizontal fixed 6290, 
vertical fixed 3570}}}, 

layout-object-class{
o b jec t-type  page, 
descrip tor-body(

o b jec t-c lass-iden tifie r "0 1", 
u ser-v isib le-nam e "Body", 
dimensions{

horizontal fixed 9920, 
vertical fixed 14030}}, 

generator-for-subordinates{ 
sing le-term -construction

requ ired-construction-fac to r
o b jec t-c lass-iden tifier "0 1 0"}}},

layout-object-class{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "0 1 0", 
user-v isib le-nam e "Body", 
position{

fixed-position{
horizontal 565, 
vertical 565}}, 

dim ensions!
horizontal fixed 8815, 
vertical fixed 12870}}}, 

logical-object-class{
o b jec t-type  docum ent-logical-root, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2", 
user-v isib le-nam e "Letter", 
generator-for-subordinates{ 

sequence-construction
requ ired-construction-fac to r 
ob jec t-c lass-iden tifier "2 0", 

requ ired-construction-fac to r
o b jec t-c lass-iden tifier "2 1 "}}},

logical-object-classf
o b jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "2 0", 
user-v isib le-nam e "Header", 
generator-for-subordinates{ 

sequence-construction
requ ired-construction-fac to r

ob jec t-c lass-iden tifier "2 0 0",

8E075375626A656374

A308 
80020451 
80021A04 
A408 
80021C20 
800206F9 
A 129 
020103 
3124
41053020302034
8E0753756D6D617279

A308
80020884
800225DF
A408
80021892
80020DF2
A127
020102
3122
4103302031
8E04426F6479
A408
800226C0
800236CE
A00B
A309
A007
41053020312030 
A 126 
020103 
3121
41053020312030
8E04426F6479

A308 .
80020235
80020235
A408
8002226F
80023246
A522
020100
311D
410132
8E064C6574746572
A010
A00E
A005
4103322030 
A005
4103322031 
A53A 
020101 
3135
4103322030
8E06486561646572
A026
A024
A007
41053220302030
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required-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "2 0 1", 

required-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "2 0 2", 

required-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier "2 0 3"}}},

logical-object-class{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob ject-c lass-iden tifier "2 0 0", 
user-visib le-nam e "Date", 
layout-style "4 0", 
presen tation-attribu tes!

conten t-arch itecture-class {2 8 2 6 1}}}, 
logical-object-class{

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2 0 1", 
user-visib le-nam e "Addressee", 
layout-style "4 1", 
p resentation-attributes!

conten t-arch itecture-class {2 8 2 6 1}}}, 
logical-object-class{

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2 0 2", 
user-v isib le-nam e "Subject", 
layout-style "4 2", 
presentation-sty le "5 0", 
presen tation-attribu tes!

conten t-arch itecture-class {2 8 2 6 1}}}}, 
logical-object-class{

ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2 0 3", 
user-visib le-nam e "Summary", 
layout-style "4 3", 
generator^for-subordinates! 

sing le-term -construction
repetitive-construction-facto r 

ob j ec t- class - iden tif ier
{"2 0 3 1"}}},

logical-object-class{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o bject-c lass-iden tifier "2 0 3 1", 
user-v isib le-nam e "Sum m ary-paragraph",

layout-style "4 4", 
p resentation-style "5 1", 
p resentation-attributes!

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 1}}}}, 

logical-object-class{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2 1", 
user-visib le-nam e "Body", 
layout-style "4 5",

generator-for-subordinates{ 
sequence-construction 
repetiti ve-construction-facto r 

choice-construction

A007
41053220302031 
A007
41053220302032 
A007
41053220302033 
A51F
020102 
311A
41053220302030 
8E0444617465
9303342030 
A606
060458020601
A524
020102
311F
41053220302031 
8E09416464726573736565
9303342031 
A606
060458020601
A527
020102
3122
41053220302032 
8E075375626A656374
9303342032
9103352030 
A606
060458020601
A529
020101
3124
41053220302033 
8E0753756D6D617279
9303342033 
A00D 
A30B 
A309

410732203020332031
A533
020102
312E
410732203020332031
8 E 1153756D6D6172792D70617261
6772617068
9303342034
9103352031 
A606
060458020601

A531
020101
312C
4103322031
8E04426F6479
9303342035 
A02A 
A028 
A214 
A212
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requ ired-construction-facto r 
ob jec t-c lass-iden tifier 

"2 1 1", 
requ ired-construction-facto r 

ob ject-c lass-iden tifier 
"21  0", 

requ ired-construction-factor 
ob jec t-c lass-iden tifier 

"2 1 2", 
requ ired-construction-facto r 

ob ject-c lass-iden tifier 
"2 1 3-}}},

logical-object-class{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "2 1 0", 
user-v isib le-nam e "Figure", 
layout-sty le "4 6", 
generator-for-subordinates{ 

sequence-construction
requ ired-construction-fac to r

objec t-c lass-iden tifier
"2 1 0  0", 

requ ired-construction-fac to r 
ob jec t-c lâss-iden tifier

"2 1 0 1"}}},
logical-object-class{

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob ject-c lass-iden tifier "2 1 0 0", 
user-v isib le-nam e "Drawing", 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 8 0}, 

layout-sty le "4 7"}}, 
logical-object-class{

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b ject-c lass-iden tifier "2 1 0 1", 
user-v isib le-nam e "Caption", 
layout-sty le "4 8", 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 1}}}}, 

logical-object-class{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-c lass-iden tifie r "2 11", 
user-v isib le-nam e "Body-paragraph", 
layout-sty le "4 9", 
presentation-sty le "5 3", 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 1}}}}, 

logical-object-class{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob ject-c lass-iden tifier "2 1 2", 
user-v isib le-nam e "Ending", 
layout-sty le "4 10", 
presentation-sty le "5 4", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

41053220312031 
A007

41053220312030
A007

41053220312032 
A007

41053220312033 
A533
020101
312E
41053220312030 
8E06466967757265
9303342036 
A018 
A016 
A009

410732203120302030 
A009

410732203120302031 
A524
020102
311F
410732203120302030 
8E0744726177686E67 
A606
060458020800

9303342037 
A524 
020102 
311F
410732203120302031 
8E0743617074696F6E
9303342038 
A606
060458020601

A52E
020102
3129
41053220312031
8E0E426F64792D706172616772617068
9303342039
9103352033 
A606
060458020601

A52C
020102
3127
41053220312032 
8E06456E64696E67 
930434203130
9103352034 
A103120130 
A606

A007
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content-architecture-class{
{2 8 2 6 1}}}},

logical-object-class{
o b jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob ject-c lass-id en tifie r "2 1 3", 
user-v isib le-nam e "Signature-and-N am e",

generator-for-subordinates{
sequence-construction

requ ired-construction-fac to r
ob jec t-c lass-iden tifier

"2 1 3 0", 
requ ired-construction-fac to r 

ob jec t-c lass-iden tifier
”2 1 3 1"}}},

logical-object-class{
o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-c lass-iden tifie r "2 1 3 0", 
user-v isib le-nam e "Signature", 
p resen tation-attribu tesf

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 7 1}}, 

layout-style "4 11"}},
logical-ob ject-class{

o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-c lass-iden tifie r "2 1 3  1", 
user-v isib le-nam e "Name", 
layout-style "4 12", 
presentation-sty le "5 0", 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 1},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-id en tifie r-lay o u t "0 0 0 0"}, 
raster-g r-cod ing-a ttribu tes{

n u m b er-o f-p e ls-p er-lin e  737}}, 
conten t-in form ation{/*A rray  of

raster-graphics 
content elements for 
the logo*/ }},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "2 1 2 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string 

of ending*/}},
presentation-style{

s ty le -iden tifie r "5 0", 
presentation-attributes{ 

character-attributes{
line-spacing 300}}},

presentation-style{
s ty le -iden tifie r "5 1", 
presentation-attributes{ 

character-attributes{
firs t- lin e -o ffse t 1417, 
alignm ent justified}}},

présentation-style{
s ty le -iden tifie r "5 3", 
presentation-attrihutes{

060458020601

A538
020101
3133
41053220312033
8E125369676E61747572652D616E
642D4E616D65
A018
A016
A009

410732203120332030 
A009

410732203120332031 
A527
020102
3122
410732203120332030 
8E095369676E6174757265 
A606
060458020701

930434203131 
A527 
020101
3122
410732203120332031 
8E044E616D65
930434203132 
9103352030 
A606
060458020601

A3LL
3111
4009400730203020302030
A204
800202E1

04LL................

A3LL
3109
400732203120322030 
04LL........

A70D
4503352030 
A306 
A004 
8702012C 
A710
4503352031 
A309 
A007 
97020589 
880103 
A714
4503352033
A30D
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character-attributes{
firs t- lin e -o ffse t 1417, 
alignm ent justified , 
line-spacing 300}}},

presentation-style{
sty le-iden tifier "5 4", 
p résentation -  a ttr i bu tes{ 

character-attributes{
firs t- lin e -o ffse t 1020, 
aîignm ent justified , 
line-spacing 300}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 0", 
layout-directives{

layout-object-class "0 0 1", 
offsetf

trailing  710, 
rig h t-h an d  395}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 1", 
layout-directives{

layout-object-class "0 0 2"}},
layout-style{

sty le-iden tifier "4 2", 
layout-directives{

layout-object-class "0 0 3"}},
laÿout-style{

sty le-iden tifier "4 3",
• layout-directives{

layout-object-class "0 0 4"}},
layout-style{

sty le-iden tifier "4 4", 
laÿout-directives{ 

offset{
le ft-h an d  705}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 5", 
layout-directives{

new -layout-object{
to -layou t-ob jec t-class "0 1"}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 6", 
layout-directives{ 

indivisibility{
to -layou t-ob jec t-class "0 1 0"}}},

layoüt-style{
sty le-iden tifier "4 7", 
layout-directives{ 

offset{
righ t-hand  1615, 
le ft-h an d  2155}, 

separation{
trailing 905"}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 8", 
layout-directives{ 

offsetf
rig h t-h an d  1985, 
le ft-h an d  2860}, 

separation{
trailing 200}}},

layout-style{
sty le-iden tifier "4 9", 
layout-directives{

A00B 
97020589 
880103 
8702012C 
A714
4503352034
A3ÔD
A00B
970203FC
880103
8702012C
A818
4503342030 
A411
8B053020302031 
A408 
820202C6 
8002018B 
A80E
4503342031 
A407
8B053020302032
A80E
4503342032 
A407
8B053020302033
A80E
4503342033 
A407
8B053020302034
A80D
4503342034 
A406 
A404 
810202C1 
A80C
4503342035 
A405

8703302031
A80E
4503342036 
A407

80053020312030
A817
4503342037 
A410 
A408 
8002064F 
8102086B 
A 304 
81020389 
A817
4503342038 
A410 
A408 
800207C1 
81020B26 
A304 
810201C8 
A81F
4503342039 
A418
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offset{
trailing 540, 
leading 280, 
righ t-hand  540, 
le ft-h an d  340), 

separation{
trailing 880}}},

layout-style{
sty le -iden tifie r "4 10", 
layout-directives{ 

offset{
rig h t-h an d  1420, 
le ft-h an d  535}, 

separation{
trailing 880}}},

layout-style{
sty le -iden tifie r "4 11", 
layout-directives{ 

offset{
rig h t-h an d  2695, 
le ft-h an d  535}, 

separation{
trailing 765}}},

layout-style{
sty le -iden tifie r "4 12", 
layout-directives{ 

offset{
rig h t-h an d  5385, 
le ft-h an d  910}}},

logical-object{
ob jec t-type  docum ent-logical-root, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3", 
object-class "2", 
user-v isib le-nam e "Letter", 
subordinates{"0","l"}}}, 

logical-object{
o b jec t-type  composite-logical} 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0", 
object-class "2 0", 
user-v isib le-nam e "Header", 
subordinates{"0","l","2","3"}}}, 

logical-object{
O bject-type basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0 0", 
object-class "2 0 0", 
user-v isib le-nam e "Date", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-objectf
o b jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0 1", 
object-class "2 0 1", 
user-v isib le-nam e "Addressee", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 0 2", 
object-class "2 0 2", 
user-v isib le-nam e "Subject", 
content-portions{"0"}}},

A410 
8202021C 
83020118 
8002021C 
81020154 
A304 
81020370 
A818
450434203130 
A410
A408
8002058G
81020217
A 304
81020370
A818
450434203131 
A410
A408
80020A87
81020217
A304
810202FD
A812
450434203132 
A40A
A408
80021509
8102038E
A61B
020100
3118 
410103 
820132
8E064C6574746572
A006120130120131
A625
020101
3120
4103302030 
8203322030 
8E06486561646572 
A00C120130120131120132120133 
A61E 
020102
3119
41053320302030
82053220302030 
8E0444617465 
A103120130 
A623
020102 
311E
41053320302031
82053220302031 
8E09416464726573736565 
A103120130
A621 
020102 
311C
41053320302032
82053220302032 
8E075375626A656374 
A103120130
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logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-iden tifie r "3 0 3", 
object-class "2 0 3", 
user-v isib le-nam e "Summary", 
subordinates{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 0 3 0", 
object-class "2 0 3 1", 
user-v isib le-nam e "Sum m ary-paragraph",

content-portions{"0"}}},
logical-object{

o b jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1", 
object-class "2 1", 
user-v isib le-nam e "Body", 
subordinates{"0","l","2","3","4","5","6"}}},

logical-objectf
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 0", 
object-class "2 1 1", 
user-visib le-nam e "Paragraph A", 

content-portions{"0"}}}, 
logical-objectf

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{ 
ob jec t-id en tifie r "3 11", 
object-class "2 11", 
user-v isib le-nam e "Paragraph B", 
presentation-attributes{ 

character-attributes{
line-spacing 400}}, 

content-portions{"0"}}}, 
logical-object{

ob jec t-type  composite-logical"} 
descriptor-body{

ob ject-id en tifie r "3 1 2", 
object-class "2 1 0", 
user-v isib le-nam e "Figure", 
subordinates{"0","l"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor^body{

ob ject-id en tifie r "3 1 2 0", 
object-class "2 1 0 0",

user-visib le-nam e "Drawing", 
content-portions{"0"}}}, 

logicaI-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob ject-id en tifie r "3 1 2 1", 
object-class "2 1 0 1", 
user-v isib le-nam e "Caption", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

A621
020101
311C
41053320302033
82053320302033
8E0753756D6D617279
A003120130
A62F
020102
312A
410733203020332030 
820732203020332031 
8E1153756D6D617279 
2D706172616772617068 
A103120130 
A62C 
020101
3127
4103332031
8203322031
8E04426F6479
A015120130120131120132120133 
120134120135120136 
A625 
020102 
3120
41053320312030 
82053220312031
8E0B5061726167726170682041 
A103120130 
A62D 
020102
3128
41053320312031 
82053220312031
8E0B5061726167726170682042 
A606 
A004 
87020190 
A103120130 
A623 
020101 
311E
41053320312032 
82053220312030 
8E06466967757265 
A006120130120131 
A625
020102
3120
410733203120322030
820732203120302030 
8E0744726177686E67 
A103120130
A625
020102
3120
410733203120322031 ..
820732203120302031 
8E0743617074696F6E 
A103120130
A625
020102
3120
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ob ject-id en tifie r "3 1 3", 
object-class "2 11", 
user-v isib le-nam e "Paragraph C", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 4", 
object-class "2 11", 
user-v isib le-nam e "Paragraph D", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "3 1 5", 
object-class "2 1 2", 
user-v isib le-nam e "Ending"}}, 

logical-object{
ob jec t-type  com posite-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 6", 
object-class "2 1 3",
user-v isib le-nam e "Signature and Name",

subordinates{"0"," 1 "}}}, 
logical-object{

ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 6 0", 
object-class "2 1 3 0", 
user-v isib le-nam e "Signature", 
content-portions{"0"}}}, 

logical-object{
ob jec t-type  basic-logical, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "3 1 6 1", 
object-class "2 1 3 1", 
user-visib le-nam e "Name", 
content-portions{"0"}}},

text-unit{
con ten t-portion-a ttribu tesf

con ten t-iden tifier-log ical "3 0 0 0"}, 
content-inform ation{"CESSON, 26 JU N E 1985"}}, 

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifier-log ical "3 0 1 0"}, 
content-inform ation{"To members of TC97

/S C I8 /WG3"}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifier-log ical "3 0 2 0"}, 

content-inform ation{"SUBJECT: PROPOSED
EXAM PLE TO CLARIFY 
THE DOCUM ENT 
A RC H ITEC TU R E MODEL"}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifier-log ical "3 0 3 0 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string 

of SUM M ARY-*/}},
text-unit{

con ten t-portion-a ttribu tesf
con ten t-iden tifier-log ical "3 1 0 0"}, 

content-inform ation{/*U nform atted  string of
A ’s*/}},

41053320312033 
82053220312031
8E0B5061726167726170682043
A 103120130
A625
020102
3120
41053320312034
82053220312031
8E0B5061726167726170682043 
A103120130 
A61B 
020102 
3116
41053320312035
82053220312032 
8E06456E64696E67 
A62F
020101
312A
41053320312036
82053220312033 
8E125369676E61747572652D 
4E616D65 
A006120130120131
A627
020102
3122
410733203120362030
820732203120332030 
8E095369676E6174757265 
A103120130
A622 
020102 
311D
410733203120362031
820732203120332031 
8E044E616D65 
A103120130
A321
3109
840733203020312030 
0414434553534F4E2C....31393835 
A32C 
3109
840730203020312030
041F546F206D656D62657273..
..4733
A3LL
3109
840733203020322030

04LL5456424A4543553A..

 4D4F44454C
A3LL
310B
8409332030203320302030 
04LL53554D4D415259....

A3LL
3109
840733203120302030

04LL414141.

304 Fascicule VII.6 - Rec. T. 415



text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 1 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string

of B’s*/}},
text-unit{

confônt-pôrtiôn-âttributes{
conten t-iden tifie r-log ica l ”3 1 2 0 0"}, 

content-inform ation{/*O rdered set o f
geom etric-graphics content 

. elem ents fo r the diagram*/}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
conten t-iden tifie r-log ica l " 3 1 2 1  0"), 

conten t-in form ation{/*U nform atted  string 
fo r the caption*/}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tés{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 3 0"}, 
conten t-in form ation{/*U nform atted  string of

C’s*/}},
text-unit{

conten t-portion-attribu tes{
con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 4 0"}, 

conten t-in form ation{/*U nform atted  string of
D’s*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 6 0 0", 
raster-g r-cod ing-attribu tes{

n u m b er-o f-p e ls-p er-lin e  1117}}, 
content-inform ation{"/*A rray of

raster-graphics content elements 
fo r the signature*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 6 1 0"}, 
content-inform ation{"M iss A ude HEA Docum ent

Architect"}},

A3LL
3109
840733203120312030

04LL4242424242......
A3LL
310B
840933203 i 203220302030 

04LL4242424242...............

A3LL
310B
8409332031203220312030

04LL63617074696F6E.
A3LL
3109
840733203120332030

04LL4343434343......
A3LL
3109
840733203120342030

04LL44444444..........
A3LL
310B
4109332031203620302030
A104
8002045D

04L L Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z Z ...

A3LL
310B
4109332031203620312030 
04LL4D697373................

D.4 Exemple 4: Document spécimen de l ’annexe B de la Recommandation T.412; structure physique 
spécifique seulement

docum ent-profile{
specif ic-layout-structure{" 1"} 
docum ent-characteristics {

docum ent-arch itecture-class form atted, 
content-architecture-classes{

{2 8 2 6 0},
{2 8 2 7 0},
{2 8 2 8 0}}, 

in terchange-form at-class if -b , 
oda-version{"ISO 8613 : 1988"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  docum ent-layout-roo t, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1", 
object-class "0", 
user-v isib le-nam e "Letter", 
subordinates{"0","l","2"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  page, 
descriptor-body{

A030
810131
A22B
810100
A512
060458020600
060458020700
060458020800
860101
880F49534F..31393838
A21E
020100
3119
4101331
820130
8E064C6574746572 
A009120130120131120132 
A228 
020102 
3123
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ob jec t-id en tifie r "1 0", 
object-class "0 0", 
user-v isib le-nam e "Header", 
subordinates{"0"," 1 ","2","3","4"}}},

layout-object{
ob jec t-ty p e  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 0", 
object-class "0 0 0", 
subordinates{"0"}}}, 

layout-object{
o b jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 0 0", 
object-class "0 0 0 0", 
user-v isib le-nam e "Logo", 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 7 0}}, 

raster-graphics-attributes{
pel-transm ission-density  5}}}},

layout-object{
ob jec t-ty p e  fram e, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 1", 
object-class "0 0 1", 
user-visib le-nam e "Date", 
subordinates{"0"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r " 1 0  1 0", 
position{

horizontal 395, 
vertical 710, 

dimensions{
horizontal 3060, 
vertical fixed 540), 

content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-ty p e  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 2", 
object-class "0 0 2", 
user-v isib le-nam e "Addressee", 
subordinates{"0"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 2 0", 
dimensions{

horizontal 4505, 
vertical fixed 540), 

content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}}, 

layout-object{ ^
o b jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

4103312030
8203302030
8E06486561646572
A00F120130120131120132120133
120134
A218
020103 
3113
41053120302030
82053020302030
A003120130
A229
020104 
3124
410531203020302030
820730203020302030
8E044C6F676F
A60C
060458020700

A104
820105
A21E
020103
3119
410531203020331 
820530203020331 
8E0444617465 
A003120130 
A22F
020104 
312A
410731203020312030
A308
8002018B
800202C6
A408 c
80020BF4
8002021C
A103180130
A606
060458020602

A223
020103 
311E
41053120302032
82053020302032
8E09416464726573736565
A003120130
A225
020104
3120
410731203020322030
A408
80021199
8002021C
A103180130
A606
060458020602

A221
020103
311C
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o b jec t-id en tifie r "1 0 3", 
object-class "0 0 3", 
user-v isib le-nam e "Subject", 
subordinates{"0"}}}, 

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 3 0", 
dimensions{

horizontal 7200, 
vertical fixed 905}, 

presentation-sty le "5 0", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 0 4"‘ 
object-class "0 0 4", 
user-v isib le-nam e "Summary", 
subordinates{"0"}, 

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 0 4 0", 
dimensions{

horizontal 5585, 
vertical fixed 2325}, 

presentation-sty le "5 1", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  page, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1", 
object-class "0 1", 
user-v isib le-nam e "Body", 
subordinates{"0"}, 

layout-object{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0", 
object-class "0 1 0", 
user-v isib le-nam e "Body", 
subordinates{"0","l","2","3","4"},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0 0", 
position{

horizontal 540, 
vertical 540, 

dimensions{
horizontal 7935, 
vertical fixed 1785}, 

presentation-sty le "5 3", 
con ten t- portions{"0"}, 
p resentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

41053120302033
82053020302033 
8E075375626A656374 
A003120130
A22A
020104
3125
410731203020332030
A408
80021C20
80020389
9103352030
A103120130
A606
060458020602

A221
020103 
311C
41053120302034
82053020302034 
8E0753756D6D617279 
A003120130
A22A
020104 
3125
410731203020342030
A408
800215D1
80020915
91033520331
A103120130
A606
060458020602

A21A 
020102 
3115'
41033120331
82033020331
8E04426F6479
A00310130
A22A
020103 
3125
41053120312030
82053020312030
8E04426F6479
A00F1201301201311201321201
33120134
A234
020104 
312F
410731203120302030
A308
8002021C
8002021C
A408
80021 EFF
800206F9
9103352033
A103120130
A606
060458020602
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layout-object{
o b jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0 1", 
position{

horizontal 540, 
vertical 3205, 

dimensions{
horizontal 7935, 
vertical fixed 1785), 

presentation-sty le "5 3", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{ 

character-attributes{ 
line-spacing 400), 

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-ty p e  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0 2", 
position{

horizontal 1615, 
vertical 6460} 

dimensions{
horizontal 5045, 
vertical fixed 4140}, 

presentation-attributes{
conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 8 0}}, 

content-portions{"0"}}}, 
layout-object{

o b jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 1  0 3", 
position{

horizontal 1985, • 
vertical 10235}, 

dimensions{
horizontal 3970, 
vertical fixed 370}, 

content-portions{"0"}, - ■ „ 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 1 0 4", 
position{

horizontal 540, 
vertical 11485}, 

dimensions{
horizontal 7935, 
vertical fixed, 1075}, 

presentation-sty le "5 3", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  page, 
descriptor-body{

A238
020104
3133
4107312031203020331
A308
8002021C
8020C83
A408
80021 EFF
800206F9
9103352033
A 103120130
A60A

87020190
060458020602

A22D
020104
3128
410531203120302032 
A308
8002064F
8002193C
A408
800213B5
8002102C
A606
060458020800

A103120130
A22D
020104
3128
410531203120302033 
A308
800207C1
800227FB
A408
80020782
80020172
A103120130
A606
060458020602

A232
020104
312D
410531203120302034 
A308
8002021C
80022CDD
A408
80021 EFF
80020433
9103352033
A103120130
A606 .
060458020602

A21A
020102
3115
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o b jec t-id en tifie r "1 2", 
object-class "0 1", 
user-v isib le-nam e "Body", 
subordinates{"0"}}},

layout-object{
ob jec t-type  fram e, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r " 1 2  0", 
object-class "0 1 0", 
user-v isib le-nam e "Body", 
subordinates{"0","l","2","3","4"}}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 2 0 0", 
position{

horizontal 540, 
vertical 540, 

dimensions{
horizontal 7935, 
vertical fixed 1275}, 

presentation-sty le "5 3", 
content-portions{"0"}, 
p resentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 2 0 1", 
position{

horizontal 540, 
vertical 2695, 

dimensions{
horizontal 7935, 
vertical fixed 1615}, 

presentation-sty le "5 3", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

con ten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 2 0 2", 
position{

horizontal 1820, 
vertical 5190, 

dimensions{
horizontal 6860, 
vertical fixed 2155}, 

presentation-sty le "5 4", 
content-portions{"0"}, 
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

o b jec t-id en tifie r "1 2 0 3", 
position{

horizontal 2695,

4103312032
82033020331
8E04426F6479
A003120130
A22A
020103 
3125
41053120322030
82053020312030
8E04426F6479
A 00F 120130120131120132120133
120134
A234
020104 
312F
410731203220302030
A308
8002021C
8002021C
A408
80021 E FF
800206F9
9103352033
A103120130
A606
060458020602

A234
020104
312F
4107312032203020331
A308
8002021C
80020A87
A408
80021 EFF
8002064F
9103352033 
A103120130 
A606
060458020602

A234 
020104 
312F ,
410731203220302032 
A308
8002071C 
80021446 
A408
80021ACC 
8002086B
9103352034 
A103120130 
A606
060458020602

A 22F
020104
312A
410731203220302033 
A308
80020A87
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vertical 8110, 
dimensions{

horizontal 5585, 
vertical fixed 2495}, 

presentation-attributes{
conten t-arch itecture-class 

{2 8 2 7 0}, 
content-portions{"0"},

layout-object{
ob jec t-type  block, 
descriptor-body{

ob jec t-id en tifie r "1 2 0 4", 
position{

horizontal 5385, 
vertical 10605, 

dimensions{
horizontal 2520, 
vertical fixed 905},

presentation-sty le "5 0",
content-portions{"0"},
presentation-attributes{

conten t-arch itecture-class 
{2 8 2 6 2}}}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t " 1 0  1 0  0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 0 0 0"}, 

content-inform ation{"CESSON, 26 JU N E 1985"}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 0 2 0 0", 
con ten t-iden tifie r-log ica l "3 0 1 0"}, 

content-inform ation{"To members o f ISO/ 
TC97/SC18/WG3"}},

text-unit{
con ten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 0 3 0 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 0 2 0"}, 

content-inform ation{"SUBJECT: PROPOSED
EX A M PLE TO CLARIFY 
THE D O C U M EN T\n 
A R C H ITEC TU R E MODEL"}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 0 4 0 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 0 3 0 0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string of 
SUM M ARY-*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0 0 0", 
con ten t-iden tifie r-log ica l "3 1 0 0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string of
A’s*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0  1 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 1 0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string of
B’s*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0 2 0",

80021FA E 
A408 
800215D1 
800209BF 
A606
060458020700

A103120130
A234
020104
312F
410731203220302034
A308
80021509
8002296F
A408
800209DA
80020389
9103352030
A103120130
A606
060458020602

A32E
312C
400B4009312030203120302030
840733203020302030
0414434553534F4E2C..
..31393835
A339
3116
400B4009312030203220302030
840733203020312030
041F546F206D656D62657273..
..574733
A3LL
3116
400B4009312030203320302030 
840733203020322030 
04LL5456424A4543553A.. 
..4D4F44454C

A3LL
3118
400B4009312030203420302030 
8409332030203320302030 
04LL53554D4D415259.....

A3LL
3116
400B4009312031203020302030 
840733203120302030 
04LL414141........

A3LL
3116
400B4009312031203020312030 
840733203120312030 
04LL424242........

A3LL
3118
400B4009312031203020322030
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con ten t-iden tifier-log ical "3 1 2 0 0"}, 
content-inform ation{/*O rdered set of

geom etric-graphics 
content elements 
fo r the diagram*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0 3 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l " 3 1 2 1  0"}, 

content-inform ation{/*Form atted  string for 
the caption*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 1 0 4 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 3 0"), 

content-inform ation{/*Form atted  string
o f C ’s * /» ,

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 0 0 " ,  
con ten t-iden tifier-log ical "3 1 3 1") , 

content-inform ation{/*Form atted  string
of C’s*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 1 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l "3 1 4 0"), 

content-inform ation{/*Form atted  string
o f D’s*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

con ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 2 0"}, 
content-inform ation{/*Form atted  string 

o f ENDING*/}},
tex t-un it(

conten t-portion-attribu tes{
co n ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 3 0", 
con ten t-iden tifier-log ical "3 1 6 0 0"}, 
raster-gr-coding-attribu tes{

n u m b er-o f-p e ls-p er-lin e  1117}}, 
content-inform ation{/*A rray of

raster-graphics 
content elements fo r 
the signature*/}},

text-unit{
conten t-portion-attribu tes{

co n ten t-iden tifie r-layou t "1 2 0 4 0", 
conten t-iden tifie r-log ica l " 3 1 6 1  0"},

content-inform ation{"M iss Aude H E A \n
D ocum ent Architect"}},

8409332031203220302030 
04LL........

A 3LL
3118
400B4009312031203020332030 
8409332031203220312030 
04LL63617074696F6E..

A3LL
3116
400B4009312031203020342030 
840733203120332030 
04LL434343........

A3LL
3116
400B4009312032203020302030 
8407332031203320331 
04LL434343........

A3LL
3116
400B4009312032203020312030 
840733203120342030 
04LL444444...... .

A3LL ,
310D
400B4009312032203020322030 
04LL454E44494E47........

A3LL 
311E
400B4009312032203020332030
8409332031203620302030
A204
8002045D
04LL........

A3LL
3118
400B4009312032203020342030
8409332031203620312030
04LL4D697373....

D.5 Exemple 5: Profil du Document spécimen de l ’annexe C de la Recommendation T A N ; profil de
document seulement

docum ent-profile  { A 082LLLL
generic-layou t-structu re  "0", 800130
generic-layou t-structu re  "1", 810131
generic-layou t-structu re  "1", 850131
resource-docum ent AA41
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descrip tive-reference "Finance Master", 
Widget Inc, 4511 M cK enzie,
A tlanta, G eorgia, USA",

docum ent-characteristics {
docum ent-application-profile  { },
do c-ap p -p ro file-d efau lts  {

docum ent-arch itectu re-defau lts { 
page-dim ensions {

horizontal 10200, 
vertical 13200}, 

transparency opaque (1)}, 
docum ent-arch itecture-class 

form atted-processable (2), 
conten t-arch itecture-classes {

{ » ,  
in terchange-form at-class if -a  (0), 
oda-version "ISO 8613 : 1987-12-15",

non-basic-doc-characteristics { 
page-dim ensions {

{horizontal 10200, 
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an undercapitalization o f 
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Recommandation T.416

A R C H ITEC TU R E DES DOCUM ENTS O U V ER TE (ODA) E T  FO R M A T D ’EC H A N G E -  
A R C H ITEC TU R E DE C O N TEN U  DE C A R A C T E R E 1)
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J) Ce texte est aligné avec le texte final correspondant à l’International Standard ISO 8613-6.
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11 Définition des fonctions de commande et du caractère espace

11.1 Fonctions de com m ande communes
11.2 Fonctions de com m ande physiques
11.3 Fonctions de com m ande logiques
11.4 Délim iteurs
11.5 SP espace

12 Processus de form atage du contenu
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12.2- Processus de form atage du contenu pour le contenu retraitable
12.3 Processus de form atage du contenu pour la form e form atée retraitable
12.4 Processus de form atage du contenu pour la form e form atée

13 Processus de restitution de contenu

13.1 Introduction
13.2 Processus de restitu tion de contenu pour le contenu form até
13.3 Processus de restitu tion  de contenu pour le contenu form até retraitable
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15.1 Classe d’architectures de contenu de caractère de form e form atée
15.2 Classe d’architectures de contenu de caractère de form e retraitable
15.3 Classe d ’architectures de contenu de caractère de form e retraitable form atée

Annexe A -  Résumé des classes d ’architectures de contenu

Annexe B -  N iveaux d’arch itecture de contenu de caractère

Annexe C -  Représentations codées des fonctions de commande 

Annexe D -  Résumé des identificateurs d’objets

1 Portée

1.1 Les Recom m andations de la série T.410 visent à faciliter l’échange de docum ents.

Dans le cadre des Recom m andations de la série T.410, les docum ents sont considérés comme étant 
des élém ents tels que des m ém orandum s, des lettres, des factures, des form ulaires et des rapports 
pouvant inclure des images et des tableaux. Les éléments de contenu utilisés à l’in térieur des 
docum ents peuvent inclure des caractères graphiques, des éléments graphiques géom étriques et des 
éléments graphiques en points qui peuvent tous faire potentiellem ent partie  d ’un docum ent.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues de m anière à perm ettre des 
extensions m ultiples, concernant notam m ent des caractéristiques typographiques, la couleur, les 
tableurs et des types additionnels de contenu (son, par exemple).

1.2 Les Recom m andations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyen de 
transm issions de données ou de l’échange de supports de stockage.

Les Recom m andations de la série T.410 concernent l’échange de docum ents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

perm ettre la représentation voulue par l’expéditeur;

perm ettre un  traitem ent tel que l’édition et le reform atage.

La com position d ’un docum ent destiné à l’échange peut revêtir des form es diverses: 

form e form atée, qui perm et la représentation du docum ent; 

form e retraitable, qui perm et le traitem ent du document;

form e retraitable form atée, qui perm et à la fois la représentation et le traitem ent du 
docum ent.

316 Fascicule VU.6 -  Rec. T.416



Les Recom m andations de la série T.410 prévoient égalem ent l’échange de structures d ’in fo r
mations ODA utilisées pour le traitem ent des docum ents échangés.

De plus, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant un 
ou plusieurs types de contenus d ifféren ts tels que texte, images, élém ents graphiques et son.

1.3 La présente Recom m andation:

dé fin it les architectures de contenu de caractère pouvant ê tre  utilisées conjointem ent
avec l’architecture de docum ent défin ie dans la R ecom m andation T.412;

défin it la structure in terne du contenu conform e à ces arch itectures de contenu de
caractère;

dé fin it les aspects du positionnem ent et de la restitu tion  applicables à la présentation
de ces architectures de contenu de caractère dans un  ob je t physique de base;

d éfin it les a ttribu ts de présentation et les fonctions de com m ande applicables à ces
architectures de contenu de caractère;

décrit un processus de form atage de contenu qui, avec le processus de form atage du 
docum ent décrit dans la Recom m andation T.412, déterm ine le form atage du contenu de ce 
caractère dans des objets physiques de base ainsi que les dim ensions de ces objets 
physiques de base.

2 R éférences

Les Recom m andations et les normes ci-après contiennent des dispositions, m entionnées en 
référence dans ce texte, qui form ent l’essentiel des Recom m andations de la série T.410. A u m om ent de 
la publication, les éditions indiquées étaient valables. Toutes les R ecom m andations et les normes 
font l’ob je t de révision, e t les parties aux accords fondés sur la série de R ecom m andations T.410 
sont invitées à é tudier la possibilité d ’appliquer les éditions les plus récentes des Recom m andations 
et des norm es énum érées ci-après. Les m em bres du CCITT, de l’ISO et de la CEI tiennent des registres 
des Recom m andations et des normes actuellem ent valables.

ISO 2022 (1986): T raitem ent de l’inform ation -  Jeux de caractères codés à 7 bits et
8 bits de l’ISO -  Techniques d ’extension de code.

ISO 6429 (1983): T raitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés à 7 bits et
8 bits -  Fonctions de com m ande supplém entaires pour les d ispositifs de form ation d’images 
de caractères.

ISO 6937 (1983): T raitem ent de l’inform ation - Jeux de caractères codés pour la com m uni
cation de textes.

Rec. T.50 (1988): A lphabet in ternational n° 5.

Rec. X.208 (1988): Spécification de la syntaxe abstraite num éro un (A SN .l).

Rec. T.61 (1988): R épertoire de caractères et jeux  de caractères codés pour le service
in ternational télétex.

ISO 9541-5 2), T raitem ent de l’inform ation - Polices de caractères et échange d ’in fo r
m ation sur les caractères -  Partie 5: A ttributs des polices de caractères et modèle de 
caractère.

2) A publier.
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3 Définitions

A ux fins de la présente R ecom m andation, les définitions données dans la Recom m andation T.411 
sont applicables.

4 Principes généraux

4.1 Classes

On distingue trois classes d ’architectures de contenu de caractère:

une architecture de contenu de caractère pour des contenus form atés qui perm et de
présenter le contenu du docum ent (par exemple, sous form e écrite ou affichée à l’écran) 
de la m anière souhaitée par l’auteur du docum ent. Le contenu form até peut être utilisé
dans n ’im porte quel com posant de base;

une arch itecture de contenu de caractère pouf les contenus retraitables qui perm et de
traiter le contenu du docum ent (par exem ple, édition ou form atage). Le contenu 
retraitable peut être utilisé dans n’im porte quel composant logique de base;

une architecture de contenu de caractère pour le contenu retraitable form até, qui perm et
de tra iter et égalem ent de présenter le contenu d ’un docum ent comme le souhaite l’auteur 
de celu i-ci. Le contenu retraitable form até peut être utilisé dans n’im porte quel 
com posant de base.

4.2 Contenu

Le contenu d’un com posant de base conform e à une architecture de contenu de caractère est une 
chaîne de caractères. Cette chaîne de caractères est form ée par la concaténation de chaînes de
caractères dans les portions de contenu du composant de base.

La chaîne de caractères du contenu se compose d ’une com binaison de caractères graphiques, de 
fonctions de commandes et de caractères Espace.

4.3 Attributs de présentation

Les attribu ts de présentation s’appliquent aux composants logiques et aux composants physiques
de base. Ils contiennent des inform ations qui spécifient les conditions initiales relatives à la 
présentation, la restitu tion  et la sélection des caractères graphiques du contenu de ces composants 
de base. Certaines de ces conditions peuvent être m odifiées à l’aide des fonctions de commande 
intégrées dans le contenu.

Les attributs de présentation sont classés comme suit:

attributs de présentation logiques qui peuvent être spécifiés pour des contenus de
caractère retraitables et retraitables form atés. Ces attribu ts en tren t en jeu  pendant le
processus de présentation du contenu mais ne sont pas pris en com pte pendant le processus 
de restitu tion  du contenu;

attribu ts de présentation qui peuvent être spécifiés pour des contenus de caractère
form atés et retraitables form atés. Ces attributs en tren t en jeu  pendant le processus de
restitution du contenu. Ils sont créés soit par un processus de form atage du contenu soit
par un processus créant ou éditant le contenu form até ou le contenu retraitable form até;

attributs de présentation communs qui peuvent être spécifiés pour toutes les architec
tures de classes de contenu de caractère. Ces attributs en tren t en jeu  pendant le form a
tage du contenu ou le processus de restitution.

Remarque -  Les a ttribu ts de présentation peuvent être appliqués au contenu d ’un composant de
base de trois m anières d ifférentes. Ils peuvent être spécifiés d irectem ent dans un objet ou dans une 
description de classe d ’objets ou être spécifiés au moyen d ’un style de présentation associé à
l’ob jet ou à la description de la classe d’objets. Par ailleurs, ils peuvent être indirectem ent 
appliqués à un ob jet ou à une classe d ’objets au moyen d ’une liste de valeurs par défaut (voir
R ecom m andation T.412).
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4.4 Fonctions de commande

Les fonctions de com m ande, sans param ètre ou avec un ou plusieurs param ètres, peuvent spéci
fier l’inform ation relative au form atage ou à la restitution des caractères graphiques suivants. Une 
fonction de com m ande peut égalem ent être utilisée pour développer ou rem placer le jeu  de caractères 
graphiques utilisé. La portée de toutes les fonctions de commande est lim itée au com posant de base 
dans lequel elles interviennent.

La classification des fonctions de commande est semblable à celle des a ttribu ts de présen
tation:

fonctions de commande logique qui peuvent être utilisées dans les contenus de caractère 
retraitables et retraitables form atés. Ces fonctions de com m ande in terv iennent pendant le 
processus de form atage du contenu, mais il n’en est pas tenu com pte pendant le processus 
de restitu tion  de contenu;

fonctions de commande de présentation qui peuvent être utilisées dans les contenus de 
caractère form atés et les contenus de caractère retraitables form atés. Ces fonctions de 
com m ande in terviennent pendant le processus de restitu tion  du contenu. Elles sont créées 
par le processus de form atage du contenu. Par ailleurs, elles peuvent être insérées par 
un processus (non décrit dans cette série de Recom m andations) qui crée ou édite le 
contenu form até ou le contenu retraitable form até;

fonctions de commande communes qui peuvent être utilisées dans toutes les classes 
d ’architecture de contenu de caractère. Ces fonctions de com m ande in terv iennent pendant 
le form atage du contenu ou le processus de restitution ou pendant les deux.

En outre, le contenu retraitable form até peut contenir des fonctions de com m ande appelées 
délim iteurs. Ces délim iteurs servent à indiquer une chaîne d’un ou plusieurs caractères graphiques 
e t/o u  des fonctions de commande qui ont été insérées suite à un processus de form atage du contenu 
(voir le § 12). Les caractères graphiques e t/o u  les fonctions de com m ande délim ités n’in terviennent 
que pendant le processus de restitution du contenu. Les délim iteurs in terv iennent du ran t le processus 
de form atage du contenu en les supprim ant ainsi que la séquence de caractères contenue.

4.5 Caractères graphiques

Le jeu  de caractères graphiques utilisé dans le contenu d ’un com posant de base, ainsi que leur 
représentation codée, sont spécifiés par des a ttribu ts de présentation et des fonctions de commande 
d ’extension de code (voir les § 10 et 11.1.17).

Tout jeu  de caractères graphiques peut être utilisé dans le contenu des com posants de base, 
sous réserve des restrictions liées à l’architecture de contenu particulière utilisée et des procé
dures de désignation et d ’appel, conform ém ent à la norm e ISO 2022.

Tous les caractères autres que l’espace com pris dans un jeu  de caractères graphiques ne 
doivent pas être utilisés séparém ent mais seulem ent en association avec les caractères d ’espacem ent.

4.6 Caractère espace

Le caractère ESPACE (SP) est considéré tant comme une fonction de com m ande logique que comme 
un caractère graphique. En tan t que caractère graphique, il a une représentation graphique qui 
consiste en l’absence de symbole graphique. En tant que fonction de com m ande, il indique un point 
potentiel de coupure de la ligne (voir le § 12.2.1.3.2).

Remarque -  NBSP (pas de coupure d’espace) et tout caractère espace de largeur fixée, tel que 
"espace de chiffre", "espace em" et "espace en" sont considérés comme des caractères graphiques, 
c’e s t-à -d ire  qu’ils ne sont pas considérés comme des points de rup ture  de ligne.

4.7 Codage des informations du contenu

La représentation codée des inform ations de contenu dans une portion de contenu est conform e
aux règles spécifiées dans la norm e ISO 2022.

Les représentations codées des fonctions de commande sont défin ies dans ISO 6429 et sont 
résumées à l’annexe C.
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4.8 Structure interne

4.8.1 Contenu formaté

Le contenu form até est le contenu pour lequel toutes les inform ations nécessaires relatives au 
form atage et la restitu tion  de ce contenu ont été spécifiées. Le contenu sous cette form e est destiné
à être _mis en image selon les spécifications et n’est pas destiné à être révisé par un processus
d’édition ou à être reform até.

Le contenu d’un com posant de base conform e à une architecture de contenu de caractère form até 
se compose d ’une ou de plusieurs lignes de caractères. Chaque ligne est séparée de la suivante à 
l’aide d ’un caractère de fin  de ligne perm anente. La dernière (ou la , seule ligne) peut être term inée 
ou non par un  caractère de fin  de ligne perm anente; la fin  du contenu d ’un com posant physique de base 
met fin  im plicitem ent à la dernière ligne.

4.8.2 Contenu retraitable

Le contenu retraitable est le contenu qui n’a pas été édité. Le contenu sous cette form e peut 
être soumis à des révisions par un processus d ’édition.

Remarque -  Le processus d ’édition n’est pas décrit dans la présente série de Recom m an
dations; il est considéré comme un processus local.

A fin  de m ettre en image le contenu sous cette form e, il est nécessaire d ’appliquer un 
processus de form atage de contenu (voir le § 12) au contenu qui convertit le contenu retraitable en
contenu form até (voir le § 4.8.1) ou en contenu retraitable form até (voir le § 4.8.3).

Pour assurer le traitem ent (c’est-à -d ire  les processus d ’édition ou de form atage) d ’un contenu
retraitable, un  certain  nom bre d’attributs de présentation logiques et de fonctions de commande ont 
été définis (voir les § 7 et 11). En outre, le caractère ESPACE est considéré tan t comme un caractère 
graphique que comme une fonction de commande et indique le point où la coupure de ligne peut se 
produire lorsque le contenu est édité.

Le contenu d ’un com posant de base conform e à une architecture de contenu de caractère re tra i
table se compose d ’une ou de plusieurs séquences de caractères. Chaque paire de séquences successives 
de caractères est séparée par une fonction de commande de caractère de fin  de ligne perm anente. La 
dernière séquence de caractères (ou la seule séquence de caractère) peut être term inée ou non par le 
caractère de fin  de ligne perm anente.

Si le caractère de fin  de ligne perm anente est omis à la fin  du contenu d’un composant logique 
de base auquel est concaténé un autre composant logique de base (voir la Recom m andation T.412), alors 
la dernière séquence de caractères se poursuit dans le contenu du com posant logique de base suivant. 
Dans tous les autres cas, la fin  du contenu du com posant logique de base m et im plicitem ent fin  à la 
dernière séquence de caractères.

La division en séquences de caractères représente la structure in terne du contenu d ’un
composant logique de base. Chaque séquence de caractères est anonym e, en ce sens qu’aucun iden tifi
cateur ne lui est associé, et qu’il n’existe aucune relation entre les séquences de caractères à 
l’exclusion de la relation de séquence.

4.8.3 Contenu form até retraitable

Le contenu form até retraitable est le contenu qui est structuré de telle sorte qu’il contient
le contenu form até et le contenu retraitable comme sous-ensem bles. Il est identique en structure au 
contenu retraitable, sauf qu’il peut contenir des fonctions de com m ande supplém entaires et des 
caractères graphiques qui ont été ajoutés par suite du processus de form atage du contenu. Il est 
identique en structure  au contenu form até, sauf qu’il peut contenir des fonctions de commande 
logiques et des délim iteurs.

En conséquence, en supprim ant toutes les fonctions de com m ande physiques, (ou en n’en tenant
pas com pte) toutes les apparitions des délim iteurs, ainsi que toutes les fonctions de commande et les
caractères dans ces délim iteurs, on peut convertir le contenu retraitable form até en contenu re tra i
table.
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Par ailleurs, en supprim ant (ou en ignorant) toutes les fonctions de com m ande logiques et les
délim iteurs mais en m aintenant les fonctions de commande et les caractères dans les délim iteurs, on 
peut convertir le contenu retraitable form até en contenu form até.

Remarque -  La conversion du contenu retraitable form até en contenu re traitab le  est un 
processus réversible (sous réserve que les mêmes contraintes de form atage soient applicables au
processus de form atage du contenu); en revanche, la conversion du contenu retra itab le  form até en 
contenu form até est irréversible.

La vue form atée d ’un composant physique de base conform e à une arch itectu re  de contenu de 
caractère retraitable form atée se compose d ’une ou de plusieurs lignes de caractères. Chaque ligne 
est séparée de la suivante soit par un caractère de fin  de ligne perm anente soit par un caractère de 
fin  de ligne adaptable. La dernière ligne (ou la seule ligne) peut être term inée ou non par un 
caractère de fin  de ligne perm anente; la fin  du contenu d ’un com posant physique de base met
im plicitem ent fin  à la dernière ligne.

La vue retraitable d ’un composant de base conform e à une arch itectu re  de contenu de caractère 
retraitable form até se compose d ’une ou de plusieurs séquences de caractères. Chaque paire de
séquences de caractères successives est séparée de l’autre par un caractère de fin  de ligne perm a
nente. La dernière séquence de caractères (ou la seule) peut être term inée ou non par un caractère de 
fin  de ligne perm anente.

Si le caractère de fin  de ligne perm anente est omis à la fin  du contenu d ’un com posant logique 
de base auquel est concaténé un autre com posant logique de base (voir la R ecom m andation T.412), alors 
la dernière séquence de caractères se poursuit dans le contenu du com posant logique de base suivant. 
Dans tous les autres cas, la fin  du contenu du composant logique de base m et im plicitem ent fin  à la 
dernière séquence de caractères.

Les caractères de fin  de ligne adaptable sont utilisés en tan t que séparateurs entre des 
lignes dans une séquence de caractères. La division en séquences de caractères représente la struc
ture interne du contenu d’un composant logique de base. Chaque séquence de caractère est anonym e, en 
ce sens qu’aucun identificateur ne lui est associé, et qu’elle n’a pas de relation avec d ’autres 
séquences de caractères, à l’exclusion de la relation de séquence.

5 Positionnem ent des caractères

La présente section spécifie la façon dont les caractères doivent être positionnés dans un
objet physique de base, afin  de faciliter la com préhension des a ttribu ts de présentation et des
fonctions de com m ande relatives au positionnem ent des caractères.

La présente section défin it le positionnem ent d ’une police quelconque de caractères définie
conform ém ent à la norm e ISO 9541-5. Elle spécifie aussi le positionnem ent des caractères appartenant 
à d ifférentes polices dans le même objet physique de base.

5.1 Concepts fondamentaux

5.1.1 Polices de caractères

Dans le cadre de cette partie de la norme ISO 8613, le term e caractère graphique est utilisé
au sens abstrait, c’es t-à -d ire  que ce terme désigne un élém ent d ’un jeu  de symboles graphiques
utilisé pour représenter l’inform ation. Le term e image de caractère sert alors à désigner la mise 
en valeur d’un caractère graphique sur un support de présentation.

U ne police est un ensemble d’images de caractère en général de conception et de dim ension 
communes. U n jeu  d ’attributs de police est associé à la police prise dans son ensem ble et un jeu
d’attributs de caractère est associé à chaque caractère. Ces attribu ts sont défin is dans la norme 
ISO 9541-5.

La fonction  principale des attributs de police est de perm ettre  au destinataire d ’identifier
la police utilisée par l’expéditeur. Si la police spécifiée n’est pas disponible, les a ttribu ts de 
police et de caractère guident le destinataire dans la recherche d ’une police de rem placem ent appro
priée parm i celles qui sont disponibles.
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On trouvera au § 6 d ’autres renseignem ents concernant la désignation et l’appel des d iffé 
rentes polices dans un  ob je t de base.

5.1.2 Sens

Dans le cadré de la présente Recom m andation, tous les sens sont exprim és sous form e d’angle de 
rotation (en degrés) dans le sens des aiguilles d ’une m ontre par rapport à un sens de référence 
spécifié (on en trouvera un exemple à la figure 1/T .4 16).

Le trajet-caractères  est le sens de progression des images de caractère successives dans un 
boîtier ligne (défini au § 5.1.7) et exprim é sous form e de sens par rapport au sens horizontal de 
l’ob jet physique (voir la figure 4/T.416).

La progression-lignes est le sens de progression des boîtiers ligne successifs dans un objet 
physique de base; elle est exprim ée en tant que sens par rapport au tra je t des caractères (voir la 
figure 11/T .4 16).

U  orientation des caractères est le sens de la ligne de base des caractères (définie au 
§ 5.1.3) par rapport au tra je t des caractères.

On ne peut spécifier qu’une seule valeur pour le tra je t des caractères, la progression des 
lignes et l’orientation  des caractèrës pour un objet physique de base.

Sens de référence

FIG U R E  1/T .4 16 

Exem ple de sens

5.1.3 M odèle d ’image de caractère

Le point de position est un point de référence associé à une image de caractère (voir la 
figure 2/T .416). Il est utilisé pour le positionnem ent de l’image de caractère dans un boîtier ligne. 
Le point d ’échappement est un point de référence associé à une image de caractère (voir la 
figure 2/T .416). Il est utilisé pour le positionnem ent de l’image de caractère suivante.

— Crénage

Point de position I P o in t d 'échappem en t

Crénage

I T0802540-89

FIG U R E 2/T.416 

Illustration des crénages

La ligne de base des caractères est une ligne im aginaire traversant .une  image de caractère, 
afin  de d éfin ir l’orientation des caractères. La ligne de base des caractères est une ligne horizon
tale, lorsque l’image de caractère se trouve dans l’orientation de visualisation voulue (Voir , la 
figure 3/T .416).
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EP — Poirit d 'échappem en t

O rien tation  des caractères = 270°

FIG U R E  3/T.416 

Points de référence pour le positionnem ent des images de caractères

U n point de position et un point d ’échappem ent doivent être définis pour chaque orientation  de 
caractère destinée à être utilisée (voir la figure 3/T.416); c’es t-à -d ire  que des "modes d ’écriture" 
correspondant aux orientations de caractères nécessaires doivent être définis dans la description des 
polices de caractères, ou des retours doivent être définis dans les profils d’application des 
documents.

U n crénage est la partie de l’image de caractère qui s’étend au -delà  de sa position et des 
points d ’échappem ent (voir la figure  2/T.416).

5.1.4 Espacement entre les caractères

Le concept d’espacem ent-caractères ne s’applique que lorsque l’on a choisi une police à 
espacem ent constant. Il sert avec l’espace entre les caractères à déterm iner la distance entre les 
images de caractère le long d’une ligne, comme indiqué au § 5.2.1.

L ’espacem ent entre les caractères est égal à la distance entre les points de positions des
images de caractère successives lorsque l’espace entre les caractères est égal à 0.

L’espacem ent entre les caractères est indépendant de la distance entre le point de position et 
le point d’échappem ent des images de caractère.

5.1.5 Position active

La position active est une abstraction d ’un concept de d ispositif de form ation d ’image comme 
le curseur. Ce concept sert à défin ir les fonctions de com m ande à la section 11 où est admise une
m éthode séquentielle de traitem ent d’une chaîne de caractères.

La position active indique le point, dans la zone de positionnem ent d ’un ob jet physique de
base, auquel l’action spécifiée par le caractère suivant (caractère graphique ou fonction de
commande) do it’être affectée.

Si le caractère suivant est un caractère graphique, son image de caractère est positionnée à
l’aide du point de position à la position active et la position active est avancée dans le sens du 
tra je t-caractères avec un espacem ent défin i au § 5.2.1. Si le caractère suivant est une fonction de 
commande, cela peut en traîner le déplacem ent de la position active vers un autre point dans la zone 
de positionnem ent.

5.1.6 Zone de positionnement

U ne zone de positionnement est une zone rectangulaire, entièrem ent contenue dans un objet
physique de base, dans laquelle les points de position et les points d ’échappem ent doivent être
positionnés (voir la figure 4/T .416). Les crénages des images de caractères peuvent déborder de la
zone de positionnem ent, mais ne peuvent aller au-delà  des bords de l’ob jet physique de base.
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Deux des bords de la zone de positionnem ent sont désignés par les termes bord gauche et
bord droit (voir la figure 4/T .416). Le bord gauche et le bord droit sont définis de m anière à ce
que le sens, depuis le bord gauche vers le bord droit, soit dans le sens du tra je t-caractères.

Les deux autres bords de la zone de positionnem ent sont désignés comme étant le bord supé
rieur et le bord inférieur (voir la figure 11/T .4 16). Le bord supérieur et le bord in férieur sont
définis de m anière à ce que le sens à partir du bord supérieur vers le bord in férieu r, soit dans 
celui de la progression des lignes.

Les bords gauche et droit s’entendent à partir des bords correspondants de l’ob jet physique de 
base par une distance appelée décalage de crénage (voir la figure 4 /T .4 16). Le décalage de crénage 
spécifié dépend des polices des caractères qui seront positionnées dans la zone de positionnem ent. Sa 
valeur est choisie de m anière à ce qu’aucune partie de l’image de caractère qui déborde n’aille au- 
delà des lim ites de l’ob jet physique de base lorsque les séquences d’images de caractère sont posi
tionnées à l’in térieu r de celui-ci.

O bjet physique de base

Décalage 
de crénage 

T0802560-89

FIG U R E  4/T .416 

Illustration des concepts de positions des caractères

5.1.7 Boîtier ligne

Dans la zone de positionnem ent, une séquence d ’images de caractère est positionnée dans une
zone appelée boîtier ligne (voir la figure 11 /T .4 16). Chaque boîtier ligne est une zone rectan
gulaire allant du  bord gauche au bord droit de la zone de positionnem ent.

Chaque boîtier ligne contient un point de référence appelé position de début de ligne (voir
la figure 4/T .416). Ce point sert à positionner le boîtier ligne à l’in térieur de l’ob jet physique de 
base. Il sert égalem ent de position active pour le prem ier caractère graphique ou fonction de
commande dans chaque ligne.

Chaque boîtier ligne contient une ligne im aginaire appelée ligne de référence (voir la 
figure 4/T .416). La ligne de référence va de la position de début de ligne dans le sens du tra je t-  
caractères. Elle s’étend du bord gauche au bord d ro it à l’in térieur du  boîtier ligne et sert à 
aligner les images de caractère.

La longueur du boîtier ligne est égale à la distance entre les bords gauche et droit. La
largeur (ou hauteur) d ’un boîtier ligne est égale à la somme de la partie in férieure  du boîtier ligne 
et de la partie  supérieure du boîtier ligne (voir la figure 4/T .416). La partie  supérieure du boîtier
ligne est la distance comprise entre la ligne de base et le bord du boîtier ligne dans le sens opposé 
à celui de la progression des lignes. La partie inférieure du boîtier ligne est la distance comprise
entre la ligne de référence et le bord du boîtier ligne dans le sens de la progression des lignes.

Zone de positionnem ent

-IL Décalage de 
crénage

JJ
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Les valeurs des parties inférieure et supérieure dépendent des étendues m axim ales (mesurées 
perpendiculairem ent à la ligne de référence) des polices de caractères utilisées dans le boîtier 
ligne. La déterm ination des parties inférieure et supérieure tien t com pte de tou t déplacem ent des 
images de caractères perpendiculaire au tra je t-carac tères, par exem ple, pour les indices inférieurs, 
les indices supérieurs et l’annotation parallèle.

Remarque -  Par exem ple, pour une police de caractères latins avec un tra je t de caractères 
à 0 degré, une progression des lignes à 270 degrés, et lorsqu’une seule police de caractères est 
utilisée, les parties in férieure et supérieure sont égales aux parties gauches et droites maximales 
pour cette police, telles que définies dans la norm e ISO 9541-5.

5.2 Positionnement des images de caractère à l'intérieur d ’un boîtier ligne

Les images de caractère successives sont positionnées le long d ’une ligne de référence dans le 
sens du tra je t-caractères.

Les points de position des images de caractère sont alignés sur la ligne de référence à moins 
qu’ils ne soient mis en image, comme les indices inférieurs ou les indices supérieurs.

Plusieurs facteurs affec ten t le positionnem ent des images de caractère le long de la ligne de 
référence:

espacem ent entre les caractères;

alignem ent;

tabulation;

ordre des caractères;

annotation parallèle;

indice in fé rieu r/ind ice  supérieur;

crénage en paire;

décalage de la prem ière ligne;

itém isation.

5.2.1 Espacement entre les caractères

L ’espace entre les caractères est un espacem ent supplém entaire en tre  les points de positions
d’images de caractères successives, dans le sens du tra je t de caractères (voir le § 5.1.4). Une 
valeur négative indique une réduction de l’espacem ent entre des images de caractères successives.

La distance entre les points de position des images de caractères successives peut être 
constante ou variable selon la police de caractères, comme suit:

pour les polices à espacement constant, la distance entre les points de position des
images de caractère successives est indépendante des caractères; c’est la somme de 
l’espacem ent entre les caractères (tel qu’il est spécifié par les a ttribu ts  de présen
tation et les fonctions de comm ande) e t de l’espace entre les caractères 
(voir la figure 5/T.416);

pour les polices à espacement variable, la distance entre les points de position des
images de caractère successives dépend du caractère, c’e s t-à -d ire  norm alem ent la distance
entre le point de position et le point d’échappem ent d ’un caractère, et c’est la somme de 
l’échappem ent net du caractère (tel qu’il est spécifié par la police) e t de l’espace 
entre les caractères (voir la figure 6/T.416).
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Espacem ent pour une police à  espacem ent constant

Trajet-caractères

H I T T Ligne de référence

Changem ent
d 'échappem en t

Espace entre  
les caractères

FIG U R E 6/T .416 

Espacem ent pour les polices à espacem ent variable

La largeur de l’espace, c’est-à -d ire  la largeur de l’image de caractère de SP (espace), est 
déterm inée comme suit:

-  pour tou t SP qui suit un caractère de fin  de ligne perm anente et précède le prem ier 
caractère graphique d ’une ligne, ou précède un caractère de fin  de ligne et suit le 
dern ier caractère graphique d ’une ligne, la largeur est égale à zéro;

dans une police d ’espacem ent constant, la largeur par défau t est égale à l’espacem ent- 
caractère;

dans une police d ’espacem ent variable, la largeur est im plicitem ent défin ie par la 
policé;

pour toutes les polices, la largeur peut être spécifiée par une fonction de commande.

5.2.2 Alignement

Les images de caractère sont positionnées dans un boîtier ligne conform ém ent aux attributs 
d’alignem ent m entionnés ci-après:

alignement à gauche: - le point de position de là prem ière image de caractère est placé 
en position de début de ligne;

alignement à droite: lé point d ’échappem ent du dern ier caractère est placé au bord 
d ro it de la zone de positionnem ent;

centrage: la distance depuis la position de début de ligne au point de position de la 
prem ière image de caractère est approxim ativem ent égale à la distance du point d’échap
pem ent de la dernière image de caractère au bord d ro it de la zone de positionnem ent;

-  justification: le point de position de la prem ière image de caractère  est placé en 
début de ligne e t le point d’échappèm ent de la dernière imagé de caractère coïncide avec 
le bord d ro it de la zone de positionnem ent, en fixan t approxim ativem ent, la largeur de 
l’espace e t/o u  l’espace entre les caractères.
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5.2.3 Tabulation

La position des images de caractère le long d’une ligne de référence peu t être com m andée au 
moyen d ’un jeu  de taquets de tabulation. Chaque taquet de tabulation spécifie un po in t le long 
d’une ligne de référence par rapport à la lim ite de début de ligne.

U ne chaîne d ’images de caractère peut être placée à un taquet de tabulation au m oyen d’une 
fonction de com m ande intégrée dans le texte. La chaîne peut être alignée à gauche, à d ro ite , centrée
ou alignée autour d ’un ou de plusieurs caractères spécifiés dans cette chaîne comme suit
(voir la figure 7/T.416).

alignée à gauche: le point de position de la prem ière image de caractère est placé au 
taquet de tabulation;

alignée à droite: le point d ’échappem ent de la dern ière image de caractère de la chaîne 
est placé au taquet de tabulation;

centrée: la chaîne est placée de m anière à ce que le point de position de la prem ière
image de caractère et que le point d ’échappem ent de la dern ière image de caractère de la 
chaîne soient approxim ativem ent à équidistance du taquet de tabulation;

alignée complètement: le point de position de la prem ière image de caractère de la 
prem ière instance du groupe de caractères spécifié dans cette chaîne est positionné au
taquet de tabulation. Si le groupe de caractères spécifié ne figure pas dans le texte 
associé à ce taquet de tabulation, dans ce cas l’alignem ent passe à un alignem ent à 
droite comme défin i ci-dessus.

Taquets de tabu la tion

aligné 
à gauche

aligné 
à d ro ite centré aligné

com plè tem en t

VOICI
un
tex te  
aligné 
à gauche

VOICI
un 

tex te  
aligné 

i d ro ite

VOICI
un

tex te
centré

124 ,56
23 ,5

1254,76
32,465

342
I

FIG U R E  7/T.416 

T abulation

5.2.4 Ordre des caractères

Dans le contenu d’objet de base, l’ordre d ’échange est toujours l’ordre de lecture de la 
langue utilisée.

Dans le cas de certaines langues, par exem ple, l’arabe et l’hébreu, pour lesquelles on lit le 
texte alphanum érique de droite à gauche et le texte num érique de gauche à dro ite , la chaîne échangée 
doit indiquer le changem ent de sens de présentation au(x) point(s) approprié(s).

Du fa it que les fonctions de commande dans les architectures de contenu de caractère sont 
définies, il fau t procéder par séquence selon leur position dans la chaîne de caractères.

Lorsqu’une chaîne de caractères dont le sens de présentation est inversé se trouve dans un 
texte dont le sens de présentation est normal, l’image du dern ier caractère de la chaîne précédente 
dont le sens de présentation est norm al (voir la figure 8/T.416).

Remarque -  Dans la figure 8/T .416, les termes "premier" et "dernier" sont utilisés par 
rapport à l’ordre d’échange, et les termes "normal" et "inversé" sont utilisés par rapport au sens du 
tra jet-caractères.
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O rdre des caractères

5.2.5 Annotation parallèle

D eux chaînes de caractères en séquence peuvent être délimitées de m anière à ce que la deuxième 
chaîne serve à indiquer la prononciation et l’interprétation  de la prem ière. Cela sert en japonais 
pour donner des inform ations de prononciation et d ’interprétation  (R uby) sous form e de caractère(s) 
K ana pour un  ou plusieurs caractères K anji. Cette annotation est indiquée dans le texte form até par 
le fa it que le ou les caractères K ana sont centrés soit au-dessus soit à droite du ou des caractères 
K an ji, lorsque les orientations de l’image de caractère sont orthogonales et parallèles au tra je t des 
caractères respectivem ent (voir la figure 9/T .416).

Lorsque le centrage aboutirait à ce que les caractères K ana soient positionnés à l’extérieur 
de la zone de positionnem ent, la chaîne de caractères K ana est alors positionnée de m anière à ce 
qu’elle soit alignée à droite ou alignée à gauche avec le bord de la zone disponible.

5.2.6 Indice inférieur/indice supérieur

La mise en valeur des indices inférieurs perm et de déplacer la position active depuis la ligne
de référence dans le sens de la progression des lignes.

La mise en  valeur des indices supérieurs perm et de déplacer la position active depuis la ligne
de référence dans le sens opposé à celui de la progression des lignes.

L ’e ffe t com biné de toutes les form es de mise en valeur des indices in férieurs/indices 
supérieurs dans un boîtier ligne doit être tel que la position active revient à la ligne de référence
avant l’apparition  d ’un caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable.
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p _  P P
T T *  > •>' T
X X X
1 3 0

CONTENU
RET RA IT A BL E

Processus de form atage 
de con tenu

P _  P S H V S P S H V S CONTENU
T T O P xx P yy T  *  > v  T 0  P x 'x ' P yy  T  FORM ATE
X X S B B  X S R R R ET RA IT A BL E
1 3 0

Processus de restitu tion

CONTENU MIS 
EN IMAGES

yy

où: HPB R etour arrière  de caractère;
H PR A vancée relative de caractère;
VPB Position de ligne en arrière;
YPR Position de ligne en avant;

xx,x’x’,yy U sager spécifié.

Le point de référence actuel passe de "a", "b", "c" et retourne à "a".

FIG U R E 9/T.416 

Illustration de l’annotation partielle

5.2.7 Crénage en paire

Le crénage en paire perm et de déplacer la position active à partir de celle défin ie  par le 
caractère précédent. La distance et le sens dépendent aussi bien du caractère mis en image que du 
caractère précédent.

Dans le cas d ’une police à espacem ent constant, le crénage en paire est ignoré.

Dans le cas d ’une police à espacem ent variable, la distance réelle en tre  le point d’échap
pem ent d’une image de caractère et le point de position de l’image de caractère suivante est m odifiée 
par l’inform ation de crénage telle que défin ie dans les attributs de caractères de la police.

5.2.8 Décalage de la première ligne

Le décalage de la prem ière ligne perm et la form ation d ’image de caractère de la prem ière ligne 
d’un composant de base de com m encer à une position déplacée par rapport à la position de début de 
ligne.

Le décalage est soit dans le sens du tra je t-caractères (produisant une mise en re tra it de la
prem ière ligne), soit dans le sens opposé au tra je t-caractères (produisant un dépassem ent à  gauche),
comme illustré à la figure  10/T.416.
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FLO

X x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x

► UHP

FLO

x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x

IND

LHP
ISO

ABCD x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x

IND

^  LHP
ISO

IEO

ABCD

IND

x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x x x x x

LHP
FLO

ISO IEO

TBW PMKJ 13LS
x x x x x x
x x x x x x
x x x x x x

x x x x
x x x x
x x x x

x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x
x x x x x x x x x x x x x x x x

IND
TOS02610-Î9

► !-HP

FLO  Décalage de la prem ière ligne
ISO Décalage de déb u t d 'id en tifica teu r
IEO Décalage de fin d 'iden tificateu r
LHP Position  de d é b u t de ligne 
IND Inden ta tion

Exem ple 10.1

décalage de la prem ière ligne: 
alignem ent des identificateurs: 
décalage de d éb u t d 'iden tificateu r: 
décalage de fin d 'id en tifica teu r: 
inden ta tion :

Exem ple 10.2

décalage de la prem ière ligne: 
alignem ent des identificateurs: 
décalage de déb u t d 'iden tificateu r: 
décalage de fin d 'id en tifica teu r: 
inden ta tion :

Exem ple 10,3

décalage de la prem ière ligne: 
alignem ent des identificateurs: 
décalage de d éb u t d 'id en tifica teu r: 
décalage de fin d 'iden tificateu r: 
inden ta tion :

Exem ple 1Ù.4

décalage de la prem ière ligne: 
alignem ent des identificateurs: 
décalage de d éb u t d 'id en tifica teu r: 
décalage de fin  d 'iden tificateu r: 
inden ta tion :

Exem ple 10.5

décalage de la prem ière ligne: 
a lignem ent des identificateurs: 
décalage de d éb u t d 'iden tificateu r: 
décalage de fin d 'iden tificateu r: 
inden ta tion :

positif
pas d 'itém isa tion
zéro
zéro
zéro

négatif
pas d 'itém isation
zéro
zéro
positive

zéro
aligné à gauche 
négatif 
zéro 
positive

zéro
aligné à d ro ite  
négatif 
négatif 
positive

positif
aligné à gauche 
négatif 
positif 
positive

FIG U R E  10/T.416 

Illustration de l’itém isation e t du décalage de la prem ière ligne

5.2.9 Itémisation

L ’itém isation perm et la restauration d’un identificateur d ’article sur la prem ière ligne 
d’un com posant de base dans des positions qui ne sont pas contraintes par la position de début de 
ligne et le décalage de la prem ière ligne (voir la figure 10/T.416).

U n identificateur d’article est une chaîne de caractères qui précède le reste de la prem ière 
ligne d ’un com posant de base et qui en est séparée.

U n décalage à gauche et un décalage à droite sont définis par rapport à la position de début 
de ligne. Ces décalages déterm inent l’em placem ent de l’iden tificateur d ’article et la séparation 
entre l’iden tificateur d ’article et la position de début de ligne.
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L’identificateur d ’article peut être positionné sur la prem ière ligne conform ém ent à 
l’a ttribu t d ’alignem ent de l’iden tificateur d’article, comme suit:

alignement à gauche: le point de position de l’image du prem ier caractère de l’iden ti
ficateu r d ’article est placé au décalage de gauche;
alignement à droite: le point d ’échappem ent de l’image du dern ier caractère de
l’identificateur d’article est placé au décalage de droite.

5.3 Positionnement des boîtiers ligne dans un objet physique de base

Pour positionner des boîtiers ligne dans un ob jet physique de base, la zone de cet ob jet est
indépendante des zones adjacentes. A ucune partie de cette image ne peut déborder au -d e là  des limites
de l’ob jet physique de base.

Le point initial est le point par rapport auquel, tous les boîtiers ligne sont positionnés
dans un ob jet physique de base (voir le § 7.2.2 et la figure 11/T .4 16).

La position de début de ligne du prem ier boîtier ligne est au point in itial de l’ob jet
physique de base. Les positions de début de ligne consécutives sont situées sur une ligne passant par
le point initial dans le sens de la progression des lignes.

La distance entre les positions de début de ligne de deux boîtiers ligne successifs est
déterm inée comme suit:

lorsqu’un interligne proportionnel doit être exécuté, la distance entre les lignes de 
référence de deux boîtiers ligne successifs est évaluée par un algorithm e dépendant de la 
mise èn oeuvre non défin i dans la présente Recom m andation;
lorsqu’il n’y a pas lieu d ’exécuter un interligne proportionnel, la distance entre les 
lignes de référence de deux boîtiers ligne successifs est égale à l’interligne actuel tel 
que spécifié par les attributs de présentation et les fonctions de com m ande.

FIG U R E 11 /T .4 16

Illustration des concepts de positionnement des boîtiers ligne

6 Restitution du caractère

Q uatre groupes de spécifications peuvent s’appliquer à la restitu tion d’élém ents de caractère 
graphique dans un ob je t de base, à savoir ceux relatifs à:

la mise en évidence;

le choix des polices;
l’indice in férieu r et l’indice supérieur;
les com binaisons de caractères.

Ces groupes de spécifications sont définis ci-après.

Remarque 1 -  La mise en évidence (par la "graisse", l’"inclinaison", etc.) et la mise en 
valeur des indices in férieurs/supérieurs peuvent être obtenues au moyen du choix des polices.
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Remarque 2 -  Les profils des applications de docum ent peuvent imposer des restrictions 
supplém entaires en  ce qui concerne l’utilisation des caractéristiques de caractères définies dans la 
présente section. En outre, une mise en oeuvre peut rem placer une caractéristique de restitution par 
une caractéristique de m odification de l’exploitation de rem placem ent. Toutefois, la présente Recom 
m andation ne défin it pas les caractéristiques de m odification de l’exploitation préférées. Il 
convient égalem ent de noter que l’utilisation d ’une caractéristique de m odification de l’exploitation 
peut aboutir à  transm ettre à l’usager des inform ations incorrectes ou erronées. Il est particu 
lièrem ent recom m andé de ne pas utiliser de m odification de l’exploitation lorsque l’on a spécifié une 
caractéristique "biffage" (voir le § 6.1.6).

6.1 M ise en évidence

Des portions de texte peuvent être visuellem ent d ifférenciées ou mises en évidence lors de la 
restitution de caractère. On dispose de six méthodes de mise en évidence:

graisse;
inclinaison;

soulignement;

clignotem ent;

inversion de l’image;

biffage.

Toutes ces m éthodes peuvent être commandées au moyen d’une sélection de mise en valeur à 
l’aide de l’a ttrib u t de présentation "mise en valeur graphique" et de la fonction de commande SGR 
(choix de m ise en valeur graphique).

La mise en évidence prend e ffe t à la position active du boîtier ligne où la fonction de
commande la déclenche, e t fin it à la position active du boîtier ligne où la fonction de commande 
spécifie une fin  à la mise en valeur, ou à la fin  de l’objet.

Remarque - Toutes les formes de mise en évidence permises par la présente Recommanda
tion ne sont pas applicables à tous les dispositifs de présentation. Par exemple, dans le texte 
imprimé, Te clignotement* ne peut pas être susceptible d’être représenté, une deuxième couleur 
peut ê tre  une solution alternative au 'dégradé* (intensité réduite), mais ' l ’inversion de l’image*
peut ê tre  p ra ticab le  un iquem ent par l ’u tilisa tion  de polices de cam ées convenablem ent conçues.

6.1.1 Graisse

Cette m éthode perm et de m ettre en re lief ou d’enlever la mise en évidence en variant le 
contraste ou l’intensité de l’image de caractère.

Le choix de la mise en valeur perm et d’utiliser trois modes: 

tra it fin  (intensité réduite);

intensité norm ale (pas de tra it fin  ni de tra it gras); 

tra it gras (intensité accrue).

Seul un de ces modes peut in tervenir en un point quelconque du flo t de caractères, de sorte 
qu’en appelant un mode, on invalide les autres.

6.1.2 Inclinaison

Ce mode perm et un changem ent d ’inclinaison en tre  une police de caractères romains et une
police de caractères italiques.

A l’aide du choix de mise en valeur, on obtien t deux modes; 

rom ain (autre qu’italique); 

italique.

Seul un de ces modes peut in tervenir en un point quelconque du flo t de caractères, de sorte 
qu’en appelan t un mode, on invalide l’autre.

6.1.3 Soulignement

Cette m éthode perm et de souligner les images de caractère. On dispose de trois modes: 

pas souligné; 

souligné;

souligné deux fois.
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Seul un de ces modes peut intervenir en un point quelconque dans le flo t de caractères, de
sorte qu’en appelant un m ode, on invalide les autres.

Remarque -  Pour les systèmes d’écriture autres que ceux qui u tilisent un sens d’écriture 
horizontal, le soulignem ent peut être remplacé par une mise en évidence appropriée.

6.1.4 Cl ignotement

Cette m éthode fa it clignoter le symbole graphique dans le boîtier ligne EN  M A RCH E et A R R E T . On 
dispose de trois modes:

régulier (pas de clignotement);

clignotem ent lent;

clignotem ent rapide.

Seul un de ces modes peut intervenir en un point quelconque dans le flo t de caractères, de
sorte qu’en appelant un m ode, on invalide les autres.

Remarque -  Par clignotem ent lent, on entend moins de 150 cycles en M A R C H E /A R R E T  par m inute 
et par clignotem ent rapide plus de 150 cycles par m inute.

6.1.5 Inversion de l'image

C ette m éthode perm et d ’échanger les couleurs du symbole graphique et le bo îtier ligne. L ’on
dispose de deux modes:

image positive;

image négative.

Seul un de ces modes peut in tervenir en un point quelconque du flo t de caractères, de sorte
qu’en appelant un mode, on invalide l’autre.

6.1.6 B iffage

Cette m éthode perm et de m arquer les caractères à supprim er; cette m éthode n ’est pas définie, 
mais les caractères doivent être lisibles. On dispose de deux modes:

pas b iffé;

b iffé.

Seul un de ces modes peut intervenir en un point quelconque du flo t de caractères, de sorte
qu’en appelant un m ode, on invalide l’autre.

6.2 Choix de la police de caractères

La capacité de choix des polices est fondée sur les éléments suivants:

spécification de la police: les polices requises ainsi que leurs caractéristiques doivent 
être spécifiées dans le profil du docum ent (voir la R ecom m andation T.414). Il n ’y a pas 
de lim ite au nom bre de polices pouvant être spécifiées;

désignation de la police: un sous-ensem ble de ces polices peut être désigné en vue de son 
utilisation dans un composant de base au moyen de l’a ttrib u t de présentation "polices de 
caractères". Ce sous-ensem ble est lim ité à 10 polices au maximum;

appel de police: une police quelconque de ce sous-ensem ble peut être appelée au moyen de 
l’a ttrib u t de présentation "mise en valeur graphique" e t/o u  grâce à la fonction  de 
com m ande SGR (choix de mise en valeur graphique).

6.2.1 Spécification de la police

Dans le p rofil du docum ent, il existe un a ttribu t appelé "liste des polices". C et a ttribu t 
spécifie pour chaque police utilisée dans le document:

un  identificateur de police, représenté par un nom bre en tier, unique dans le docum ent;

une description de police se com posant d ’un jeu  d ’a ttribu ts de police spécifian t les 
propriétés communes à tous les caractères de la police, c’e s t-à -d ire  la graisse, 
l’inclinaison, l’espacem ent constant ou variable ainsi que les propriétés uniques aux 
d ifféren ts caractères.

La description de police com prend un nom de police structuré , tel que défin i dans ISO 9541. 
Les autres attribu ts de police perm ettent à un destinataire de choisir une police de rem placem ent 
adaptée lorsque la police spécifiée par son nom de police homologué n’est pas disponible.
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Remarque -  Il est nécessaire de considérer que les conceptions des polices sont privées et 
qu’en outre, le destinataire peut avoir un répertoire limité. En conséquence, on ne peut être sûr
qu’une police donnée choisie par l’auteur d ’un docum ent soit effectivem ent disponible dans les locaux 
du destinataire, à moins que l’auteur du docum ent n’ait pris au préalable connaissance des instal
lations disponibles chez le destinataire. Compte tenu du fa it que cette situation n’est pas la plus
fréquente dans l’échange ouvert, il est nécessaire de spécifier les caractéristiques de la police et 
des caractères de façon à faciliter la sélection de la solution de rem placem ent la plus proche de
l’originale, à partir du répertoire des polices disponibles chez le destinataire.

6.2.2 Désignation de la police

L’attrib u t de présentation "polices de caractères" perm et de désigner un sous-ensem ble pouvant
se com poser de 10 polices dans le jeu  de polices spécifié dans l’a ttribu t "liste de polices" dans le
profil de docum ent pour servir dans le composant de base.

Chaque police ainsi que ses dimensions sont spécifiées ainsi que la méthode d’appel de la 
police, c’e s t-à -d ire  la police principale ou l’une des deux polices de rem placem ent.

Si aucune police n’est désignée en tan t que police principale ou en tant que police de
rem placem ent donnée, c’est au destinataire qu’il incom be de choisir une police adaptée pour la police 
principale ou celle de rem placem ent concernée.

Remarque -  Le choix d ’une police de rem placem ent peut dépendre des caractéristiques et des
capacités du  dispositif de présentation.

6.2.3 Appel de la police

La fonction de com m ande SGR (choix de mise en valeur graphique) sert à appeler la police
principale ou l’une des 9 polices de rem placem ent. Ce type d’appel peut avoir lieu n’im porte où dans 
le contenu d ’un com posant de base.

En ce qui concerne les conditions initiales au début du com posant de base, la police indiquée
par l’a ttrib u t de présentation "mise en valeur graphique" est appelée. Faute de cet a ttribu t, on
présum e que la police principale a été appelée. Si aucune police n ’a été spécifiée, la police
utilisée dépend de la mise en oeuvre.

Lorsque l’on a appelé une police désignée, on ne tient pas com pte des spécifications de la
graisse ou de l’inclinaison données par une valeur de param ètre SGR, ou par l’a ttribu t de présen
tation "mise en valeur graphique".

L’appel d ’un jeu  de caractères au moyen de l’extension de code n’im plique pas l’appel d ’une 
police pour ce jeu  de caractères.

6.3 Indice inférieur et indice supérieur

Les fonctions de com m ande PLD (interligne partiel vers le bas) et PLU  (interligne partiel vers 
le haut) perm etten t respectivem ent de m ettre en image les caractères sous form e d ’indice in férieur et
d ’indice supérieur.

On obtient une com m ande affinée de mise en valeur des indices inférieurs et des indices 
supérieurs au moyen des fonctions de commande VPB (position de ligne en arrière) et VPR (position de 
ligne en avant).

6.4 Combinaisons de caractères

Deux ou plusieurs caractères peuvent être mis en image comme s’ils étaient un seul symbole.

La fonction  de com m ande GCC (composition de caractères graphiques) dans le contenu identifie 
la chaîne à m ettre en image comme un seul symbole.

7 D éfin ition  des a ttribu ts  de présentation des caractères

Les attributs de présentation s’appliquent aux composants logiques de base et aux composants 
de présentation. Ils spécifient les conditions initiales au début de la mise en valeur du contenu de 
ce com posant de base. L ’architecture de contenu associée à chaque com posant de base peut avoir les 
moyens de changer certains de ces attributs au moyen de fonctions de com m ande intégrées dans le 
contenu; ces possibilités sont indiquées dans la défin ition  de chaque a ttribu t de présentation.

On a défin i les catégories c i-après d ’attributs de présentation:

attribu ts communs pouvant servir pour toutes les classes d ’architectures de contenu de 
caractère;
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attribu ts physiques pouvant servir à des classes d’architectures de contenu de caractère 
sous une form e form atée et retraitable form atée;

attribu ts logiques pouvant servir aux classes d ’arch itecture de contenu de caractère de 
form e retraitable et retraitable form atée.

Ces attribu ts sont énum érés au tableau 1/T .4 16.

On défin it pour chaque a ttribu t de présentation une valeur par défau t. Cette valeur est 
utilisée dans le mécanisme recherche de valeur par défau t défin i dans la R ecom m andation T.412.

En outre, la Recom m andation T.412 défin it les attribu ts de présentation com m uns applicables à 
tous les types et à toutes les classes d ’architectures de contenu.

TA BLEA U  1/T .4 16 

A ttribu ts de présentation des caractères

Attributs communs Attributs physiques

Alignement
Polices de caractères 
Orientation des caractères 
Trajet-caractères 
Espacement-caractères 
Annonceurs d'extension de code 
Décalage de la première ligne 
Jeux de caractères graphiques 
Sous-répertoire de caractères 
graphiques
Mise en valeur graphique 
Itémisation 
Décalage de crénage 
Repère de tabulations 
Progression-ligne 
Espacement-1igne 
Crénage en paire

Indicateur de formatage 
Décalage initial

Attributs logiques

Indentation
Espacement-ligne proportionnel 
Taille-orphelin 
Taille-veuve

7.1 Attributs de présentation communs

7.1.1 alignem ent (A lignm ent) 

CATEGORIE;

V ALEURS ADMISSIBLES:

commune

'a lig n e m e n t à g a u c h e '
‘a lignem en t à d r o i te '
'c e n t r a g e '
' j u s t i f i c a t i o n '

V A LEU R  PA R DEFAUT: 'a lignem en t à g a u c h e '

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie la méthode d ’alignem ent des caractères (voir le § 5.2.2).

REM ARQUES:

L’alignem ent des caractères ne peut être m odifié dans le contenu d ’un com posant de base.
L’application de la valeur ' j u s t i f i é  ' peut être supprim ée par l’in tervention  de la fonction  de
commande JFY  (pas de justification).

Cet a ttribu t peut être annulé par l’a ttribu t de présentation "repères de tabulations" lorsque
des taquets de tabulation sont spécifiés (voir le § 7.1.13).
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7.1.2 police des caractères (Character fonts)

CATEGORIE: commune

STRU CTU RE: 10 paires de deux paramètres: dim ension de la police
identificateur de la police

V A LEU RS ADMISSIBLES: dim ension de la police: tout nom bre entier positif
identificateur de la police: tou t nom bre entier positif

V A LEU R  PA R DEFAUT: dim ension de la police: {aucune n’est définie}
identificateur de la police: {aucun n’est défini)

DEFINITION:

Cet a ttrib u t désigne jusqu’à 10 polices pouvant être utilisées dans le com posant de base (voir 
les § 5.1.2 et 6.2). Ces polices sont désignées par les termes police principale, prem ière police de 
rem placem ent, deuxièm e police de rem placem ent, etc. Les polices désignées doivent être choisies dans 
la liste des polices figuran t dans le profil du docum ent (voir la Recom m andation T.414).

Le param ètre "dimension de la police" spécifie la dim ension de celle-ci, c’est-à -d ire  la 
hauteur de l’image de caractère. Sa valeur est un nom bre entier représentant la taille de la police 
en SMU.

Le param ètre "identificateur de police" est un nom bre en tier égal à l’iden tificateur de la 
police associé à la police dans la "liste des polices" de l’a ttribu t de profil du docum ent.

REM ARQUES:

L’une des polices désignées peut être appelée au début de la présentation du contenu associée 
à un com posant de base au moyen de l’a ttribu t de présentation "mise en valeur graphique", faute de 
quoi on présum e que la police principale a été appelée. Par ailleurs, des polices peuvent être 
appelées dans le contenu au moyen de la fonction de commande SGR (choix de mise en valeur 
graphique).

7.1.3 orientation des caractères (C haracter orientation)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: 0, 90, 180, 270 degrés

V A L E U R  PA R DEFAUT: 0 degré

DEFINITION:

Cet a ttrib u t spécifie l’orientation des caractères (voir le § 5.1.3).

REM ARQUES:

L’orientation des caractères ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de base.

7.1.4 tra je t-carac tè res (Character path)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: 0, 90, 180, 270 degrés

V A L E U R  PA R DEFAUT: 0 degré

DEFINITION:

Cet a ttrib u t spécifie le tra je t des caractères (voir le § 5.1.2).

REM ARQUE:

Le tra je t-carac tères ne peut être m odifié dans le contenu d ’un com posant de base. Toutefois,
des m odifications locales de la relation entre l’ordre de restitu tion  de caractère et l’ordre
d’échange peuvent être spécifiées grâce à la fonction de com m ande SRS (sélection de la chaîne
inverse).

7.1.5 espacem ent-caractères (Character spacing)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: tout nom bre entier positif

V A LEU R  PA R DEFAUT: l’équivalent de 120 BMU

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie l’espacem ent-caractères applicable au début du com posant de base (voir
le § 5.1.4).
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La valeur de cet a ttrib u t est un nom bre entier spécifiant la distance en SMU.

REM ARQUES:

La valeur de l’espacem ent-caractères n ’est utilisée que lorsqu’une police à espacem ent
constant est utilisée; elle n’a pas d ’e ffe t lorsqu’une police à espacem ent variable est utilisée.

Elle peut être m odifiée dans le contenu d ’un com posant de base au moyen des fonctions de 
commande SHS (choix de l’espacem ent-caractères) ou SCS (établissem ent de l’espacem ent-caractères).

7.1.6 annonceurs d ’extensions de code (Code extension announcers)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: La valeur de cet a ttr ib u t se compose d ’une chaîne de
séquences d ’échappem ent, conform ém ent à la norme
ISO 2022, pour annoncer l’utilisation des caracté
ristiques d’extension de code.

V A LEU R  PAR DEFAUT: Les séquences d ’échappem ent annonçant l’utilisation des
jeux GO et G 2, le jeu  G2 étan t appelé dans les 
colonnes 10 à 15.

base.

DEFINITION:

Cet a ttribu t annonce les caractéristiques d ’extension de code utilisées dans le com posant de

REM ARQUES:

L’ensemble de caractéristiques d ’extension de code annoncé par cet a ttr ib u t ne peu t être 
m odifié dans le contenu d ’un com posant de base.

7.1.7 décalage de la prem ière ligne (F irst line offset)

CATEGORIE: commune

VALEURS ADMISSIBLES: tout nom bre en tier

V A LEU R  PA R DEFAUT: 0

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie un décalage le long du tra je t des caractères par rapport à la position 
de début de ligne, m esuré en SMU (voir le § 5.2.8). Le décalage sera positif (dans le sens du tra je t
des caractères), négatif (dans le sens contraire au tra je t des caractères), ou zéro.

La position identifiée par application de ce décalage à la position de débu t de ligne est
utilisée au lieu de la position de début de ligne pour les besoins de form atage et de restitu tion  de
la prem ière ligne de l’ob jet physique de base dans lequel le contenu du com posant logique de base est 
form até.

REM ARQUES:

La valeur de l’a ttrib u t de présentation "indentation" (voir le § 7.3.1) doit être fixée de
telle sorte que le déplacem ent de la position de début de ligne par rapport au bord gauche de la zone 
de positionnem ent soit suffisant pour perm ettre aux caractères dépassant à gauche d ’être mis en
images dans la zone de positionnem ent.

Le décalage de la prem ière ligne ne peut être m odifié dans le contenu d ’un com posant de base.

7.1.8 jeu x  de caractères graphiques (G raphie character sets)

CATEGORIE: commune

VALEURS ADMISSIBLES: La valeur de cet a ttrib u t est composée de la chaîne de
séquences d ’échappem ent, conform ém ent à ISO 2022 et au
registre de ISO 2375, pour désigner un ou plusieurs jeux
de caractères graphiques, et de toutes fonctions de
glissement nécessaires pour appeler ces jeux  de carac
tères.

V A LEU R  PAR DEFAUT: Les séquences de changem ent de code et les fonctions de
glissement désignant et appelant le jeu  principal de 
caractères de l’ISO 6937/2 com m e le jeu  GO, ainsi que le 
jeu  supplém entaire de caractères de l’ISO 6937/2 comme le 
jeu  G2 dans les colonnes 10 à 15.
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DEFINITION:

Cet a ttr ib u t spécifie le ou les jeux  de caractères graphiques désignés e t/o u  appelés au début 
du com posant de base.

REM ARQUES:

D’autres jeux  de caractères graphiques peuvent être désignés è t/o u  appelés à l’in térieur du 
contenu d ’un com posant de base au moyen de séquences appropriées de changem ent d’extension de code et 
de fonctions de glissement.

7.1.9 sous-réperto ire  de caractères graphiques (G raphie Character Subrepertoire)

CA TEG O RIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: La valeur de cet a ttribu t est soit 0 soit l’iden tifi
cateur d ’un sous-réperto ire assigné conform ém ent à la 
procédure de cadrage de l’ISO 7350. La valeur 0 iden
tifie  le répertoire com plet des jeux  de caractères 
graphiques qui sont désignés au début du composant de 
base.

V A LEU R  PA R DEFAUT: 0

DEFINITION:

Cet a ttrib u t iden tifie  le sous-répertoire du répertoire de caractères graphiques 
ISO 6937 utilisé au début du com posant de base.

REM ARQUES:

Cet a ttrib u t ne s’applique que si l’on utilise les jeux  de caractères graphiques de 
l’ISO 6937.

D’autres sous-répertoires de caractères graphiques peuvent être appelés dans le contenu d’un 
com posant de base au moyen de la fonction de commande IGS (choix du sous-réperto ire graphique).

7.1.10 mise en  valeur graphique (G raphie rendition)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: Une séquence d ’un ou de plusieurs nom bres entiers
correspondant aux valeurs des param ètres de la fonction 
de commande SGR (choix de mise en valeur graphique).

V A LEU R  PA R DEFAUT: 0

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie les param ètres de mise en valeur pour les polices, le soulignem ent, 
etc., qui s’appliquent au début du composant de base (voir le § 6.1).

REM ARQUES:

La mise en valeur graphique peut être m odifiée dans le contenu d ’un com posant de base au moyen 
de la fonction  de com m ande SGR (choix de mise en valeur graphique).

Remarque -  Si plus d ’un param ètre de mise en valeur graphique est codé, c’est à l’usager 
qu’il incom be alors de s’assurer que ces param ètres sont compatibles.

7.1.11 itém isation (Item ization)

CATEGORIE: commune

STRU CTU RE: Trois paramètres:
- alignem ent d’identificateurs;
-  décalage à gauche de l’identificateur;
-  décalage à droite de l’identificateur.

VALEURS ADMISSIBLES: A lignem ent d’identificateurs:
- "pas d ’itémisation";
- "aligné à gauche";
- "aligné à droite".
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Décalage à gauche de l’identificateur: valeur de tout
nom bre entier
Décalage à droite de l’identificateur: valeur de tout
nom bre entier

V ALEURS PA R DEFAUT: Alignem ent d ’identificateurs: "pas d ’itém isation"
Décalage à gauche de l’identificateur: la distance entre
la position de débu t de ligne et le bord  gauche de la 
zone de positionnem ent 
Décalage à droite de l’identificateur: 0

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie le placem ent d ’un identificateur d ’article qui com m encera le com posant 
de base (voir le § 5.2.9)

Si la valeur du param ètre "alignement des identificateurs" est "pas d’itém isation", aucun
identificateur d ’articles ne sera alors présent.

Pour les autres valeurs du param ètre "alignement des identificateurs", les param ètres
"décalage à gauche de l’identificateur" et "décalage à droite  de l’identificateur" spécifien t les
décalages, en SM U, par rapport à la position de début de ligne le long du  tra je t-carac tè res qui
identifient, respectivem ent, le bord gauche et le bord d ro it d ’une portion de boîtier ligne dans 
laquelle l’iden tificateur d ’article sera form até. Ces décalages peuvent être positifs (dans le sens
du tra je t-carac tères), négatifs (dans le sens contraire au tra je t-caractères) ou zéro.

L’identificateur d’article se compose de tous les caractères graphiques précédant la prem ière 
apparition de la fonction de commande CR (retour chariot) dans le com posant de base. Le contenu du 
composant de base suivant cette commande CR sera form até comme spécifié dans l’a ttrib u t de présen
tation "décalage de la prem ière ligne".

Les valeurs du param ètre "alignement des identificateurs" autres que "pas d’itémisation" 
spécifient la m éthode de l’alignem ent dès caractères pour l’iden tificateur d ’article.

REM ARQUES:

La valeur de l’à ttr ib u t de présentation "indentation" (voir lë § 7.3.1) doit être établie de 
telle sorte que le déplacem ent de la position de début de ligne par rapport au bord gauche de la zone 
de positionnem ent soit suffisant pour perm ettre de m ettre en images l’iden tifica teu r d ’article à 
l’in térieur de la zone de positionnem ent.

L’itém isation ne peu t être m odifié dans le contenu d’un com posant de base.

7.1.12 décalage de crénage

CATEGORIE: commune

STRUCTURE: deux paramètres: décalage du bord gauche, et décalage du
' bord droit

V ALEURS ADMISSIBLES: décalage du bord gauche: toute valeur non négative
décalage du bord droit: toute valeur non négative

V A LEU RS PA R DEFAUT: décalage du bord gauche: 0
décalage du bord droit: 0

DEFINITION:

Cet a ttrib u t spécifie le décalage de crénage sous form e de paire de valeurs de nom bres entiers 
en SM U (voir le § 5.1.6). Le param ètre "décalage du bord gauche" spécifie la distance à partir du 
bord de l’ob je t physique de base jusqu’au bord gauche de la zone de positionnem ent. Le param ètre 
"décalage du bord droit" spécifie la distance depuis le bord de l’ob je t physique de base jusqu’au 
bord d ro it de la zone de positionnem ent.

REM ARQUES:

Le décalage de crénage ne peut être m odifié dans le contenu d ’un com posant de base.

7.1.13 repères de tabulations (Line layout table)

CATEGORIE: commune

STRUCTURE: Q uatre paramètres: référence de tabulation
position de tabulation
alignem ent
chaîne d ’alignem ent
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R éférence de tabulation: une chaîne composée d ’un à 
quatre chiffres décim aux utilisés comme param ètre de 
référence dans la fonction de commande STAB (tabulation 
sélective).

Position de tabulation: tout nom bre en tier non négatif

Alignement: 'a ligné  à g a u c h e 1
'a ligné  à d ro i te '
* i. i  »c e n t r é  
' a lig n é  c o m p lè te m e n t '

Chaîne d ’alignement: caractères graphiques du jeu  d ’élé
ments graphiques spécifié par les a ttribu ts de présen
tation "jeux de caractères graphiques" et "sous- 
répertoire de "caractères graphiques"

La valeur par défau t est telle qu’aucun taquet de tabu
lation n’est défini.

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie les positions et les types d ’une séquence de taquets de tabulation (voir 
le § 5.2.3). La valeur du param ètre "position de tabulation" spécifie la distance en SM U, dans le 
sens du tra je t-carac tères, entre le bord gauche de la zone de positionnem ent et le taquet de tabu
lation.

REM ARQUES:

Lorsque cet a ttribu t spécifie des taquets de tabulation, on présum e que l’a ttribu t de présen
tation "alignement" a la valeur 'a lig n é  à gauche ' (voir le § 7.1.1).

La chaîne d’alignement n ’est présente que si l’alignement est 'aligné a u to u r '.

Les taquets de tabulation ne peuvent être m odifiés dans le contenu d’un com posant de base.

7.1.14 progression-lignes (Line progression)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: 90, 270 degrés

V A L E U R  PA R DEFAUT: 270 degrés

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie la progression-lignes (voir le § 5.1.2).

REM ARQUES:

La progression-lignes ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de base.

7.1.15 espacem ent-ligne (Line spacing)

CATEGORIE: commune

V A LEU RS ADMISSIBLES: tout nom bre entier positif

V A LEU R  PAR DEFAUT: l’équivalent de 200 BMU

DEFINITION:

Cet a ttrib u t s’applique uniquem ent lorsque l’espacem ent-ligne proportionnel n ’est pas exécuté 
par le processus de form atage de contenu. Dans ce cas, il spécifie l’espacem ent-ligne applicable au
début du com posant de base (voir le § 5.3).

La valeur de cet a ttribu t est un nombre entier spécifiant la distance en SMU.

REM ARQUES:

L’espacem ent-ligne peut être m odifié dans le contenu d ’un com posant de base au moyen des
fonctions de commande SVS (choix de l’espacem ent-ligne) ou SLS (établissem ent de l’espacem ent- 
ligne).

7.1.16 crénage en paire (Pairwise kerning)

CATEGORIE: commune

VALEURS ADMISSIBLES:

V A LEU RS PAR DEFAUT:
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VALEURS ADMISSIBLES: "oui"
"non"

V A LEU R  PA R DEFA U T: "non"

DEFINITION:

Cet a ttribu t précise si le crénage en paire doit être effectué sur le contenu pendant le 
processus de form atage (voir le § 5.2.7).

La valeur 'o u i' indique que le processus de formatage doit effectuer, si possible, le crénage 
en paire sur le contenu.

La valeur 'non ' spécifie que le crénage en paire ne doit pas être réalisé sur le contenu.

REM ARQUES:

La spécification du crénage en paire ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de
base.

7.2 Attributs physiques de présentation

7.2.1 ind icateur de form atage (Form atting indicator)

CATEGORIE: physique

V A LEU RS ADMISSIBLES: ' o u i '
' n o n  '

V A LEU R  PA R  DEFA U T: ' n o n '

DEFINITION:

Cet a ttribu t indique si le contenu d ’un composant de base a été form até par un processus de 
form atage de contenu ou non.

La valeur 'o u i ' signifie que le contenu du composant physique de base concerné contient
des fonctions de commande physique représentant les effets de toute utilisation de la fonction de 
com m ande STAB (tab u la tio n  sélective), ou des a ttrib u ts  de p résen ta tio n  "alignem ent", "décalage
de la prem ière ligne", "itémisation" e t/o u  "crénage en paire" (voir le § 12.2.1.3.1).

REM ARQUES:

La spécification de l’alignem ent ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de
base.

Remarque -  Dans un échange de docum ents, le destinataire peut p ro fiter de cet a ttribu t 
uniquem ent s’il a une police de caractères similaire à celle de l’expéditeur, c’e s t-à -d ire  si la 
police a la même largeur pour chaque caractère que celle de l’expéditeur.

7.2.2 décalage in itia l (Initial offset) 

CATEGORIE:

STRUCTURE:

VALEURS ADMISSIBLES:

VALEURS PA R DEFAUT:

physique 

Deux paramètres: coordonnée horizontale 
coordonnée verticale

Coordonnée horizontale: tout nom bre entier non négatif 
Coordonnée verticale: tout nom bre en tier non négatif

La valeur par défau t de cet a ttrib u t dépend du tra je t des 
caractères, de la progression des lignes et de 
l’espacem ent-ligne comme défin i au tableau 2/T .416.

Fascicule VTI.6 -  Rec. T.416 341



TABLEAU 2/T.416

Valeurs par défaut de l’attribut de présentation "décalage initial"

CP LP Coord, 
horiz.

Coord.
vert.

0 270 0 S
90 0 H-S

90 270 S H
90 w -s H

180 270 w H-S
90 w S

270 270 w -s 0
90 s 0

CP T rajet-caractères
LP Progression-lignes
W Dimension horizontale du com posant de base
H Dimension verticale du com posant de base
S Partie supérieure du prem ier boîtier ligne

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie la position du point initial (voir le § 5.3).

Les valeurs des param ètres "coordonnée horizontale" et "coordonnée verticale" spécifient les 
coordonnées horizontale et verticale, en SMU, du point initial par rapport au coin supérieur gauche 
du com posant de base. La coordonnée horizontale est mesurée positivem ent à partir de l’axe vertical 
vers la dro ite  et la coordonnée verticale est mesurée positivem ent à partir de l’axe horizontal vers 
le bas.

REM ARQUES:

La position du point initial ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de base.

7.3 Attributs logiques de présentation -

7.3.1 indentation

CATEGORIE: logique

VA LEU RS ADMISSIBLES: tout nom bre entier non négatif

VA LEU RS PAR DEFAUT: 0

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie la distance, dans le sens du tra je t-carac tères, depuis le bord gauche de 
la zone de positionnem ent au point initial de l’ob jet physique de base dans lequel le contenu du 
com posant logique de base est form até (voir la figure 10/T.416). La distance est spécifiée en SMU.

REM ARQUES:

L’indentation ne peut être m odifiée dans le contenu d’un com posant de base.

7.3.2 ta ille -o rphelin  (O rphan Size)

CATEGORIE: logique

VALEURS ADMISSIBLES: tout nom bre entier positif

V A LEU R  PAR DEFAUT: 1

DEFINITION:

Cet a ttribu t ne s’applique que si un processus de form atage du contenu aboutissait à ce que 
l’ob jet logique de base soit form até en deux objets physiques de base ou plus; par exem ple, à la 
lim ite d ’une page ou d ’un cadre.
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La valeur de cet a ttribu t spécifie le nom bre minimal de lignes de contenu devant être placées 
dans le prem ier ob jet physique de base.

Si le nom bre de lignes restant dans le prem ier ob je t physique de base est in fé rieu r à la 
valeur de cet a ttribu t, tout le contenu est form até dans les objets physiques ultérieurs.

REM ARQUES:

La ta ille-orphelin  ne peut être m odifiée dans le contenu d ’un com posant de base.

7.3.3 espacem ent-ligne (Proportional line spacing)

CATEGORIE: logique

VA LEU RS ADMISSIBLES: ' o u i '
1 n o n  1

V A LEU R  PA R DEFAUT: ' n o n '

DEFINITION:

Cet a ttribu t spécifie com m ent le processus de form atage du contenu déterm ine la distance entre 
les lignes de référence de deux boîtiers ligne successifs.

Si la valeur est 'o u i ',  l’espacement-ligne est variable et le processus de présentation de
contenu tient compte de la partie inférieure de la première case de ligne et de la partie supérieure 
du deuxièm e bo îtie r ligne.

Si la valeur est 'n o n ', l’espacement-ligne ne dépend pas du contenu des boîtiers ligne, mais 
il est déterm iné à partir des valeurs établies par l’attribut de présentation "espacement ligne" ou
des fonctions de commande SLS (établissem ent de l’espacem ent-ligne) et SVS (choix de l’espace
m ent lig n e ).

7.3.4 ta ille-veuve (Widow size)

CATEGORIE: logique

V ALEURS ADMISSIBLES: tout nom bre entier positif

V ALEURS PA R DEFAUT: 1

DEFINITION:

Cet a ttribu t ne s’applique que si le processus de form atage du contenu aboutissait à ce que
l’objet logique de base soit form até en deux objets physiques de base ou plus; par exem ple, à la
lim ite d’une page ou d’un cadre.

La valeur de cet a ttribu t spécifie le nom bre minimal de lignes du contenu devant être placées 
dans le dern ier ob jet physique de base.

Si le nom bre de lignes dans le dernier ob jet physique de base est in fé rieu r à la valeur de cet 
a ttribu t, un nom bre suffisant de lignes sera supprim é de la fin  du précédent ob je t physique de base 
pour répondre à cette condition.

REM ARQUES:

La taille-veuve ne peut être m odifiée dans le contenu de com posant de base.

Il est possible, par exem ple, pour les objets physiques de base courts, que, en satisfaisant à 
cette condition et aux conditions de l’a ttribu t de présentation "taille-orphelin", la totalité du
contenu soit retiré  du prem ier ob jet physique de base.

7.4 Attributs de classe d ’architecture de contenu

7.4.1 Classe d ’architecture de contenu

La valeur de l’a ttribu t "classe d ’architecture de contenu" d ’une description de com posant de
base conform e à la présente Recom m andation est un identificateur d’ob jet ASN.l ayant des valeurs
ci-après:

{ 2 8 2 6 0 } pour la classe d ’architecture de contenu form até;

{ 2 8 2 6 1 } pour la classe d ’architecture de contenu retraitable;

{ 2 8 2 6 2 } pour la classe d’architecture de contenu retraitable form até.
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L’a ttrib u t de la classe d ’architecture de contenu "type de contenu" ne peut être utilisé pour 
spécifier l’une quelconque des classes d ’architecture de contenu définies dans la présente Recom 
m andation.

7.5 Interactions entre les attributs de présentation et les directives de form atage

L’attrib u t "concaténation" de l’architecture du docum ent (voir la R ecom m andation T.412) 
s’applique aux portions de contenu appartenant à la même classe d’architecture de contenu de carac
tères. Lorsque la concaténation (enchaînem ent) intervient effectivem ent, suite à une directive de 
form atage "concaténation" (enchaînem ent), alors pour les attributs de présentation suivants:

alignem ent,

polices de caractères,

orientation des caractères,

tra je t-carac tères,

form at de la prem ière ligne,

indentation,

itém isation,

décalage de crénage,

repères de tabulations,

progression-lignes,

taille-orphelin ,

crénage en paire,

taille-veuve,

toute valeur spécifiée pour le prem ier com posant de la séquence enchaînée s’applique à tous les
com posants de la séquence. En conséquence, dans le cas des a ttribu ts de présentation, les valeurs
spécifiées pour le prem ier com posant l’em portent sur les valeurs des autres composants dans la
séquence.

8 A ttribu ts de portions de contenu de caractères

8.1 Attributs de codage communs

La valeur de l’à ttribu t "type de codage" d ’une description de portion de contenu conform e à la 
présente R ecom m andation est un identificateur d ’ob jet ASN.l ayant la valeur { 2 8 3 6 0 }.

8.2 Autres attributs de codage

A ucun autre a ttrib u t de codage n’a été défin i pour les portions de contenu conform es à la
présente Recom m andation.

7.4.2 Type de contenu
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9 D éfinitions form elles des types de données dépendant de l’arch itecture  de contenu de 
caractère

9.1 Introduction °

La présente section contient les définitions form elles, en notation ASN.l (définie dans
ISO 8824), des types de données qui dépendent de l’architecture de contenu de caractère.

Ces types sont:

représentation des attribu ts de présentation spécifiques de l’arch itecture de contenu de
caractère dans les composants de base, les styles de présentation et les listes de 
valeurs par défaut;

représentation des attribu ts de codage spécifiques de l’arch itecture  de contenu de
caractère dans les portions de contenu;

représentation des valeurs non essentielles des a ttribu ts de présentation de l’a rch i
tecture de contenu de caractère ainsi que des param ètres de fonctions de com m ande dans le
profil de docum ent;

représentation des valeurs non essentielles des a ttribu ts de codage de l’arch itecture  de 
contenu de caractère dans le profil de document;

représentation des valeurs par défau t non normalisées des a ttribu ts de présentation de 
l’architecture de contenu de caractère et des a ttribu ts de codage dans le p rofil de 
docum ent.

9.2 Représentation des attributs de présentation

Le type de données "attributs de caractères" contient un jeu  de types de données subalternes
qui spécifient les attributs de présentation des caractères. C ertains de ces types de données subal
ternes sont élém entaires mais d ’autres sont structurés et sont eux-m êm es constitués de types de
données subalternes. Le form at de ces types de données est indiqué ci-après.

Le sous-jeu  de types de données subalternes pouvant in terven ir dans un cas particu lier du type 
de données "attributs de caractères" dépend de l’architecture de contenu de caractère particulière
spécifiée.

A ttributs de présentation des caractères { 2 8 1 6 2 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS A ttribu ts de caractères,
U n angle sur quatre,
U n angle sur deux,
Alignem ent,
Mise en valeur graphique,
Décalage de crénage,
Espacem ent-ligne proportionnel,
Crénage en paire;

A ttributs de caractères ::= SET { 
tra je t-caractères 
progression-lignes ' 
orientation des caractères 
décalage initial 
espacem ent des caractères 
espacem ent-ligne 
alignem ent 
repère de tabulations 
mise en valeur graphique 
indicateur de form atage 
polices de caractères 
sous-réperto ire de caractères 
graphiques 
itém isation 
taille-veuve 
taille-orphelin
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[0] IM PLICIT un des quatre angles OPTIONAL,
[1] IM PLICIT un des deux angles OPTIONAL,
[2] IM PLICIT un des quatre angles OPTIONAL,
[3] IM PLICIT paire de m esures OPTIONAL,
[6] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,
[7] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,
[8] IM PLICIT A lignem ent
[9] IM PLICIT Table de présentation OPTIONAL,
[10] IM PLICIT mise en valeur graphique OPTIONAL,
[11] IM PLICIT ind icateur d ’alignem ent OPTIONAL,
[12] IM PLICIT polices de caractères OPTIONAL,

[13] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,
[14] IM PLICIT form at de la prem ière ligne OPTIONAL,
[15] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,
[16] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,



jeux  de caractères graphiques [17] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
indentation [19] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
décalage de crénage [20] IM PLICIT décalage de crénage OPTIONAL,
espacem ent-ligne proportionnel [21] IM PLICIT espacem ent-ligne proportionnel

& OPTIONAL,
crénage en paire [22] IM PLICIT crénage en paire OPTIONAL,
décalage de la prem ière ligne [23] IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
annonceurs d ’extension de code [24] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL }

des quatre angles IN TEG ER { dO (0),
d90 (1),
d l 80 (2), 
d270 (3) }

U n des deux angles ::= IN TEG ER { d90 (1),
d270 (3) }

Paire de mesures ::= SEQUENCE {
horizontale [0] IM PLICIT IN TEG ER ,
verticale [0] IM PLICIT IN TEG ER  }

A lignem ent ::= IN TEG ER { aligné à gauche (0),
aligné à droite (1),
centré (2),
justifié  (3) }

Table de présentation ::= SET OF taquets de tabulation

[0] IM PLICIT chaîne num érique,
[1] IM PLICIT IN TEG ER ,
[2] IM PLICIT IN TEG ER  { 

aligné à gauche (0),
aligné à droite (1),
centré (2),
aligné com plètem ent (3) }

[3] IM PLICIT OCTET STRING }

— chaîne de caractères graphiques
— du jeu  d ’éléments graphiques 
- -  spécifié par les attributs de
— présentation "jeux de caractères
— graphiques" et "sous-répertoire de
— caractères graphiques"

Mise en valeur graphique ::= SET OF aspect de mise en valeur graphique

Polices de caractères ::= SET {
police principale [0] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
prem ière police de rem placem ent [1] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
deuxièm e police de rem placem ent [2] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
troisièm e police de rem placem ent [3] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
quatrièm e police de rem placem ent [4] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
cinquièm e police de rem placem ent [5] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
sixième police de rem placem ent [6] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
septièm e police de rem placem ent [7] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
huitièm e police de rem placem ent [8] IM PLICIT type de police OPTIONAL,
neuvièm e police de rem placem ent [9] IM PLICIT type de police OPTIONAL }

Type de police ::= SET {
dim ension de la police [0] IM PLICIT IN TEG ER ,
identificateur de police [ 1 ] IM PLICIT IN TEG ER  }

A spect de mise en valeur ::= IN TEG ER {
annulation 
intensité accrue 
intensité réduite 
en italique 
souligné

(0),
(D,
(2),
(3),
(4),

T aquet de tabulation ::= SET { 
tabulation de référence 
position de tabulation 
alignem ent

chaîne de caractères 
d’alignem ent
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clignotant lentem ent (5),
clignotant rapidem ent (6),
image négative (7),
biffage (9),
police principale (10)
prem ière police de rem placem ent (11)
deuxièm e police de rem placem ent (12)
troisièm e police de rem placem ent (13)
quatrièm e police de rem placem ent (14)
cinquièm e police de rem placem ent (15)
sixième police de rem placem ent (16)
septième police de rem placem ent (17)
huitièm e police de rem placem ent (18)
neuvièm e police de rem placem ent (19) 
doublem ent souligné (21)
intensité norm ale (22)
pas en italique (23)
pas souligné (24)
régulier (25)
espacem ent variable (26)
image positive (27)
pas b iffé  (29)
espacem ent non variable (50)

Indicateur de form atage ::= IN TEG ER  { non (0), oui (1) }

Itém isation ::= SET {
alignem ent des identificateurs [0] IM PLICIT IN T E G E R  {

pas d ’itém isation (0),
aligné à gauche (1),
aligné à droite (2) }

décalage de début d ’identificateur [1] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL,
décalage de fin  d’identificateur [2] IM PLICIT IN T E G E R  OPTIONAL }

Décalage de crénage ::= SET {
décalage à gauche [0] IM PLICIT IN T E G E R ,
décalage à droite [1] IM PLICIT IN T E G E R  )

Espacem ent-ligne proportionnel ::= IN TEG ER  { non (0), oui (1) }

Crénage en paire ::= IN TEG ER  { non (0), oui (1) )

END

9.3 Représentation des attributs de codage

A ttributs de codage de caractères ::= { 2 8 1 6 3 }

DEFINITIONS BEGIN

EXPORT A ttributs de codage de caractères;
A ttributs de codage de caractères ::= SET { }

- -  pas d ’attributs de codage de caractères 
— définis dans ISO 8613

END

9.4 Représentation des caractéristiques non essentielles et des défauts non normalisés

A ttributs de profil de caractères { 2 8 1 6 4 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS C aractéristiques de présentation de caractères,
A ttribu t de codage de caractères,
Défauts de contenu de caractère;

IMPORTS U n des quatre angles,
U n des deux angles,
A lignem ent,
Mise en valeur graphique,
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Décalage de crénage,
Espacem ent-ligne proportionnel,
Crénage en paire,

A PA R TIR  DES A ttribu ts de présentation des caractères;

— voir le § 9.2.

C aractéristiques de présentation de caractères ::= CHOICE {
IM PLICIT 
IM PLICIT 
IM PLICIT 
IM PLICIT 
IM PLICIT 
IM PLICIT 
IM PLICIT

traje t-carac tères 
progression-lignes 
orientation des caractères 
espacem ent-caractères 
espacem ent-ligne 
alignem ent
mise en valeur graphique 
sous-réperto ire de
caractères graphiques [13]
jeux de caractères graphiques [17]

A ttrib u t de codage de caractères ::= N U LL

[0]
[1]
[2]
[6]
[7]
[8] 
[10]

un des quatre angles, 
un des deux angles, 
un des quatre angles, 
IN TEG ER ,
IN TEG ER ,
alignem ent,
mise en valeur graphique,

IM PLICIT IN TEG ER , 
IM PLICIT OCTET STRING }

- -  pas d'attributs de codage de 
- -  caractères définis dans la présente 
- -  Recommandation.

D éfauts de contenu de caractère ::= SET {
tra je t-carac tères [0]
progression-lignes [1]
orientation des caractères [2]
espacem ent-caractères [6]
espacem ent-ligne [7]
alignem ent [8]
mise en valeur graphique [10]
sous-réperto ire de
caractères graphiques [13]
taille-veuve [15]
taille-orphelin  [16]
ensembles de caractères graphiques [17] 
indentation [19]
décalage de crénage [20]
espacem ent-ligne proportionnel [21]

crénage eh paire [22]

END

IM PLICIT un des quatre angles OPTIONAL, 
IM PLICIT un des deux angles OPTIONAL, 
IM PLICIT un des quatre angles OPTIONAL, 
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT alignem ent OPTIONAL,
IM PLICIT mise en valeur graphique OPTIONAL,

IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
IM PLICIT IN TEG ER  OPTIONAL,
IM PLICIT décalage de crénage OPTIONAL, 
IM PLICIT espacem ent-ligne proportionnel

OPTIONAL, 
IM PLICIT crénage en paire OPTIONAL}

10 C aractères graphiques

Le jeu  de caractères graphiques utilisé dans le contenu d’un com posant de base ainsi que leur 
représentation codée sont spécifiés par les attributs de présentation "jeux de caractères graphiques" 
et "sous-répertoire de caractères graphiques" ainsi que par les fonctions de com m ande associées, 
c’e s t-à -d ire  les fonctions de com m ande d ’extension de code et la fonction de commande IGS 
(Identification  du sous-réperto ire graphique) comme décrit ci-après:

jeux de caractères graphiques: cet a ttribu t de présentation spécifie les jeux  de carac
tères graphiques désignés e t/o u  appelés au début du com posant de base. La spécification 
des jeux  de caractères graphiques par cet a ttribu t im plique la défin ition  d’un répertoire 
de caractères graphiques et d’une représentation codée unique pour chaque caractère de ce 
répertoire;

sous-réperto ire de caractères graphiques: cet a ttribu t de présentation peut être utilisé 
lorsque les jeux de caractères graphiques désignés sont ceux de l’ISO 6937, pour lim iter 
le répertoire des caractères graphiques à un sous-ensem ble du réperto ire im pliqué par la 
spécification des jeux de caractères graphiques. L’utilisation de cet a ttrib u t n’a pas 
d ’incidence sur les représentations codées des caractères graphiques;
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fonctions de com m ande d’extension de code: ces fonctions de com m ande peuvent être u ti
lisées dans le contenu d ’un com posant de base pour m odifier les désignations e t/o u  les 
appels des jeux  de caractères graphiques à partir de ceux spécifiés par l’a ttrib u t de 
présentation "jeux de caractères graphiques";

IGS (Identification du sous-réperto ire graphique): cette fonction  de com m ande peut être 
utilisée dans le contenu d ’un composant de base lorsque les jeux  de caractères graphiques 
désignés sont ceux de l’ISO 6937 pour m odifier le sous-réperto ire  à partir de celui 
spécifié par l’a ttrib u t de présentation "sous-répertoire de caractères graphiques".

Lorsque les attributs de présentation "jeux de caractères graphiques" e t "sous-répertoire de 
caractères graphiques" ne sont pas spécifiés pour un com posant de base, leurs valeurs sont dé te r
minées à l’aide du mécanisme de recherche de valeur im plicite défin i dans la R ecom m andation T.412, 
comme pour tou t au tre  a ttribu t de présentation.

11 Définition des fonctions de commande et du caractère ESPACE

Les fonctions de commande se répartissent dans les quatre catégories suivantes:

les fonctions de com m ande partagées, dont celle de com m ande d ’extension de code, qui sont 
applicables à toutes les classes d’architectures de contenu de caractère;

les fonctions de commande physiques, qui sont applicables un iquem ent aux architectures de 
contenu de caractère de form e form atée et de form e retraitab le form atée;

les fonctions de commande logiques, qui sont applicables un iquem ent aux architectures de 
contenu de caractère de form e retraitable et de form e retraitab le  form atée;

les délim iteurs, qui servent à délim iter les caractères graphiques e t/o u  les fonctions de
com m ande partagées in troduits par suite d ’un processus de form atage. Les délim iteurs sont
utilisables uniquem ent dans le cas d ’architectures de contenu de caractère de form e 
retraitable form atée.

Les fonctions de com m ande de ces quatre catégories sont défin ies aux § 11.1 à 11.4 respecti
vement; le § 11.5 défin it le caractère ESPACE. La répartition  des fonctions de com m ande entre les 
quatre catégories est résumée au tableau 3/T.416.

Les fonctions de commande qui n’ont pas été expressém ent incluses dans la présente section 
sont les suivantes:

les caractères d’introduction  de séquence ESC (Changem ent de code) et CSI (Caractère 
d’in troduction de séquence de comm ande) dont l’em ploi dans l’arch itecture  de contenu de 
caractère est autorisé lorsqu’ils sont nécessaires pour représen ter un caractère 
graphique, un caractère espace ou une fonction de commande;

les caractères de fin  de ligne:

a) un caractère de fin  de ligne adaptable est représenté par une fonction  de commande
CR (R etour chariot), puis une fonction de com m ande L F  (Changem ent de ligne), dans
cet ordre, où CR et LF sont com pris entre une paire de délim iteurs SOS (D ébut de
chaîne) et ST (Caractère de fin  de chaîne);

b) un caractère de fin  de ligne perm anente est représenté par une fonction de commande
LF (Changem ent de ligne) intervenant im m édiatem ent à la suite d ’une fonction de 
com m ande CR (R etour chariot) ou d ’une autre fonction LF, où toute la séquence CR
et L F  n’est PAS com prise entre un délim iteur SOS (D ébut de chaîne) e t un délim iteur
ST (Caractère de fin  de chaîne).

11.1 Fonctions de commande communes

11.1.1 CR -  Retour chariot (Carriage return)

Fonction de com m ande perm ettant de ram ener la position active au po in t de débu t de ligne mais 
pas de la déplacer dans le sens de progression des lignes.

Remarque -  CR  est utilisée conjointem ent avec la fonction de com m ande LF (C hangem ent de 
ligne) pour ram ener la position active au point de début de ligne d ’une nouvelle ligne de texte. Elle 
est égalem ent utilisée pour ram ener la position active à la position de débu t de ligne, par exemple, 
après un identificateur d’article (voir le § 7.1.11). CR ne doit pas être utilisée de m anière à 
produire une surim pression d’images de caractères.
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TABLEAU 3/T.416

Fonctions de commande

F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e  p a r t a g é e s

CR Retour chariot
GCC Composition des caractères graphiques
IGS Identification du sous-répertoire graphique
LF Changement de ligne
PLD Interligne partiel vers le bas
PLU Interligne partiel vers le haut
SCS Etablissement de 1'espacement-caractères
SGR Choix de la mise en valeur graphique
SHS Choix de 1'espacement-caractères
SLS Etablissement de 1'espacement-ligne
SRS Début de chaine inverse
STAB Tabulation sélective
SUB Caractère de remplacement
SVS Choix de 1'espacement-ligne
VPB Position de ligne en arrière
VPR Position de ligne en avant
F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e  p h y s i q u e s

BS Espace arrière
HPB Retour arrière de caractère
HPR Avancée relative de caractère
JFY Pas de justification
SACS Etablissement d'un écart supplémentaire entre les caractères
SRCS Etablissement d'un écart de caractères réduit
ssw Choix de la largeur du caractère espace

F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e  l o g i q u e s

BPH Coupure autorisée ici
NBH Pas de coupure ici
PTX Textes parallèles

D é l i m i t e u r s

SOS Début de chaine
ST Fin de chaine

11.1.2 GCC -  Composition de caractères graphiques (G raphie character com position)

Fonction de com m ande avec un param ètre spécifiant que plusieurs caractères graphiques peuvent 
être regroupés en un symbole graphique.

Ce param ètre peut prendre la valeur 0, 1 ou 2.

GCC avec la valeur 0 indique que les deux caractères graphiques qui suivront doivent être 
présentés sous la form e d’un symbole unique.

GCC avec la valeur 1 indique le début, et la valeur 2 la fin , d ’une chaîne de caractères 
graphiques qui doivent être présentés sous la form e d’un symbole unique.

Ce param ètre a pour valeur par défau t 0.

11.1.3 IGS - Identification du sous-répertoire graphique (Identify  graphie subrepertoire)

Fonction de com m ande avec un param ètre sélectif servant à indiquer qu’un sous-réperto ire du 
réperto ire de caractères graphiques de la norme ISO 6937 sera utilisé dans le texte qui suivra. Tous
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les jeux  de caractères graphiques utilisés pour représenter le sous-réperto ire  de caractères 
graphiques indiqué doivent être explicitem ent ou im plicitem ent désignés, avant que l’IGS n’in te r
vienne, mais n ’ont pas à être appelés.

L ’identification  du sous-réperto ire de caractères graphiques peut être m odifiée en n ’im porte 
quel point d’un docum ent et prend im m édiatem ent effet. Il convient de ne pas u tiliser de caractères 
graphiques d ifféren ts de ceux qui sont spécifiés dans le sous-réperto ire, après que l’IGS soit 
intervenue. L’e ffe t de l’identification du sous-réperto ire de caractères graphiques cesse sitôt:

qu’in terv ien t une autre IGS;
que prend fin  l’ob jet de base utilisé;
qu’un jeu  de caractères graphiques est désigné.

Le param ètre a pour valeur par défaut zéro.

La valeur du param ètre autre que zéro est l’identificateur affecté à un  sous-réperto ire du
répertoire de la norm e ISO 6937 conform ém ent à la procédure d ’enregistrem ent spécifiée dans la norme 
ISO 7350.

La valeur de param ètre zéro identifie le répertoire com plet des jeux  de caractères graphiques 
actuellem ent désignés.

En l’absence d’une IGS, on utilise le sous-réperto ire iden tifié  par l’a ttrib u t de présentation
"sous-répertoire de caractères graphiques" ou, à défaut, le réperto ire com plet des jeux  de caractères 
graphiques actuellem ent désignés.

Remarque -  L’utilisation d ’IGS dans les profils d’application de docum ents fondés sur les 
Recom m andations de la série T.410 est déconseillée. IGS est incluse dans cette partie de la norm e ISO 
8613 uniquem ent pour com patibilité avec certaines applications existantes telles que celles fondées
sur la R ecom m andation T.61 (1984).

11.1.4 LF  -  Changement de ligne (Line feed)

U ne fonction de commande qui perm et de déplacer la position active dans le sens de progression 
des lignes, mais pas dans le sens du tra je t-caractères. L ’am pleur du déplacem ent (largeur de
l’espacem ent-ligne) est celle qui a été spécifiée lors de la mise en oeuvre la plus récente des
fonctions de com m ande SLS (Etablissem ent de l’espacem ent-ligne) ou SVS (Choix de l’espacem ent-ligne), 
le cas échéant, ou par l’a ttribu t de présentation "espacement-ligne".

L’utilisation de la fonction LF est lim itée aux cas suivants:

au début du contenu d’un élém ent physique de base; 
im m édiatem ent après une fonction de commande CR (R etour chariot); 
im m édiatem ent après une autre fonction LF.

11.1.5 PLD  -  Interligne partiel vers le bas (Partial line down)

Fonction de com m ande qui déclenche la restitution des indices in férieurs des caractères
graphiques, ou m et fin  à la restitu tion  des indices supérieurs.

La fonction PLD m et fin  à la restitu tion  des indices supérieurs lorsque celle-ci est mise en
oeuvre; si tel n ’est pas le cas, elle déclenche la restitution des indices inférieurs.

La mise en oeuvre de la fonction PLD, pour qu’elle déclenche la restitu tion  des indices
inférieurs, doit être suivie d ’une fonction de commande PLU  (Interligne partiel vers le haut) sur la
même ligne avant qu’une autre fonction PLD ou une fonction de commande LF (Changem ent de ligne) soit
utilisée.

La fonction PLD n’affecte pas la position des lignes sur lesquelles est mise en oeuvre la mise
en valeur graphique 'sou lignem ent', 'b iffage ' ou 'double soulignem ent' quand la mise en oeuvre
de cette restitu tion graphique est antérieure à la mise en oeuvre de la fonction PLD.

Remarque 1 -  La mise en oeuvre de la restitu tion  des indices in férieurs par la fonction  PLD 
peut être assurée au m oyen de polices spéciales de caractères e t/o u  par un déplacem ent de la position 
active ne dépassant pas un dem i-in terligne.

Remarque 2 - La mise en valeur graphique 'soulignement' peut avoir été affectée, avant la
mise en oeuvre de la fonction PLD, par la fonction de commande SGR (Choix de la mise en valeur
graphique) ou par le caractère de soulignement sans interligne (voir la norm e ISO 6937).

11.1.6 PLU  -  Interligne partiel vers le haut (Partial line up)

Fonction de com m ande qui déclenche la restitution des indices supérieurs des caractères
graphiques, ou m et fin  à la restitution de leurs indices inférieurs.
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La fonction PLU  m et fin  à la restitu tion  des indices in férieurs lorsque celle-ci est mise en
oeuvre. Si tel n’est pas le cas, elle déclenche la restitution des indices supérieurs.

La mise en oeuvre de la fonction PLU , pour qu’elle déclenche la restitu tion  des indices 
supérieurs, doit être suivie d ’une fonction de commande PLD (Interligne partiel vers le bas) sur la 
même ligne avant qu’une autre fonction PLU  ou une fonction de com m ande L F  (Changem ent de ligne) soit 
utilisée.

La fonction PLU n’affecte pas la position des lignes sur lesquelles est mise en oeuvre la mise
en valeur graphique 'sou lignem ent', 'b iffage ' ou 'double soulignem ent' quand la mise en oeuvre 
de cette mise en valeur graphique est antérieure à la mise en oeuvre de la fonction PLU.

Remarque 1 -  La mise en oeuvre de la restitu tion  des indices supérieurs par la fonction PLU 
peut être assurée au moyen de polices spéciales de caractères e t/o u  par un déplacem ent de la position 
active ne dépassant pas un dem i-in terligne.

Remarque 2 - La mise en valeur graphique 'soulignement' peut avoir été affectée, avant la 
mise en oeuvre de la fonction PLU, par la fonction de commande SGR (Choix de la mise en valeur
graphique) ou par le caractère de soulignement sans interligne (voir la norm e ISO 6937).

11.1.7 SC S  -  Etablissement de l ’espacement-caractères (Set ch arac ter spacing)

U ne fonction de com m ande avec un seul param ètre num érique qui spécifie l’espacem ent-caractères 
à appliquer aux polices de caractères constantes dans le texte qui doit suivre.

L’espacem ent-caractères spécifié prend e ffe t im m édiatem ent et reste en vigueur jusqu’à ce 
qu’il soit changé par l’in tervention  ultérieure de SCS ou de la fonction de com m ande SHS (Choix de 
l’espacem ent-caractères) dans le com posant de base actuel.

L ’espacem ent-caractères est exprim é comme un m ultiple intégral de SMU.

La valeur par défau t du param ètre est l’équivalent de 120 BMU.

11.1.8 SGR - Choix de la mise en valeur graphique (Select graphie rendition)

Fonction de com m ande avec un ou plusieurs param ètres sélectifs spécifiant un ou plusieurs
aspects de mise en valeur graphique des caractères graphiques et des caractères espace du texte qui
doit suivre. Les aspects de mise en valeur graphique là où ils sont spécifiés, p rennent e ffe t im m é
diatem ent et sont conservés jusqu’à ce que vienne les m odifier la prochaine fonction SGR avec une 
valeur de param ètre appropriée, mise en oeuvre dans l’ob jet de base utilisé.

Le tableau 4/T .416 donne la signification des valeurs de param ètre.

Le param ètre a pour valeur par défau t 0.

Tout aspect de mise en valeur graphique spécifié par la mise en oeuvre d’une fonction  SGR, à 
l’exception des cas signalés dans les rem arques 2 et 3 ci-dessous, s’ajoute aux aspects de mise en 
valeur graphique qui ont pris e ffe t avant la mise en oeuvre de cette fonction SGR par suite d’une 
fonction SGR mise en oeuvre antérieurem ent ou de l’a ttribu t de présentation "mise en valeur 
graphique" de l’ob jet de base utilisé.

Q uand la fonction  SGR est utilisée pour déclencher le soulignem ent (simple ou double), ou le 
b iffage, dans le cadre d ’une image avec indices in férieurs ou supérieurs -  voir les fonctions de 
commande PLD (Interligne partiel vers le bas) et PLU  (Interligne partiel vers le haut) - les lignes 
sur lesquelles est mise en oeuvre cette mise en valeur graphique sont abaissées ou rem ontées selon 
que la mise en valeur graphique s’applique aux caractères avec indices inférieurs ou supérieurs.

Remarque 1 -  Plusieurs valeurs de param ètre peuvent être combinées de m anière à obtenir, par 
exemple, des italiques soulignés.

Remarque 2 -  La valeur par défau t du param ètre ne peut pas être com binée à une autre valeur 
de param ètre.

Remarque 3 -  Lorsqu’une police désignée est appelée, il n’est tenu com pte d’aucune spécifi
cation de graisse ou d ’inclinaison par une valeur de param ètre SGR. Cela s’applique aux valeurs de 
param ètre 1, 2, 3, 22 et 23. Ces valeurs de param ètre en tren t en jeu  quand une police principale ou 
de rem placem ent, qui n’a pas été désignée, est appelée.

Remarque 4 -  L ’utilisation des valeurs de param ètre 26 et 50 dans les profils d ’application 
de docum ent fondés sur les Recom m andations de la série T.410 est déconseillée. Ces valeurs sont 
incluses dans cette partie  de la norme ISO 8613 uniquem ent pour com patibilité avec certaines appli
cations existantes telles que celles fondées sur la Recom m andation T.61 (1984).
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TABLEAU 4/T.416

Valeurs de paramètre pour la fonction SGR

Valeur Signification
0 mise en valeur par défaut (définie par l'application locale); 

annule l'effet de toute fonction SGR précédemment mise en oeuvre 
et de l'attribut de présentation "mise en valeur graphique"; 
appelle la police principale

1 caractères gras ou de plus forte intensité
2 caractères fins ou de moindre intensité
3 mise en italique
4 soulignement
5 clignotement lent
6 clignotement rapide
7 image négative
9 biffage (caractères demeurant lisibles mais portant une marque 

signifiant qu'ils doivent être supprimés)
10 police principale (par défaut)
11 première police de remplacement
12 deuxième police de remplacement
13 troisième police de remplacement
14 quatrième police de remplacement
15 cinquième police de remplacement
16 sixième police de remplacement
17 septième police de remplacement
18 huitième police de remplacement
19 neuvième police de remplacement
21 double soulignement
22 caractères d'intensité normale (ni gras ni fin)
23 pas de mise en italique
24 pas de soulignement (ni simple ni double)
25 image stable (non clignotante)
26 espacement variable
27 image positive
29 pas de biffage
50 pas d'espacement variable
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11.1.9 SH S - Choix de l ’espacement-caractères (Select character spacing)

Fonction de com m ande avec un param ètre sélectif spécifiant l’espacem ent-caractères à appliquer 
aux polices d ’espacem ent constant dans le texte qui doit suivre.

L’espacem ent-caractères spécifié reste en vigueur jusqu’à ce qu’il soit changé par l’in ter
vention ultérieure de SHS ou des fonctions de commande SCS (Etablissem ent de l’espacem ent-caractères) 
dans l’ob jet de base actuel.

La signification de la valeur de param ètre est la suivante:

0 120 BM U
1 100 BM U
2 80 BM U
3 200 BM U
4 400 BM U

La valeur par défau t du param ètre est 0.

11.1.10 SL S - Etablissement de l ’espacement-ligne (Set line spacing)

Fonction de com m ande avec un seul param ètre num érique qui spécifie l’espacem ent-ligne pour le 
texte qui doit suivre.

L’espacem ent-ligne spécifié prend effe t im m édiatem ent et reste en vigueur jusqu’à ce qu’il 
soit changé par l’in tervention ultérieure de SLS ou de la fonction de com m ande SVS (Choix de 
l’espacem ent-ligne) dans le com posant de base actuel.

L’espacem ent-ligne est exprim é comme un m ultiple intégral de SMU.

La valeur par défau t du param ètre est l’équivalent de 200 BMU.

11.1.11 SR S -  Début de chaîne inverse (Start reverse string)

Fonction de com m ande avec un param ètre servant à indiquer le début, ou la fin , d’une chaîne de 
caractères graphiques dont les images se form eront dans le sens contraire à celui du texte im m édia
tem ent précédent (voir le § 5.2.4).

La fonction SRS assortie de la valeur de param ètre 1 indique le début de la chaîne.

La fonction SRS avec la valeur de param ètre 0 indique la fin  de la chaîne.

Des caractères de fin  de ligne perm anente ou adaptable ne doivent pas être utilisés entre les 
fonctions SRS 1 et SRS 0.

A la mise en oeuvre des fonctions de commande PLD (Interligne partiel vers le bas), PLU 
(Interligne partiel vers le haut), VPB (Position de ligne en arrière) ou VPR (Position de ligne en
avant) dans la chaîne de caractères délim itée par les fonctions SRS 1 et SRS 0, doit correspondre la 
mise en oeuvre des fonctions de commande contraires dans la chaîne. Les chaînes délim itées par SRS 
peuvent être emboîtées.

11.1.12 STAB - Tabulation sélective (Sélective tabulation)

Fonction de com m ande avec un param ètre sélectif désignant un taquet de tabulation de référence 
dans un "repère de tabulations" associé (voir le § 7.1.13).

Cette fonction de commande spécifie le positionnem ent du texte qui doit suivre, jusqu’à ce 
qu’intervienne une autre fonction STAB ou jusqu’à la fin  de la ligne utilisée.

Ce texte doit être positionné au taquet de tabulation de référence désigné, puis aligné
conform ém ent aux propriétés spécifiées pour ce taquet de tabulation.

Aucune valeur par défau t n ’est spécifiée pour le param ètre.

11.1.13 SUB - Caractère de remplacement (Substitute character)

Fonction de com m ande utilisée à la place d ’un caractère jugé incorrect ou erroné.

11.1.14 SV S - Choix de l ’espacement-ligne (Select line spacing)

Fonction de commande, avec un param ètre sélectif spécifiant l’espacem ent-ligne pour le texte 
qui doit suivre. L’espacem ent-ligne spécifié prend e ffe t im m édiatem ent et est conservé jusqu’à ce que 
vienne le m odifier la prochaine fonction SVS ou fonction de commande SLS (Etablissem ent de 
l’espacem ent-ligne) mise en oeuvre dans l’objet de base utilisé.
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La signification de la valeur du param ètre est la suivante:

0 200 BM U
1 300 BM U
2 400 BM U
3 100 BM U
4 150 BM U
9 600 BMU

La valeur par défau t du param ètre est 0.

11.1.15 VPB -  Position de ligne en arrière (Line position backw ard)

Fonction de com m ande avec un param ètre num érique ayant pour e ffe t de déplacer la position 
active dans le sens contraire au sens de progression-lignes, et ce du nom bre de SM U spécifié par le 
param ètre.

L ’e ffe t conjugué de toutes les fonctions de commande VPB et V PR qui in terv iennent sur une
ligne donnée doit être tel que la position active se trouve ram enée à la ligne de référence avant que
n’intervienne un caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable.

La valeur par défau t du param ètre est équivalente à 100 BMU.

Remarque -  La fonction VPB a essentiellem ent pour ob je t de perm ettre le positionnem ent
d’annotations parallèles ainsi qu’un contrôle rigoureux du positionnem ent des indices supérieurs.

11.1.16 VPR -  Position de ligne en avant (Line position relative)

Fonction de commande avec un param ètre num érique ayant pour e ffe t de déplacer la position 
active dans le sens de progression-lignes, et ce du nom bre de SMU spécifié par le param ètre.

L’e ffe t conjugué de toutes les fonctions de commande VPB et V PR qui in terv iennent sur une
ligne donnée doit être tel que la position active se trouve ram enée à la ligne de référence avant que
n’intervienne un caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable.

La valeur par défau t du param ètre est équivalente à 100 BMU.

Remarque - La fonction VPR a essentiellem ent pour ob jet de perm ettre le positionnem ent
d’annotations parallèles ainsi qu’un contrôle rigoureux du positionnem ent des indices inférieurs.

11.1.17 Fonctions de commande d'extension de code

Ces fonctions en tren t dans la catégorie des fonctions de com m ande utilisées pour la dési
gnation et l’appel de jeux  de caractères graphiques. Elles sont définies dans la norm e ISO 6429 et
leur utilisation est définie dans la norm e ISO 2022.

11.2 Fonctions de commande physiques

11.2.1 BS - Espace arrière (Backspace)

Fonction de commande ayant pour e ffe t de pousser la position active, dans le sens contraire au 
traj et-caractères, sur une distance spécifiée par la plus récente in tervention  de l’une des deux 
fonctions de com m ande SHS (Choix de l’espacem ent-caractères) ou SCS (Etablissem ent de l’espacem ent- 
caractères), si elles existent, ou par l’a ttribu t de présentation "espacem ent-caractères".

Remarque 1 -  BS perm et le positionnem ent des iden tificateurs d ’articles (voir le § 5.2.9)
sur des systèmes qui ne m ettent pas en oeuvre la fonction HPB (R etour arrière  de caractère). Elle est
incluse dans la présente R ecom m andation uniquem ent pour com patibilité avec la R ecom m andation T.61
(1984). Son utilisation dans d’autres profils d’application de docum ent fondés sur les R ecom m an
dations de la série T.410 est déconseillée. Elle ne doit pas être utilisée de m anière à ce que les
images de caractères soient surim prim ées.

Remarque 2 -  La fonction de commande SSW (Choix de la largeur du caractère ESPACE) n’a pas 
d’effe t sur BS.

11.2.2 HPB - Retour arrière de caractère (Character position backward)

Fonction de commande avec un param ètre num érique ayant pour e ffe t de déplacer la position 
active dans le sens contraire au tra je t-caractères, et ce, du nom bre de SM U spécifié par le para
mètre.

La valeur par défau t du param ètre est l’équivalent de 120 BMU.

Remarque -  La fonction HPB a essentiellem ent pour ob jet de ram ener la position active en 
arrière de la position de début de ligne et de perm ettre le positionnem ent d ’annotations parallèles.
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11.2.3 HPR - Avancée relative de caractère (Character position relative)

Fonction de com m ande avec un param ètre num érique ayant pour e ffe t de déplacer la position 
active dans le sens du tra je t-carac tères, et ce, du nom bre de SMU spécifié par le param ètre.

La valeur par défau t du param ètre est l’équivalent de 120 BMU.

Remarque 1 -  Bien que la fonction HPR exerce un e ffe t de commande analogue à celui d ’un ou 
plusieurs caractères espace, elle n’a pas l’équivalence graphique de ces caractères. La fonction HPR 
n’a donc pas pour e ffe t de donner une représentation visuelle des espaces qui soit conform e à la mise 
en valeur graphique utilisée (soulignem ent, par exemple) qui peut avoir été spécifiée par la précé
dente fonction de com m ande SGR (Choix de la mise en valeur graphique) mise en oeuvre.

Remarque 2 -  La fonction  H PR perm et également le positionnem ent d’annotations parallèles.

11.2.4 JFY  -  Pas de justification  (No justify )

Fonction de com m ande avec un param ètre sélectif utilisée au début d ’une ligne pour indiquer 
que la ligne ne doit pas être justifiée . Cette fonction est sans e ffe t sur les lignes suivantes.

La seule valeur de param ètre dont l’utilisation soit autorisée est la valeur zéro, qui est
aussi la valeur du param ètre par défaut.

11.2.5 SACS -  Etablissement d ’un écart supplémentaire entre les caractères (Set additional
character séparation)

Fonction de com m ande avec un param ètre num érique spécifiant la largeur de l’espacement 
supplém entaire entre les caractères pour le texte qui doit suivre, c’es t-à -d ire  une valeur positive 
pour l’espace entre les caractères (voir le § 5.2.1).

La valeur spécifiée s’applique après le prem ier caractère graphique suivant et reste en
vigueur jusqu’à la prochaine mise en oeuvre de SACS ou d ’une fonction de com m ande SRCS (Etablissem ent 
d’un écart réduit entre caractères) ou jusqu’à ce qu’elle soit remise à 0 par l’in tervention ulté
rieure d ’un caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable.

La valeur du param ètre est exprim ée en SMU.

La valeur par défau t du param ètre est 0.

11.2.6 SRCS  - Etablissement d ’un écart réduit entre les caractères (Set reduced character sépa
ration)

Fonction de com m ande avec un seul param ètre num érique qui spécifie un écart réduit entre les 
caractères graphiques dans le texte suivant, c’est-à -d ire  une valeur négative de l’espace entre les
caractères (voir le § 5.2.1).

La valeur spécifiée s’applique après le prem ier caractère graphique suivant et reste en
vigueur jusqu’à la prochaine mise en oeuvre de SRCS ou d ’une fonction de com m ande SACS (Etablissement 
d’un écart supplém entaire entre les caractères) ou jusqu’à ce qu’elle soit remise à 0 après une 
in tervention u ltérieure d ’un caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable.

La valeur du param ètre est exprim ée en SMU.

La valeur par défau t du param ètre est 0.

11.2.7 SSIF - Choix de la largeur du caractère ESPACE  (Set space w idth)

Fonction de com m ande avec un param ètre num érique spécifiant l’espacem ent entre les caractères 
associé au caractère ESPACE pour le texte qui doit suivre. La valeur spécifiée prend effe t im m édia
tem ent et est conservée jusqu’à ce que la prochaine fonction SSW mise en oeuvre vienne la m odifier ou 
que le prochain caractère de fin  de ligne perm anente ou adaptable mis en oeuvre la ram ène à la valeur 
par défaut.

La valeur du param ètre est exprim ée en SMU.

A ucun param ètre par défaut n ’est spécifié. La largeur par défaut du caractère ESPACE est égale 
à l’espacem ent-caractères si la police actuelle a un espacem ent constant, ou bien elle est déterm inée 
par la police concernée.

11.3 Fonctions de commande logiques

11.3.1 BPH  -  Coupure autorisée ici (Break perm itted here)

Fonction de com m ande indiquant un point où une coupure de ligne peut in tervenir lors du 
form atage du texte (voir le § 12.2.1.3.2).
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11.3.2 NBH - Pas de coupure ici (No break here)

Fonction de com m ande indiquant un point où aucune coupure de ligne ne do it in terven ir lors du 
form atage du texte (voir le § 12.2.1.3.2).

Remarque -  Le caractère graphique NBSP (Pas de coupure d ’espace) do it être considéré comme 
équivalant au caractère ESPACE suivi de NBH.

11.3.3 P T X  -  Textes parallèles (Parallel texts)

Fonction de com m ande délim itant deux passages de texte échangés l’un après l’au tre, mais 
destinés à être présentés en parallèle l’un avec l’autre (voir le § 5.2.5).

Les seules valeurs de param ètre autorisées sont:

0
1
3

La valeur par défau t du param ètre est zéro.

PTX  avec la valeur de param ètre 1 est le délim iteur qui m arque le débu t du prem ier (principal) 
des deux passages de texte destinés à être présentés en parallèle.

PTX avec la valeur de param ètre 3 est le délim iteur qui m arque la fin  du  prem ier passage de
texte et le début du second passage (supplém entaire) destiné à être présenté en parallèle avec le
prem ier.

PTX avec la valeur de param ètre 0 indique la fin  du passage de texte supplém entaire.

Remarque -  L ’annotation japonaise R uby perm et de spécifier exactem ent un  passage de texte 
supplém entaire.

11.4 Délimiteurs

11.4.1 SOS  -  Début de chaîne (Start o f string)

Fonction de com m ande faisant office de délim iteur m arquant le débu t d ’une chaîne de caractères
graphiques e t/o u  de fonctions de commande servant à faciliter sa suppression par un processus de 
form atage u ltérieur. La chaîne est ferm ée par la fonction de com m ande du délim iteur de term inaison ST 
(Caractère de fin  de chaîne).

Sur une chaîne ainsi délim itée, peuvent in tervenir des caractères graphiques et des fonctions
de com m ande - CR (R etour chariot), LF (Changem ent de ligne) et T R A IT  D’U N IO N , en particulier - par 
suite d’un processus de form atage (voir le § 12.2.1.3).

11.4.2 S T  - Fin de chaîne (String term inator)

Fonction de com m ande faisant office de délim iteur de term inaison d ’une chaîne ouverte par la 
fonction de com m ande de délim iteur SOS (D ébut de chaîne).

11.5 SP - Espace (Space)

Caractère ayant à la fois les propriétés d ’un caractère graphique et celles d ’une fonction de
commande logique.

En tant que fonction  de com m ande, le caractère SP joue un rôle im portan t dans le processus de 
form atage du contenu. Il fa it office de délim iteur et indique un point de coupure de ligne potentiel 
à moins qu’il ne soit im m édiatem ent suivi par un autre SP ou par l’in tervention  d ’une fonction de
commande NBH (Pas de coupure ici) (voir le § 11.3.2).

En tan t que caractère graphique, le caractère SP a pour e ffe t de faire  avancer la position
active sans que ne se form e l’image d’aucun caractère graphique. Toutefois, les form es de mise en
valeur graphique effectivem ent utilisées - le soulignem ent, par exem ple -  s’appliquent aussi au
caractère SP.

Tout caractère SP qui précède un caractère de fin  de ligne et suit le dern ier caractère
graphique d ’une ligne, n ’est pas pris en compte dans le processus de restitution.

12 Processus de form atage du contenu

La présente section décrit un processus de form atage du contenu pour des objets logiques de 
base associés à des architectures de contenu à base de caractères typographiques.
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Elle a pour but d’aider à comprendre la sémantique des attributs de présentation et des
fonctions de commande en décrivant les résultats requis d’un tel processus. Toutefois, elle n’est pas 
destinée à spécifier un quelconque processus qui pourrait être exécuté dans une mise en oeuvre 
particulière pour réaliser ces résultats.
12.1 I n t r o d u c t i o n

12.1.1 O b j e t

Le processus de formatage du contenu décrit un processus de formatage et de présentation du 
contenu des caractères dans une zone attribuée. Cette zone est désignée comme étant la zone dispo
nible et elle est déterminée par le processus de formatage du document défini dans la Recomman
dation T.412.

L’objet du processus de formatage de contenu est de convertir le contenu associé à des
composants logiques de base en un contenu associé à des objets physiques de base. Cela peut impliquer 
une transformation du contenu d’une forme à une autre.

Le processus de formatage du contenu aboutit à la création d’un ou de plusieurs objets dans
lesquels le contenu doit être positionné. Les dimensions de chaque objet physique de base sont 
renvoyées au processus de formatage du document qui détermine la position précise de cet objet
physique de base dans la zone disponible.
12.1.2 Z o n e  d i s p o n i b l e

Le processus de formatage du contenu est restreint à la zone disponible. La longueur maximale
de la ligne se limite à la dimension de la zone disponible dans le sens du trajet-caractères.

Pendant le formatage du contenu associé à un objet logique de base dans un objet physique de 
base, les cas suivants peuvent se produire:

Le contenu formaté ou formaté retraitable s’ajuste dans la zone disponible.
Le contenu formaté ou formaté retraitable ne s’ajuste pas dans les dimensions de la zone 
disponible dans le sens de la progression-lignes. Dans ce cas, une zone supplémentaire ou 
une nouvelle zone disponible est nécessaire selon les contraintes imposées par le
processus de formatage du document.
Le contenu formaté ne s’ajuste pas dans la dimension de la zone disponible dans le sens 
du trajet-caractères. Dans ce cas, une zone disponible plus grande est nécessaire.

R e m a r q u e  - Ce cas peut probablement se produire lorsqu’on présente un contenu formaté
associé à un objet logique de base.
12.1.3 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Le processus de formatage du contenu tient compte des attributs de présentation qui
s’appliquent à l’objet logique de base auquel le contenu est associé. Il tient également compte de 
toutes fonctions de commande consignées dans le contenu.

Les attributs de présentation s’appliquant au processus de formatage du contenu peuvent être
spécifiés dans la structure physique générique et les styles de présentation. Les valeurs de ces
attributs de présentation sont déterminées conformément aux règles de fixation des valeurs par défaut 
spécifiées dans la Recommandation T.412.
12.1.4 C l a s s e s  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e s  c a r a c t è r e s

Le processus de formatage du contenu est décrit pour les objets logiques de base associés à un 
contenu conforme à l’une des trois classes d’architecture de contenu des caractères (voir le § 4.1) 
comme suit:

contenu de caractère de forme retraitable dans lequel le processus de formatage de 
contenu assure le formatage du contenu. Le processus de formatage du contenu produit un 
contenu en forme formatée ou formatée retraitable selon la forme désirée du document;
contenu de caractère de forme formatée retraitable dans lequel le processus de formatage 
du contenu assure le reformatage du contenu. Cela implique un processus d’initialisation 
qui doit être exécuté sur le contenu avant que le processus de formatage du contenu 
puisse être appliqué à ce contenu. Le processus de formatage du contenu aboutit à un 
contenu en forme formatée ou formatée retraitable selon la forme désirée du document;
contenu de caractère de forme formatée dans lequel le processus de formatage du contenu 
n’a pas d’effet sur le contenu lui-même, mais détermine quand même les dimensions de 
l’objet physique de base dans lequel le contenu doit être positionné.
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12.1.5 U t i l i s a t i o n  d e s  d é l i m i t e u r s

Lorsqu’un contenu de forme formatée retraitable est créé par suite d’un processus de formatage 
du contenu, toutes les fonctions de commande partagées et tous les caractères graphiques insérés dans 
le contenu par suite du processus de formatage du contenu sont inclus entre les fonctions de commande 
des délimiteurs SOS (Début de chaîne) et ST (Caractère de fin de chaîne).

12.1.6 M i s e  e n  p a g e  d u  c o n t e n u

Pour chacune des trois classes d’architecture de contenu de caractères, trois cas de formatage
du contenu des objets logiques de base dans des objets physiques de base sont possibles:

objet logique de base unique dans un objet physique de base unique: le contenu d’un
unique objet logique de base peut être formaté dans un unique objet physique de base, et 
il est le seul contenu associé à cet objet physique de base;
objet logique de base unique dans un objet physique de base multiple: le contenu d’un
unique objet logique de base est divisé entre deux ou plusieurs objets physiques de base,
c’est-à-dire les portions de contenu associées à deux ou plusieurs objets physiques de 
base sont dérivées d’un seul objet logique de base;
objet logique de base multiple dans un unique objet physique de base. Le contenu de deux 
ou de plusieurs objets logiques de base est présenté dans un seul objet physique de base, 
c’est-à-dire les portions de contenu de deux ou de plusieurs objets logiques de base sont 
associées à un seul objet physique de base.

Le formatage d’un objet logique de base multiple dans un objet physique de base multiple est 
également possible, mais il n’est pas décrit explicitement étant donné qu’il s’agit d’une combinaison 
des deux derniers cas susmentionnés.

12.1.7 S é q u e n c e m e n t  d e  m i s e  e n  p a g e

Dans tous les cas, la même séquence d’étapes pour le formatage du contenu associé à un objet 
logique de base est exécutée comme suit:

initialisation;
détermination du point initial;
formatage du contenu;
identification des portions de contenu;
détermination des dimensions de l’objet physique de base;
détermination de la valeur de l’attribut de présentation "décalage initial".

Cela aboutit également à la création d’un objet physique de base.
Bien que la séquence des étapes soit la même dans tous les cas, l’action exécutée à des étapes 

déterminées peut varier.

12.2 P r o c e s s u s  d e  f o r m a t a g e  d u  c o n t e n u  p o u r  l e  c o n t e n u  r e t r a i t a b l e

12.2.1 O b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e  u n i q u e  d a n s  u n  o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e  u n i q u e

12.2.1.1 I n i t i a l i s a t i o n

Dans le cas du contenu de forme retraitable, aucune initialisation du contenu n’est néces
saire.
12.2.1.2 D é t e r m i n a t i o n  d u  p o i n t  i n i t i a l

L’emplacement du point initial dépend:
des attributs de présentation "trajet-caractères" et "progression-lignes" (déterminant le 
bord gauche et le bord supérieur de l’objet physique de base);
de l’attribut de présentation "décalage de crénage" (spécifiant l’emplacement du bord 
gauche de la zone de positionnement par rapport au bord gauche de l’objet physique de 
base); N
de l’attribut de présentation "indentation" (spécifiant la distance entre le point 
initial et le bord gauche de la zone de positionnement);
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de l’appel d’une police de caractères par l’attribut de présentation "mise en valeur 
graphique" et l’attribut de présentation "orientation des caractères" (spécifiant la 
partie supérieure du boîtier ligne du premier boîtier ligne);
de la présence des fonctions de commande PLU (Interligne partiel vers le haut), PTX 
(Textes parallèles), VPB (Position de ligne en arrière) et l’appel de police par SGR 
(Choix de la mise en valeur graphique) dans la première ligne de caractères à mettre en 
image (modifiant la partie supérieure du premier boîtier ligne).

La position du point initial par rapport au bord gauche et au bord supérieur de la zone de
position est déterminée de telle sorte que:

sa distance du bord supérieur de la zone de positionnement soit égale à la partie supé
rieure du boîtier ligne du premier boîtier ligne;
sa distance du bord gauche de la zone de positionnement soit égale à la valeur spécifiée 
par l’attribut de présentation "indentation".

La position du point initial par rapport au coin supérieur gauche de l’objet physique de base
ne peut être déterminée qu’après que la dimension de l’objet physique de base a été déterminée (voir
le § 12.2.1.5). Cette valeur est attribuée à l’attribut de présentation "décalage initial" et doit
toujours être explicitement spécifiée en vue de réaliser le résultat souhaité par le processus de
restitution du contenu.

12.2.1.3 F o r m a t a g e  d u  c o n t e n u

Le formatage du contenu comprend:
le positionnement des images de caractères dans un boîtier ligne (voir le § 5.2); 
la détermination des coupures de ligne;
le positionnement des boîtiers ligne dans l’objet physique de base (voir le § 5.3).

Il peut concerner l’insertion de fonctions de commande et l’attribution des valeurs d’attribut 
de présentation à l’objet physique de base.

En règle générale, la zone disponible est utilisée autant que possible dans le sens du trajet-
caractères.

12.2.1.3.1 P o s i t i o n n e m e n t  d e s  i m a g e s  d e  c a r a c t è r e s  d a n s  u n  b o î t i e r  l i g n e

Il y a deux ensembles d’opérations qui ont un effet sur le positionnement des images de 
caractères dans un boîtier ligne. L’un de ces ensembles concerne l’attribut de présentation
"indicateur de formatage", l’autre ne le concerne pas.

Les opérations relatives à l’attribut "indicateur de formatage" sont: 
l’alignement (attribut de présentation "alignement");
la tabulation (attribut de présentation "repère de tabulation" et fonction de commande 
STAB);
le décalage de la première ligne (attribut de présentation "décalage de la première
ligne");
l’itémisation (attribut de présentation "itémisation");
le crénage en paire (attribut de présentation "crénage en paire").

L’alignement et la tabulation s’excluent mutuellement, mais l’itémisation et le décalage de la 
première ligne peuvent être appliqués avec l’un ou l’autre.

Ces opérations peuvent être exécutées par le processus de formatage du contenu ou le processus 
de restitution du contenu. Toutefois, elles ne peuvent être exécutées par le processus de formatage 
du contenu que si l’attribut de présentation "indicateur de formatage" et les fonctions de commande 
HPB (Retour arrière de caractère), HPR (Avancée relative de caractère), SACS (Choix d’un écart 
supplémentaire entre les caractères), SRCS (Etablissement d’un écârt de caractère réduit) et SSW 
(Choix de la largeur du caractère ESPACE) sont disponibles dans le niveau d’architecture de contenu 
concerné.

Le résultat de l’exécution de ces opérations par le processus de formatage du contenu est 
l’insertion des fonctions de commande ci-dessus dans le contenu.
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Si le processus de formatage du contenu a exécuté toutes les opérations spécifiées pour un 
objet physique de base et inséré toutes les fonctions de commande nécessaires, la valeur de 
l’attribut de présentation "indicateur de formatage" est positionnée à 'oui', autrement elle est
positionnée à 'non'.

Que le processus de formatage du contenu insère ses fonctions de commande ou non, il détermine 
toujours l’attribution des caractères à chaque boîtier ligne et les dimensions de chaque boîtier 
ligne.

R e m a r q u e  - Si la valeur de l’attribut de présentation "indicateur de formatage" est 'non', 
ou si une substitution de police a été faite, le processus de restitution de contenu doit alors
exécuter ces opérations.

L’autre ensemble d’opérations qui ne concernent pas l’attribut de présentation "indicateur de
formatage" sont:

ordre des caractères (fonction de commande SRS);
annotation parallèle (fonction de commande PTX);
composition de caractères graphiques (fonction de commande GCC).

12.2.1.3.1.1 C r é n a g e  e n  p a i r e

Si l’attribut de présentation "crénage en paire" spécifie 'oui' et si le processus de forma
tage du contenu est capable d’exécuter cette fonction et la police utilisée fournit les informations 
nécessaires, certaines combinaisons d’images de caractère sont alors positionnées plus près (ou 
plus loin) l’une de l’autre par rapport à la position déterminée par leur position et les points 
d’échappement.

Lorsque le crénage en paire est exécuté par le processus de formatage du contenu, il aboutira 
à l’insertion des fonctions de commande HPB (Retour arrière de caractère) ou HPR (Avancée relative de 
caractère) entre les deux caractères concernés.

12.2.1.3.1.2 D é c a l a g e  d e  l a  p r e m i è r e  l i g n e

Les caractères associés à la première ligne peuvent être formatés d’une manière différente du 
reste des lignes dans cet objet.

L’attribut de présentation "décalage de la première ligne" spécifie si la première ligne a un 
dépassement à gauche ou une indentation par rapport à la position de début de ligne.

Lorsque le décalage de la première ligne est exécuté par le processus de formatage du contenu, 
il aboutira à l’insertion des fonctions de commande HPB (Retour arrière de caractère) ou HPR (Avancée 
relative de caractère).

12.2.1.3.1.3 I t é m i s a t i o n

La première ligne d’un objet physique de base peut contenir un identificateur d’article. La
position de l’identificateur d’article est commandée par l’attribut de présentation "itémisation".

Lorsque l’itémisation est exécutée par le processus de formatage du contenu, elle aboutira à
l’insertion des fonctions de commande HPB (Retour arrière de caractère) ou HPR (Avancée relative de 
caractère) avant le texte de l’identificateur d’article.

12.2.1.3.1.4 A l i g n e m e n t

Aucun des alignements, à l’exception de 'l’alignement à gauche ', ne peut être exécuté avant 
que les dimensions de l’objet physique de base n’aient été déterminées (voir le § 12.2.1.4).

Lorsque l’alignement est exécuté par le processus de formatage du contenu, la longueur de la
ligne pour l’alignement est déterminée par:

la première ligne, la distance entre la position de début de ligne et le bord droit de la
zone de positionnement, moins la valeur de l’attribut de présentation "décalage de la 
première ligne";
pour toutes les autres lignes, la distance entre la position de début de ligne et le bord
droit de la zone de positionnement.

Les diverses valeurs de l’attribut de présentation "alignement" sont traitées comme suit:
'l’alignement à gauche' n’aboutit à l’insertion d’aucune fonction de commande;
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'l’alignement à droite' et le 'centrage' aboutissent à l’insertion d’une fonction de 
commande H P R  (Avancée relative de caractère) soit avant le premier caractère
graphique de chaque ligne, soit après la fonction de commande CR (Retour chariot) 
délimitant l’identificateur d’article si l’attribut de présentation "itémisation" spécifie 
une valeur autre que 'pas d’itémisation'■ ;
la 'justification' aboutit à l’insertion de zéro, une ou plusieurs fonctions de commande
SSW (Choix de la largeur du caractère ESPACE), SACS (Etablissement d’un écart 
supplémentaire entre les caractères) et/ou SRCS (Etablissement d’un écart de 
caractère réduit) dans chaque ligne qui se termine par un caractère de fin de ligne 
inséré par le processus de formatage du contenu. L’usage précis de SACS, SRCS et SSW 
dépend de la mise en oeuvre.

R e m a r q u e  - L’attribut de présentation "alignement" ne s’applique pas à l’identificateur
d’article.

Lorsque l’attribut de présentation "alignement" a la valeur 'justification', indépendam
ment du fait que l’alignement ait été exécuté par le processus de formatage du contenu ou par le
processus de restitution du contenu, la fonction de commande JFY (Pas de justification) est 
insérée au début de la dernière ligne de la séquence de caractères en vue d’éviter la justification 
de cette ligne par le processus de restitution du contenu.
12.2.1.3.1.5 T a b u l a t i o n

Lorsque la tabulation est exécutée par le processus de formatage du contenu, elle aboutit à 
l’insertion d’une fonction de commande HPR (Avancée relative de caractère) ou HPB (Retour arrière de 
caractère) entre chaque intervention de la fonction de commande STAB (Tabulation sélective) et le 
premier caractère graphique qui la suit.
12.2.1.3.1.6 A n n o t a t i o n  p a r a l l è l e

L’intervention de la fonction de commande PTX (Textes parallèles) dans le contenu spécifie 
qu’une chaîne de caractères doit être présentée comme annotation parallèle à une autre chaîne de 
caractères spécifiée. Le résultat du processus de formatage du contenu est celui décrit dans le 
§ 5.2.5.

Si le résultat du processus de formatage du contenu est sous forme formatée, le positionnement 
de l’annotation parallèle est réalisé par la suppression de toutes les interventions de PTX et 
l’insertion des fonctions de commande appropriées HPR (Avancée relative de caractère), HPB (Retour 
arrière de caractère), VPR (Position de ligne en avant) et VPB (Position de ligne en arrière).

Si le résultat du processus de formatage du contenu est sous forme formatée retraitable, le
positionnement de l’annotation parallèle est réalisé par l’insertion des fonctions de commande HPR 
(Avancée relative de caractère), HPB (Retour arrière de caractère), VPR (Position de ligne en avant) 
et VPB (Position de ligne en arrière) et en les limitant par les fonctions de commande du délimiteur 
SOS (Début de chaîne) et ST (Fin de chaîne).
12.2.1.3.1.7 O r d r e  d e s  c a r a c t è r e s

L’intervention de la fonction de commande SRS (Début de chaîne inverse) dans le contenu de 
l’objet logique de base commande le sens de la restitution des caractères échangés. Le résultat du 
processus de formatage du contenu est celui décrit au § 5.2.4.
12.2.1.3.1.8 C o m p o s i t i o n  d e  c a r a c t è r e s  g r a p h i q u e s

La fonction de commande GCC (Composition de caractères graphiques) est utilisée pour combiner 
deux ou plusieurs caractères graphiques en un seul symbole. La largeur de ces caractères graphiques 
peut être inférieure à la somme des largeurs des images des caractères les composant.

12.2.1.3.2 I n s e r t i o n  d e s  c o u p u r e s  d e  l i g n e

Le processus de formatage peut provoquer l’insertion de coupures de ligne supplémentaires dans 
le contenu. Les caractères de fin de ligne permanente existants (combinaisons CR/LF) qui sont déjà 
dans le contenu restent dans le contenu, mais ils doivent être pris en compte dans le processus de 
formatage.

Si le résultat est en forme formatée retraitable, les coupures de ligne insérées se composent 
de caractères de fin de ligne adaptable représentés par la séquence de fonctions de commande SOS CR 
LF ST. Les caractères insérés par un algorithme de trait d’union dépendant de la mise en oeuvre 
peuvent, facultativement, être inclus dans la chaîne SOS-ST. Aucun caractère n’est supprimé du 
contenu.

362 Fascicule VII.6 -  Rec. T.416



Si le résultat est en forme formatée, les coupures de ligne insérées sont composées de carac
tères de fin de ligne permanente représentés par la séquence de fonctions de commande C R  LF. Toutes 
les interventions des fonctions de commande BPH (Coupure autorisée ici) et N B H  (Pas de coupure ici) 
sont supprimées.

L’objectif du processus de formatage est que le nombre de caractères entre les coupures de 
ligne insérées soit le plus grand possible pour chaque ligne. L’algorithme exact pour l’insertion des 
coupures de ligne dépend de la mise en oeuvre et n’est pas défini dans les Recommandations de la 
série T.410. Toutefois, l’algorithme de coupure de ligne doit répondre aux contraintes suivantes:

une coupure de ligne adaptable peut être insérée:
après un SP qui n’est pas immédiatement suivi par un autre SP ou une fonction de 
commande N B H  (Pas de coupure ici);
après une fonction de commande BPH (Coupure permise ici);
à un point déterminé par un algorithme dépendant d’une mise en oeuvre ou d’un 
langage;

une coupure de ligne n’est pas permise:
lorsqu’une mise en valeur d’indice inférieur est mise en action; 
dans une chaîne de sens de présentation inverse; 
dans une chaîne d’annotation parallèle.

12.2.1.3.3 P o s i t i o n n e m e n t  d e s  b o î t i e r s  l i g n e

Le premier boîtier ligne est positionné avec sa position de début de ligne au point initial, 
comme décrit au § 12.2.1.2.

Chaque boîtier ligne est positionné avec sa position de début de ligne sur la ligne à partir 
du point initial dans le sens de la progression-lignes.

Lorsqu’il n’y a pas lieu d’exécuter un espacement-ligne proportionnel, la distance entre les 
positions de début de ligne de deux boîtiers ligne successifs est égale à l’espacement-ligne actuel. 
La valeur initiale de l’espacement-ligne actuel est la valeur de l’attribut de présentation 
"espacement-ligne". Cette valeur peut être modifiée par les interventions des fonctions de commande 
SVS (Choix de l’espacement-ligne) et SLS (Etablissement de l’espacement-ligne).

Lorsqu’un espacement-ligne proportionnel doit être exécuté par un processus de formatage de 
contenu, la distance entre les positions de début de ligne de deux boîtiers ligne successifs est 
évaluée par un algorithme dépendant d’une mise en oeuvre. Si la distance évaluée est différente de la 
valeur actuelle de l’espacement-ligne, la fonction de commande SLS (Etablissement de l’espacement- 
ligne) est insérée avant le caractère de fin de ligne de la première ligne. La distance évaluée est 
insérée en tant que paramètre de cette fonction de commande et devient également l’espacement-ligne 
actuel.

Si le résultat du processus de formatage du contenu est en forme formatée retraitable, les 
interventions de la fonction de commande SLS (Etablissement de l’espacement-ligne) insérées par le 
processus de formatage du contenu sont délimitées par les délimiteurs SOS (Début de chaîne) et ST 
(Fin de chaîne).

12.2.1.4 I d e n t i f i c a t i o n  d e s  p o r t i o n s  d e  c o n t e n u

Le processus de formatage du contenu fournit également une valeur pour l’attribut 
"identificateur de portion de contenu - physique" pour chaque portion de contenu associée à la 
structure physique.

12.2.1.5 D é t e r m i n a t i o n  d e s  d i m e n s i o n s  d e  l ’o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

L’action de formatage continue jusqu’à ce que le contenu disponible ait été formaté ou que 
toute la zone disponible ait été remplie.

Le processus de formatage du contenu tente d’attribuer la portion minimale de la zone dispo
nible suffisante pour tenir tout le contenu disponible. Ainsi, les dimensions de l’objet physique de 
base ne peuvent être déterminées qu’après l’achèvement du formatage.

La mise en correspondance des dimensions horizontale et verticale de l’objet physique de base 
dépend du trajet-caractères, comme le montre le tableau suivant:
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Trajet-
caractères

Dimension dans le sens 
du trajet-caractères

Dimension dans le sens perpendicu
laire au trajet-caractères

0, 180 Dimension horizontale Dimension verticale

90, 270 Dimension verticale Dimension horizontale

12.2.2 C o r r e s p o n d a n c e  e n t r e  u n  o b j e t  l o g i q u e  d e  b a s e  u n i q u e  e t  d e s  o b j e t s  p h y s i q u e s  d e  b a s e

m u l t i p l e s

Si le contenu formaté ne s’ajuste pas dans la zone disponible dans le sens de la progression
des lignes, une zone disponible supplémentaire doit être obtenue à partir du processus de formatage 
du document, par exemple dans le cas d’une limite de page. Dans ce cas, le contenu d’un objet logique 
de base unique est attribué à plus d’un objet physique de base. La portion de contenu originale est 
divisée en plusieurs portions de contenu, chacune correspondant à un objet physique de base
différent.

Il y a deux changements par rapport à la description donnée au § 12.2.1:
les attributs de présentation du second objet physique de base et des objets suivants 
reçoivent des valeurs correspondant à l’état de mise en valeur (espacement-ligne, pas de
caractère horizontal, mise en valeur graphique, etc.) à la fin du précédent objet
physique de base;
l’attribution de contenu aux objets physiques de base doit être exécutée de telle sorte
que les attributs de présentation "taille-orphelin" et "taille-veuve" soient remplis.

12.2.3 C o r r e s p o n d a n c e  e n t r e  d e s  o b j e t s  l o g i q u e s  d e  b a s e  m u l t i p l e s  e t  u n  o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

u n i q u e

Lorsque la concaténation aboutit à associer le contenu à plus d’un objet logique de base
présenté dans un seul objet physique de base (voir le § 7.5), il peut être nécessaire que le
processus de formatage du contenu insère des fonctions de commande au début du deuxième objet logique
de base et des objets suivants, afin que les valeurs de certains attributs de présentation associés à
ces objets logiques de base soient appliquées. Ces fonctions de commande sont:

SHS (Choix de l’espacement-caractères) ou SCS (Etablissement de l’espacement-caractères)
pour l’"espacement-caractères";
séquences de désignation et/ou d’appel pour les "ensembles de caractères graphiques";
IGS (Identification du sous-répertoire graphique) pour le "sous-répertoire de caractères 
graphiques";
SGR (Choix de la mise en valeur graphique) pour la "mise en valeur graphique";
SVS (Choix de l’espacement-ligne) ou SLS (Etablissement de l’espacement-ligne) pour 
"Pespacement-ligne".

Si le résultat du processus de formatage du contenu se présente sous une forme formatée
retraitable, les fonctions de commande insérées par le processus de formatage de contenu sont alors 
enfermées entre les délimiteurs SOS (Début de chaîne) et ST (Fin de chaîne).

L’attribut de présentation "espacement-ligne proportionnel" spécifié pour le deuxième objet 
logique de base et des objets suivants est interprété par le processus de formatage du contenu comme 
décrit au § 12.2.1.

Les autres attributs de présentation spécifiés pour le deuxième objet logique de base et les 
objets suivants sont négligés (voir le § 7.5).
12.3 P r o c e s s u s  d e  f o r m a t a g e  d u  c o n t e n u  p o u r  l e  c o n t e n u  f o r m a t é  r e t r a i t a b l e

Pour le contenu en forme formatée retraitable, l’étape d’initialisation du processus de 
formatage du contenu doit:

supprimer toutes les chaînes de commande SOS-ST du contenu;
supprimer toutes les fonctions de commande physiques (BS, HPB, HPR, JFY, SACS, SRCS et 
SSW) du contenu (voir le § 11.2);
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combiner toutes les portions de contenu associées au même objet logique de base en une 
seule portion de contenu en vue de prévenir une fragmentation inutile du contenu du 
document;
supprimer l’attribut de portion de contenu "identificateur de contenu - physique", le cas 
échéant.

Après l’initialisation, le contenu est en forme retraitable. Les étapes restantes du processus
de formatage du contenu sont celles décrites pour le contenu retraitable (voir le § 12.2).
12.4 P r o c e s s u s  d e  f o r m a t a g e  d u , c o n t e n u  p o u r  l e  c o n t e n u  f o r m a t é

Pour le contenu formaté, le processus de formatage de contenu doit déterminer les dimensions 
de l’objet physique de base à attribuer.

Les mêmes étapes du processus de formatage de contenu sont utilisées pour le contenu en forme
retraitable. Toutefois, dans ce cas, le formatage touche uniquement:

le positionnement des images de caractère dans un boîtier ligne, comme décrit aux § 5.2 
et 12.2.1.3.1;
le positionnement des boîtiers ligne dans un objet physique de base, comme décrit au 
§ 5.3.

13 Processus de restitution de contenu

La présente section décrit un processus de restitution de contenu pour les objets physiques de 
base associés à une architecture de contenu de caractère typographique.

Elle a pour but d’aider à comprendre la sémantique des attributs de présentation et des
fonctions de commande en décrivant les résultats requis d’un tel processus. Toutefois, elle n’est pas 
destinée à spécifier un quelconque processus qui pourrait être exécuté dans une mise en oeuvre 
particulière pour réaliser ces résultats.
13.1 I n t r o d u c t i o n

Le processus de restitution de contenu s’intéresse uniquement aux structures logiques, aux
styles de présentation et au contenu des composants physiques de base conformes à la présente Recom
mandation.

Toutes les fonctions de commande logiques sont ignorées, le cas échéant.
Le processus de restitution du contenu s’applique uniquement aux classes d’architecture de

contenu des caractères en forme formatée et formatée retraitable.
13.2 P r o c e s s u s  d e  r e s t i t u t i o n  d e  c o n t e n u  p o u r  le c o n t e n u  f o r m a t é

La présente section décrit comment les divers attributs communs et physiques et les diverses 
fonctions de commande communes et physiques influent sur l’image des contenus.

La plupart des attributs de présentation communs et la plupart des fonctions de commande 
communes servent à positionner et à orienter les images de caractères le long des lignes de référence 
et à positionner et à orienter ces lignes de référence dans l’objet physique de base.

Ainsi, l’effet de la plupart des attributs de présentation communs et des fonctions de 
commande communes a déjà été décrit dans le processus de formatage du contenu.

La plupart des attributs de présentation et des fonctions de commande concernent le position
nement et ont donc déjà été décrits en tant que résultat du processus de formatage du contenu.

Les paragraphes suivants donnent des informations supplémentaires concernant le processus de 
restitution du contenu.
13.2.1 D é t e r m i n a t i o n  d u  p o i n t  i n i t i a l

La position active pour la restitution est établie sur le point initial dans l’objet physique 
de base. Cette information est dérivée de l’attribut de présentation "décalage initial".
13.2.2 C h o i x  d e s  i m a g e s  d e  c a r a c t è r e

Les attributs de présentation suivants et les fonctions de commande suivantes déterminent les 
images de caractère à choisir pour la restitution:
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"jeu de caractères graphiques" et annonceur d’extension de code, fonctions de commande de 
désignation et d’appel;
"polices de caractères" (avec l’attribut "liste des polices" dans le profil de 
document);
"mise en valeur graphique" et SGR (Choix de la mise en valeur graphique).

Si la police spécifiée n’est pas disponible, le processus de restitution de contenu peut 
décider de fournir un substitut à cette police en utilisant les informations sur les polices dispo
nibles dans l’attribut de profil de document "liste des polices".
13.2.3 I n d i c a t e u r  d e  f o r m a t a g e

L’attribut de présentation "indicateur de formatage" spécifie si le décalage de la première 
ligne, l’itémisation, l’alignement, la tabulation et le crénage en paire ont déjà été ou non exécutés 
par le processus de formatage du contenu.

Si non, ou si le résultat du processus de formatage du contenu a été invalidé par une substi
tution de polices, le processus de restitution de contenu doit alors exécuter la tâche de la même 
manière que celle décrite dans le processus de formatage du document (voir le § 12.2.1.3.1).
13.3 P r o c e s s u s  d e  r e s t i t u t i o n  d e  c o n t e n u  p o u r  l e  c o n t e n u  f o r m a t é  r e t r a i t a b l e

Pour le contenu de forme formatée retraitable, la seule différence avec le cas de la forme 
formatée est que toutes les fonctions de commande logiques et toutes les fonctions de commande de 
délimiteurs SOS (Début de chaîne) et ST (Fin de chaîne) sont négligées.

L’effet des attributs physiques et communs et des fonctions de commande communes et physiques 
est décrit au § 13.2.

14 interactions des attributs de présentation et des fonctions de commande

La présente section contient un résumé des interactions des attributs de présentation et des 
fonctions de commande définis en différents endroits de la présente Recommandation, comme suit:

L’utilisation de LF est limitée aux cas suivants:
1) au début du contenu d’un élément physique de base;
2) immédiatement après une fonction de commande C R  (Retour chariot);
3) immédiatement après une autre fonction LF.
Il est interdit d’utiliser BPH ou CR dans les cas suivants:
1) quand PLU et PLD est en cours d’exécution;
2) après que VPR et/ou VPB eurent déplacé de la ligne de référence la position active;
3) entre les fonctions de commande SRS 1 et SRS 0;
4) entre les fonctions de commande PTX 1 et PTX 0.
Les aspects de mise en valeur définis par certains attributs de présentation peuvent être 
annulés par des fonctions de commande intégrées dans des portions de contenu. Les 
attributs de présentation et fonctions de commande concernés sont spécifiés dans le 
tableau ci-dessous:

Attribut de présentation Fonction de commande

espacement-caractères
espacement-1igne
mise en valeur graphique
sous-répertoire de caractères graphiques
jeux de caractères graphiques

SHS, SCS 
SVS, SLS 
SGR 
IGS
fonctions de commande 
d'extension de code

Lorsque l’attribut de présentation "repère de tabulations" spécifie des taquets de 
tabulation, on admet que l’attribut de présentation "alignement" a la valeur "alignement 
à gauche".
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15 Définition des classes d'architectures de contenu de caractère

La présente section définit les trois classes d’architectures de contenu de caractère décrites
dans le § 5, à savoir:

une architecture de contenu de caractère de forme formatée qui permet de présenter le
contenu du document sur le support voulu par l’auteur (sur papier et sur écran, par
exemple). La forme formatée peut être utilisée dans tout composant de base;
une architecture de contenu de caractère de forme retraitable qui permet de traiter le
contenu du document (de l’éditer ou de le formater, par exemple). La forme retraitable
peut être utilisée dans tout composant logique de base;
une architecture de contenu de caractère de forme retraitable formatée qui permet de
traiter le contenu du document et aussi de lui donner la présentation voulue par
l’auteur. Le contenu retraitable formaté peut être utilisé dans tout composant de base.

Les § 15.1, 15.2 et 15.3 spécifient les catégories d’attributs de présentation et de fonctions
de commande qui appartiennent à ces classes d’architectures de contenu. Les tableaux 5/T.416 et 
6/T.416 donnent la liste des différents attributs de présentation et fonctions de commande. Les § 7 
et 11 définissent respectivement les valeurs admissibles et les valeurs par défaut des attributs de 
présentation et les valeurs des paramètres des fonctions de commande.

T A B LEAU 5/T.416 

Résumé des attributs de présentation

Classe d'architectures 
de contenu de caractère

Forme retraitable formatée

Forme retraitable

Attribut de présentation
Forme
formatée

Alignement X X X
Polices de caractères X X X
Orientation des caractères X X X
Traj et-caractères X X X
Espacement-caractères X X X
Annonceurs d'extension de code X X X
Décalage de la première ligne X X X
Indicateur de formatage X X
Jeux de caractères graphiques X X X
Sous-répertoire de caractères graphiques X X X
Mise en valeur graphique X X X
Indentation X X
Décalage initial X X
Itémisation X X X
Décalage de crénage X X X
Repère de tabulations X X X
Progression-lignes X X X
Espacement-ligne X X X
Taille-orphelin X X
Crénage en paire X X X
Espacement-ligne proportionnel X X
Taille-veuve X X
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TABLEAU 6/T.416

Résumé des fonctions de commande

Classe d'architectures 
de contenu de caractère

Forme retraitable formatée

Forme retraitable

Fonction de commande
Forme
formatée

BPH Coupure autorisée ici X X
BS Espace arrière X . X
CR Retour chariot X X X
GCC Composition des caractères

graphiques X X X
HPB Retour arrière de caractère X X
HPR Avancée relative de caractère X X
IGS Identification du sous-répertoire

graphique X X X
JFY Pas de justification X X
LF Changement de ligne X X X
NBH Pas de coupure ici X X
PLD Interligne partiel vers le bas X X X
PLU Interligne partiel vers le haut X X X *
PTX Textes parallèles X X
SACS Etablissement d'un écart

supplémentaire entre les caractères X X
SCS Etablissement de 1'espacement-

caractères X X X
SGR Choix de la mise en valeur

graphique X X X
SHS Choix de 1'espacement-caractères X X X
SLS Etablissement de 1'espacement-ligne X X X
SOS Début de chaine X
SP Espace X X X
SRCS Etablissement d'un espacement-

caractères X X
SRS Début de chaîne inverse X x X
SSW Choix de la largeur du caractère

ESPACE X X
ST .Fin de chaîne X
STAB Tabulation sélective X X X
SUB Remplacement X X X
SVS Choix de 1'espacement-ligne X X X
VPB Position de ligne en arrière X X X
VPR Position de ligne en avant X X x
Fonctions de commande d'extension
de code X X X

Pour aider à définir les niveaux d’architecture de contenu à utiliser dans les profils
d’application de document (voir la Recommandation T.411), on trouvera dans l’annexe A la liste des
attributs de présentation et des fonctions de commande applicables à chaque classe d’architecture de
contenu ainsi que leurs valeurs admissibles et leurs valeurs par défaut.
15.1 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e s  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  f o r m a t é e

Appartiennent à la classe d’architectures de contenu de caractère de forme formatée les
catégories d’attributs de présentation et de fonctions de commande suivantes:

attributs de présentation communs (voir le § 7.1);
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attributs de présentation physiques (voir le § 7.2); 
fonctions de commande communes (voir le § 11.1); 
fonctions de commande physiques (voir le § 11.2).

15.2 C l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e s  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  r e t r a i t a b l e

Appartiennent à la classe d’architectures de contenu de caractère de forme retraitable les 
catégories d’attributs de présentation et de fonctions de commande suivantes:

attributs de présentation communs (voir le § 7.1);
attributs de présentation logiques (voir le § 7.3);
fonctions de commande communes (voir le § 11.1);
fonctions de commande logiques (voir le § 11.3).

15.3 C l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e s  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  r e t r a i t a b l e  f o r m a t é e

Appartiennent à la classe d’architectures de contenu de caractère de forme retraitable 
formatée les catégories d’attributs de présentation et de fonctions de commande suivantes:

attributs de présentation communs (voir le § 7.1);
attributs de présentation physiques (voir le § 7.2);
attributs de présentation logiques (voir le § 7.3);
fonctions de commande communes (voir le § 11.1);
fonctions de commande physiques (voir le § 11.2);
fonctions de commande logiques (voir le § 11.3);
délimiteurs (voir le § 11.4).

A N N E X E  A 

(à la Recommandation T.416)

Résumé des classes d’architecture de contenu

(pour information)

La présente annexe résume les attributs de présentation et fonctions de commande applicables à
chacune des trois classes d’architecture de contenu (de forme formatée, retraitable et retraitable
formatée) définies dans la section 14, ainsi que leurs valeurs admissibles et leurs valeurs par
défaut.

La présente annexe a pour but d’aider à définir les niveaux d’architecture de contenu à
utiliser dans les profils d’application de documents (voir la Recommandation T.411).
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A.l C l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  f o r m a t é e

A. 1.1 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut
alignement alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage 
justification

alignement à gauche

polices de caractères 1) n'importe quel nombre 
entier

2) n'importe quel nombre 
entier

aucune

aucune

orientation des caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré
traj et-caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré
espacement-caractères tout nombre entier . 

positif
l'équivalent de 120 BMU

annonceurs d'extension 
de code

toute chaine de 
séquences d'échappement 
conformément à ISO 2022

séquences d'échappement 
pour les jeux G0 et G2

décalage de la première 
ligne

tout nombre entier 
positif

o

indicateur de formatage non, oui non
jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
toute fonction de 
blocage des majuscules 
pour appeler, un ou 
plusieurs jeux de 
caractères graphiques

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et les fonctions 
de blocage des majuscules 
pour appeler, les jeux 
de caractères graphiques 
d'ISO 6937-2

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 ou l'identificateur de 
tout sous-répertoire 
enregistré de la norme 
ISO 6937

0

mise en valeur graphique 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27, 
29, 50

0

décalage initial 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

voir le tableau 2/T.416 

voir le tableau 2/T.416

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier

3) tout nombre entier

pas d'itémisation

la distance entre le bord 
gauche de la zone de 
positionnement et la 
position de début 
de ligne 
0
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Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut
décalage de crénage 1) tout nombre entier 

non négatif
2) tout nombre entier 

non négatif

0

0

repère de tabulations 1) n'importe laquelle
2) n'importe laquelle
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe laquelle

aucun taquet de 
► tabulation défini

progression-lignes 90, 270 degrés 270 degrés
e sp ac ement-1i gne tout nombre entier 

positif
l'équivalent de 200 BMU

A. 1.2 F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut

BS non applicable non applicable

CR non applicable non applicable

GCC 0, 1, 2 0

HPB tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU

HPR tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU

IGS 0 ou l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

0

JFY 0 0

LF non applicable non applicable

PLD non applicable non applicable

PLU non applicable non applicable

SACS tout nombre entier positif 0

SCS tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU
SGR 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27 

29, 50
0

SHS 0, 1, 2, 3 0
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Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
SLS tout nombre entier positif l'équivalent de 200 BMU
SP non applicable non applicable
SRCS tout nombre entier positif 0
SRS 0, 1 0
SSW tout nombre entier positif aucune
STAB n'importe laquelle aucune
SUB non applicable non applicable
SVS 0, 1, 2, 3, 4, 9 0
VPB tout nombre entier positif 1'équivalent de 100 BMU
VPR tout nombre entier positif 1'équivalent de 100 BMU

En outre, toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans 
le cadre de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

A.2 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  r e t r a i t a b l e

A.2.1 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

alignement à gauche

polices de caractères 1) tout nombre entier 
positif

2) tout nombre entier 
positif

aucune

aucune

orientation des caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré

traj et-caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré
espacement-caractères tout nombre entier 

positif
l'équivalent de 120 BMU

annonceurs d'extension 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

séquences d'échappement 
pour les jeux G0 et G2

décalage de la première 
ligne

tout nombre entier 0
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Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut
jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
toute fonction de 
blocage des majuscules 
pour appeler, un ou 
plusieurs jeux de 
caractères graphiques 
homologués

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toute 
fonction de blocage des 
majuscules pour appeler, 
les jeux de caractères 
graphiques de la norme 
ISO 6937-2

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 ou l'identificateur de 
tout sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

0

mise en valeur graphique 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27, 
29, 50

0

indentation tout nombre entier 
non négatif

0

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier

3) tout nombre entier

pas d'itémisation

la distance entre le bord 
gauche de la zone de 
positionnement et la 
position de début * 
de ligne 
0

décalage de crénage 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

0
0

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune
aucune
alignement à droite 

aucune

progression-lignes 90, 270 degrés 270 degrés

espacement-ligne tout nombre entier 
positif

l'équivalent de 200 BMU

taille-orphelin tout nombre entier 
positif

1

crénage en paire oui, non non

e spac ement-1i gne 
proportionnel

oui, non non

taille-veuve tout nombre entier 
positif

1
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A.2.2 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut

BPH non applicable non applicable

CR non applicable non applicable

GCC 0, 1, 2 0

IGS 0 ou l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

0

LF non applicable non applicable

NBH non applicable non applicable

SCS tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU

SGR 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27, 
29, 50

0

SHS 0, 1, 2, 3 0

SLS tout nombre entier positif l'équivalent de 200 BMU

SP non applicable non applicable

SRS 0, 1 0

STAB n'importe laquelle aucune

SUB non applicable non applicable

SVS 0, 1, 2, 3, 4, 9 0

VPB tout nombre entier positif 1'équivalent de 100 BMU

VPR tout nombre entier positif l'équivalent de 100 BMU

En outre, toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans 
le cadre de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

A.3 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  d e  f o r m e  r e t r a i t a b l e  f o r m a t é e

A.3.1 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

alignement à gauche

polices de caractères 1) tout nombre entier 
positif

2) tout nombre entier 
positif

aucune

aucune
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Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut
orientation des caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré
traj et-caractères 0, 90, 180, 270 degrés 0 degré
espacement-caractères tout nombre entier 

positif
l'équivalent de 120 BMU

annonceurs d'extens ion 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

séquences d'échappement 
pour les jeux G0 et G2

décalage de la première 
ligne

tout nombre entier 0

indicateur de formatage oui, non non

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
toute fonction de 
blocage des majuscules 
pour appeler, un ou 
plusieurs jeux de 
caractères graphiques 
homologués

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toute 
fonction de blocage des 
majuscules pour appeler, 
les jeux de caractères 
graphiques de la norme 
ISO 6937-2

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 ou l'identificateur de 
tout sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

0

mise en valeur graphique 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27, 
29, 50

0

décalage initial 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

voir le tableau 2/T.416 

voir le tableau 2/T.416

indentation tout nombre entier 
non négatif

0

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier

3) tout nombre entier

pas d'itémisation

la distance entre le bord 
gauche de la zone de 
positionnement et la 
position de début 
de ligne 
0

décalage de crénage 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

0

0
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Attribut de présentation Valeurs admissibles Valeurs par défaut

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles.

aucune
aucune
alignement à gauche 

aucune

progression-lignes 90, 270 degrés 270 degrés

espacement-ligne tout nombre entier 
positif

1'équivalent de 200 BMU

taille-orphelin tout nombre entier 
positif

1

crénage en paire oui, non non

espacement-ligne 
proportionnel

oui, non non

taille-veuve tout nombre entier 
positif

1

A.3.2 F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut

BPH non applicable non applicable

BS non applicable non applicable

CR non applicable non applicable

GCC CM
 

r-(

o 0

HPB . tout nombre entier positif ,1 ' équivalent de 120 BMU

HPR tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU

IGS 0 ou l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

0

JFY 0 0

LF non applicable , non applicable

NBH non applicable , non applicable

PLD non applicable non applicable
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Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
PLU non applicable non applicable
PTX 0, 1, 3 0
SACS tout nombre entier positif 0
SCS tout nombre entier positif l'équivalent de 120 BMU
SGR 0, 1-7, 9, 10-19, 21-27, 

29, 50
0

SHS 0, 1, 2, 3 0
SLS tout nombre entier positif l'équivalent de 200 BMU
SOS non applicable non applicable
SP non applicable non applicable
SRCS tout nombre entier positif 0
SRS 0, 1 0
SSW tout nombre entier positif aucune
ST non applicable non applicable
STAB n'importe laquelle aucune

SUB non applicable non applicable
SVS 0, 1, 2, 3, 4, 9 0

VPB tout nombre entier positif l'équivalent de 100 BMU
VPR tout nombre entier positif l'équivalent de 100 BMU

En outre, toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans
le cadre de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

A N N E X E  B 

(à la Recommandation T.416)

Niveaux d’architecture de contenu de caractère

(pour information)

Le contenu de la présente annexe est donné uniquement à titre d’information; il peut être
inclus dans un futur registre de niveaux d’architecture de contenu de caractères et il sera alors
supprimé de la présente Recommandation.
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La présente annexe contient les définitions de neuf niveaux d’architecture de contenu de
caractère destinés à être utilisés dans les profils d’application de documents. Ces niveaux ont été 
définis conformément aux règles figurant dans la Recommandation T.411.

Les niveaux d’architecture de contenu définis dans la présente section sont énumérés ci-après. 
Ils se subdivisent en quatre niveaux d’architecture de contenu de forme formatée (CF), trois niveaux 
d’architecture de contenu de forme retraitable (CP) et deux niveaux d’architecture de contenu de
forme retraitable formatée (CFP):

' CF-0: Cette architecture de contenu équivaut, sur le plan fonctionnel, au télex (ATI n° 2 
du CCITT);
CF-1: Cette architecture de contenu équivaut, sur le plan fonctionnel, aux formes de mise 
en oeuvre conventionnelles de la Recommandation T.50;
CF-2: Cette architecture de contenu équivaut, sur le plan fonctionnel, au télétex
(Recommandation T.61);
CF-3: Cette architecture de contenu est une architecture de forme formatée améliorée qui 
ne correspond à aucune norme existante et qui incçrpore toutes les caractéristiques 
définies pour sa classe;
CP-0: Cette architecture de contenu équivaut, sur le plan fonctionnel, à la Recomman
dation X.420 (1984) - Documents formatables simples;
CP-2: Cette . architecture de contenu est une architecture de forme retraitable qui
correspond, sur le plan fonctionnel, à l’architecture de contenu de forme formatée CF-2;
CP-3: Cette architecture de contenu est une architecture de contenu de forme retraitable
qui ne correspond à aucune norme existante et qui incorpore toutes les caractéristiques 
définies pour sa classe;
CFP-2: Cette architecture de contenu est l’architecture de forme retraitable formatée qui 
correspond à l’architecture de contenu de forme formatée CF-2 et à l’architecture de 
contenu de forme retraitable CP-2;
CFP-3: Cette architecture de contenu est une architecture de contenu de forme retraitable 
formatée qui ne correspond à aucune norme existante et qui incorpore toutes les fonctions 
définies pour sa classe.

CF-0 est un sous-ensemble de CF-1, qui est un sous-ensemble de CF-2, qui à son tour est un 
sous-ensemble de CF-3.

CP-0 est un sous-ensemble de CP-2, qui à son tour est un sous-ensemble de CP-3.
CF-2 et CP-2 sont des sous-ensembles de CFP-2, qui est un sous-ensemble de CFP-3.
CF-3 et CP-3 sont des sous-ensembles de CFP-3.

B.l N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C F - 0  

B.l.l T y p e

CF-0 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tecture de contenu de caractère de forme formatée.

B.l.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Il n’est autorisé d’en spécifier aucun.

On admet que tous les attributs de présentation applicables à des architectures de contenu de 
caractère de forme formatée ont des valeurs égales aux valeurs par défaut spécifiées dans cette 
Recommandation, excepté:

"jeu de caractères graphiques": la valeur par défaut est le jeu de caractères principal 
de la norme ISO 6937-2;
"sous-répertoire de caractères graphiques": la valeur par défaut est le sous-répertoire 
minimum de la norme ISO 6937-2.
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B.l.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) de base Valeur(s) non essentielle(s)
CR non applicable non applicable
LF non applicable non applicable
SP non applicable non applicable

B.2 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C F - 1  

B.2.1 T y p e

CF-1 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tecture de contenu de caractère de forme formatée.
B.2.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

annonceurs d'extens ion 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
les fonctions de 
blocage des majuscules 
pour appeler,le jeu 
de caractères graphiques 
principal de la norme 
ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous les 
autres jeux de caractères 
graphiques homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 l'identificateur de tout 
sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

Les valeurs par défaut de ces attributs sont spécifiées dans la Recommandation T.416.
On admet que tous les autres attributs de présentation applicables à des architectures de 

contenu de caractère de forme formatée mais non spécifiés dans le tableau ci-dessus, ont des valeurs 
égales aux valeurs par défaut spécifiées dans cette Recommandation.

B.2.3 F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e

Fonction de commande Valeur(s) de base Valeur(s) non essentielle(s)
CR non applicable non applicable
LF non applicable non applicable
SP non applicable non applicable

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.
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B.3 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c a r a c t è r e  C F - 2  

B.3.1 T y p e

CF-2 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tectures de contenu de caractère de forme formatée.

B.3.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeurs essentielles Valeurs non essentielles

alignement alignement à gauche aucune

orientation des caractères 0 degré 90 degrés

trajet-caractères 0, 90 degrés 270 degrés

espacement-caractères l'équivalent de 120 BMU l'équivalent de 80, 100, 
120 BMU

annonceurs d'extens ion 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
les fonctions de 
blocage des majuscules 
pour appeler, les jeux 
de caractères graphiques 
de la norme ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous autres 
jeux de caractères 
graphiques homologués

sous -réperto ire de 
caractères graphiques

3 l'identificateur de tout 
autre sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24, 
26, 50

décalage initial 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune ' 

aucune

pro gre s s ion-1igne s 270 degrés 90 degrés

espacement-1igne l'équivalent de 100, 
200, 300, 400 BMU

1'équivalent de 150 BMU

Les valeurs par défaut de ces attributs sont spécifiées dans cette Recommandation, sauf pour
l’attribut "sous-répertoire de caractères graphiques".

On admet que tous les autres attributs de présentation applicables à des architectures de
contenu de caractère de forme formatée mais non spécifiés dans le tableau ci-dessus ont des valeurs
égales aux valeurs par défaut spécifiées dans cette Recommandation.
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B.3.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) de base Valeur(s) non essentielle(s)
BS non applicable non applicable
CR non applicable non applicable
IGS 3 l'identificateur de tout 

autre sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

LF non applicable non applicable
PLD non applicable non applicable
PLU non applicable non applicable
SGR 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24, 

26, 50
SHS 0 1, 2, 3
SP non applicable non applicable
SUB non applicable non applicable
SVS 0, 1, 2, 3 4

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

La valeur par défaut de ces paramètres de fonctions de commande est celle spécifiée dans la 
présente Recommandation à l’exception d’IGS (valeur par défaut = 3).

B.4 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C F - 3

B.4.1 T y p e

CF-3 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tecture de contenu de caractère de forme formatée.
B.4.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeur(s) Valeur(s) non essentielle(s)

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

aucune

polices de caractère 1) aucune
2) aucune

n'importe lesquelles 
n'importe lesquelles

orientation des caractères 0 degré 90, 180, 270 degrés
traj et-caractères 0, 90 degrés 180, 270 degrés
espacement-caractères l'équivalent de 100, 

120 BMU
tout autre nombre entier 
positif
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Attribut de présentation Valeur(s) Valeur(s) non essentielle(s)

annonceurs d'extension 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

décalage de la première 
ligne

tout nombre entier 
positif

aucune

indicateur de formatage non, oui aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
toute fonction de 
blocage des majuscules 
pour appeler, un ou 
plusieurs jeux de 
caractères graphiques 
d'ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous autres 
jeux de caractères 
graphiques homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de. la norme ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 
21-24, 29

2, 5-7, 25-27, 50

décalage initial 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune

aucune

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier
3) tout nombre entier

aucune

aucune
aucune

décalage de crénage 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune

aucune

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune t
aucune
aucune

aucune

progression-lignes 270 degrés 90 degrés

e sp ac ement-1igne l'équivalent de 100, 
200, 300, 400 BMU

tout autre nombre 
entier positif

crénage en paire oui, non aucune

La valeur par défaut de ces attributs de présentation est celle spécifiée dans la présente 
Recommandation.
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B.4.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
BS non applicable non applicable
CR non applicable non applicable
GCC 0, 1, 2 aucune
HPB tout nombre entier positif aucune
HPR tout nombre entier positif aucune

IGS 0 l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

JFY 0 aucune
LF non applicable non applicable

PLD non applicable non applicable
PLU non applicable non applicable
SACS tout nombre entier non 

négatif
aucune

SCCS tout nombre entier positif aucune
SGR 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 

21-24, 29
2, 5-7, 25-27, 50

SHS 0, 1 2, 3, 4
SLS tout nombre entier positif aucune

SP non applicable non applicable

SRCS tout nombre entier non 
négatif

aucune

SRS 0, 1 aucune

SSW tout nombre entier positif aucune

STAB n'importe laquelle aucune

SUB non applicable non applicable

SVS 0, 1, 2, 3 4, 9
VPB tout nombre entier positif aucune

VPR tout nombre entier positif aucune

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

La valeur par défaut des paramètres de ces fonctions de commande est celle spécifiée dans la 
présente Recommandation.
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B.5 . N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C P - 0  

B.5.1 T y p e

CP-3 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tecture de contenu de caractère de forme retraitable.
B.5.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

alignement alignement à gauche
centrage
justification

aucune

annonceurs de code 
d'extension

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

mise en valeur graphique 0, 4 aucune

Les valeurs par défaut de ces attributs sont spécifiées dans la présente Recommandation.
On admet que tous les attributs de présentation applicables à des architectures de contenu de 

caractère de forme retraitable mais non spécifiés dans le tableau ci-dessus ont des valeurs égales 
aux valeurs par défaut spécifiées dans cette Recommandation, excepté:

- "sous-répertoire de caractères graphiques": valeur par défaut = 3.
B.5.3 F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e

Fonction de commande Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

CR non applicable non applicable

LF non applicable non applicable

SUB non applicable non applicable

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.
B.6 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C P - 2  

B.6.1 T y p e

CP-2 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe 
d’architecture de contenu de caractère de forme retraitable.
B.6.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeur(s) dé base Valeur(s) non 
essentielle(s)

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

aucune

orientation des caractères 0 degré 90 degrés

traj et-caractères 0, 90 degrés 270 degrés
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Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

espacement-caractères l'équivalent de 120 BMU l'équivalent de 80, 100,
200 BMU

annonceurs d'extens ion 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
les fonctions de 
blocage des majuscules 
pour appeler, les jeux 
de caractères graphiques 
de la norme ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous autres 
jeux de caractères 
graphiques homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

3 l'identificateur de tout 
autre sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24, 
26, 50

indentation tout nombre entier 
non négatif

aucune

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune
aucune
aucune

aucune

progression-lignes 270 degrés aucune

espacement-ligne 1'équivalent de 100, 
200, 300, 400 BMU

l'équivalent de 150 BMU

Les valeurs par défaut de ces attributs sont spécifiées dans la présente Recommandation, sauf 
pour l’attribut "sous-répertoire de caractères graphiques".

On admet que tous les attributs de présentation applicables à des architectures de contenu de 
caractère de forme retraitable mais non spécifiés dans le tableau ci-dessus ont des valeurs égales 
aux valeurs par défaut spécifiées dans cette Recommandation
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B.6.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
BPH non applicable non applicable
CR non applicable non applicable
IGS 3 l'identificateur de tout 

autre sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

LF non applicable non applicable

NBH non applicable non applicable
PLD non applicable non applicable
PLU non applicable non applicable
SGR 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24, 

26, 50
SHS 0 1, 2, 3

SP non applicable non applicable
STAB n'importe laquelle aucune
SUB non applicable non applicable

SVS 0, 1, 2, 3 4, 9
\

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

La valeur par défaut de ces paramètres de fonctions de commande est spécifiée dans la présente 
Recommandation, sauf pour IGS (valeur par défaut = 3).
B.7 N i v e a u  d ' a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C P - 3

B . l  A  T y p e

CP-3 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe d’archi
tecture de contenu de caractère de forme retraitable.
B.7.2 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

aucune

polices de caractères 1) aucune
2) aucune

n'importe laquelle 
n'importe laquelle

orientation des caractères 0 degré 90, 180, 270 degrés
trajet-caractères 0, 90 degrés 180, 270 degrés

386 Fascicule VII.6 - Rec. T.416



Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

espacement-caractères 1'équivalent de 100, 
120 BMU

tout autre nombre entier 
positif

annonceurs d'extension 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
toute fonction de 
blocage des majuscules 
pour appeler, les jeux 
de caractères graphiques 
d'ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules pour appeler, 
tous autres jeux de 
caractères graphiques 
homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 l'identificateur de tout 
sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 
21-24, 29

2, 5-7, 25-27, 50

décalage de la première 
ligne

tout nombre entier aucune

indentation tout nombre entier 
,non négatif

aucune

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier
3) tout nombre entier

aucune

aucune
aucune

décalage de crénage 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune
aucune

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement ,à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune
aucune
aucune

aucune
progression-lignes 270 degrés 90 degrés
espacement-ligne l'équivalent de 100, 

200, 300, 400 BMU
tout autre nombre entier 
positif

taille-orphelin tout nombre entier 
positif

aucune

crénage en paire oui, non aucune
espacement-ligne 
proportionnel

oui, non aucune

taille-veuve tout nombre entier 
positif

aucune

Les valeurs par défaut de ces attributs de présentation sont spécifiées dans la 
Recommandation.
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B.7.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
BPH non applicable non applicable
CR non applicable non applicable
GCC 0, 1, 2 0
IGS 0 l'identificateur de tout 

sous-répertoire homologué 
de la norme ISO 6937

LF non applicable non applicable
NBH non applicable non applicable
PLD non applicable non applicable
PLU non applicable non applicable
PTX 0, 1, 3 aucune
SCS tout nombre entier positif aucune
SGR 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 

21-24, 29
2, 5-7, 25-27, 50

SHS 0, 1 2, 3, 4
SLS tout nombre entier positif aucune
SP non applicable non applicable
SRS 0, 1 aucune
STAB n'importe laquelle aucune
SUB non applicable non applicable
SVS 0, 1, 2, 3 4, 9
VPB tout nombre entier positif aucune
VPR tout nombre entier positif aucune

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

La valeur par défaut de ces paramètres de fonctions de commande est celle définie dans la 
présente Recommandation.

B.8 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  d e  c a r a c t è r e  C F P - 2

B.8.1 T y p e

CFP-2 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe 
d’architecture de contenu de caractère de forme retraitable formatée.
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B.8.2 Attributs de présentation

Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

aucune

orientation des caractères 0 degré 90 degrés
traj et-caractères 0, 90 degrés 270 degrés
espacement-caractères l'équivalent de 120 BMU l'équivalent de 80, 100, 

200 BMU
annonceurs d'extens ion 
de code

toute chaine de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
les fonctions de 
blocage des majuscules 
pour appeler, les jeux 
de caractères graphiques 
d'ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous autres 
jeux de caractères 
graphiques homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

3 l'identificateur de tout 
autre sous-répertoire 
homologué conforme à 
la norme ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24 
26, 50

décalage initial 1) toute valeur 
non négative

2) toute valeur 
non négative

aucune
aucune

indentation tout nombre entier 
non négatif

aucune

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune
aucune
aucune

aucune
progression-lignes 270 degrés aucune
e sp ac ement-1i gne l'équivalent de 100, 

200, 300, 400 BMU
l'équivalent de 150 BMU

Les valeurs par défaut de ces attributs de présentation sont spécifiées dans cette 
Recommandation, sauf pour l’attribut "sous-répertoire de caractères graphiques".

On admet que tous les attributs de présentation applicables à des architectures de contenu de 
caractère de forme retraitable mais non spécifiés dans le tableau ci-dessus ont des valeurs égales 
aux valeurs par défaut spécifiées dans la présente Recommandation, excepté:

"sous-répertoire de caractères graphiques": valeur par défaut = 3.
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B.8.3 Fonctions de commande

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
BPH non applicable non applicable

BS non applicable non applicable

CR non applicable non applicable
IGS 3 l'identificateur de tout 

autre sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

LF non applicable non applicable

NBH non applicable non applicable

PLD non applicable non applicable
PLU non applicable non applicable

SGR 0, 4 1, 3, 10-19, 22-24 
26, 50

SHS 0 1, 2, 3
SOS non applicable non applicable

SP non applicable non applicable

ST non applicable non applicable

STAB n'importe laquelle aucune

SUB non applicable non applicable

SVS 0, 1, 2, 3 4, 9

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.

La valeur par défaut de ces paramètres de fonctions de commande est spécifiée dans la présente 
Recommandation, sauf pour IGS (valeur par défaut = 3).

B.9 N i v e a u  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  c a r a c t è r e  C F P - 3

B.9.1 T y p e

CFP-3 est un niveau d’architecture de contenu de caractère qui appartient à la classe 
d’architecture de contenu de caractères de forme retraitable formatée.
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B.9.2 Attributs de présentation

Attribut de présentation Valeur(s) de base Valeur(s) non 
essentielle(s)

alignement alignement à gauche 
alignement à droite 
centrage 
justification

aucune

polices de caractères 1) aucune
2) aucune

n'importe lesquelles 
n'importe lesquelles

orientation des caractères 0 degré 90, 180, 270 degrés
trajet-caractères 0, 90 degrés 180, 270 degrés
espacement-caractères l'équivalent de 100, 

120 BMU
tout autre nombre entier 
positif

annonceurs d'extension 
de code

toute chaîne de 
séquences d'échappement 
conforme à la norme 
ISO 2022

aucune

indicateur de formatage non, oui aucune

jeux de caractères 
graphiques

les séquences d'échap
pement pour désigner, et 
les fonctions de 
blocage des majuscules 
pour appeler ; les jeux 
de caractères graphiques 
d'ISO 6937-2

les séquences 
d'échappement pour 
désigner, et toutes 
fonctions de blocage des 
majuscules nécessaires 
pour appeler, tous autres 
j eux graphiques de 
caractères homologués

sous-répertoire de 
caractères graphiques

0 l'identificateur de tout 
autre sous-répertoire 
homologué conforme à 
la norme ISO 6937

mise en valeur graphique 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 
21-24, -29

2, 5-7, 25-27, 50

décalage de la première 
ligne

• tout nombre entier aucune

décalage initial 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune

aucune

indentation tout nombre entier 
non négatif

aucune

itémisation 1) pas d'itémisation 
alignement à gauche 
alignement à droite

2) tout nombre entier
3) tout nombre entier

aucune

aucune
aucune
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Attribut de présentation Valeur(s) Valeur(s) non essentielle(s)

décalage de crénage 1) tout nombre entier 
non négatif

2) tout nombre entier 
non négatif

aucune

aucune

repère de tabulations 1) n'importe lesquelles
2) n'importe lesquelles
3) alignement à gauche 

alignement à droite 
centrage
alignement complet

4) n'importe lesquelles

aucune
aucune
aucune

aucune

progression-lignes 270 degrés 90 degrés

espacement-ligne 1'équivalent de 100, 
200, 300, 400 BMU

tout autre nombre entier 
positif

taille-orphelin tout nombre entier 
positif

aucune

crénage en paire oui, non aucune

espacement-ligne 
proportionnel

oui, non aucune

taille-veuve tout nombre entier 
positif

aucune

B.9.3 F o n c t i o n s  d e  c o m m a n d e

Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut

BPH non applicable non applicable

BS non applicable non applicable

CR non applicable non applicable

GCC 0, 1, 2 aucune

HPB tout nombre entier positif aucune

HPR tout nombre entier positif aucune

IGS- 0 l'identificateur de tout 
sous-répertoire 
homologué de la norme 
ISO 6937

JFY 0 aucune

L.F non applicable non applicable
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Fonction de commande Valeur(s) admissible(s) Valeur(s) par défaut
NBH non applicable non applicable
PLD non applicable non applicable

PLU non applicable non applicable
PTX 0, 1, 3 aucune
SACS tout nombre entier 

non négatif
aucune

SCS tout nombre entier positif aucune
SGR 0, 1, 3-4, 9, 10-19, 

21-24, 29
2, 5-7, 25-27, 50

SHS 0, 1 2, 3, 4
SLS tout nombre entier positif aucune
SOS non applicable non applicable
SP non applicable non applicable
SRCS tout nombre entier 

non négatif
aucune

SRS 0, 1 aucune
SSW tout nombre entier positif aucune
ST non applicable non applicable

STAB n'importe laquelle aucune
SUB non applicable non applicable

SVS 0, 1, 2, 3 4, 9
VPB tout nombre entier positif aucune
VPR tout nombre entier positif aucune

Toute fonction de commande d’extension de code définie dans la norme ISO 2022, dans le cadre 
de la valeur de l’attribut "annonceurs d’extension de code" est autorisée.
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A N N E X E  C 

(à la Recommandation T.416) 

Représentations codées des fonctions de commande 

(pour information)

Les représentations codées des fonctions de commande sont définies dans la norme ISO 6429. On 
trouvera ci-après un résumé des représentations codées des fonctions de commande définies dans la 
présente Recommandation.

Dans ce tableau, le symbole CSI désigne l’introducteur de séquence de commande représenté par 
la combinaison de bits 09/11, et Pu et Ps désignent respectivement les valeurs des paramètres 
sélectifs numériques représentées par une ou plusieurs combinaisons de bits dans la portée 03/00 à 
03/09.

La représentation codée d’une fonction de commande avec des paramètres, mais sans Pu ou Ps, 
représente cette fonction de commande avec la valeur par défaut du paramètre.

Fonction de commande Représentation codée

BPH (Coupure autorisée ici)
BS (Espace arrière)
CR (Retour chariot)
HPB (Retour arrière de caractère)
HPR (Avancée relative de caractère)
GCC (Composition des caractères graphiques) 
IGS (Identification du sous-répertoire 

graphique)
JFY (Pas de justification)
LF (Changement de ligne)
NBH (Pas de coupure ici)
PLD (Interligne partiel vers le bas)
PLU (Interligne partiel vers le haut)
PTX (Textes parallèles)
SCS (Etablissement de 1'espacement- 

caractères)
SGR (Choix de la mise en valeur graphique)
SHS (Choix de 1'espacement-caractères)
SACS (Etablissement d'un écart supplémentaire 

entre les caractères)
SLS (Etablissement de 1'espacement-ligne)
SOS (Début de chaine)
SRCS (Etablissement d'un écart réduit entre 

les caractères)
SSW (Choix de la largeur du caractère ESPACE) 
SP (ESPACE)
SRS (Début de chaine inverse)
ST (Fin de chaine)
STAB (Tabulation sélective)
SUB (Remplacement)
SVS (Choix de 1'espacement-ligne)
VPB (Position de ligne en arrière)
VPR (Position de ligne en avant)

08/02
00/08
00/13
CSI Pn 06/10 
CSI Pn 06/01 
CSI Ps 02/00 05/15

CSI Ps 02/00 04/13 
CSI 02/00 04/06 
00/10 
08/03 
08/11 
08/12
CSI Ps 05/12

CSI Pn 02/00 06/07 
CSI Ps... 06/13 
CSI Ps 02/00 04/11

CSI Pn 02/00 05/12 
CSI Pn 02/00 06/08 
09/08

CSI Pn 02/00 06/06 
CSI Pn 02/00 05/11 
02/00
CSI Ps 05/11 
09/12
CSI Ps 02/00 05/14 
01/10
CSI Ps 02/00 04/12 
CSI Pn 06/11 
CSI Pn 06/05
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A N N E X E  D  

(à la Recommandation T.416) 

Résumé des identificateurs d’objets

(à titre d’information)

Les valeurs des identificateurs d’objets ASN.l sont assignées dans différentes sections de la 
présente Recommandation. Elles sont résumées ci-après:

Valeur de 
de l'identificateur 

d'obj et
Signification Section

( 2 8 1 6 2 )

( 2 8 1 6 3 )

( 2 8 1 6 4 )

( 2 8 2 6 0 )

( 2 8 2 6 1 )

( 2 8 2 6 2 )

( 2 8 3 6 0 )

Identifie le module attributs de présentation 9.2 
des caractères

Identifie le module attributs de codage 9.3
des caractères

Identifie le module attributs de profil 9.4
des caractères

Identifie la classe d'architecture de contenu 7.4
de caractères de forme formatée

Identifie la classe d'architecture de contenu 7.4
de caractères de forme retraitable

Identifie la classe d'architecture de contenu 7.4
de caractères de forme formatée retraitable
Identifie le type de codage de la norme 8.1
ISO 2022
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Recommandation T.417

ARCHITECTURE DE DOCUMENTS OUVERTE (ODA) ET FORMAT D’ECHANGE - 

ARCHITECTURE DE CONTENU GRAPHIQUE EN POINTS *)

SOMMAIRE

1 P o r t é e

2  R é f é r e n c e s  n o r m a t i v e s

3 D é f i n i t i o n s

4 P r i n c i p e s  g é n é r a u x

4.1 Architectures de contenu
4.2 Contenu
4.3 Attributs de présentation
4.4 Attributs de portion de contenu
4.5 Codage de l’information de contenu
4.6 Tableau de surfaces élémentaires d’image

5 P r i n c i p e s  d e  p o s i t i o n n e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ’i m a g e

5.1 Concepts de base
5.2 Modèle d’image d’éléments d’image
5.3 Positionnement des éléments d’image
5.4 Positionnement des éléments d’image dans un objet physique de base

6 D é f i n i t i o n  d e s  a t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n  d e  c o n t e n u  g r a p h i q u e  e n  p o i n t s

6J Attributs de présentation communs
6.2 Attributs physiques de présentation
6.3 Attributs logiques de présentation
6.4 Attributs de classe d’architecture de contenu

7 D é f i n i t i o n  d e s  a t t r i b u t s  d e  l a  p o r t i o n  d e  c o n t e n u  g r a p h i q u e  e n  p o i n t s

7.1 Attributs de codage communs
7.2 Attributs de codage
7.3 Attributs de l’information de contenu
7.4 Interactions avec les attributs d’architecture de document

8 D é f i n i t i o n s  f o r m e l l e s  d e s  t y p e s  d e  d o n n é e s  d é p e n d a n t  d e  l ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  g r a p h i q u e

e n  p o i n t s

8.1 Introduction
8.2 Représentation des attributs de présentation
8.3 Représentation des attributs de codage
8.4 Représentation des caractéristiques non essentielles et des défauts non normalisés

9 S c h é m a s  d e  c o d a g e

9.1 Schéma de codage de la télécopie du groupe 4
9.2 Schéma de codage de la télécopie du groupe 3
9.3 Schéma de codage

*) Ce texte est aligné avec le texte final correspondant à International Standard ISO 8613-7.
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10 Processus de form atage du contenu

10.1 Introduction
10.2 Notation
10.3 Méthode de mise en page du contenu de dimension fixe
10.4 Méthode de mise en page du contenu de dimension pondérable

11 P r o c e s s u s  d e  r e s t i t u t i o n  d u  c o n t e n u

11.1 Introduction
11.2 Processus de restitution du contenu pour la forme formatée
11.3 Processus de restitution du contenu pour la forme formatée retraitable

12 D é f i n i t i o n  d e s  c l a s s e s  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  g r a p h i q u e  e n  p o i n t s

12.1 Résumé des attributs de présentation de contenu graphique en points
12.2 Résumé des attributs de portion de contenu graphique en points

A n n e x e  A  - Résumé des classes d’architecture de contenu graphique en points
A n n e x e  B  - Recommandations pour la mise au point de niveaux d’architecture de contenu graphique en 

points dans les profils d’application

1 Portée

1.1 Les Recommandations de la série T.410 visent à faciliter l’échange de documents.
Dans le cadre des Recommandations de la série T.410, les documents sont considérés comme étant 

des éléments tels que des mémorandums, des lettres, des factures, des formulaires et des rapports 
pouvant inclure des images et des tableaux. Les éléments de contenu utilisés à l’intérieur des 
documents peuvent inclure des caractères graphiques, des éléments graphiques géométriques et des 
éléments graphiques en points qui peuvent tous faire potentiellement partie d’un document.

R e m a r q u e  - Les Recommandations de la série T.410 sont conçues de manière à permettre des 
extensions multiples, concernant notamment des caractéristiques typographiques, la couleur, les 
tableurs et des types additionnels de contenu (son, par exemple).
1.2 Les Recommandations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de documents au moyen de 
transmissions de données ou de l’échange de supports de stockage.

Les Recommandations de la série T.410 concernent l’échange de documents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

permettre la présentation voulue par l’expéditeur;
permettre un traitement tel que l’édition et le reformatage.

La composition d’un document destiné à l’échange peut revêtir des formes diverses:
forme formatée, qui permet la représentation du document;
forme retraitable, qui permet le traitement du document;
forme retraitable, qui permet à la fois la présentation et le traitement du document.

Les Recommandations de la série T.410 prévoient également l’échange d’informations de struc
tures O D A  utilisées pour le traitement des documents échangés.

De plus, les Recommandations de la série T.410 permettent l’échange de documents contenant un 
ou plusieurs types de contenus différents tels que texte, images, éléments graphiques et son.
1.3 La présente Recommandation définit:

les architectures de contenu graphique en points qui peuvent être utilisées en même temps
que l’architecture de document définie dans la Recommandation T.412;
la structure interne des portions de contenu qui sont structurées conformément à une 
architecture de contenu graphique en points;
les aspects de positionnement et de restitution concernant la présentation de contenu 
graphique en points dans un objet physique de base;
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un processus de formatage du contenu qui, accompagné du processus de formatage du 
document défini dans la Recommandation T.412, spécifie la méthode permettant de déter
miner les dimensions des objets physiques de base pour les portions de contenu graphique 
en points;
les attributs de présentation et de portion de contenu applicables aux architectures de 
contenu graphique en points.

2 Références normatives

Les Recommandations et les normes internationales mentionnées ci-après contiennent des clauses 
qui, grâce aux références indiquées dans le présent texte, constituent les dispositions des Recom
mandations de la série T.410. Au moment de la publication, les éditions indiquées étaient valables. 
Toutes les normes sont l’objet de révision et les parties d’accord fondées sur les Recommandations de 
la série T.410 devront dans la mesure du possible tenir compte des éditions les plus récentes des 
normes indiquées ci-après. Les membres de 1TSO et de la CEI disposent de fichiers où figurent les 
Recommandations et les normes actuellement valables.

Rec. T.4 (1984): Normalisation des télécopieurs du groupe 3 pour la transmission de 
documents.

- Rec. T.6 (1984): Schémas de codage et fonctions de commande de codage de la télécopie 
pour les télécopieurs du groupe 4.
Rec. X.208 (1988): Spécification de la notation de syntaxe abstraite numéro un (ASN.l).

3 Définitions

Pour les besoins de la présente Recommandation, les définitions de la Recommandation T.411 
sont valables.

4 Principes généraux

4.1 A r c h i t e c t u r e s  d e  c o n t e n u

La présente Recommandation définit deux classes d’architectures de contenu graphique en
points:

la classe d’architecture de contenu graphique en points formaté, qui permet au contenu de
document d’être présenté selon la volonté de l’expéditeur. Le contenu de forme formatée
ne peut être associé, qu’à des composants physiques de base;
la classe d’architecture de contenu graphique en points formaté retraitable, qui permet
au contenu de document d’être traité et présenté selon la volonté de l’expéditeur. Le
contenu formaté retraitable peut être associé à n’importe quel composant de base.

4.1.1 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  f o r m a t é

Le contenu graphique en points est destiné à être présenté ou restitué par le destinataire 
conformément à la volonté de l’expéditeur. Il n’est pas destiné à être reformaté. Cette forme de 
contenu ne peut être utilisée que dans les documents de forme formatée.

Pour cette forme de contenu, toutes les informations nécessaires pour le positionnement des 
éléments d’image ont été spécifiées. La méthode de positionnement est définie à la section 5.

Une caractéristique particulière de cette forme de contenu est que la position du tableau
d’éléments d’image peut être décalée par rapport à la position de l’objet physique de base. Il en
résulte la possibilité que la zone de l’objet physique de base ne soit pas entièrement utilisée pour 
le positionnement des éléments d’image. Une portion du tableau d’éléments d’image peut également être 
positionnée de telle manière qu’elle soit en dehors de l’objet physique de base. Cette portion n’est 
pas restituée, le cas échéant.
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4.1.2 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u  f o r m a t é  r e t r a i t a b l e

Le contenu graphique en points formaté retraitable est destiné à être présenté, reformaté ou 
restitué par le destinataire conformément à la volonté de l’expéditeur. Cette forme de contenu peut 
être utilisée dans les documents de forme formatée, retraitable et formatée retraitable.

L’expéditeur peut, lorsqu’il utilise cette forme de contenu, spécifier les conditions précises 
de la mise en page et de la restitution du tableau d’éléments d’image. Ou bien, l’expéditeur peut 
spécifier diverses contraintes concernant la mise en page désirée et la restitution du tableau 
d’éléments d’image, c’est-à-dire que les conditions précises ne sont pas spécifiées et la présen
tation est déterminée par le processus de formatage du contenu exécuté par le destinataire.

Lorsque les conditions précises de mise en page sont spécifiées, la méthode de mise en page de 
contenu de dimension fixe est utilisée pour présenter et reproduire le document. Autrement, le 
contenu est formaté et restitué selon la méthode de mise en page de dimension pondérable. Ces 
méthodes de mise en page sont définies à la section 10.

Une caractéristique particulière de ces méthodes de mise en page est que, dans les deux cas,
le contenu est présenté de telle manière que tout l’objet physique de base soit utilisé. En outre, il
est possible de spécifier qu’une portion du tableau d’éléments d’image seulement est à présenter.

4.2 C o n t e n u

Le contenu d’un composant de base conforme à une architecture de contenu graphique en points 
représente une image graphique mosaïque bidimensionnelle sous la forme d’un tableau bidimensionnel 
rectangulaire de s u r f a c e  é l é m e n t a i r e  d ’i m a g e  ( p e l s ) .

Chaque élément du t a b l e a u  d ’é l é m e n t s  d ' i m a g e  comprend des données qui servent à déterminer 
l’image de la surface élémentaire d’image correspondante.

Chaque composant de base ne peut contenir qu’une seule portion de contenu.
Les données qui déterminent l’image d’un élément d’image spécifient un ou deux états, appelés 

"oui" et "non". L’état oui est utilisé pour identifier la couleur de premier plan, et l’état non
pour identifier la couleur d’arrière-plan. La représentation du premier plan et de l’arrière-plan
dans une image n’est pas définie dans la présente Recommandation.

R e m a r q u e  1 - Pour la reproduction sur papier, la couleur d’arrière-plan sera normalement la 
couleur du papier, par exemple, le blanc, et la couleur de premier plan sera une couleur contras
tante, par exemple, le noir.

R e m a r q u e  2  - Une future version de la présente Recommandation pourra permettre la spécifi
cation d’un plus grand nombre d’informations pour chaque élément d’image, permettant ainsi la repré
sentation des images en plusieurs couleurs.

4.3 A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Les attributs de présentation sont applicables aux composants de base et spécifient les 
informations pour la mise en page et la restitution du contenu du composant de base, et ils sont 
définis à la section 6. Ces informations ne peuvent pas être modifiées dans le contenu du composant 
de base à auquel ils s’appliquent.

4.4 A t t r i b u t s  d e  p o r t i o n  d e  c o n t e n u

Les attributs de portion de contenu sont applicables aux portions de contenu et spécifient les 
informations relatives à l’identification et au codage du contenu. Ils sont également utilisés pour
la mise en page et la restitution du contenu de la portion de contenu. Les attributs de portion de 
contenu sont définis à la section 7.

4.5 C o d a g e  d e  l ’i n f o r m a t i o n  d e  c o n t e n u

Les méthodes de codage du tableau d’éléments d’image sans une portion de contenu structurée 
conformément à l’architecture de contenu graphique en points sont spécifiées à la section 9.

4.6 T a b l e a u  d e  s u r f a c e s  é l é m e n t a i r e s  d ’i m a g e  ( p e l s )

Les surfaces élémentaires d’image d’un réseau ont un ordre défini. Le tableau est constitué
d’une séquence ordonnée de rangées de surfaces élémentaires d’image. Chaque rangée du tableau 
contient le même nombre de surfaces élémentaires d’image et comporte une séquence ordonnée de 
surfaces élémentaires d’image qui représente une ligne de l’image.
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5 Principes de positionnement des éléments d’image

Deux méthodes de positionnement des éléments d’image à l’intérieur d’un objet physique de base 
sont décrites dans la présente section. L’une d’elles s’applique aux portions de contenu qui appar
tiennent à l’architecture de contenu de forme formatée. L’autre s’applique aux portions de contenu 
qui appartiennent à l’architecture de contenu de forme formatée retraitable.

Les principes généraux de positionnement qui s’appliquent à ces deux méthodes sont décrits au 
§ 5.4.1. Les § 5.4.2 et 5.4.3 décrivent ensuite les principes spécifiques qui s’appliquent aux formes 
formatée et formatée retraitable du contenu.

Un composant logique de base ayant une classe d’architecture de contenu de, forme formatée et 
formatée retraitable doit subir le processus de formatage de contenu avant d’être positionné et 
restitué. Le processus de formatage de contenu (défini à la section 10) détermine la dimension du 
pavé dans lequel la portion de contenu doit être restituée. Le contenu est ensuite positionné 
conformément aux règles de positionnement de contenu appartenant à la classe d’architecture de 
contenu de forme formatée retraitable.

Toutes les parties d’une portion de contenu graphique èn points qui dépassent les limites de 
l’objet physique de base ne seront pas restituées.
5.1 C o n c e p t s  d e  b a s e

5.1.1 U n i t é s  d e  m e s u r e  e t  d i r e c t i o n s

Pour le contenu graphique en points, l’unité de positionnement des élémênts d’image est 
l’unité de mesure pondérée (SMU).

La S M U  est dérivée de l’unité de mesure de base (BMU) en multipliant la B M U  par un facteur qui
est spécifié par l’attribut "pondération d’unité" (défini dans la Recommandation T.414). La B M U  et la
S M U  sont définies dans la Recommandation T.412 (§ 3.3.4.1 et 3.3.4.2 respectivement).

Toutes les directions sont exprimées sous forme d’angles de rotation dans le sens inverse des
aiguilles .d’üne montre par rapport à un sens de référence spécifié (comme illustré à la 
figure 1/T.417).

FIGURE 1/T.417 

Exemple de sens

5.1.2 S y s t è m e s  d e  c o o r d o n n é e s

Deux systèmes de coordonnées rectangulaires sont utilisés dans le positionnement des éléments 
d’image.

Le premier système est un système de coordonnées sans dimension utilisé pour identifier les 
éléments d’image qui constituent u n , t a b l e a u  d ’é l é m e n t s  d ’i m a g e  d é c o u p é  (défini au § 5.3.1). Dans ce 
système, la source du, système de coordonnées est positionnée au premier élément d’image dans le 
tableau d’éléments d’image. L’un des deux axes est dans la direction des éléments d’image dans chaque 
rangée d’élément d’image. Le second axe est dans la direction des colonnes d’élément d’image. Ce 
système utilise des valeurs de nombres entiers sans dimension non négatives et des paires de 
coordonnées sont notées en utilisant des lettres majuscules.
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Le second système est utilisé pour le positionnement des éléments d’image associés à des 
objets physiques de base. Dans ce système, l’un des deux axes est parallèle à l’axe horizontal du
système de coordonnée de pages (défini dans la Recommandation T.412), et l’autre axe est dans un sens 
à 270° par rapport à l’axe horizontal. Ce système utilise des valeurs rationnelles en unités de
mesure pondérées (SMU) pour identifier des points ou spécifier des longueurs à l’intérieur de l’objet 
physique de base. Les paires de coordonnées sont indiquées en lettres minuscules.
5.2 M o d è l e  d ’i m a g e  d ’é l é m e n t s  d ’i m a g e

Chaque élément d’image est associé à une z o n e  d e  r é f é r e n c e . Le côté de la zone de référence 
le long de la direction du trajet des éléments d’image est égal à l’espacement des éléments d’image, 
et le côté le long de la direction des lignes de progression est égal à l’espacement-ligne.

Chaque zone de référence a un p o i n t  d e  r é f é r e n c e , qui est utilisé pour le positionnement des 
éléments d’image. Le point de référence est défini comme étant le point de la zone de référence situé
dans la direction opposée au trajet des éléments d’image et à la progression des lignes. La position
d’un élément d’image dans un objet physique de base est définie comme étant la position du point de 
référence de la zone de référence de cet élément d’image.

R e m a r q u e  - La position de l’image de l’élément d’image par rapport à la zone de référence 
dépend de la mise en oeuvre, mais il faut que la partie principale de l’image de l’élément d’image 
soit positionnée à l’intérieur de la zone de référence.

5.3 P o s i t i o n n e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ’i m a g e

En général, lors du positionnement * (et, par la suite la restitution) du contenu d’une portion 
de contenu par rapport à l’objet physique de base, une partie seulement du contenu est prise en 
considération. Il existe deux méthodes pour choisir la partie nécessaire du contenu:

spécification d’un tableau d’éléments d’image découpé;
rejet des éléments d’image.

5.3.1 L e  t a b l e a u  d ’é l é m e n t s  d ’i m a g e  d é c o u p é

Le tableau d’éléments d’image découpé est un tableau rectangulaire d’éléments d’image défini 
par deux paires de coordonnées dans le système de coordonnées sans dimension. Les paires diagona- 
lement opposées du tableau d’éléments d’image découpé sont identifiées par les paires de coordonnées 
(XI, Yl) et (X2, Y2) où XI <= X2 et Y1 <= Y2. La figure 2/T.417 illustre le découpage d’une portion 
de contenu.

(0.0)-

Tableau
d 'é lém ents
d'im age
découpé

FIGURE 2/T.417 

Exemple de découpage d’une portion de contenu
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Dans la classe d’architecture de contenu graphique en points formaté, le nombre d’éléments 
d’image à rejeter au début et à la fin de chaque ligne d’éléments d’image peut être spécifié par un 
attribut de codage.

5.4 P o s i t i o n n e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  d a n s  u n  o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

5.4.1 P a r a m è t r e s  d e  p o s i t i o n n e m e n t

Le positionnement des éléments d’image à l’intérieur d’un objet physique de base est déterminé 
par les paramètres suivants (illustrés à la figure 3/T.417):

point initial;
trajet-éléments d’image;
progression-lignes;
espacement des éléments d’image;
espacement-ligne.

Les valeurs de ces paramètres restent constantes à l’intérieur du contenu lié à un objet 
physique de base particulier.

L’utilisation générale de ces paramètres lors du positionnement des éléments d’image est 
décrite ci-dessous et illustrée à la figure 3/T.417. L’applicabilité particulière de ces paramètres 
au contenu de forme formatée et formatée retraitable est décrite dans les § 5.4.2 et 5.4.3 
respectivément. •

Point de référence de
T l'ob je t physique de base Axe horizontal▼ •  -------------

5.3.2 Eléments d ’image rejetés

Espacem ent - ligne

Espacem ent des T0802650-89
élém ents d 'im age

v C oordonnée verticale d 'u n  po in t initial 

h C oordonnée horizontale  d 'u n  po in t initial

Zone de référence d 'un  é lém ent d 'im age

FIGURE 3/T.417

Positionnement des éléments d’image (pels) d’un tableau d’éléments d’image 
découpé à l’intérieur d’un objet physique de base

R e m a r q u e  - Dans le texte suivant, plusieurs titres de sous-sectionS ont été omis.
Le p o i n t  i n i t i a l est le point par rapport auquel tous les éléments d’image sont positionnés 

à l’intérieur d’un objet physique de base.
La valeur du point initial correspond à deux coordonnées (x, y), où x et y représentent les 

distances horizontale et verticale respectivement entre le point initial et le point de référence de 
l’objet physique de base.

Axe
vertical

Point >  

initial

f

Trajet - élém ents d 'im age 

Point de référence d 'u n  é lém ent d 'im age

Progression

•  • •
•1111

• • • • • • • • • •

• • • • • • • • • •

1 •  •  • • • • • • • • • • •i •  •  • • • • • • • • • • •
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Le t r a j e t - é l é m e n t s  d ’i m a g e  est le sens de progression des éléments d’image successifs sur
une ligne „ et il est exprimé par rapport à Taxe horizontal du système de coordonnées de la page
(défini dans la Recommandation T.412).

La p r o g r e s s i o n - l i g n e s  est le sens de progression des lignes successives par rapport au
trajet des éléments d’image.

Les lignes d’éléments d’image sont positionnées de façon que le premier élément d’imagé de
chaque ligne coïncide avec une ligne imaginaire passant par le point initial dans le sens de
progression-lignes.

L ' e s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ’i m a g e  est la distance entre deux éléments d’image adjacents le
long d’une ligne, dans le sens du trajet des éléments d’image.

U  e s p a c e m e n t - l i g n e  est la distance entre deux lignes adjacentes d’éléments d’image. 
L’espacement-ligne peut être inférieure, supérieure ou égale à l’espacement des éléments d’image.

Le r a p p o r t  d ’e s p a c e m e n t  (spacing ratio) est le rapport entre l’espacement-ligne et l’espa
cement des éléments d’image.

Le r a p p o r t  d ’a s p e c t (aspect ratio) d’un tableau d’éléments d’image découpé (pels) qui a été 
positionné dans un objet physique de base est défini comme étant le rapport entre la dimension du
tableau d’éléments d’image dans le sens du trajet des éléments d’image et la dimension dans le sens
de la progression des lignes.

Le premier tableau d’éléments d’image découpé est positionné au point initial.
Chaque élément d’image de la première ligne est positionné le long d’une ligne passant par le

point initial dans le sens du trajet des éléments d’image.
Le premier élément d’image de chaque ligne est positionné le long d’une ligne passant par le

point initial dans le sens de la progression des lignes.

5.4.2 R è g l e s  d e  p o s i t i o n n e m e n t  p o u r  l e  c o n t e n u  d e  f o r m e  f o r m a t é e

Pour cette forme de contenu, les paramètres de positionnement sont explicitement spécifiés par 
les attributs de présentation applicables (voir la section 6).

Il n’est pas possible de définir un tableau d’éléments d’image découpé en utilisant cette 
forme de contenu. Toutefois, un attribut de codage peut être utilisé pour indiquer qu’un nombre 
spécifié d’éléments d’image doit être rejeté au début et à la fin de chaque ligne de la portion de
contenu. Dans ce cas, seuls les éléments d’images restant dans la portion de contenu sont pris en
considération pour leur positionnement.

L’espacement-ligne et l’espacement des éléments d’image sont tous les deux spécifiés par le 
même attribut de présentation, et ils prennent la même valeur à partir de l’ensemble limité de
valeurs spécifiées au § 6.2.2.

Le point initial peut être positionné n’importe où à l’intérieur ou à l’extérieur de l’objet
physique de base. Sa position par défaut (voir le § 6.2.1) est le coin de l’objet physique de base
dans le sens contraire au trajet des éléments d’image et à la progression des lignes.

Tous les éléments d’image à l’intérieur d’une portion de contenu doivent être pris en consi
dération pour leur positionnement (à l’exception des éléments d’image qui ont été rejetés). 
Toutefois, les éléments d’image qui seraient positionnés à l’extérieur de l’objet physique de base ne
sont pas à restituer par le processus de restitution.

5.4.3 R è g l e s  d e  p o s i t i o n n e m e n t  p o u r  l e  c o n t e n u  d e  f o r m e  f o r m a t é e  r e t r a i t a b l e

Pour cette forme de contenu, les paramètres de positionnement sont déterminés à partir des 
informations spécifiées dans les attributs de présentation et de codage, et à partir des dimensions 
de l’objet physique de base.

Le tableau d’éléments d’image découpé est spécifié par un attribut de présentation, qui
choisit la portion de la portion de contenu qui doit être positionnée.

Le trajet des éléments d’image et la progression des lignés sont explicitement spécifiés par 
des attributs de présentation distincts. Le point initial est déterminé à partir du trajet des 
éléments d’image et de la progression des lignes spécifiés, de telle sorte qu’il soit situé dans le
coin de l’objet physique de base dans le sens opposé au trajet des éléments d’image et à la
progression des lignes (voir le § 6.2.1); d’autres valeurs pour le point initial ne peuvent pas être 
spécifiées.
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L’espacement des éléments d’image est fixé de telle sorte qu’il soit égal aux dimensions de 
l’objet physique de base dans le sens du trajet des éléments d’image divisé par le nombre .d’éléments 
d’image par ligne dans le réseau d’éléments d’image délimité. De même, Tespacement-ligne est fixé de 
telle sorte qu’il soit égal aux dimensions de l’objet physique de base dans le sens de la progression
des lignes divisé par le nombre de lignes dans le tableau d’éléments d’image découpé.

Ainsi, le tableau d’éléments d’image découpé est positionné à l’intérieur de l’objet physique 
de base, de telle sorte que les zones de référence de tous les éléments d’image remplissent complè
tement l’objet physique de base. Aucun des éléments d’image dans le tableau d’éléments d’image 
découpé ne peut être positionné à l’extérieur de l’objet physique de base.

6 Définition des attributs de présentation de contenu graphique en points

Les attributs de présentation spécifient les conditions initiales relatives à la mise en page 
et à la restitution du contenu d’un composant de base. Ils peuvent être spécifiés pour les composants 
logiques de base et les composants physiques ainsi que pour les styles de présentation.

Il existe trois catégories d’attributs de présentation graphique en points:
les attributs de présentation logiques qui entrent en vigueur lors du processus de
formatage du contenu, mais sont négligés lors du processus de restitution du contenu;
les attributs de disposition de présentation qui entrent en vigueur lors de processus de 
restitution du contenu. Leurs valeurs sont générées soit par le processus de formatage du 
contenu soit par un processus qui crée ou édite le contenu;
les attributs de présentation communs qui entrent en vigueur lors de l’un ou des deux 
processus de formatage de contenu et processus de restitution.

Ces attributs sont énumérés au tableau 1/T.417.
Pour chaque attribut de présentation, une valeur par défaut est définie. Cette valeur est 

utilisée dans le mécanisme de fixation des valeurs par défaut, défini dans la Recommandation T.412.
La présente section définit également les valeurs des attributs d’architecture de contenu

spécifiques aux architectures de contenu graphique en points. Ces attributs sont définis dans la
Recommandation T.412.

TABLEAU 1 /T.417 
Attributs de présentation graphiqué en points

A t t r i b u t s  c o m m u n s A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e s  

P r o g r e s s i o n - l i g n e s  

D é c o u p a g e

d e n s i t é  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  e n
t r a n s m i s s i o n
d é c a l a g e  i n i t i a l

A t t r i b u t s  l o g i q u e s

e s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  

r a p p o r t  d ' e s p a c e m e n t  

d i m e n s i o n s  d e  l ' i m a g e
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6.1 Attributs de présentation communs

6.1.1 découpage (clipping)
CATEGORIE:
APPLICABILITE:
STRUCTURE:

VALEURS ADMISSIBLES:

Commune
Classe d’architecture de contenu formaté retraitable
Première paire de coordonnées: 

Seconde paire de coordonnées:

Première paire de coordonnées: 

Seconde paire de coordonnées:

Coordonnée X, 
Coordonnée Y 
Coordonnée X, 
Coordonnée Y
nombre entier 
non négatif, 
nombre entier 
non négatif 
nombre entier 
non négatif, 
nombre entier 
non négatif

VALEURS PAR DEFAUT:

DEFINITION:

Première coordonnée: 
Seconde coordonnée:

(0,0)
(N-l, L-l) où:

N  est le nombre d’éléments d’image par ligne 
L est le nombre de lignes

Cet attribut détermine la sous-région du tableau d’éléments d’image, décrite par la portion de
contenu, qui doit être prise en considération par le processus de formatage du contenu et le
processus de restitution du contenu.

Cet attribut se compose de deux paires de coordonnées. La première paire spécifie le premier
élément d’image qui fait partie du tableau choisi. La seconde paire spécifie le dernier élément
d’image qui fait partie du tableau choisi.

REMARQUE:
Chaque coordonnée de la première paire doit être inférieure ou égale à la coordonnée corres

pondante de la seconde paire.

6.1.2 progression-lignes
CATEGORIE:
APPLICABILITE:

VALEURS ADMISSIBLES: 
V A L E U R  PAR DEFAUT: 
DEFINITION:

Commune
Classes d’architecture de contenu formaté et formaté 
retraitable
90, 270 degrés
90 degrés

Cet attribut spécifie la direction de la progression des lignes successives, par rapport au 
trajet des éléments d’image.

6.1.3 trajet-éléments d’image

CATEGORIE:
APPLICABILITE:

VALEURS ADMISSIBLES: 
V A L E U R  PAR DEFAUT: 
DEFINITION:

Commune
Classes d’architecture 
retraitable
0, 90, 180, 270 degrés 
0 degré

de contenu formaté et formaté

Cet attribut spécifie le sens de progression des éléments d’image successifs le long d’une 
ligne, par rapport à l’axe horizontal de l’objet physique de base.
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6.2 A t t r i b u t s  p h y s i q u e s  d e  p r é s e n t a t i o n

6.2.1 décalage initial (initial offset) 
CATEGORIE:
APPLICABILITE:
STRUCTURE:

VALEURS ADMISSIBLES:

VALEURS PAR DEFAUT:

Présentation
Classe d’architecture de contenu formaté
Deux paramètres: coordonnée horizontale

coordonnée verticale
Coordonnée horizontale: tout nombre entier 
Coordonnée verticale: tout nombre entier
La valeur par défaut de cet attribut dépend du trajet des 
éléments d’images et de la progression des lignes définis 
dans le tableau 2/T.417.

DEFINITION:
Cet attribut spécifie la position du point initial par rapport à l’objet physique de base.
Les paramètres "coordonnée horizontale" et "coordonnée verticale" spécifient les coordonnées 

horizontale et verticale, en SMU, du point initial par rapport au point de référence de l’objet 
physique de base. La valeur de chaque coordonnée peut être positive, nulle ou négative; si l’une ou 
les deux coordonnées sont négatives, le point initial sera alors à l’extérieur de l’objet physique de 
base.

R e m a r q u e  - La possibilité de spécifier des valeurs de coordonnées négatives pour le point 
initial est destinée exclusivement à être utilisée avec les architectures de contenu fondées sur la 
Recommandation T.73, comme RF-1 (voir l’annexe B), qui ne prévoient aucun autre mécanisme de 
délimitation.

T A B LEAU 2/T.417
Valeurs par défaut de l’attribut dé présentation "décalage initial"

(position du point initial)

T r a j e t  d e s  
é l é m e n t s  
d ' i m a g e

P r o g r e s s i o n  
d e s  l i g n e s

C o o r d o n n é e
h o r i z o n t a l e

C o o r d o n n é e
v e r t i c a l e

0 2 7 0 0 0
9 0 0 BDV

2 7 0 2 7 0 BDH 0
9 0 0 0

1 8 0 2 7 0 BDH BDV
9 0 BDH 0

9 0 2 7 0 0 BDV
9 0 BDH BDV

R e m a r q u e  - La notation utilisée dans ce tableau est:
BDV Dimension verticale du pavé 
B D H  Dimension horizontale du pavé

6.2.2 densité de transmission des éléments d’image (pel transmission density)
CATEGORIE: .
APPLICABILITE: 
VALEURS ADMISSIBLES: 
V A L E U R  PAR DEFAUT: 
DEFINITION:

Présentation
Classe d’architecture de contenu formaté 
1, 2, 3, 4, 5, 6 B M U  
6 B M U

Cet attribut spécifie une valeur unique pour l’espacement des éléments d’image et 
l’espacement-ligne.
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R e m a r q u e  - La correspondance entre l’espacement des éléments d’image, l’espacement-ligne et 
la résolution est:

E s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  
e t  e s p a c e m e n t - l i g n e  e n  BMU

R é s o l u t i o n  e n  n o m b r e  
d ' é l é m e n t s  d ' i m a g e  

p a r  1 2 0 0  BMU

6 2 0 0
5 2 4 0
4 3 0 0
3 4 0 0
2 6 0 0
1 1 2 0 0

6.3 A t t r i b u t s  l o g i q u e s  d e  p r é s e n t a t i o n

6.3.1 dimensions des images (image dimensions)

CATEGORIE:
APPLICABILITE:
STRUCTURE:

VALEURS ADMISSIBLES:

V A L E U R  PAR DEFAUT: 
DEFINITION:

Logique
Classe d’architecture de contenu formaté retraitable 
Un des quatre paramètres:
a) "largeur contrôlée" ("width controlled") avec des sous-

paramètres:
"largeur minimale" ("minimum width")
"largeur préférée" ("preferred width")

b) "hauteur contrôlée" ("height controlled") avec les sous-
paramètres:

"hauteur minimale" ("minimum height")
"hauteur préférée" ("preferred height")

c) "surface contrôlée" ("area controlled") avec les sous-
paramètres:

"largeur minimale",
"largeur préférée",
"hauteur minimale",
"hauteur préférée",
"indicateur d’aspect" ("aspect ratio flag")

d) "automatique" sans sous-paramètres.
"largeur minimale": 
"largeur préférée": 
"hauteur minimale": 
"hauteur préférée": 
"indicateur d’aspect: 
"automatique":
"automatique"

nombre entier non négatif 
nombre entier non négatif 
nombre entier non négatif 
nombre entier non 
'fixe', 'variable1,
1 nulle 1

négatif

Cet attribut précise les dimensions prévues de l’objet physique de base qui contiendra le
tableau d’éléments d’image découpé.

Les valeurs de la "largeur minimale" et de la "largeur préférée" spécifient respectivement la
limite supérieure et la limite inférieure des dimensions autorisées de l’objet physique de base dans 
un sens perpendiculaire au trajet des éléments d’image. La valeur de la "largeur minimale" ne doit 
pas être supérieure à la valeur de la "largeur préférée".

Les valeurs de la "hauteur minimale" et de la "hauteur préférée" spécifient respectivement la
limite supérieure et la limite inférieure des dimensions de l’objet physique de base dans le sens de 
la progression des lignes. La valeur de la "hauteur minimale" ne doit pas être supérieure à la valeur
de la "hauteur préférée".
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Si l’une ou l’autre valeur ou les deux valeurs des paramètres préférés sont spécifiées, les 
dimensions correspondantes de l’objet physique de base devront être aussi proches que possible de ces 
valeurs.

Si seule la largeur est spécifiée (cas a), cet attribut indique que la hauteur doit être telle 
que le rapport d’aspect du tableau d’éléments d’image découpé est maintenu.

Si seule la hauteur est spécifiée (cas b), cet attribut indique que la hauteur doit être telle 
que le rapport d’aspect du tableau d’éléments d’image découpé est maintenu.

Si les deux gammes de largeurs et de hauteurs sont spécifiées (cas c), la valeur de 
"l’indicateur d’aspect" détermine si le rapport d’aspect du tableau d’éléments d’image découpé doit 
être maintenu ou non pendant la détermination des dimensions de l’objet physique de base.

Si ni la gamme des hauteurs autorisées, ni la gamme des largeurs autorisées n’est spécifiée 
(cas d), cet attribut spécifie que le rapport d’aspect de l’objet physique de base doit être le même 
que le rapport d’aspect du tableau d’éléments d’image découpé, et que la dimension de l’objet 
physique de base dans le sens du trajet des éléments d’image doit être égale à la dimension de la 
surface disponible dans ce sens.

Tous les paramètres spécifiant une hauteur ou une largeur sont spécifiés en SMU.

6.3.2 espacement des éléments d’image (pel spacing)

CATEGORIE: Logique
APPLICABILITE: Classe d’architecture de contenu formaté retraitable
STRUCTURE: Deux paramètres: "longueur" ("length"),

"espacement des éléments 
d’image"("pel spaces") 

ou la valeur: 'nulle'
VALEURS ADMISSIBLES: "longueur": nombre entier positif

"espacement des éléments d’image": nombre entier positif
V A L E U R  PAR DEFAUT: "longueur": 4

"espacement des éléments d’image": 1
DEFINITION:
Cet attribut spécifie la méthode pour déterminer la distance entre des éléments 

d’image successifs le long d’une ligne. Cet attribut se compose soit d’un 'nul' ou des deux
paramètres "longueur" (avec une valeur d’un nombre entier m) et "espacements d’éléments 
d’image" (avec une valeur d’un nombre entier n).

Si l’attribut prend une valeur de 'nul', la méthode de mise en page de contenu de dimen
sion pondérable est appliquée.

Si l’attribut se compose des deux paramètres, le rapport des nombres entiers m  et n (m/n)
spécifie l’espacement en S M U  entre deux éléments d’image successifs, et la méthode de mise en page de 
contenu de dimension fixe est appliquée.

REMARQUE:
Les méthodes de mise en page de contenu de dimension pondérable et fixe sont décrites à la 

section 10.

6.3.3 rapport d’espacement (spacing ratio)
CATEGORIE: Logique
APPLICABILITE: Classe d’architecture de contenu formaté retraitable
STRUCTURE: Deux paramètres: "valeur de l’espacement-ligne"

"valeur de l’espacement des éléments 
d’image"

VALEURS ADMISSIBLES: "Valeur de l’espacement-ligne": nombre entier positif
"Valeur de l’espacement des
éléments d’image": nombre entier positif
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V A L E U R  PAR DEFAUT: "Valeur de l’espacement-ligne": 1
"Valeur de l’espacement des éléments d’image": 1

DEFINITION:
Cet attribut spécifie le rapport entre l’espacement-ligne et l’espacement des éléments d’image 

de l’image représentée par la portion de contenu. Ce rapport doit être respecté par le processus de 
formatage de contenu graphique en points de document (défini à la section 10) en déterminant la 
dimension de pavés, et par le processus de restitution (défini à la section 11) pour éviter la 
distorsion de l’image. <

La valeur de cet attribut se compose de deux paramètres "valeur de l’espacement-ligne" et 
"valeur de l’espacement des éléments d’image", dont le rapport est égal au rapport entre 
l’espacement-ligne et l’espacement des éléments d’image.

REMARQUE:
L’attribut "rapport espacement" n’a d’effet que lorsque la valeur du paramètre "indicateur 

d’aspect" dans l’attribut "dimensions de l’image" est établie à 'fixe'.

6.4 A t t r i b u t s  d e  c l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u

6.4.1 C l a s s e  d ’a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u

La valeur de l’attribut "classe d’architecture de contenu" d’une description d’élément de base 
conforme à la présente Recommandation est un identificateur d’objet ASN.l ayant l’une des valeurs
suivantes:

{2 8 2 7 0 } pour les classes d’architecture de contenu formaté;
{2 8 2 7 2 } pour les classes d’architecture de contenu formaté retraitable.

6.4.2 T y p e  d e  c o n t e n u

La classe d’architecture de contenu formaté peut être spécifiée par l’attribut "type de 
contenu" ayant la valeur 1.

R e m a r q u e  - L’utilisation de l’attribut "type de contenu" au lieu de l’utilisation de 
l’attribut de la classe d’architecture de contenu "classe d’architecture de contenu" est autorisée
uniquement pour compatibilité avec la Recommandation T.73 (1984).

7 Définition des attributs de la portion de contenu graphique en points

Conformément à la Recommandation T.412, les attributs de portion de contenu appartiennent à 
quatre catégories:

attributs d’identification;
attributs de codage communs;
attributs de codage;
attributs d’information de contenu.

Les attributs d’identification sont définis en détail dans la Recommandation T.412.
Les attributs de codage communs sont décrits dans la Recommandation T.412; les valeurs 

d’attribut qui sont propres aux architectures de contenu graphique en points sont données au § 7.1.
Les attributs de codage sont définis au § 7.2 et le format de l’information de contenu, c’est- 

à-dire les valeurs possibles des attributs de l’information de contenu, est indiqué au § 7.3.

7.1 A t t r i b u t s  d e  c o d a g e  c o m m u n s

7.1.1 type de codage (type of coding)
CLASSIFICATION: Pouvant être déterminée par défaut
APPLICABILITE: Classe d’architecture de contenu formaté et formaté

retraitable
STRUCTURE: Identification d’objet ASN.l ou nombre entier non négatif
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sont:

VALEURS ADMISSIBLES: Identificateur d’objet ASN.l
{2 8 3 7 0} pour le 'codage Rec. T.6',
{2 8 3 7 1} pour le 'codage unidimensionnel Rec. T.4',
{2 8 3 7 2} pour le 'codage bidimensionnel Rec. T.4',
{2 8 3 7 3} pour le 'codage bitmap'
nombre entier non négatif: 0 pour le 'codage Rec. T.6‘. 

V A L E U R  PAR DEFAUT: 'codage Rec. T.6 '
DEFINITION:
Pour les architectures de contenu graphique en points, les valeurs possibles de cet attribut

'codage Rec. T.6', conformément au schéma de codage bidimensionnel défini dans la 
Recommandation T.6;
'codage unidimensionnel Rec. T.4', conformément au schéma de codage unidimen
sionnel défini dans la Recommandation T.4;
'codage bidimensionnel Rec. T.4', conformément au schéma de codage bidimen
sionnel défini dans la Recommandation T.4;
'codage bitmap'.

Une explication de ces schémas de codage figure à la section 9.
La valeur de l’attribut "type de codage" d’une description de portion de contenu, conforme à 

la présente Recommandation, est un identificateur d’objet ASN.l ou un nombre entier.
REMARQUE:
Pour le codage bitmap, la relation entre l’ordre des éléments d’image et l’ordre des bits dans 

un octet est telle que le premier élément d’image dans l’ordre des bits est attribué au bit le plus 
important d’un octet.

7.2 A t t r i b u t s  d e  c o d a g e

Ces attributs fournissent les informations requises pour le codage et le décodage de l’infor
mation de contenu, ainsi que d’autres informations qui sont propres à la portion de contenu et 
requises par les processus de formatage et de restitution du contenu.
7.2.1 compression

CLASSIFICATION: Peut être déterminée par défaut.
APPLICABILITE: Classe d’architecture de contenu formaté et formaté

retraitable.
VALEURS ADMISSIBLES: 'Compressé', non compressé.
V A L E U R  PAR DEFAUT: ' compressé '.
DEFINITION:
Cet attribut indique si la technique d’extension de code pour le mode non compressé est 

présente dans la portion de contenu. Cet attribut peut avoir l’une des deux valeurs suivantes:
'compressé' indique que la technique d’extension de code pour le mode non compressé n’est 
pas utilisée;
non 'compressé' indique que la technique d’extension de code pour le mode non compressé 
peut être utilisée.

R e m a r q u e  - Le codage de mode de base (compressé) est utilisé initialement pour le codage de 
toutes ces portions de contenu. L’utilisation de la technique d’extension de code pour le codage de 
mode non compressé aboutit au codage des contenus ultérieurs en mode non compressé.

REMARQUE:
Cet attribut est applicable uniquement si la valeur de l’attribut "type de codage" est 'codage 

Rec. T.6' ou 'codage bidimensionnel Rec. T.4'.
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7.2.2 nombre de lignes (number of lines)
CLASSIFICATION: Non obligatoire.
APPLICABILITE: Classe d’architecture de contenu formaté retraitable.
VALEURS ADMISSIBLES: Nombre entier positif.
DEFINITION:
Cet attribut spécifie le nombre de lignes d’éléments d’image dans une portion de contenu. 
REMARQUE:
Cet attribut prend effet pendant le processus de formatage de contenu.

7.2.3 nombre d’éléments d’image par ligne (number of pels per line)
CLASSIFICATION:

APPLICABILITE:

VALEURS ADMISSIBLES: 
V A L E U R  PAR DEFAUT:

Peut être déterminée par défaut pour les composants de la 
classe d’architecture de contenu formaté.
Obligatoire pour les composants de la classe d’architecture 
de contenu formaté retraitable.
Classe d’architecture 
retraitable.

de contenu formaté et formaté

Nombre entier non négatif.
La valeur par défaut pour les composants de la classe 
d’architecture de contenu formaté dépend de la "densité des 
éléments d’image en transmission" spécifiée au 
tableau 3/T.417.
Aucune valeur par défaut n’est spécifiée pour les composants 
de la classe d’architecture de contenu formatée retraitable.

T A B LEAU 3/T.417

Valeur par défaut de l’attribut de présentation 
"nombre d’éléments d’image par ligne"

D e n s i t é  d e  t r a n s m i s s i o n  
d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  

(B M U )

N o m b r e  p a r  d é f a u t  
d ' é l é m e n t s  d ' i m a g e  p a r  

p a r  l i g n e

1 1 0  3 6 8
2 5 1 8 4
3 3 4 5 6
4 2 5 9 2
5 2 0 7 4
6 1  7 2 8

DEFINITION:
Cet attribut définit le nombre d’éléments d’image dans chaque ligne à l’intérieur d’une 

portion de contenu.
7.2.4 nombre d’éléments d’image rejetés (number of discarded pels)

CLASSIFICATION: 
APPLICABILITE: 
VALEURS ADMISSIBLES: 
V A L E U R  PAR DEFAUT:

Peut être déterminée par défaut.
Classe d’architecture de contenu formaté.
Nombre entier non négatif.
Si le nombre d’éléments d’image par ligne dépasse la longueur 
de la ligne, la valeur par défaut est alors la moitié du 
nombre excédentaire d’éléments d’image rejetés, autrement 
elle est 0.
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DEFINITION:

Cet attribut spécifie le nombre d’éléments d’image qui doivent être rejetés, au début de 
chaque ligne à l’intérieur d’une portion de contenu. Le positionnement de chaque ligne commence à 
partir de l’élément d’image suivant dans la ligne.
7.3 A t t r i b u t s  d e  l ’i n f o r m a t i o n  d e  c o n t e n u

7.3.1 information de contenu (content information)

Pour les architectures de contenu graphique en points, la valeur de cet attribut est une 
chaîne d’octets représentant un tableau d’éléments d’image codés conformément à la valeur de 
l’attribut "type de codage".

7.4 I n t e r a c t i o n s  a v e c  l e s  a t t r i b u t s  d ’a r c h i t e c t u r e s  d e  d o c u m e n t

Les directives de présentation "indivisibilité" et "concaténation" ne sont pas prises en 
considération lors de la présentation du contenu graphique en points associé à un composant logique 
de base.

8 Définitions formelles des types de données dépendant de l’architecture de contenu graphique en 
points

8.1 I n t r o d u c t i o n

Le présent paragraphe contient des définitions formelles utilisant la notation ASN.l (définie 
dans la Recommandation X.208), des types de données correspondant aux attributs de présentation et de 
codage qui s’appliquent aux architectures de contenu graphique en points.

Ces types de données sont les suivants:
le type de données représentant des attributs de présentation spécifiques de
l’architecture de contenu graphique en points dans les composants physiques de base, les
styles de présentation et les listes de valeurs par défaut;

le type de données représentant des attributs de présentation spécifiques de
l’architecture de contenu graphique en points dans des portions de contenu;

le type de données représentant des valeurs non essentielles des attributs de
présentation de l’architecture de contenu graphique en points dans le profil du
document;

le type de données représentant des valeurs non essentielles des attributs de codage de 
l’architecture de contenu graphique en points dans le profil du document;

le type de données représentant les valeurs par défaut non normalisées des attributs de 
présentation et de codage de l’architecture de contenu graphique en points dans le profil 
de document.

8.2 R e p r é s e n t a t i o n  d e s  a t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Le type de données "attributs de contenu graphique en points" ("Raster-Graphics-Attributes")
comporte un ensemble de types de données subordonnées qui spécifient les attributs de présentation de 
contenu graphique en points. Certains de ces types de données subordonnées sont élémentaires tandis 
que d’autres sont structurés et comportent eux-mêmes des types de données subordonnées. Le format de 
ces types de données est indiqué ci-dessous.

Le sous-ensemble de types de données subordonnées qui peut se rencontrer dans un type de
données particulier "attributs graphiques en points" dépend du niveau d’architecture de contenu 
graphique en points particulier qui est spécifié.
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Raster-Gr-Présentation-Attributes {2 8 1 7 2}

DEFINITIONS ::= BEGIN
EXPORTS Raster-Graphics-Attributes, 

One-Of-Four-Angles, 
One-of-Two-Angles, 
Pel-Transmission-Density, 
Measure-Pair,
Clipping,
Pel-Spacing,
Spacing-Ratio,
Image-Dimensions;

Raster-Graphics-Attributes 
pel-path 
line-progression 
pel-transmission-density 
initial-offset 
clipping 
pel-spacing 
spacing-ratio 
image-dimensions
One-Of-Four-Angles

One-Of-Two-Angles

Pel-Transmission-Density

:= SET {

Measure-Pair
horizontal
vertical

Clipping
first-coordinate-pair
second-coordinate-pair

Coordinate-Pair
x-coordinate
y-coordinate

Pel-Spacing 
spacing

length
pel-spacing

null
Spacing-Ratio

line-spacing-value 
pel-spacing-value

Image-Dimension
width-controlled
minimum-width
preferred-width
height-controlled
minimum-height

[0] IMPLICIT One-Of-Four-Angles OPTIONAL,
[1] IMPLICIT One-Of-Two-Angles OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Pel-Transmission-Density OPTIONAL,
[3] IMPLICIT Measure-Pair OPTIONAL,
[4] IMPLICIT Clipping OPTIONÀL,
[5] Pel-Spacing OPTIONAL,
[6] IMPLICIT Spacing-Ratio OPTIONAL,
[7] Image-Dimensions OPTIONAL }

:= INTEGER { d0 (0), 
d90 (1), 
dl80 (2), 
d270 (3) }

INTEGER { d90 (1), 
d270 (3) }

INTEGER {
p6 (1), —  6 B M U  
p5 (2), —  5 B M U  
p4 (3), —  4 B M U  
p3 (4), —  3 B M U  
p2 (5), —  2 B M U  
pl (6), —  1 B M U

SEQUENCE {
[0 ]  IMPLICIT INTEGER
[0 ]  IMPLICIT INTEGER }
SEQUENCE {
[ 0 ] IMPLICIT Coordinate-Pair OPTIONAL,
[1] IMPLICIT Coordinate-Pair OPTIONAL }
S E Q U E N C E {

INTEGER 
INTEGER }

CHOICE {
[ 0 ] IMPLICIT SEQUENCE {

INTEGER,
INTEGER },

[1] IMPLICIT N U L L  }
SEQUENCE {

INTEGER 
INTEGER }

CHOICE {
[ 0 ] IMPLICIT SEQUENCE {

INTEGER,
INTEGER },

[1] IMPLICIT SEQUENCE {
INTEGER,
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série
8.3

8.4

preferred-height
area-controlled
minimum-width
preferred-width
minimum-height
preferred-height
aspect-ratio-flag

INTEGER },
[2] IMPLICIT SEQUENCE {

INTEGER, 
INTEGER, 
INTEGER, 
INTEGER, 
INTEGER {

fixed (0), 
variable (1) }},

[3] IMPLICIT N U L L  }automatic 
E N D
R e m a r q u e  - Les types suivants sont également définis dans d’autres Recommandations de la 
T.410: ' One-Of-Four-Angles', 1 One-Of-Two-Angles1, 'Measure-Pair'.
R e p r é s e n t a t i o n  d e s  a t t r i b u t s  d e  c o d a g e

Raster-Gr-Coding-Attributes {2 8 1 7 3}
DEFINITIONS ::*= BEGIN
EXPORTS Raster-Gr-Coding-Attributes, 

Compression;
Raster-Gr-Coding-Attributes ::

number-of-pels-per-line 
number-of-lines 
compression
number-of-discarded-pels 

Compression ::

E N D

SET {
[0] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL,
[1] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL,
[2] IMPLICIT Compression OPTIONAL,
[3] IMPLICIT INTEGER OPTIONAL }
INTEGER {uncompressed (0), 

compressed (1)}

R e p r é s e n t a t i o n  d e s  c a r a c t é r i s t i q u e s  n o n  e s s e n t i e l l e s  e t  d e s  d é f a u t s  n o n  n o r m a l i s é s

Raster-Gr-Profile-Attributes {2 8 1 7 4}
DEFINITIONS ::= BËGIN
EXPORTS Ra-Gr-Presentation-Feature,

Ra-Gr-Coding-Attribute,
Raster-Gr-Content-Defaülts;

IMPORTS One-Of-Four-Angles,
One-Of-Two-Angles,
Pel-Transmission-Density,
MeasurerPair,
Clipping,
Pel-Spacing,
Spacing-Ratio,
Image-Dimensions;
F R O M  Raster-Gr-Presentation-Attributes,

Compression,
F R O M  Raster-Gr-Coding-Attributes;

Ra-Gr-Presentation-Feature
pel-path
line-progression
pel-transmission-density

-- L e s  v a l e u r s  d ’é t i q u e t t e s  u t i l i s é e s  

—  d e  t é l é c o p i e  d u  G r o u p e  4  c l a s s e  1.

Ra-Gr-Coding-Attribute 
compression

-- L e s  v a l e u r s  d ’é t i q u e t t e s  u t i l i s é e s  

- - d e  t é l é c o p i e  d u  G r o u p e  4  c l a s s e  1.

::= CHOICE {
[9] IMPLICIT One-Of-Four-Angles,
[10] IMPLICIT One-Of-Two-Angles,
[11] IMPLICIT Pel-Transmission-Density }

c i - d e s s u s  p r é s e r v e n t  l a  c o m p a t i b i l i t é  a v e c  l e  f l o t  . d e  d o n n é e s

::= CHOICE {
[0] IMPLICIT Compression }

c i - d e s s u s  p r é s e r v e n t  l a  c o m p a t i b i l i t é  a v e c  l e  f l o t  d e  d o n n é e s
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-Gr-Content-Defaults ::= SET {
pel-path [0] IMPLICIT One-Of-Four-Angles OPTIONAL,
line-progression [1] IMPLICIT One-Of-Two-Angles OPTIONAL,
pel-transmission-density [2] IMPLICIT Pel-Transmission-Density OPTIONAL,
pel-spacing [5] Pel-Spacing OPTIONAL,
spacing-ratio [6] IMPLICIT Spacing-Ratio OPTIONAL,
compression [8] IMPLICIT Compression OPTIONAL }
E N D

9 Schémas de codage

Un tableau d’éléments d’image peut être représenté dans une unité de texte au moyen d’un des 
schémas de codage suivants:

schéma de codage de la télécopie du Groupe 4;
schéma de codage de la télécopie du Groupe 3;
schéma de codage de la bitmap.

9.1 S c h é m a  d e  c o d a g e  d e  l a  t é l é c o p i e  d u  G r o u p e  4

Dans ce schéma de codage, un tableau d’éléments d’image est codé conformément à la Recomman
dation T.6. Les couleurs "noir" et "blanc" dont il est question dans la présente Recommandation
doivent être interprétées comme étant "premier plan" et "arrière-plan", ou "oui" et "non",
respectivement.
9.2 S c h é m a  d e  c o d a g e  d e  l a  t é l é c o p i e  d u  G r o u p e  3

Dans ce schéma de codage, un tableau d’éléments d’image est codé conformément à la Recomman
dation T.4. Les couleurs "noir" et "blanc" dont il est question dans la présente Recommandation
doivent être interprétées comme étant "premier plan" et arrière-plan", ou "oui" et "non"
respectivement.

Lorsqu’on utilise le schéma de codage unidimentsionnel ou bidimensionnel de la Recom
mandation T.4, les données appartenant à chaque portion de contenu doivent être terminées par 
un RTC (retour à la commande) dont le format est défini dans la Recommandation T.4. Si le 
nombre total de bits appartenant à une portion de contenu n’est pas un multiple de huit (c’est-à-
dire un nombre entier d’octets), le RTC doit alors être suivi par le nombre minimum de bits 10 '
de sorte que le dernier bit s’aligne dans une limite d’octet. En outre l’utilisation d’EOL est
nécessaire pour indiquer la fin du codage de chaque ligne d’éléments d’image et faire en sorte que
les mots de code puissent être utilisés de façon récurrente pour coder les suites d’éléments d’image
plus longues que 2624.

Lorsqu’on utilise le schéma de codage bidimensionnel, on peut utiliser n’importe quel nombre
de bits de remplissage et n’importe quelle valeur de paramètre K  sans déclaration dans les attributs
de codage.
9.3 S c h é m a  d e  c o d a g e  b i t m a p

Chaque élément d’un tableau d’éléments d’image peut être dans l’un de deux états distincts.
Ces états sont l’état oui, correspondant à la couleur de premier plan et l’état 'non', correspondant
à la couleur d’arrière-plan. Pour représenter un tel tableau dans une portion de contenu, chaque
élément d’image peut être représenté par un seul bit qui a la valeur '0' ou ’l1 selon l’état de cet
élément d’image. Si l’élément d’image est dans l’état "non", la valeur du bit est '0'; autrement,
la valeur du bit est 111.

Dans le schéma de codage bitmap chaque rangée du tableau d’éléments d’image obtenu est codée, 
à l’intérieur d’une portion de contenu, à l’aide d’une chaîne d’octets. Si le nombre de bits de
chaque rangée du réseau d’éléments d’image n’est pas un multiple de huit, il est alors augmenté du
nombre minimum de bits ’O1, de sorte que le dernier bit corresponde à une limite d’octet.

Lorsque la portion de contenu est décodée, l’attribut de codage "nombre d’éléments d’image par 
ligne" est utilisé pour déterminer le nombre de bits sur chaque ligne qui ont un poids fort, alors
qu’il n’est pas tenu compte des autres bits.

La relation entre l’ordre des éléments d’image et l’ordre des bits dans un octet est telle que
le premier élément d’image dans l’ordre des bits est attribué au bit de plus fort poids dans un
octet.
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R e m a r q u e  - Ce schéma de codage est distinct des schémas de codage de la télécopie des
Groupes 3 et 4 utilisant le mode sans compression.

10 Processus de formatage du contenu

Cette section décrit un processus de formatage du contenu pour les objets logiques de base 
associés à des architectures de contenu graphique en points.

Son objet est d’aider à la compréhension de la sémantique des attributs de présentation et des
attributs de codage en décrivant les résultats requis d’un tel processus. Toutefois, elle n’est pas
destinée à spécifier un quelconque processus qui pourrait être exécuté dans une mise en oeuvre
particulière pour réaliser ces résultats.
10.1 I n t r o d u c t i o n

10.1.1 O b j e t

Le processus de formatage de contenu décrit le processus de formatage de contenu graphique en 
points dans une zone attribuée. Cette zone est appelée surface disponible et elle est déterminée par
le processus de formatage du document défini dans la Recommandation T.412.

L’objet du processus de formatage du contenu est de convertir le contenu associé à des
composants logiques de base en contenu associé à des objets physiques de base.

Le processus de formatage du contenu aboutit à la création d’un ou de plusieurs objets 
physiques de base dans lesquels le contenu doit être positionné. Les dimensions de chaque objet
physique de base sont retournées au processus de formatage du document qui détermine la position 
précise de cet objet physique de base à l’intérieur de la surface disponible.

L’une ou l’autre des deux méthodes ci-après permet de présenter le contenu d’un objet logique
de base:

méthode de mise en page du contenu de dimension fixe; 
méthode de mise en page du contenu de dimension quantifiable.

Le choix de la méthode dépend des attributs de présentation précis associés à l’objet logique
de base.
10.1.2 S u r f a c e  d i s p o n i b l e

Le processus de formatage de contenu est soumis aux contraintes de la surface disponible. Les 
dimensions maximales qu’un objet physique de base peut prendre sont restreintes aux limites de la 
surface disponible.

Pendant la mise en page du contenu associé à un objet logique de base en un objet physique de. 
base, les cas suivants peuvent se présenter:

- lé contenu formaté et retraitable s’intégre dans la surface disponible;
le contenu formaté et retraitable ne s’intégre pas dans les dimensions de la surface
disponible. Dans ce cas, une nouvelle surface disponible est nécessaire.

1 0 A  3  A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

Le processus de formatage de contenu prend en considération les attributs de présentation qui 
s’appliquent à l’objet logique de base auquel le contenu est associé.

Les attributs de présentation s’appliquant au processus de formatage de contenu peuvent être 
spécifiés dans la structure physique générique et les styles de présentation. Les valeurs de ces 
attributs de présentation sont déterminées conformément aux règles par défaut spécifiées dans la 
Recommandation T.412.
10.1.4 A t t r i b u t s  d e  c o d a g e

Le processus de formatage de contenu tient compte des attributs de codage s’appliquant à la
portion de contenu.
10.1.5 C l a s s e s  d ’a r c h i t e c t u r e  d u  c o n t e n u  g r a p h i q u e  e n  p o i n t s

Le processus de formatage de contenu est spécifié exclusivement pour les objets logiques de
base associés à la classe d’architecture de contenu graphique en points formaté retraitable. Le 
processus de formatage contenu ne modifie pas la forme du contenu.
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Pour la classe d’architecture de contenu graphique en points formaté retraitable, un seul cas 
de présentation du contenu dans des objets de base est possible:

objet logique de base unique dans un objet physique de base unique: le contenu d’un objet 
logique de base unique peut être présenté dans un objet physique de base unique, et il 
est le seul contenu associé avec cet objet physique de base.

10.2 N o t a t i o n

10.1.6 M ise en page du contenu

Pour décrire les dimensions de pavé, on utilise la notation suivante:
BDH Dimension horizontale du pavé
BDV Dimension verticale du pavé
NLC Nombre de lignes de la surface de découpe
NPC Nombre d’éléments d’image par ligne de la surface de découpe
A A H Dimension horizontale de la surface disponible
A A V Dimension verticale de la surface disponible
PS Espacement des éléments d’image
SR Rapport d’espacement.

10.3 M é t h o d e  d e  m i s e  e n  p a g e  d u  c o n t e n u  d e  d i m e n s i o n  f i x e

Si la valeur de l’attribut "espacement des éléments d’image" est spécifiée comme 'nulle', 
la méthode de mise en page de contenu de dimension fixe est appliquée.

La méthode de mise en page de contenu de dimension fixe permet de créer un pavé dont les 
dimensions correspondent aux valeurs des attributs suivants:

attributs de présentation (voir le § 6):
"découpage";
"trajet-éléments d’image";
"espacement des éléments d’image";
"rapport d’espacement";

attributs de codage (voir le § 7.2):
"nombre de lignes";
"nombre d’éléments d’image par ligne".

Un processus de formatage de contenu de dimension fixe crée un pavé de dimensions minimales 
nécessaires pour contenir le tableau d’éléments d’image découpé conformément à l’espacement 
d’éléments d’image et à l’espacement-ligne. Il convient de noter que l’espacement d’éléments d’image 
est explicitement spécifié par l’attribut "espacement des éléments d’image", où l’espacement-ligne 
est déterminé à partir de l’espacement des éléments d’image et l’attribut "rapport d’espacement".

Les dimensions horizontales et verticales des pavés sont déterminées de manière que les zones 
de référence de tous les éléments d’image de tableau d’éléments d’image découpé remplissent l’objet 
physique de base. Les dimensions des pavés dépendent du trajet des éléments d’image, de l’espacement 
des éléments d’image, du rapport d’espacement, du nombre d’éléments d’image par ligne et du nombre de 
lignes définis dans le tableau 4/T.417.

T A B L E A U  4/T.417 

Dimensions d’un objet physique de base

T r a j e t  d e s  
é l é m e n t s  d ’ i m a g e

D i m e n s i o n  d u  p a v é  
h o r i z o n t a l  ( B D H )

D i m e n s i o n  d u  p a v é  
v e r t i c a l  ( B D V )

0 ,  1 8 0  
9 0 ,  2 7 0

N P C  *  P S  
NLC  *  P S  *  S R

N L C  *  S R  *  P S  
N P C  *  P S

R e m a r q u e  - La notation utilisée dans le présent tableau est décrite au § 10.2.
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B D H  > A A H  ou B DV > A A V
le pavé ne pourra pas s’insérer dans la surface disponible. Il revient alors au processus de forma
tage du document de déterminer si le processus de formatage du contenu doit être répété pour une 
autre surface zone disponible ou non.
10.4 M é t h o d e  d e  m i s e  e n  p a g e  d u  c o n t e n u  d e  d i m e n s i o n  p o n d é r a b l e

Si la valeur de l’attribut "espacement des éléments d’image" est spécifiée comme étant
'nulle', la méthode de mise en page de contenu pondérable est appliquée. Dans ce cas, l’espacement 
des éléments d’image dépendra de la valeur de l’attribut "dimensions de l’image" et de la surface
disponible fournie par le processus de formatage de document.

L’objet du processus de formatage de contenu pour des portions de contenu de dimension pondé
rable est de formater le contenu, à l’intérieur de la surface disponible, dans un objet physique de
base ayant les dimensions maximales possibles, compte tenu des dimensions de l’image et du rapport
d’espacement spécifiés.

Les dimensions du pavé sont déterminées par:
a) les valeurs des attributs de présentation (voir le § 6):

"découpage";
"trajet-éléments d’image";
"dimension des images";
"rapport d’espacement";

b) les attributs de portion de contenu (voir le § 7.2):
"nombre de lignes";
"nombre d’éléments d’image par ligne".

La méthode de mise en page de contenu de dimension pondérable permet de déterminer le rapport 
d’aspect du tableau d’éléments d’image découpé d’après le "nombre d’éléments d’image par ligne" et le 
"nombre de lignes", compte tenu du "rapport d’espacement":

NPC
r a p p o r t  d ' a s p e c t  =  -- - - - - - - - - - - - - -

NLC * SR

Les dimensions de l’objet physique de base sont déterminées en fonction de la valeur de
l’attribut de présentation "dimensions de l’image"; les quatre cas possibles sont illustrés sur les
figures 4/T.417 à 7/T.417 et sont décrits ci-après:

a) L’attribut "dimension de l’image" spécifie une valeur pour le paramètre "largeur
contrôlée". Dans ce cas, la largeur de l’objet physique de base correspondra à la gamme
de valeurs spécifiée par l’expéditeur.
La détermination des dimensions de l’objet physique de base est limitée par la gamme dé 
largeurs autorisées indiquée par la valeur du paramètre . "largeur contrôlée", par les
dimensions de la surface disponible et par le rapport d’aspect du tableau d’élément
d’image découpé.
Les dimensions de l’objet physique de base doivent être déterminées de façon à ce que:
l’objet physique 'de base s’insère dans la surface disponible; que le rapport d’aspect de
l’objet physique de base soit le même que celui du tableau d’éléments d’image découpé; et
que la largeur de l’objet physique de base ait une valeur comprise dans la gamme des
largeurs autorisées. La largeur de l’objet physique de base doit être en outre déterminée 
de façon que l’écart par rapport à la valeur de la "largeur préférée", spécifiée par le 
paramètre "largeur contrôlée", soit aussi faible que possible.

b) L’attribut "dimensions de l’image" indique une valeur pour le paramètre "hauteur
contrôlée". Dans ce cas, la hauteur de l’objet physique de base sera comprise dans la
gamme spécifiée par l’expéditeur.
La détermination des dimensions de l’objet physique de base est limitée par la gamme de 
hauteurs autorisées indiquée par la valeur du paramètre "hauteur contrôlée", par les
dimensions de la surface disponible et par le rapport d’aspect du tableau d’éléments
d’image découpé.

Si l’une des conditions suivantes se présente:

418 Fascicule VII.6 -  Rec. T.417



Les dimensions de l’ob jet physique de base doivent être déterm inées de façon: que l’objet 
physique de base corresponde à la surface disponible; que le rapport d ’aspect de l’objet 
physique de base soit le même que celui du tableau d ’élém ents d ’im age découpé; et que la 
hauteur de l’ob jet physique de base ait une valeur com prise dans la gamme de hauteurs 
autorisées. La hauteur de l’ob jet physique de base est en outre déterm inée de façon que 
l’écart par rapport à la valeur de la "hauteur préférée", spécifiée par le param ètre
"hauteur contrôlée", soit aussi faible que possible.

L’a ttribu t "dimensions de l’image" indique une valeur pour le param ètre "surface
contrôlée". Dans ce cas, les dimensions de l’ob jet physique de base seront comprises dans 
la gamme spécifiée par l’expéditeur. Cela perm et en particu lier de garan tir que l’objet
physique de base aura une taille fixe.

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base est lim itée par la gamme de 
hauteurs et de largeurs autorisées indiquée par la valeur du param ètre "surface 
contrôlée", par les dimensions de la surface disponible et, selon la valeur fanion de
T 'indicateur d ’aspect" du param ètre "surface contrôlée", par le rapport d ’aspect du 
tableau d ’éléments d’image découpé.

Les dimensions de l’objet physique de base doivent être déterm inées de façon: qu’elles 
correspondent à la surface disponible; que la largeur de l’ob je t physique de base ait une 
valeur comprise dans la gamme de largeurs autorisées; et que la hauteur de l’objet
physique de base ait une valeur comprise dans la gamme de hauteurs au to risées., Si la 
valeur de T 'indicateur d’aspect" est 1 fixe ', l’autre condition imposée aux dim ensions de
l’ob jet physique de base, est que le rapport d’aspect de l’ob je t physique de base doit 
être le même que celui du tableau d ’éléments d ’image découpé. La largeur et la hauteur de
l’ob jet physique de base doivent être en outre choisies de façon que leurs écarts par
rapport aux valeurs préférées, spécifiées par le param ètre "surface contrôlée", soient 
tous deux aussi faibles que possible.

L ’a ttribu t "dimensions de l’image" spécifie une valeur pour le param ètre "automatique". 
Dans ce cas, les dimensions de l’ob jet physique de base seront autom atiquem ent ajustées à 
la mise en page de la page.

La déterm ination des dimensions de l’objet physique de base est lim itée par les 
dim ensions de la surface disponible et par le rapport d ’aspect du tableau d ’éléments 
d ’image découpé.

Les dimensions de l’ob jet physique de base devront être déterm inées de façon: que l’objet 
physique de base corresponde à la surface disponible; que la largeur de l’ob jet physique 
de base ait la même valeur que la dim ension de la surface disponible dans le même sens; 
et que la hauteur de l’ob jet physique de base soit déterm inée de façon que le rapport 
d ’aspect de l’ob jet physique de base soit le même que celui du tableau d ’élém ents d ’image 
découpé.

Si les contraintes indiquées ne peuvent être respectées, le processus de form atage du 
docum ent (défini dans la Recom m andation T.412) doit déterm iner si la m éthode de mise en 
page du contenu doit être répétée pour une autre surface disponible.

Les dimensions d’un objet physique de base sont lim itées à des m ultiples entiers 
de 1 SMU.
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'C ontenu graphique en points

Possibilité de mise en page de page A: A utre possibilité dè mise en page de page B:

Titre

Paragraphe

,  EU
Titre

Paragraphe

T0S01210-87

FIG U R E 4/T.417

Diagrammes illustrant le processus perm ettan t de déterm iner 
les dim ensions d ’un ob je t physique de base
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V aleur de l 'a ttr ib u t «dim ensions de l'im age»: «autom atique» 

•  C o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

(Form atage de la page A)

R apport d 'aspec t du tableau 
d 'é lém ents d 'im age découpé

Largeur de la 
surface disponib le

D im ensions de la 
surface disponib le

•  D i m e n s i o n s  a u t o r i s é e s  

d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

Largeur = largeur de la 
surface disponible

H auteur = largeur de la 
surface d isp o n ib le /rap p o rt 
d 'aspec t

•  D i m e n s i o n s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

Dim ensions de l'ob je t 
physique de base

Dim ensions de la 
surface disponib le

•  M i s e  e n  p a g e ,  p o s i t i o n n e m e n t  e t  r e s t i t u t i o n :  d e s  o b j e t s  d e  b a s e

R em arque  — Dans cet exem ple, 
le positionnem ent de ces objets 
physiques de base suppose un 
ordre de remplissage normal, 
l’attribut «alignement des 
pavés» ayant la valeur «centre», 
de même qu’il y a une sépara
tion entre deux pavés 
consécutifs.

□

p::

Surface disponible 
'/.v.v'.* pour le prochain v'vXv 
Xv ob jet de base vX

S

T0801220-87

FIG U R E 5/T.417

Processus de form atage pour l’a ttribu t de présentation "dim ensions de l’image" 
lorsqu’une valeur est indiquée pour le param ètre "automatique"
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V aleur de l 'a ttr ib u t «dim ensions de l'im age»; 
ensem ble «hau teur de l'image»

•  C o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

Largeur préférée  *--------------------------------------

Largeur m inim ale «------------------------- ►

Valeur de l 'a ttr ib u t «dim ensions de l'image»; 
ensem ble «largeur de l'image»

H auteur m inim ale

A
R apport d 'aspec t du  tableau  
d 'é lém ents d ’image découpé

H auteur préférée

Largeur m inim ale = hau teur m inim ale X rapport 
d 'aspec t

Rem arque  — Les zones hachurées correspondent à une gamme de dim ensions autorisées de l ’objet physique de base. 

•  D i m e n s i o n s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

(Form atage de la page A) (Form atage de la page B)

Dimensions de la 
surface disponible

Rem arque 1 -  L’objet physique de base est délim ité par la ligne en tirets et points.

Rem arque 2  -  Pour spécifier la gamme de largeurs d ’image autorisées et le formatage A, la largeur préférée ne peut être obtenue en 
raison de la largeur disponible.

Rem arque 3  -  Pour spécifier la gamme de hauteurs d’image autorisées et le formatage B, la contrainte principale est la hauteurde la 
surface disponible.

•  M i s e  e n  p a g e ,  p o s i t i o n n e m e n t  e t  r e s t i t u t i o n  

d e s  o b j e t s  d e  b a s e

Rem arque  — Le positionnem ent de ces objets 
physiques de base suppose un ordre de remplis
sage normal, l’attribut «alignement de pavé» 
ayant la valeur «centre» de même qu’il y a une 
séparation entre deux pavés consécutifs.

□
□

b ::

Surface d isponible 
;.pour le prochain 
• ob jet de base XXvXv

FIG U R E 6/T.417

Processus de form atage pour l’a ttrib u t de présentation "dimensions de l’image" 
lorsqu’une valeur est indiquée pour le param ètre "largeur contrôlée" 

ou "hauteur contrôlée"

422 Fascicule VU.6 - Rec. T.417



Valeur de l 'a ttr ib u t «dim ensions de l'im age»: «surface contrô lée»

•  C o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

Largeur préférée •*- 

Largeur minim ale

^  H auteur m inim ale 

H auteur préférée

Rem arque  — Les zones hachurées représentent une gamme de dim ensions autorisées de l’objet physique de base.

•  D i m e n s i o n s  a u t o r i s é e s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

Les dim ensions autorisées de l’objet physique de base sont entièrement déterminées par les contraintes initiales.

•  D i m e n s i o n s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e  ( f o r m a t a g e  d e  l a  p a g e  A )

Valeur de l'ind icateur 
I

d 'aspec t «fixe»

4 V aleur de l 'ind ica teu r
I

d 'a sp ec t «variable»
I

/77

D im ensions de la 
surface d isponible

F orm at du tab leau  d 'é lém ents 
d 'im age découpé

D im ensions de la 
surface disponib le

R em arque — L’objet physique de base est délim ité par la ligne formée de tirets et de points. 

•  P o s i t i o n n e m e n t ,  m i s e  e n  p a g e  e t  r e s t i t u t i o n  d e s  o b j e t s  d e  b a s e

R em arque — Dans cet exem ple, le positionnem ent des 
objets physiques de base suppose un ordre de 
remplissage normal, l’attribut «alignement de pavé» 
ayant une valeur «au centre», de même qu’il y a une 
séparation entre deux pavés consécutifs.

FIG U R E 7/T.417

Processus de form atage pour l’a ttrib u t de présentation "dimensions de l’image" 
lorsqu’une valeur est indiquée pour le param ètre "surface contrôlée"
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11 Processus de restitution du contenu

La présente section décrit un processus de restitution du contenu pour les objets physiques de 
base associés aux architectures de contenu graphique en points.

Son objet est d ’aider à com prendre la sém antique des attributs communs et de présentation et 
des a ttribu ts de codage en décrivant les résultats requis d ’un tel processus. Toutefois, elle n’est 
pas destinée à spécifier un quelconque processus qui pourrait être exécuté dans une mise en oeuvre 
particulière pour réaliser ces résultats.

11.1 Introduction

Le processus de restitu tion du contenu ne s’intéresse qu’aux structures de présentation, aux
styles de présentation et au contenu des composants physiques de base conform es à la présente R ecom 
m andation.

Le processus de restitu tion  du contenu s’applique aux objets physiques de base associés aux
classes d ’architectures de contenu graphique en points form até et form até retraitable.

11.2 Processus de restitution du contenu pour la form e formatée

La présente section décrit com m ent l’image du contenu est influencée par les divers attributs 
de présentation et de codage s’appliquant à la classe d ’architecture de contenu graphique en points 
form até.

Le tableau d ’élém ents d’image à restituer se compose uniquem ent des élém ents d ’image du
tableau d ’élém ents d ’image échangés qui restent après que les éléments d ’image au début de chaque 
ligne, spécifiés par l’a ttribu t de codage "nombre d ’éléments d’image rejetés", aient été retirés. Le
prem ier élém ent d ’image de ce tableau est positionné au point initial.

Le point initial est déterm iné par l’a ttribu t "décalage initial".

Seuls les élém ents d ’image qui sont positionnés entièrem ent à l’in térieur de l’objet physique 
de base sont restitués.

11.3 Processus de restitution de contenu pour la form e form até retraitable

La présente section décrit com m ent l’image du contenu est influencée par les divers attributs 
de présentation et de codage qui s’appliquent à la classe d ’architecture de contenu graphique en 
points form até retraitable.

Le tableau d’éléments d ’image découpé est restitué dans l’ob jet physique de base avec le 
prem ier élém ent d’image au point initial.

Le point initial est déterm iné par le tra je t des éléments d’image, la progression des lignes 
et les dim ensions de l’ob jet physique de base, comme défin i au tableau 2/T.417.

L’espacem ent des éléments d ’image est défin i comme étan t la largeur de l’ob jet physique de 
base divisé par le nom bre d ’éléments d ’image dans une ligne du tableau d ’éléments d ’image découpé.

L’espacem ent-ligne est défin i comme étant la hauteur de l’objet physique de base divisé par le 
nom bre de lignes dans le tableau d ’éléments d ’image découpé.

12 Définition des classes d’architecture de contenu graphique en points

La présente section défin it deux classes d ’architecture de contenu graphique en points, telles 
qu’elles sont décrites au § 4:

classe d’arch itecture de contenu graphique en points form até;

classe d’architecture de contenu graphique en points retraitable.

Les tableaux 5/T .417 et 6/T .417 précisent les catégories de présentation et les attributs de 
portion de contenu qui sont propres à ces classes d’architecture de contenu. Les niveaux d ’arch i
tecture de contenu qui seront utilisés dans les profils d ’application peuvent être définis d’après 
ces classes en utilisant les règles spécifiées dans la R ecom m andation T.411.

12.1 Résumé des attributs de présentation de contenu graphique en points

Le tableau 5/T .417 contient une liste d ’attributs de présentation graphique en points, et 
iden tifie , pour chaque classe d ’architecture de contenu, ceux dont la valeur peut être fixée par 
défaut et ceux qui ne sont pas applicables.
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TABLEAU 5/T.417

Attributs de présentation de contenu graphique en points

A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

C l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e  
d e  c o n t e n u

F o r m a t é R e t r a i t a b l e

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e D D

P r o g r e s s i o n - l i g n e s D D

D e n s i t é  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e  e n  t r a n s m i s s i o n D -

D é c a l a g e  i n i t i a l D

E s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e - D

R a p p o r t  d ' e s p a c e m e n t - D

D é c o u p a g e - D

D i m e n s i o n s  d e  l ' i m a g e - D

Remarque -  La notion utilisée dans le tableau 2/T .417 est la suivante:
Non applicable 

D Applicable et adm ettant une valeur par défaut

12.2 Résumé des attributs de portion de contenu graphique en points

Le tableau 6/T .417 contient une liste d ’attributs de portions graphiques en points, et iden
tifie , pour chaque classe d ’architecture de contenu, ceux qui sont obligatoires, non obligatoires, 
adm ettant une valeur par défau t, et non applicables.

TA BLEA U  6/T.417 

A ttribu ts de portion  de contenu graphique en  points

A t t r i b u t s  d e  p o r t i o n  d e  c o n t e n u

C l a s s e  d ' a r c h i t e c t u r e  
d e  c o n t e n u

F o r m a t é R e t r a i t a b l e

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  d ' i m a g e  p a r  l i g n e D M

T y p e  d e  c o d a g e D D

C o m p r e s s i o n D D

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  d ' i m a g e  r e j e t é s D -

N o m b r e  d e  l i g n e s - NM

Remarque 1 - La notation utilisée dans ce tableau est la suivante:
Non applicable;

D A pplicable et adm ettant une valeur par défaut;
NM A pplicable et non obligatoire;
M Applicable et obligatoire.

Remarque 2 - L’attribut "compression" ne s’applique que si la valeur de l’attribut "type de 
codage" est 'codage de la Recom m andation T .6 ‘ ou 'codage bidim ensionnel de la Recom 
m an d a tio n  T .4 '.
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A N N EX E A

(à titre  d ’inform ation)

La présente annexe résume les attributs de présentation et les attributs de portion de contenu 
qui s’appliquent à chacune des deux classes d ’architecture de contenu (form até retraitable) définies 
au § 12, ainsi que leurs valeurs et valeurs par défaut autorisées.

L’ob je t de la présente annexe est de faciliter la définition des niveaux d ’architecture de 
contenu qui seront utilisés dans les profils d’application de docum ent (voir la Recom m an
dation T.411).

A .l Classe d'architecture de contenu graphique en points formaté

Le contenu re la tif à la classe d ’architecture de contenu ne peut être associé qu’à des 
éléments physiques de base.

A. 1.1 Attributs de présentation

(à la Recommandation T .417)

Résumé des classes d’architecture de contenu graphique en points

A t t r i b u t V a l e u r s  a d m i s s i b l e s V a l e u r  p a r  d é f a u t

T r a j e t - é l é m e n t s  
d  * i m a g e

0 ,  9 0 ,  1 8 0 ,  
2 7 0  d e g r é s

0  d e g r é

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 9 0 ,  2 7 0  d e g r é s 2 7 0  d e g r é s

D e n s i t é  d e s  é l é m e n t s  
d ' i m a g e  e n  
t r a n s m i s s i o n

6 ,  5 ,  4 ,  3 ,  2 ,  
1  BMU

6 BMU

D é c a l a g e  i n i t i a l ( n o m b r e  e n t i e r  
q u e l c o n q u e , n o m b r e  
e n t i e r  q u e l c o n q u e )

v o i r  l a  r e m a r q u e

Remarque - La valeur par défau t de l’a ttribu t "décalage initial" dépend du 
tra je t-é lém ents d ’image et de la progression-lignes, tels qu’ils sont
définis dans le tableau 2/T.417.

A. 1.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s  a d m i s s i b l e s V a l e u r  p a r  d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

v o i r  l a  r e m a r q u e  1

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  r e j e t é s

n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e

v o i r  l a  r e m a r q u e  2

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  R e c .  T . 6 c o d a g e  R e c .  T . 6

C o m p r e s s i o n c o m p r e s s é e ,  n o n  
c o m p r e s s é e  c o m m e  
d a n s  l a  R e c .  T . 6

c o m p r e s s é e  c o m m e  
d a n s  l a  R e c . T . 6

Remarque 1 - Le nom bre par défaut d ’éléments d ’image par ligne dépend de 
la densité des éléments d’image en transm ission, comme indiqué au 
tableau 3/T.417.
Remarque 2 -  Si le nom bre d ’éléments d ’image par ligne dépasse la longueur 
de ligne de l’image, le nom bre par défau t des éléments d ’image rejetés est 
égal à la moitié du nom bre excédentaire d ’éléments d ’image; autrem ent, il 
est égal à zéro.
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Le contenu relevant de la classe d ’architecture de contenu graphique en points form até re tra i
table peut être associé aux objets physiques de base ou aux objets logiques.

A.2.1 Attributs de présentation

A.2 Classe d ’architecture de contenu form até retraitable

A t t r i b u t V a l e u r s  a d m i s s i b l e s V a l e u r  p a r  d é f a u t

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e 0 ,  9 0 ,  1 8 0 ,  2 7 0  d e g r é s 0  d e g r é

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 9 0 ,  2 7 0  d e g r é s 2 7 0  d e g r é s

E s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  d ' i m a g e ( n o m b r e  e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e , 
n o m b r e  e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )
SM U, ' n u l l e 1

( 4 , 1 )  SMU

R a p p o r t  d ' e s p a c e m e n t ( n o m b r e  e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e , 
n o m b r e  e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )

( 1 , 1 )

D é c o u p a g e

P r e m i è r e  p a i r e

D e u x i è m e  p a i r e

( n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e ,  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e )  
( n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e ,  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e )

v o i r  l a  
r e m a r q u e  1

D i m e n s i o n s  d e s  i m a g e s  

L a r g e u r  c o n t r ô l é e  

L a r g e u r  m i n i m a l e  

L a r g e u r  p r é f é r é e

H a u t e u r  c o n t r ô l é e  

H a u t e u r  m i n i m a l e  

H a u t e u r  p r é f é r é e

V o i r  l a  r e m a r q u e  2

n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e

n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e

a u t o m a t i q u e

S u r f a c e  c o n t r ô l é e  

H a u t e u r  m i n i m a l e  

H a u t e u r  p r é f é r é e  

L a r g e u r  m i n i m a l e  

L a r g e u r  p r é f é r é e  

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  

A u t o m a t i q u e

n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  n o n  
n é g a t i f  q u e l c o n q u e  
v a r i a b l e ,  f i x e

n u l l e

Remarque 1 -  La valeur par défaut de "découpage" est la prem ière coordonnée dans la 
portion de contenu (0,0) et la dernière coordonnée (N - l ,  L - l ) ,  où N est le nom bre 
d’éléments d ’image par ligne et L le nom bre de lignes.

Remarque 2 -  Les valeurs minimales ne doivent pas être supérieures aux valeurs 
préférées.
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A.2.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s  a d m i s s i b l e s V a l e u r  p a r  d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e s  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e

N o m b r e  d e  l i g n e s n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  b . i t m a p  
c o d a g e  R e c .  T . 4  
( u n i d i m e n s i o n n e l )  
c o d a g e  R e c .  T . 4  
( b i d i m e n s i o n n e l )  
c o d a g e  R e c .  T . 6

c o d a g e  R e c . T . 6

C o m p r e s s i o n c o m p r e s s é e ,  n o n  
c o m p r e s s é e ,  c o m m e ,  
d a n s  l a  R e c . T . 6

C o m p r e s s é e ,  c o m m e  
d a n s  l a  R e c .  T . 6  
v o i r  l a  r e m a r q u e

Remarque - L ’a ttrib u t "com pression" n ’est p e rtin en t que si l ’a ttrib u t 
"type de codage" est 'codage R ec. T .6 1 ou 'codage b id im ensionnel 
R ec. T .4 '.

AN N EX E B

(à la R ecom m andation T .417)

Recommandations pour la mise au point de niveaux d’architecture 
de contenu graphique en points dans les profils d’application

(à titre  d’inform ation)

La présente section fo u rn it des exemples de défin ition  pour quatre niveaux d ’architecture de 
contenu graphique en points, conform ém ent aux règles spécifiées dans la R ecom m andation T.411:

R F -0  est un exemple d ’un niveau d ’architecture de contenu appartenant à la classe 
d ’architecture de form e form atée. R F -0  est identique à l’architecture de contenu utilisée 
dans le contexte du profil d’application de docum ent défin i dans la Recom m an
dation T.503.

R F-1 est un exem ple d ’un niveau d ’arch itec tu re  de contenu appartenant à la classe 
d ’architecture de contenu de form e form atée. R F-1 est identique à l’architecture de 
contenu utilisée dans le contexte du profil d ’application de docum ent, défin i dans la 
Recom m andation T.501.

R P -0  est un exem ple de niveau d’architecture de contenu appartenant à la classe d’arch i
tecture de contenu form até retraitable. Le contenu relevant de ce niveau peut être mis en 
page en recourant à la m éthode de mise en page de dim ension fixe.

RP-1 est un exem ple de niveau d ’architecture de contenu appartenant à la classe d’arch i
tecture de contenu form até retraitable. Le contenu relevant de ce niveau peut être mis en 
page en u tilisant soit la m éthode de mise en page dim ension fixe (définie au § 10.3), 
soit la m éthode de mise en page dim ension pondérable (définie au § 10.4).

Remarque -  Le profil d ’application devra p eu t-ê tre  préciser d ’autres règles concernant 
l’utilisation de ces niveaux d ’architecture de contenu dans des cas particuliers.
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R F -0  est un niveau d ’architecture de contenu déterm iné à partir de la classe d ’arch itecture  de 
contenu graphique en points form até.

B .l.l Attributs de présentation

B.l Architecture de contenu graphique en points R F -0

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e 0  d e g r é a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 2 7 0  d e g r é s a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

D e n s i t é  d e s  é l é m e n t s  
d ' i m a g e  e n  t r a n s m i s s i o n

6 BMU 5 ,  4 ,  3 ,  BMU v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

B .l.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r
p o s i t i f
q u e l c o n q u e

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  r e j e t é s

n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  
R e c .  T . 6

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

C o m p r e s s i o n c o m p r e s s é e , 
c o m m e  d a n s  l a  
R e c .  T . 6

n o n  c o m p r e s s é e  
c o m m e  d a n s  l a  
R e c .  T . 6

v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

B.2 Architecture de contenu graphique en points RF-1

R F-1 est un niveau d ’architecture de contenu déterm iné à partir de la classe d ’arch itecture de 
contenu graphique en points form até.

B.2.1 Attributs de présentation

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

T r a j  e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e 0  d e g r é a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 2 7 0  d e g r é s a u c u n ë v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

D e n s i t é  d e s  é l é m e n t s  
d ' i m a g e  e n  t r a n s m i s s i o n

5 ,  4  BMU 6 ,  3 ,  2 ,  
1  BMU

a u c u n e  
v o i r  l a  
r e m a r q u e

D é c a l a g e  i n i t i a l n o m b r e  e n t i e r  
q u e l c o n q u e  
n o m b r e  e n t i e r  
q u e l c o n q u e

a u c u n e
/

v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

Remarque - La "densité d ’éléments d’image en transmission" est spécifiée 
'o b lig a to ire ' pour un niveau d ’architecture de contenu graphique en points 
R F -1 .
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B.2.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r
p o s i t i f
q u e l c o n q u e

a u c u n e a u c u n e  
v o i r  l a  
r e m a r q u e

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  
R e c . T . 6

a u c u n e a u c u n e  
v o i r  l a  
r e m a r q u e

C o m p r e s s i o n c o m p r e s s é e ,  
c o m m e  d a n s  l a  
R e c .  T . 6

n o n  c o m p r e s s é e  
c o m m e  d a n s  l a  
R e c .  T . 6

v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

Remarque -  Le "nombre d’éléments d ’image par ligne" et le "type de codage"
sont spécifiés comme 'ob ligato ires' pour le niveau d’architecture de contenu
graphique en points R F-1.

B.3 Architecture de contenu graphique en points R P -0

RP-0 est un niveau d’architecture de contenu déterminé à partir de la classe d’architecture
de contenu graphique en points retraitable; il est présenté en utilisant la m éthode 'dimension
fixe ' du p rocessus de form atage de contenu re tra itab le .

B.3.1 Attributs de présentation

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e 0 ,  9 0 ,  1 8 0 ,  
2 7 0  d e g r é s

a u c u n e V a l e u r  p a r  
d é f a u t  

. n o r m a l i s é e

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 9 0 ,
2 7 0  d e g r é s

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

E s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s -  
d ' i m a g e

( n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l 
c o n q u e  , n o m b r e  
e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )  SMU

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

R a p p o r t  d ' e s p a c e m e n t ( n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l 
c o n q u e ,  n o m b r e  
e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

D é c o u p a g e

P r e m i è r e  p a i r e

S e c o n d e  p a i r e

( n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e , 
n o m b r e  é n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e )  
( n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e , 
n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e )

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e
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B.3.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e a u c u n e

N o m b r e  d e  l i g n e s n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e a u c u n e

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  R e c . T . 6 c o d a g e  b i t m a p  
c o d a g e  R e c . T . 4  
( u n i d i m e n s i o n n e l )  
c o d a g e  R e c . T . 4  
( b i d i m e n s i o n n e l )

v a l e u r  p a r  
d é f a u t  n o r m a l i s é e

C o m p r e s s i o n  
v o i r  l a  
r e m a r q u e

c o m p r e s s é e  c o m m e  
d a n s  l a  R e c . T 6

n o n  c o m p r e s s é e ,  
c o m m e  d a n s  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 6

v a l e u r  p a r  d é f a u t  
n o r m a l i s é e

Remarque - L’a ttrib u t "compression" est applicable un iquem ent si la valeur de 
l’a ttr ib u t "type de codage" est 'c o d a g e  R ec. T .6 ‘ ou 'c o d a g e  b id im en sio n n e l 
R e c . T . 4 ' .

B.4 Architecture de contenu graphique en points RP-1

RP-1 est un niveau d ’architecture de contenu graphique en points déterm iné d ’après la classe 
d’architecture de contenu retraitable; il est mis en page en u tilisant les m éthodes dim ension fixe ou 
dimension pondérable dans le processus de form atage de contenu retraitab le (selon la valeur de 
r'espacem ent des éléments d’image").

B.4.1 Attributs de présentation

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

T r a j e t - é l é m e n t s  d ' i m a g e 0 ,  9 0 ,  1 8 0 ,  
2 7 0  d e g r é s

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

P r o g r e s s i o n - l i g n e s 9 0 ,
2 7 0  d e g r é s

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

E s p a c e m e n t  d e s  é l é m e n t s  
d ' i m a g e

( n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l 
c o n q u e  , n o m b r e  
e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )  
o u  ' n u l '

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

R a p p o r t  d ' e s p a c e m e n t ( n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l 
c o n q u e  , n o m b r e  
e n t i e r  p o s i t i f  
q u e l c o n q u e )

a u c u n e v a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e
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A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

D é c o u p a g e a u c u n e V a l e u r  p a r  
d é f a u t

P r e m i è r e  p a i r e ( n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f

n o r m a l i s é e

q u e l c o n q u e , 
n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e )

S e c o n d e  p a i r e ( n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e ,

i

n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
q u e l c o n q u e )

D i m e n s i o n s  d e  l ’ i m a g e v o i r  l a  
r e m a r q ù e

a u c u n e V a l e u r  p a r
d é f a u t
n o r m a l i s é e

C o n t r ô l e  d e  l a  l a r g e u r
L a r g e u r  m i n i m a l e n o m b r e  e n t i e r  

n o n  n é g a t i f
a u c u n e

L a r g e u r  p r é f é r é e n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f

a u c u n e

C o n t r ô l e  d e  l a  h a u t e u r
H a u t e u r  m i n i m a l e n o m b r e  e n t i e r  

n o n  n é g a t i f
a u c u n e

H a u t e u r  p r é f é r é e n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f

a u c u n e

C o n t r ô l e  d e  l a  s u r f a c e
H a u t e u r  m i n i m a l e n o m b r e  e n t i e r  

n o n  n é g a t i f
a u c u n e

H a u t e u r  p r é f é r é e n o m b r e  e n t i e r a u c u n e
n o n  n é g a t i f

L a r g e u r  m i n i m a l e n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f

a u c u n e

L a r g e u r  p r é f é r é e  

i n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  

A u t o m a t i q u e

n o m b r e  e n t i e r  
n o n  n é g a t i f  
v a r i a b l e ,  f i x e

n u l l e

a u c u n e

Remarque - Les valeurs minimales ne doivent pas être supérieures aux valeurs préférées.

B.4.2 Attributs de portion de contenu

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r  p a r  
d é f a u t

N o m b r e  d ' é l é m e n t s  
d ' i m a g e  p a r  l i g n e

n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e a u c u n e

N o m b r e  d e  l i g n e s n o m b r e  e n t i e r  
p o s i t i f  q u e l c o n q u e

a u c u n e a u c u n e

T y p e  d e  c o d a g e c o d a g e  R e c .  T . 6 c o d a g e  b i t m a p  
c o d a g e  R e c .  T . 4  
( u n i d i m e n s i o n n e l )  
c o d a g e  R e ç .  T . 4  
( b i d i m e n s i o n n e l )

v a l e u r  p a r  d é f a u t  
n o r m a l i s é e

C o m p r e s s i o n  
v o i r  l a  
r e m a r q u e

c o m p r e s s é e ,  c o m m e  
d a n s  l a
R e c o m m a n d a t i o n  T . 6

n o n  c o m p r e s s é e ,  
c o m m e  d a n s  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 6

v a l e u r  p a r  d é f a u t  
n o r m a l i s é e

Remarque - L ’a ttrib u t "compression" est applicable uniquem ent si la valeur de 
l ’a ttr ib u t "type de codage" est 'c o d a g e  R ec. T .6 ' ou 'c o d a g e  b id im en sio n n e l 
R ec. T .4 '.
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Recommandation T.418

A R C H ITEC TU R E DES DOCUM ENTS O U V ERTE (ODA) E T  FO R M A T D ’E C H A N G E -  
A R C H ITEC TU R E DE C O N TEN U  G R A PH IQ U E G EO M ETR IQ U E x)
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Ce texte est aligné sur la version finale de la norm e in ternationale correspondante 
ISO 8613-2.

Fascicule VII.6 - Rec. T.418 433



Annexe A -  Résumé des identificateurs d ’objet ASN.l

Annexe B -  Recom m andations pour la mise au point de niveaux d ’architecture de contenu graphique
géom étrique dans les profils d ’application de docum ent

Annexe C  -  D ifférences essentielles entre prim itives de caractères dans les éléments graphiques
géom étriques et dans le contenu d’un composant de base structuré conform ém ent aux 
architectures de contenu de caractères définies dans la Recom m andation T.416

1 Portée

1.1 Les Recom m andations de la série T.410 visent à faciliter l’échange de documents.

Dans le cadre des Recom m andations de la série T.410, les docum ents sont considérés comme étant 
des élém ents tels que des m em oranda, des lettres, des factures, des form ulaires et des rapports 
pouvant inclure des images et des tableaux. Les éléments de contenu utilisés à l’in térieur des 
docum ents peuvent inclure des caractères graphiques, des éléments graphiques géométriques et des 
éléments graphiques en points qui peuvent tous faire potentiellem ent partie d ’un document.

Remarque -  Les Recom m andations de la série T.410 sont conçues de m anière à perm ettre des 
extensions m ultiples, concernant notam m ent des caractéristiques typographiques, la couleur, les 
tableurs et de types additionnels de contenu (son, par exemple).

1.2 Les Recom m andations de la série T.410 s’appliquent à l’échange de docum ents au moyen de
transmissions de données ou de l’échange de supports de stockage.

Les Recom m andations de la série T.410 concernent l’échange de docum ents pour l’une ou l’autre 
des fins suivantes:

perm ettre la représentation voulue par l’expéditeur;

perm ettre un traitem ent tel que l’édition et le reform atage.

La com position d ’un docum ent destiné à l’échange peut revêtir des form es diverses: 

form e form atée, qui perm et la représentation du document; 

form e retraitable, qui perm et le traitem ent du document;

form e retraitable form atée, qui perm et à la fois la représentation et le traitem ent du
docum ent.

Les Recom m andations de la série T.410 prévoient également l’échange d’inform ations de struc
turés ODA utilisées pour le traitem ent des documents échangés.

De plus, les Recom m andations de la série T.410 perm ettent l’échange de docum ents contenant un 
ou plusieurs types de contenus d ifféren ts tels que texte, images, éléments graphiques et son.

1.3 La présente Recom m andation

a) défin it une architecture de contenu graphique géom étrique pouvant être utilisée en 
liaison avec l’architecture de docum ent définie dans la Recom m andation T.412;

b) défin it une in terface qui perm et d ’utiliser un contenu structuré conform ém ent à ISO 8632 
dans le cadre de docum ents structurés conform ém ent aux dispositions de la Recom m an
dation T.412;

c) défin it les aspects du positionnem ent et de la restitution qui s’appliquent à la présen
tation de cette architecture de contenu graphique géom étrique dans un objet physique de 
base;

d) défin it les attributs de présentation qui s’appliquent à cette architecture de contenu 
graphique géométrique;

e) décrit un processus de form atage du contenu qui, en même temps que le processus de 
form atage de docum ent décrit dans la Recom m andation T.412, déterm ine la mise en page du 
contenu graphique géom étrique dans les objets physiques de base et déterm ine les 
dimensions de ces objets physiques de base.
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2 Références normatives

Les Recom m andations et les normes internationales suivantes contiennent des dispositions qui, 
lorsque le texte y renvoie, constituent des dispositions de la présente R ecom m andation. Les éditions 
citées sont valides à l’heure de la publication. Toutes les normes internationales sont sujettes à
révision et les parties à des accords fondés sur la présente R ecom m andation sont encouragées à 
é tudier la possibilité d ’appliquer les plus récentes éditions des normes internationales m entionnées 
ci-dessous. Les mem bres de la CEI et de l’ISO tiennent à jo u r des registres des norm es in terna
tionales en cours de validité.

Rec. T.50 (1984), A lphabet international n° 5.

Rec. X.208 (1988), Spécification de la syntaxe abstraite num éro un (A SN .l).

ISO 8632-1: 1987, Systèmes de traitem ent de l’inform ation - G raphiques inform atiques -
M étafichier pour le stockage et le transfert de l’inform ation de descrip tion  d ’image -
Partie 1: Spécification fonctionnelle.

ISO 8632-3: 1987, Systèmes de traitem ent de l’inform ation - G raphiques inform atiques -
M étafichier pour le stockage et le transfert de l’inform ation de description d ’image -
Partie 3: Codage binaire.

3 Définitions, symboles, abréviations et conventions

3.1 Définitions

Aux fins de la présente R ecom m andation, il convient d ’appliquer les défin itions contenues dans
la Recom m andation T.411. De plus, les définitions spécifiées dans ISO 8632 s’appliquent à la présente
Recom m andation.

3.2 Symboles, abréviations et conventions

3.2.1 CGM

Ce sigle est utilisé pour désigner le M étafichier graphique inform atique ("Com puter graphies 
Metafile") défin i dans ISO 8632. Il est utilisé pour qualifier les term es définis dans cette norme 
internationale (par exem ple, éléments CGM).

3.2.2 Eléments CGM particuliers

Aux fins de la présente partie , chaque fois qu’il est question d ’élém ents CGM , ils sont écrits 
en majuscules; par exem ple, MODE ECHELLE.

3.2.3 Concepts CGM

Chaque fois qu’il est question des concepts définis dans CGM , ils sont écrits à la fois en 
majuscules et en m inuscules, par exem ple, Mode Echelle ou Coordonnées d’appareils virtuels.

3.2.4 Largeur et hauteur

La largeur est utilisée dans la présente Recom m andation pour exprim er l’étendue d ’une surface
bidim ensionnelle dans le sens donné contraire aux aiguilles d ’une m ontre à partir du sens horizontal
spécifié par l’a ttribu t de présentation graphique géom étrique "orientation".

La hauteur est utilisée dans le contexte de la présente R ecom m andation pour exprim er l’étendue 
d’une surface bidim ensionnelle perpendiculaire à sa largeur.

Remarque -  La largeur ou la hauteur sont utilisées conjointem ent avec une référence à une 
zone; par exemple, largeur de la surface disponible.

4 Principes généraux

4.1 Classes d ’architecture de contenu

La présente R ecom m andation défin it une classe d ’arch itecture de contenu géom étrique 
graphique:

une form e form atée retraitable, qui perm et de tra iter un contenu de docum ent et également 
de le présenter selon la volonté de l’expéditeur. Le contenu de form e form atée re tra i
table peut être associé à n’im porte quel composant de base.
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4.2 Contenu

U ne portion de contenu qui est structurée conform ém ent à une architecture de contenu graphique 
géom étrique représente une seule image picturale. La représentation est fondée sur le m étafichier 
graphique inform atique (CGM ) défin i dans ISO 8632 (voir le § 7.2).

Le CGM  fourn it un form at approprié pour le stockage, le recouvrem ent et l’échange d’in fo r
m ation de description d ’image. Ce form at est composé d ’un ensemble ordonné d ’éléments. Ces éléments
sont divisés en groupes qui servent à:

a) structu rer l’inform ation dans le m étafichier;

b) spécifier la précision des valeurs utilisées dans le m étafichier;

c) com m ander l’affichage de l’image;

d) exécuter des actions de dessin de base;

e) com m ander les attribu ts des actions de dessin de base;

f) fou rn ir un accès aux capacités des dispositifs non normalisés.

La norm e ISO 8632 défin it la form e (syntaxe) et le com portem ent fonctionnel (sémantique) de
ces éléments.

4.3 Attributs de présentation

L’architecture de contenu géom étrique graphique défin it . les attributs de présentation 
graphique géom étrique applicables aux composants physiques de base et aux composants logiques de 
base. Les a ttribu ts de présentation géom étrique graphique orientent le processus de form atage du 
contenu et spécifient les conditions initiales au début de la présentation du contenu associé à 
l’ob jet de base.

Seuls les attribu ts de présentation géom étrique graphique peuvent être supprim és par les 
éléments CG M  (voir le § 6.1.1) dans le contenu du composant de base auquel ils s’appliquent.

4.4 Codage de l ’information de contenu

L ’ensemble ordonné d ’éléments de portions de contenu est codé conform ém ent au codage "binaire" 
défin i dans ISO 8632-3 et constitue un CGM  complet.

L ’application fonctionnelle représentée par les attributs de présentation géométrique 
graphique spécifiant les défauts CGM  (voir le § 6.1.1) et les groupes d ’éléments CGM  est celle 
définie par ISO 8632-1 et ISO 8632-3, sauf que:

a) les règles de fixation des valeurs par défau t sont modifiées (voir le § 10.2.1);

b) le CGM  ne contient qu’une seule image.

4.5 M ise en page et restitution du contenu

L’architecture de contenu géom étrique graphique décrit un processus de form atage du contenu 
qui crée un objet physique de base et déterm ine les dimensions de cet ob jet dans lequel le contenu 
associé à l’o b je t logique de base doit être présenté.

Elle décrit égalem ent un processus de restitution de contenu qui déterm ine l’image du 
contenu.

5 Positionnement

5.1 Introduction

La présente section décrit les principes généraux concernant le positionnem ent d ’une partie de 
l’espace de Coordonnées d ’appareils virtuels (VDC) à l’in térieur des objets physiques de base.

Cette partie est désignée sous le nom de région d ’intérêt. C’est une région rectangulaire 
dans l’espace VDC, et elle est défin ie par deux coordonnées d ’appareils virtuels appelées "premier 
angle" et "second angle".

Remarque -  L ’espace VDC est utilisé dans la norme ISO 8632 pour positionner des éléments 
géom étriques graphiques, spécifier des directions, des dim ensions, etc.

5.2 Unités de mesure et directions

Le positionnem ent de contenu géom étrique graphique dans un ob jet physique de base est spécifié
par rapport à un système de coordonnées orthogonales.
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La défin ition  de la région d ’intérêt spécifie l’origine et les directions des axes du système 
de coordonnées, par rapport à l’ob jet physique de base.

La figure 1/T .4 18 illustre com m ent la région d ’in térêt peut, selon les coordonnées de l’espace 
VDC désignées comme étant le "prem ier angle" et le "second angle", a ffec ter l’orientation des axes 
utilisés lors de la restitution du contenu géom étrique graphique.

Les unités de mesure des axes x et y du système de coordonnées sont déterm inées par le rapport 
des dimensions de la région d ’in térêt aux dimensions de l’ob jet physique de base.

Gam m e VDC

Région d 'in té rê t 
((1 ,3), (5,6))

Région d 'in té rê t 
((1 ,6 ), (5,3))

L : angle inférieur gauche 
du support de sortie 

R : angle supérieur d ro it 
du support de sortie

FIG U R E 1/T .4 18

Equivalence d’une image virtuelle définie dans l’espace VDC avec 
un support de sortie (par exemple, une imprimante) avec 

diverses spécifications pour la région d’intérêt

5.3 Relation entre la région d'intérêt et l ’objet physique de base

Lors de l’illustration du contenu graphique géom étrique, l’a ttrib u t de présentation graphique 
géom étrique "orientation de l’image" déterm ine la relation du "prem ier angle" de la région d ’in térêt 
aux angles de l’ob jet physique de base (voir le § 7.1.3).

Le "prem ier angle" de la région d ’in térêt coïncide avec l’angle de l’ob jet physique de base 
défin i par l’a ttribu t de présentation graphique géom étrique "orientation de l’image" (par exemple, 
l’angle in férieur gauche si la valeur de l’a ttribu t de présentation "orientation de l’image" a la 
valeur '0 ° ',  voir le § 6.1.3). Le "second angle" de la région d ’in térêt coïncide avec l’angle diago- 
nalem ent opposé de l’ob jet physique de base. On présume que l’axe x de l’espace VDC correspond 
toujours à la direction parallèle à la largeur de l’objet physique de base. Les figures 2/T.418 
et 3/T.418 illustrent cette correspondance.
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Image CGM avec région d 'in té rê t (1,3), (5,6) telle que norm alem ent tracée sur 
un support de sortie  — La ligne en pointillés représente la région d 'in té rê t — 
Les flèches ind iquen t la d irection  des valeurs de coordonnées croissantes

o rien ta tio n  de

.(5,6)

(U )
La figure ci-dessus est illustrée dans l'ob je t physique de base 
La ligne épaisse représente la lim ite de l'ob je t physique de base

o rien ta tion  de 
l'im age 90°

orien ta tion  de 
l'image 180°

o rien ta tion  de 
l'image 270°

(5,6)

T0801191-89

FIG U R E  2/T.418

R elation de la région d’in térêt avec l’ob jet 
physique de base (axes vers la droite)

Image CGM avec région d 'in té rê t (1 ,6), (5,3) telle que norm alem ent représentée 
sur un support de sortie  — La ligne en pointillés représente la région d 'in té rê t — 
Les flèches ind iquen t la d irection  des valeurs de coordonnées croissantes

........................... (5,3)

(1,6) x
La figure ci-dessus est illustrée dans l 'o b je t physique de base 
La ligne épaisse représente la lim ite de l 'ob je t physique de base

o rien ta tio n  de

(5,3)

o rien ta tio n  de 
l'im age 90°

orien ta tion  de 
l'image 180°

. a

(1,6)

orien ta tion  de 
l'im age 270°

(5,3)

T0801201-89

FIG U R E 3/T.418

R elation de la région d ’in térêt avec l’ob jet 
physique de base (axes vers la gauche)

6 D éfin ition  des a ttribu ts de présentation graphique géom étrique

Les attribu ts de présentation spécifient les contraintes et les conditions initiales relatives 
à la mise en page et à la restitution d ’un composant de base. Elles peuvent être spécifiées pour les 
composants physiques de base, les styles de présentation et les listes des valeurs par défaut.
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a) les a ttribu ts de présentation logiques qui en tren t en vigueur du ran t le processus de
form atage de contenu, mais qui sont négligés du ran t le processus de restitu tion  du 
contenu;

b) les a ttribu ts physiques de présentation qui en tren t en vigueur du ran t le processus de
restitu tion  du contenu. Leurs valeurs sont déterm inées par un processus de form atage du 
contenu ou spécifiées par un processus qui crée ou édite le contenu;

c) les attributs de présentation communs qui en tren t en vigueur pendant les processus de
form atage et de restitu tion  du contenu.

Les attributs de présentation géom étrique graphique sont résumés au tableau 1 /T .4 18.

Les catégories d’attributs de présentation graphique géométrique suivantes sont définies:

TABLEAU 1 /T .4 18 

A ttribu ts de présentation géom étrique graphique

A t t r i b u t s  c o m m u n s A t t r i b u t s  d e  p r é s e n t a t i o n

A n n o n c e u r  d e  c o d a g e  g é o m é t r i q u e  g r a p h i q u e
M i s e  e n  v a l e u r  d e  l a  l i g n e
M i s e  e n  v a l e u r  d u  m a r q u e u r
M i s e  e n  v a l e u r  d u  t e x t e
M i s e  e n  v a l e u r  d e  z o n e  r e m p l i e
M i s e  e n  v a l e u r  d e s  b o r d s
R e p r é s e n t a t i o n  d e s  c o u l e u r s
S p é c i f i c a t i o n  d e  l a  t r a n s p a r e n c e
S p é c i f i c a t i o n  d e  l a  t r a n s f o r m a t i o n
S p é c i f i c a t i o n  d e  l a  r é g i o n  d ' i n t é r ê t
O r i e n t a t i o n  d e  l ' i m a g e

A u c u n  a t t r i b u t  d e  
p r é s e n t a t i o n  n ' e s t  
s p é c i f i é  p o u r  c e t t e  
a r c h i t e c t u r e  d e  c o n t e n u

A t t r i b u t s  l o g i q u e s

D i m e n s i o n s  d e  l ' i m a g e

U ne valeur par défau t est définie pour chaque a ttribu t de présentation. Cette valeur est
utilisée dans les règles de fixation de la valeur par défau t définies dans la R ecom m andation T.412.

La présente section défin it aussi des valeurs spécifiques à l’arch itecture  de contenu géom é
trique graphique pour les a ttribu ts de la classe d’architecture de contenu. Ces a ttribu ts sont 
définis dans la R ecom m andation T.412.

6.1 Attributs de présentation communs

6.1.1 Attributs spécifiant les défauts CGM

Les attributs de présentation suivants fournissent l’inform ation utilisée pour la construction 
et l’in terprétation  des défauts CGM . Ils fournissent l’inform ation utilisée par les processus de
form atage et de restitution.

Remarque -  La présente Recom m andation utilise le term e "défauts CGM" là où la norm e ISO 8632 
utilise le term e "défauts de m étafichier". Cela vise à indiquer, conform ém ent au § 3.2.1, les sém an
tiques d ifférentes des "défauts" lorsqu’elles sont utilisées dans le contexte des R ecom m andations de
la série T.410 (ODA) ou de la norm e ISO 8632 (CGM).

Les valeurs par défau t données pour les param ètres de ces a ttribu ts de présentation ont été
dérivées des défauts des éléments CGM  correspondants spécifiés dans les norm es ISO 8632-1 et 
ISO 8632-3.

Remarque -  Les défauts pour les param ètres spécifiant les valeurs des couleurs directes sont
donnés soit comme "prem ier plan" représentant la couleur du prem ier plan, soit comme "arrière-plan" 
représentant la couleur de l’arrière-p lan  (fond). Le choix de la couleur du prem ier plan et de
l’arrière-p lan  dépend de la mise en oeuvre. Pour la reproduction sur papier, la couleur de l’arrière- 
plan sera norm alem ent la couleur du papier, par exemple le blanc, e t la couleur du prem ier plan sera 
une couleur de contraste, par exemple le noir.
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L’attrib u t de présentation "annonceur de codage graphique géométrique" déterm ine le codage 
des param ètres des autres attributs de défaut CGM  et spécifie les valeurs de défau t des éléments CGM 
correspondants.

Les valeurs des attributs par défaut CGM  qui peuvent s’appliquer à un objet de base sont 
déterm inées par les règles de défaut définies dans la Recom m andation T.412.

La valeur de chaque param ètre d ’un a ttribu t de défau t CGM  est:

a) la valeur spécifiée;

b) si elle n’est pas spécifiée, la valeur définie dans la spécification des valeurs par 
défau t pour l’a ttribu t applicable à ce param ètre.

La présente R ecom m andation ne contient pas des définitions de param ètres d’attributs de 
présentation spécifiant des défauts CGM  qui ont les mêmes définitions et sém antiques que les éléments 
CGM  ou les param ètres de ces éléments CGM  avec des noms correspondants définis dans la norme 
ISO 8632-1. Le présent paragraphe et ses alinéas contiennent les définitions des param ètres pour
lesquels les définitions sont d ifféren tes de celles données dans la norm e ISO 8632-1 et des para
mètres qui ne sont pas définis dans la norm e ISO 8632-1.

Pour certains param ètres, le CGM  défin it des gammes de valeurs comme étant réservées à 
l’enregistrem ent. Les significations de ces valeurs seront définies en u tilisant les procédures 
fixées par l’A utorité  d ’enregistrem ent international de l’ISO pour les articles graphiques.

La spécification des param ètres des attributs de défaut CGM , de leurs valeurs admissibles et 
de leurs valeurs par défau t est présentée sous form e de tableau. Certains de ces param ètres ont des 
valeurs qui se com posent de plusieurs sous-param ètres. Elles sont indiquées en re trait par rapport
aux param ètres à l’aide de caractères plus petits. Les sous-param ètres peuvent aussi avoir une 
structure propre; ce qui est indiqué par une impression également décalée.

Les tableaux 2/T .418, 3/T.418 et 4/T.418 définissent les valeurs de défaut pour les représen
tations en faisceau, les représentations en schéma et les représentations en couleur respectivem ent.
Ces tableaux sont utilisés pour déterm iner l’état de défaut du procédé de restitution (voir 
le § 10.2.1).

TABLEAU 2/T.418 

Représentations de défauts en  faisceau

Représentations
Index de faisceau

1 2 3 4 5

Ligne -
5

Type de ligne 1 (pleine) 2 (tiretée) 3 (pointillée) 4 (tiret-point) (tiret-point-point)

Largeur de ligne 
(si à l'échelle)

(si absolue)

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC

1.0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC

Couleur de ligne 
(si indexée) 
(si directe)

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

Marqueur

Type de marqueur 1 (point) 2 (plus) 3 (astérisque) 4 (cercle) 5 (croix)

Taille de marqueur 
(si à l'échelle)

(si absolue)

1,0
0,01 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,01 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,01 x longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,01 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,01 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

Couleur du marqueur 
(si indexée)
(si directe)

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan
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TABLEAU 2/T.418 (suite)

Représentations
Index de faisceau

1 2 3 4 5

Texte

Index de police 
de caractère 1 1 aucun défini aucun défini aucun défini

Précision du texte chaine caractère aucun défini aucun défini aucun défini

Facteur d'expansion 
des caractères 1,0 0,7 aucun défini aucun défini aucun défini

Espacement des caractères 0,0 0 , 0 aucun défini aucun défini aucun défini

Couleur du texte 
(si indexée) 
(si directe)

1
premier plan

1
premier plan

aucun défini 
aucun défini

aucun défini 
aucun défini

aucun défini 
aucun défini

Surface remplie

Style intérieur creux hachuré hachuré hachuré hachuré

Couleur de remplissage 
(si indexée)
(si directe)

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

Indice de hachurage 1
(lignes parallèles 
horizontales à 
espacement égal)

1
(lignes parallèles 
horizontales à 
espacement égal)

2
(lignes parallèles 
verticales à 
espacement égal)

3
(lignes parallèles 
en pente positive 
à espacement égal)

4
(lignes parallèles 
en pente négative 
à espacement égal)

Indice de motif 1 1 1 1 1

Limite

Type de limite 1 (pleine) 2 (tirets) 3 (pointillés) 4 (tiret-point) (tiret-point-point)

Largeur de limite 
(si à l'échelle)

(si absolue)

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

1,0
0,001 X longueur 
de la plus longue 
dimension de la 
surface VDC de 
défaut

Couleur de limite 
(si indexée)
(si directe)

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

1
premier plan

Fascicule VII.6 - Rec. T.418 441



TABLEAU 3/T.418
Représentations de défauts en schémas

I n s c r i p t i o n  d a n s  l e  t a b l e a u  d e s  m o t i f s
I n d e x  d u  t a b l e a u  d e  m o t i f s

1

NX
( n o m b r e  d e  c o l o n n e s  d a n s  l e  t a b l e a u  d e  m o t i f s )  

NY
( n o m b r e  d e  r a n g é e s  d a n s  l e  t a b l e a u  d e  m o t i f s )

P r é c i s i o n  s u r  l a  c o u l e u r  l o c a l e

C o u l e u r  
T a b l e  d ' i n d e x  

( s i  i n d e x é )

T a b l e  d e  v a l e u r s  
( s i  d i r e c t e s )

1

1

0

{ 1 }

{ p r e m i e r  p l a n )

TABLEAU 4/T.418 

R eprésentations de couleur de défau t

I n s c r i p t i o n  d a n s  l a  t a b l e  d e s  c o u l e u r s
I n d e x  d e  l a  t a b l e  d e s  c o u l e u r s

0 1

V a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e a r r i è r e - p l a n p r e m i e r  p l a n

6.1.1.1 Annonceur de codage graphique géométrique (G éom étrie graphies encoding announcer)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

T y p e  VDC e n t i e r ,  r é e l e n t i e r

P r é c i s i o n  d e  l ' e n t i e r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 1 6

P r é c i s i o n  r é e l l e ( f o r m a t  v i r g u l e  f l o t t a n t e  9 ,  2 3 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  f l o t t a n t e  1 2 ,  5 2 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  1 6 ,  1 6 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  3 2 ,  3 2 )

( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  1 6 , 1 6 )

P r é c i s i o n  d e  l ' i n d e x 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 1 6

P r é c i s i o n  d e  c o u l e u r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 8

P r é c i s i o n  d ' i n d e x  
d e  c o u l e u r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 8

I n d e x  d e  c o u l e u r  
m a x i m a l e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 6 3

E t e n d u e  d e  l a  v a l e u r  
d e  c o u l e u r

p a i r e  q u e l c o n q u e  d e  v a l e u r s  d e  
c o u l e u r  d i r e c t e s

( ( 0 , 0 , 0 ) ,  ( 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 ) )

M o d e  d e  s é l e c t i o n  d e  
c o u l e u r

i n d e x é  -  d i r e c t i n d e x é

P r é c i s i o n  d ' e n t i e r  VDC 1 6 ,  2 4 ,  3 2 1 6

P r é c i s i o n  r é e l l e  VDC
( f o r m a t  v i r g u l e  f l o t t a n t e  9 ,  2 3 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  f l o t t a n t e  1 2 ,  5 2 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  1 6 ,  1 6 )  
( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  3 2 ,  3 2 )

( f o r m a t  v i r g u l e  s t a b l e  1 6 , 1 6 )
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Cet a ttribu t de présentation spécifie les valeurs par défau t pour Type VDC, Précision 
d’E ntier, Précision E ffective, Précision d’index, Précision de Couleur, Précision d’index de couleur, 
Index de Couleur M aximal, E tendue de Valeur de Couleur, M ode de Sélection de Couleur, Précision 
d’E ntier VDC et Précision effective VDC.

Cet a ttribu t de présentation déterm ine également le codage des param ètres des autres attributs 
de défau t CGM.

6.1.1.2 Mise en valeur de ligne (line rendition)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

L a r g e u r  d e  l i g n e  
m o d e  d e  s p é c i f i c a t i o n

a b s o l u e ,  à  l ' é c h e l l e à  l ' é c h e l l e

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
l i g n e e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

T y p e  d e  l i g n e 1  à  5  p l u s  t o u t  t y p e  d e  l i g n e  
e n r e g i s t r é  >  5  ( v o i r  l a  r e m a r q u e ) 1  ( p l e i n e )

L a r g e u r  d e  l i g n e  
( s i  à  l ' é c h e l l e )  
( s i  a b s o l u e )

r é e l  q u e l c o n q u e  > 0 , 0  
t o u t e  v a l e u r  VDC n o n  n é g a t i v e

1 , 0
0 , 0 0 1  x  l o n g u e u r  d e  l a  p l u s  
l o n g u e  d i m e n s i o n  d e  l a  
s u r f a c e  VDC d e  d é f a u t

C o u l e u r  d e  l i g n e  
( s i  i n d e x é e )  
( s i  d i r e c t e )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e  
q u e l c o n q u e

1
p r e m i e r  p l a n

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  l i g n e

t y p e  d e  l i g n e  a s f  
l a r g e u r  d e  l i g n e  a s f  
c o u l e u r  d e  l i g n e  a s f

t o u t  g r o u p e  d e  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  l i g n e  a s f ,  l a r g e u r  
d e  l i g n e  a s f ,  c o u l e u r  d e  l i g n e  
a s f )
g r o u p é e , i n d i v i d u e l l e  
g r o u p é e , i n d i v i d u e l l e  
g r o u p é e , i n d i v i d u e l l e

( i n d i v i d u e l l e , 
i n d i v i d u e l l e , 
i n d i v i d u e l l e )

S p é c i f i c a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  l i g n e  

i n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  l i g n e
r e p r é s e n t a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  l i g n e

t y p e  d e  l i g n e  
l a r g e u r  d e  l i g n e  

( s i  à  l ' é c h e l l e )  
( s i  a b s o l u e )  

c o u l e u r  d e  l i g n e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
t o u t  g r o u p e  d e  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  l i g n e ,  l a r g e u r  d e  
l i g n e ,  c o u l e u r  d e  l i g n e )  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l l e

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l l e  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l l e

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l l e  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l l e

l i s t e  v i d e

Remarque -  Les valeurs admissibles du param ètre sont restreintes aux valeurs normalisées et en re
gistrées. Les valeurs privées ne sont pas autorisées.

Cet a ttribu t de présentation fixe les valeurs de défau t utilisées pour la présentation des 
prim itives de ligne dans la portion de contenu graphique géom étrique. Il spécifie les valeurs de 
défaut pour le M ode de Spécification de la Largeur de Ligne, l’Index de groupage de Lignes, les 
divers attribu ts de ligne CGM , les indicateurs d’aspect de ligne ainsi que les représentations de 
groupage de lignes de défaut.

Fascicule VII.6 -  Rec. T.418 443



Le param ètre des spécifications de groupage de lignes défin it les représentations de ligne
initiales à utiliser pour la restitu tion  d ’un objet de base. Pour chaque représentation non 
spécifiée, on applique les valeurs indiquées dans le tableau 2/T.418.

Ce param ètre se compose d ’une liste de zéro, d ’une ou de plusieurs paires. Chaque paire se
compose de:

a) index de groupage de lignes;

b) représentation de groupage de lignes, qui fourn it les valeurs des a ttribu ts groupés de
ligne CGM .

6.1.1.3 Mise en valeur du marqueur (m arker rendition)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

T a i l l e  d e  m a r q u e u r  
m o d e  d e  s p é c i f i c a t i o n

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
m a r q u e u r

T y p e  d e  m a r q u e u r

T a i l l e  d e  m a r q u e u r  
( s i  à  l ' é c h e l l e )
( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  m a r q u e u r  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  m a r q u e u r

t y p e  d e  m a r q u e u r  à s f  
t a i l l e  d e  m a r q u e u r  a s f  
c o u l e u r  d e  m a r q u e u r  a s f

S p é c i f i c a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  m a r q u e u r  

i n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  m a r q u e u r  
r e p r é s e n t a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  m a r q u e u r

t y p e  d e  m a r q u e u r  
t a i l l e  d e  m a r q u e u r  

( s i  à  l ' é c h e l l e )  
( s i  a b s o l u e )  

c o u l e u r  d e  m a r q u e u r  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

a b s o l u ,  à  l ' é c h e l l e

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

1  à  5  p l u s  t o u t  t y p e  d e  m a r q u e u r  
e n r e g i s t r é  >  5  ( v o i r  l a  r e m a r q u e )

r é e l  q u e l c o n q u e  > 0 , 0  
t o u t e  v a l e u r  VDC n o n  n é g a t i v e

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0
t o u t e  v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e

t o u t  g r o u p e  d e  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  m a r q u e u r  a s f ,  t a i l l e  
d e  m a r q u e u r  a s f ,  c o u l e u r  d e  
m a r q u e u r  a s f )  
g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
t o u t  g r o u p e  d e  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  m a r q u e u r ,  t a i l l e  d e  
m a r q u e u r ,  c o u l e u r  d e  m a r q u e u r )  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

à  l ' é c h e l l e  

1

3  ( a s t é r i s q u e )

1 , 0
0 , 0 1  x  l o n g u e u r  d e  l a  p l u s  
l o n g u e  d i m e n s i o n  d e  l a  
s u r f a c e  VDC d e  d é f a u t

1
p r e m i e r  p l a n

( i n d i v i d u e l , 
i n d i v i d u e l , 
i n d i v i d u e l )

l i s t e  v i d e

Remarque -  Les valeurs admissibles du param ètre sont restreintes aux valeurs normalisées et hom o
loguées. Les valeurs privées ne sont pas autorisées.

Cet a ttribu t de présentation fixe les valeurs de défaut utilisées pour la mise en valeur des 
prim itives de m arqueur dans la portion contenu graphique géom étrique. Il spécifie les valeurs de 
défau t pour le M ode de Spécification de Taille du M arqueur, l’Index de groupage de M arqueur, les
divers attributs de m arqueur CGM , les indicateurs d’aspect de m arqueur ainsi que les représentations 
de groupage de m arqueurs de défaut.

Le param ètre des spécifications de groupage m arqueur défin it les représentations initiales de
m arqueur à utiliser pour la restitu tion  d ’un objet de base. Pour chaque représentation non spécifiée,
les valeurs du tableau 2/T .418 doivent être appliquées.
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Ce param ètre consiste en une liste de zéro, d ’une ou de plusieurs paires, dont chacune se 
compose de:

a) index de groupage m arqueur;
b) représentation de groupage m arqueur fournissant les valeurs pour les a ttribu ts de 

m arqueur groupés CGM.

6.1.1.4 Mise en valeur du texte (text rendition)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

L i s t e  d e  p o l i c e s  d e  
c a r a c t è r e s

t o u t e  l i s t e  d e  n o m s  d e  p o l i c e s  d e  
c a r a c t è r e s  e n r e g i s t r é s  
( v o i r  l a  r e m a r q u e )

L i s t e  c o n t e n a n t  u n  é l é m e n t ,  
l e  n o m  e n r e g i s t r é  d e  t o u t e  
p o l i c e  d e  c a r a c t è r e s  p o u v a n t  
r e p r é s e n t e r  l e  s o u s - e n s e m b l e  
d e  c a r a c t è r e s  i n d é p e n d a n t  d e  
l a  n a t i o n a l i t é  d e  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0

L i s t e  d e  j e u x  d e  
c a r a c t è r e s

t o u t e  l i s t e  d e  ( t y p e  d e  j e u  d e  
c a r a c t è r e s , q u e u e  d e  s é q u e n c e  
d e  d é s i g n a t i o n )

( J e u  d e  9 4  c a r a c t è r e s ,  q u e u e  
d e  s é q u e n c e  d e  d é s i g n a t i o n  
e n r e g i s t r é e  p o u r  u n  j e u  d e  
c a r a c t è r e s  c o m p r e n a n t  l e  
s o u s - e n s e m b l e  i n d é p e n d a n t  d e  
l a  n a t i o n a l i t é  d e  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0 ,  d a n s  l e s  
p o s i t i o n s  s p é c i f i é e s  d a n s  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0 )

T y p e  d e  j  e u x  d e  
c a r a c t è r e s

J e u x  d e  9 4  c a r a c t è r e s ,  j e u x  d e  
9 6  c a r a c t è r e s ,  j e u x  m u l t i o c t e t s  
d e  9 4  c a r a c t è r e s ,  j e u x  m u l t i 
o c t e t s  d e  9 6  c a r a c t è r e s ,  c o d e  
c o m p l e t

Q u e u e  d e  s é q u e n c e  d e  
d é s i g n a t i o n

T o u t e  q u e u e  d e  s é q u e n c e  d e  d é s i 
g n a t i o n  e n r e g i s t r é e

A n n o n c e u r  d e  c o d a g e  
d e  c a r a c t è r e

7  b i t s  d e  b a s e ,  8  b i t s  d e  b a s e  
7  b i t s  é l a r g i ,  8  b i t s  é l a r g i  
( v o i r  l a  r e m a r q u e )

7  b i t s  d e  b a s e

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  t e x t e s

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

I n d e x  d e  p o l i c e  d e  
c a r a c t è r e s  d e  t e x t e

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

P r é c i s i o n  d e  t e x t e c h a i n e , c a r a c t è r e , b a r r e  
o b l i q u e

c h a î n e

F a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  
d e  c a r a c t è r e

r é e l  q u e l c o n q u e  > 0 , 0 1 , 0

E s p a c e m e n t  d e s  
c a r a c t è r e s r é e l  q u e l c o n q u e 0 , 0

C o u l e u r  d u  t e x t e  
( s i  i n d e x é e )  
( s i  d i r e c t e )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0
t o u t e  v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e

1
p r e m i e r  p l a n

H a u t e u r  d e s  c a r a c t è r e s t o u t e  v a l e u r  VDC n o n  n é g a t i v e 0 , 0 1  x  l o n g u e u r  d u  p l u s  l o n g  
c ô t é  d e  l a  s u r f a c e  VDC d e  
d é f a u t

O r i e n t a t i o n  d e s  
c a r a c t è r e s

t o u t e  p a i r e  d e  v e c t e u r s  VDC 
q u i  o n t  u n e  l o n g u e u r  z é r o  e t  
q u i  n e  s o n t  p a s  c o l i n é a i r e s

( ( 0  ; 1 ) ,  ( 1 ; 0 ) )

T r a j e t  d e  t e x t e d r o i t e ,  g a u c h e ,  v e r s  l e  h a u t ,  
v e r s  l e  b a s

d r o i t e
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P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

A l i g n e m e n t  d u  t e x t e n ' i m p o r t e  q u e l  q u a r t é  d e  
( a l i g n e m e n t  h o r i z o n t a l ,  
a l i g n e m e n t  v e r t i c a l ,  a l i g n e m e n t  
h o r i z o n t a l  c o n t i n u ,  a l i g n e m e n t  
v e r t i c a l  c o n t i n u )

( h o r i z o n t a l  n o r m a l ,  
v e r t i c a l  n o r m a l  n / a ,  n / a )

A l i g n e m e n t  h o r i z o n t a l h o r i z o n t a l  n o r m a l , g a u c h e , 
c e n t r e ,  d r o i t ,  h o r i z o n t a l  c o n t i n u

A l i g n e m e n t  v e r t i c a l v e r t i c a l  n o r m a l ,  s o m m e t ,  t ê t e ,  
m i l i e u ,  b a s e ,  s o u b a s s e m e n t ,  
v e r t i c a l  c o n t i n u

A l i g n e m e n t  h o r i z o n t a l  
c o n t i n u r é e l  q u e l c o n q u e

A l i g n e m e n t  v e r t i c a l  
c o n t i n u r é e l  q u e l c o n q u e

I n d e x  d e  j e u x  d e  
c a r a c t è r e s e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

A u t r e  i n d e x  d e  j e u x  
d e  c a r a c t è r e s e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  t e x t e

p o l i c e  d e  c a r a c t è r e s  
d e  t e x t e  a s f

q u i n t u p l e t  q u e l c o n q u e  d e  
( i n d e x  d e  p o l i c e s  d e  c a r a c t è r e s  
d e  t e x t e  a s f ,  p r é c i s i o n  d e  t e x t e  
a s f ,  f a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  d e  
c a r a c t è r e  a s f ,  e s p a c e m e n t  d e  
c a r a c t è r e  a s f ,  c o u l e u r  d e  t e x t e  
a s f )

g r o u p é , i n d i v i d u e l

( i n d i v i d u e l ,  i n d i v i d u e l ,  
i n d i v i d u e l ,  i n d i v i d u e l ,  
i n d i v i d u e l )

p r é c i s i o n  d e  t e x t e  
a s f g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

f a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  
d e  c a r a c t è r e  a s f g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

e s p a c e m e n t  d e  
c a r a c t è r e  a s f g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

c o u l e u r  d e  t e x t e  a s f g r o u p é , i n d i v i d u e l •

S p é c i f i c a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  t e x t e s

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s

l i s t e  v i d e

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  t e x t e s

r e p r é s e n t a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  t e x t e s

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
q u i n t u p l e t  q u e l c o n q u e  d e  
( i n d e x  d e  p o l i c e s  d e  c a r a c t è r e s  
d e  t e x t e s ,  p r é c i s i o n  d e  t e x t e ,  
f a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  d e  
c a r a c t è r e s ,  e s p a c e m e n t  d e  
c a r a c t è r e s ,  c o u l e u r  d e  t e x t e )
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P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

I n d e x  d e  p o l i c e s  d e  
c a r a c t è r e s c o m m e p o u r  i n d i v i d u e l

P r é c i s i o n  d e  t e x t e c o m m e p o u r  i n d i v i d u e l

F a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  
d e  c a r a c t è r e c o m m e p o u r  i n d i v i d u e l

E s p a c e m e n t  d e  
c a r a c t è r e s c o m m e p o u r  i n d i v i d u e l

C o u l e u r  d e  t e x t e  
( s i  i n d e x é e )  
( s i  d i r e c t e )

c o m m e
c o m m e

p o u r  i n d i v i d u e l  
p o u r  i n d i v i d u e l

Remarque -  Les valeurs admissibles du param ètre sont restreintes aux valeurs normalisées e t en re
gistrées. Les valeurs privées ne sont pas autorisées.

Cet a ttribu t de présentation établit les valeurs de défau t utilisées pour la mise en valeur 
des prim itives de texte dans la portion de contenu graphique géom étrique. Il spécifie les valeurs de 
défaut pour la Liste de Polices de Caractères, la Liste de Jeux de Caractères, l’A nnonceur de codage, 
l’Index de groupage de textes, les divers attributs de texte CG M , les indicateurs d ’aspect de texte 
ainsi que les représentations de groupage de textes de défaut.

Le param ètre de spécifications de groupage de textes d é fin it les représentations initiales de 
texte à utiliser pour restituer un objet de base. Pour chaque représentation non spécifiée, les 
valeurs contenues dans le tableau 2/T .418 doivent être appliquées.

Ce param ètre se compose d ’une liste de zéro, une ou plusieurs paires dont chacune comprend:

a) index de groupage de textes;

b) représentation de groupage de textes, qui donne les valeurs applicables aux attribu ts de 
textes groupés CGM.

6.1.1.5 M ise en valeur de surface remplie (filled area rendition)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

S t y l e  i n t é r i e u r c r e u x ,  p l e i n ,  m o t i f ,  h a c h u r é ,  
v i d e

c r e u x

C o u l e u r  d e  r e m p l i s s a g e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e  
q u e l c o n q u e

1
p r e m i e r  p l a n

I n d e x  d e  h a c h u r a g e 1  à  6  p l u s  t o u t  i n d e x  d e  h a c h u 
r a g e  e n r e g i s t r é  >  6  ( v o i r  l a  
r e m a r q u e )

1
( l i g n e s  
t a i e s  à

p a r a l l è l e s
e s p a c e m e n t

h o r i z o n -
é g a l )

I n d e x  d e  m o t i f e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

P o i n t  d e  r é f é r e n c e  d e  
r e m p l i s s a g e

c o o r d o n n é e s  d ' a p p a r e i l  v i r t u e l  
q u e l c o n q u e

p r e m i e r  a n g l e  d e  l a  s u r f a c e  
VDC d e  d é f a u t
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P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

T a i l l e  d e  m o t i f

c o m p o s a n t  x  d u  
v e c t e u r  d e  h a u t e u r

q u a d r u p l e t  q u e l c o n q u e  d e  
( c o m p o s a n t  x  d u  v e c t e u r  d e  

h a u t e u r ,  c o m p o s a n t  y  d u  v e c t e u r  
d e  h a u t e u r ,  c o m p o s a n t  x  d u  
v e c t e u r  d e  l a r g e u r ,  c o m p o s a n t  y  
d u  v e c t e u r  d e  l a r g e u r )  
v a l e u r  VDC q u e l c o n q u e

( 0 ,  h a u t e u r  d e  d é f a u t  d e  
s u r f a c e  V D C ,  l a r g e u r  d e  d é f a u t  
d e  s u r f a c e  V D C ,  0 )

c o m p o s a n t  y  d u  
v e c t e u r  d e  h a u t e u r

v a l e u r  VDC q u e l c o n q u e

c o m p o s a n t  x  d u  
v e c t e u r  d e  l a r g e u r

v a l e u r  VDC q u e l c o n q u e

c o m p o s a n t  y  d u  
v e c t e u r  d e  l a r g e u r

v a l e u r  VDC q u e l c o n q u e
■ .

S p é c i f i c a t i o n s  d u  
t a b l e a u  d e  m o t i f

i n d e x  d e  t a b l e a u  d e  
m o t i f

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s  d u  
t a b l e a u  d e  s c h é m a s  
e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

l i s t e  v i d e

n x  ( n o m b r e  d e  
c o l o n n e s  d u  m o t i f )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

n y  ( n o m b r e  d e  r a n g é e s  
d u  m o t i f )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

p r é c i s i o n  d e  c o u l e u r  
l o c a l e

0 ,  1 ,  2 ,  4 ,  8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2

C o u l e u r
b l o c  d ' i n d e x  
( s i  i n d e x é e )  

b l o c  d e  v a l e u r  
( s i  d i r e c t e )

n x  *  n y  c e l l u l e s  d ' e n t i e r  
q u e l c o n q u e  >  0

n x  *  n y  c e l l u l e s  d e  v a l e u r  d e  
c o u l e u r  d i r e c t e  q u e l c o n q u e

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  r e m p l i s s a g e

s t y l e  i n t é r i e u r  a s f

q u a d r u p l e t  q u e l c o n q u e  d e  
( s t y l e  i n t é r i e u r  a s f ,  c o u l e u r  d e  
r e m p l i s s a g e  a s f ,  i n d e x  d e  
h a c h u r e s  a s f ,  i n d e x  d e  m o t i f  a s f )  
g r o u p é , i n d i v i d u e l

( i n d i v i d u e l , i n d i v i d u e l , 
i n d i v i d u e l ,  i n d i v i d u e l )

c o u l e u r  d e  
r e m p l i s s a g e  a s f

g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

i n d e x  d e  h a c h u r e s  a s f g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

i n d e x  d e  m o t i f  a s f g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

S p é c i f i c a t i o n s  d e  
g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s

l i s t e  v i d e
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I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e

r e p r é s e n t a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

q u a d r u p l e t  q u e l c o n q u e  d e  
( s t y l e  i n t é r i e u r ,  c o u l e u r  d e  
r e m p l i s s a g e ,  i n d e x  d e  h a c h u r e ,  
i n d e x  d e  m o t i f )

S t y l e  i n t é r i e u r c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

C o u l e u r  d e  r e m p l i s s a g e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

I n d e x  d e  h a c h u r e c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

I n d e x  d e  m o t i f c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

Remarque -  Les valeurs admissibles de ce param ètre sont restreintes aux valeurs normalisées et 
enregistrées. Les valeurs privées ne sont pas autorisées.

Cet a ttribu t de présentation établit les valeurs de défau t utilisées pour la représentation de
l’in térieur des prim itives de surfaces rem plies v d’une portion de contenu graphique géom étrique. Il 
spécifie les valeurs de défau t applicables à l’Index de groupage de Rem plissage, aux a ttribu ts des 
diverses surfaces remplies CGM , aux représentations de m otif, aux indicateurs d’aspect des surfaces 
remplies et aux représentations de groupage de remplissage de défau t qui s’appliquent à l’in térieur 
de la surface rem plie.

Le param ètre des spécifications du tableau de m otifs est une liste qui fo u rn it un ensemble
com plet de valeurs pour zéro, une ou plusieurs entrées dans le tableau de m otifs. Pour chaque entrée
non spécifiée de ce tableau, il convient d’appliquer les valeurs du tableau 3/T .418.

Le param ètre des spécifications de groupage de remplissage d é fin it les représentations 
initiales de groupage à utiliser pour restituer un objet de base. Pour chaque représentation  non 
spécifiée, les valeurs du tableau 2/T .418 doivent être appliquées.

Ce param ètre consiste en une liste de zéro, une ou plusieurs paires dont chacune se compose
de:

a) index de groupage de remplissage;
b) représentation de groupages de remplissage fournissant les valeurs applicables aux 

attributs groupés de surfaces remplies CGM.

6.1.1.6 Mise en valeur de limite  (edge rendition)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

L a r g e u r  d e  l i m i t e  
m o d e  d e  s p é c i f i c a t i o n

a b s o l u e ,  à  l ' é c h e l l e à  l ' é c h e l l e

V i s i b i l i t é  d e  l i m i t e o u i , n o n n o n

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
l i m i t e e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0 1

T y p e  d e  l i m i t e 1  à  5  p l u s  t o u t  t y p e  d e  l i g n e  
e n r e g i s t r é  >  5  ( v o i r  l a  r e m a r q u e ) 1  ( p l e i n )

L a r g e u r  d e  l i m i t e  
( s i  à  l ' é c h e l l e )  
( s i  a b s o l u e )

r é e l  q u e l c o n q u e  > 0 , 0
t o u t e  v a l e u r  n o n  n é g a t i v e  d e  VDC

1 , 0
0 , 0 0 1  x  l o n g u e u r  d u  p l u s  
g r a n d  c ô t é  d e  l a  s u r f a c e  VDC 
d e  d é f a u t
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P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

C o u l e u r  d e  l i m i t e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  l i m i t e

t y p e  d e  l i m i t e  a s f  
l a r g e u r  d e  l i m i t e  a s f  
c o u l e u r  d e  l i m i t e  a s f

S p é c i f i c a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  l i m i t e  

i n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  l i m i t e  
r e p r é s e n t a t i o n  d e  
g r o u p a g e  d e  l i m i t e

t y p e  d e  l i m i t e  
l a r g e u r  d e  l i m i t e  

( s i  à  l ' é c h e l l e )  
( s i  a b s o l u e )  

c o u l e u r  d e  l i m i t e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e  
q u e l c o n q u e

t o u t  g r o u p e  d e  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  l i m i t e  a s f ,  l a r g e u r  
d e  l i m i t e  a s f ,  c o u l e u r  d e  l i m i t e  
a s f )
g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é e , i n d i v i d u e l l e  
g r o u p é e , i n d i v i d u e l l e

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
t o u t  g r o u p e  d é  t r o i s  m u l t i p l e t s  
d e  ( t y p e  d e  l i m i t e /  l a r g e u r  d e  
l i m i t e ,  c o u l e u r  d e  l i m i t e )  
c o m m e  p o u r ,  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  
c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

1
p r e m i e r  p l a n

( i n d i v i d u e l ,  i n d i v i d u e l ,  
i n d i v i d u e l )

l i s t e  v i d e

Remarque -  Les valeurs admissibles du param ètre sont restreintes aux valeurs normalisées et enre
gistrées. Les valeurs privées ne sont pas autorisées.

Cet a ttrib u t de présentation établit les valeurs de défaut utilisées pour la présentation des
limites des prim itives de surfaces remplies dans la portion de contenu graphique géom étrique. Il 
spécifie les valeurs de défau t applicables au Mode de Spécification de la Largeur de lim ite, à la
V isibilité de Lim ite, à l’Index de groupage de Lim ites, aux divers attributs de lim ite CGM , aux 
indicateurs d ’aspect de lim ite ainsi qu’aux représentations de groupage de limites de défaut appli
cables aux lim ites de la surface remplie.

Le param ètre des spécifications du groupage de limites défin it les représentations initiales 
de lim ites à utiliser pour la restitution d ’un objet de base. Pour chaque représentation non
spécifiée, il convient d’appliquer les valeurs du tableau 2/T .418. ,

Ce param ètre consiste en une liste de zéro, une ou plusieurs paires dont chacune comprend:

a) index de groupage de limites;

b) représentation de groupage de limites donnant les valeurs des attributs de lim ite groupés
CGM.

6.1.1.7 Représentations de couleurs (colour représentation)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

C o u l e u r  d e  f o n d V a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e  
q u e l c o n q u e

a r r i è r e - p l a n

S p é c i f i c a t i o n s  d u  
t a b l e a u  d e  c o u l e u r s

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  z é r o ,  u n  
o u  p l u s i e u r s  é l é m e n t s  d u  t a b l e a u  
d e  c o u l e u r s

l i s t e  v i d e

I n d e x  d e  d é p a r t e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0

L i s t e  d e  c o u l e u r s t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  u n e  o u  
p l u s i e u r s  v a l e u r s  d e  c o u l e u r  
d i r e c t e s
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Cet a ttrib u t de présentation établit les valeurs de défau t applicables à la C ouleur de Fond et 
défin it les représentations initiales de couleur à utiliser pour la restitu tion  d ’un ob je t de base.

Les spécifications du tableau de couleur du param ètre constituent une liste qui fourn it un 
ensemble com plet de valeurs pour zéro, un ou plusieurs éléments dont chacun fo u rn it une liste de 
spécifications de valeurs de couleur directes ainsi que l’index des entrées du tableau de couleurs de 
départ pour un intervalle continu d ’une ou de plusieurs entrées du tableau de couleurs. Pour chaque 
représentation de couleur non spécifiée, il convient d ’appliquer les valeurs du tableau 4 /T .418.

6.1.1.8 Spécification de la transparence (transparency spécification)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

T r a n s p a r e n c e

C o u l e u r  a u x i l i a i r e  
( s i  i n d e x é e )
( s i  d i r e c t e )

o u i , n o n

e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  
t o u t e  v a l e u r  d e  c o u l e u r  d i r e c t e

o u i

0
a r r i è r e - p l a n

Cet a ttrib u t de présentation établit les valeurs de défau t applicables à la transparence et à 
la couleur auxiliaire.

Remarque 1 -  Les valeurs par défau t de la CO U LEU R  A U X IL IA IR E  spécifiée dans la norme 
ISO 8632-l:1987(E) et la norme ISO 8632-3:1987(E) ne sont pas applicables. En raison de cette 
inapplicabilité, un choix arbitraire de 'fo n d 1 a été effectué.

Remarque 2 -  La couleur auxiliaire défin ie dans ISO 8632, est destinée à être appliquée aux
caractéristiques du m atériel généralem ent disponibles dans les dispositifs en points. Certains dispo
sitifs peuvent ne pas avoir de telles possibilités ou peuvent avoir un sous-ensem ble de ces possibi
lités auxquelles ce param ètre appartient. Des simulations d’une telle caractéristique peuvent être
très complexes. La norm e ISO 8632 n ’exige pas qu’un in terprète CGM  sim ule la caractéristique quand
elle n’est pas disponible dans le m atériel ou le micrologiciel.

6.1.1.9 Spécification de la transformation  (transform ation spécification)

P a r a m è t r e V a l e u r s  a d m i s s i b l e s D é f a u t

S u r f a c e  VDC

R e c t a n g l e  d e  
d é c o u p e

I n d i c a t e u r  d e  
d é c o u p e

t o u t e  p a i r e  d e  c o o r d o n n é e s  
d ' a p p a r e i l  v i r t u e l  d é f i n i s s a n t  
u n  r e c t a n g l e

t o u t e  p a i r e  d e  c o o r d o n n é e s  
d ' a p p a r e i l  v i r t u e l  d é f i n i s s a n t  
u n  r e c t a n g l e

o u i , n o n

( ( 0  ; 0 ) ,  ( 1  ; 1 ) )

c o m m e  p o u r  l a  
s u r f a c e  VDC

o u i

Cet a ttrib u t de présentation établit les valeurs de défau t applicables à l’Extension VDC, au
Rectangle de découpe et à l’Indicateur de découpe.

La coordonnée d ’appareil v irtuel (0; 0) est la valeur sym bolique de l’origine du système de
coordonnées de l’espace VDC. La VDC (1; 1) est la valeur symbolique de:

a) (1,0; 1,0) pour le type VDC 'réel 1

b) (32767, 32767) si le type VDC est 'e n tie r '.

Remarque -  Les valeurs par défaut de la SURFACE VDC pour le type VDC 'ré e l ' spécifié dans 
ISO 8632-l:1987(E) et ISO 8632-3:1987(E) ne sont pas applicables. En raison de ces contradictions, 
un choix arb itra ire  de '(1,0; 1,0)' a été fait pour le second angle.
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6.1.2 Spécification de la région d ’intérêt (région of interest spécification)

Cet a ttribu t de présentation spécifie la région d’in térêt utilisée lors de la mise en page ou
de la restitu tion du contenu de l’ob jet de base.

Cet a ttribu t de présentation se compose de l’un des param ètres suivants:

a) "rectangle", com prenant deux sous-param ètres spécifiant les VDC pour le prem ier angle et
les VDC pour le second angle de la région d ’intérêt;

b) "automatique", ne com prenant aucun sous-param ètre et dont la valeur est 'n u lle '.

La valeur par défau t est le param ètre "automatique".

Si le param ètre "automatique" est spécifié, la région d ’in térêt est la même que la Surface
VDC.

Si les paires de coordonnées du prem ier angle et du second angle sont spécifiées à l’aide du
param ètre "rectangle", la région d ’in térêt est spécifiée par ces valeurs.

6.1.3 Orientation de l ’image (picture orientation)

Cet a ttribu t de présentation spécifie avec quel angle de l’ob jet physique de base doit
coïncider le prem ier angle de la région d ’intérêt.

Cet a ttrib u t de présentation spécifie l’un des quatre angles de l’ob jet physique de base:

0° angle in férieur gauche;
90° angle in férieur droit;
180° angle supérieur droit;
270° angle supérieur gauche.

La valeur de défau t est 0° (angle in férieur gauche).

6.2 Attributs physiques de présentation

A ucun a ttribu t physique de présentation n’est spécifié pour cette architecture de contenu.

6.3 Attributs logiques de présentation

6.3.1 Dimensions de l ’image (picture dimensions)

Cet a ttribu t de présentation spécifie les dim ensions voulues de l’ob jet physique de base qui
doit contenir l’image défin ie par la portion de contenu graphique géom étriqué.

La valeur de cet a ttrib u t consiste en l’un des quatre param ètres suivants:

a) "largeur contrôlée" ("width controlled");

b) "hauteur contrôlée" ("height controlled");

c) "surface contrôlée" ("area controlled");

d) "automatique" ("automatic").

Le param ètre "largeur contrôlée" a deux sous-param ètres "largeur minimale" et "largeur
préférée".

Le param ètre "hauteur contrôlée" a deux sous-param ètres "hauteur minimale" et "hauteur
préférée".

Le param ètre "surface contrôlée" a cinq sous-param ètres:

a) "largeur minimale" ("minimum width");

b) "largeur préférée" ("preferred width");

c) "hauteur minimale" ("minimum height");

d) "hauteur préférée ("preferred height")";

e) "indicateur d ’aspect" ("aspect ratio flag").

Le param ètre "automatique" n’a pas de sous-param ètre et sa valeur est 'n u lle '.

Le sous-param ètre "indicateur d’aspect" a la valeur 'fixe ' ou 'v a riab le '. Tous les autres
sous-param ètres ont des valeurs de nom bres entiers non négatifs exprim ées en SMU.

La valeur de défau t de cet a ttribu t est le param ètre "automatique".
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Les valeurs "Margeur minimale" et "largeur préférée" spécifient la lim ite in férieu re  et la 
lim ite supérieure des largeurs autorisées pour l’ob jet physique de base. La valeur de la "largeur 
minimale" ne doit pas être plus grande que la valeur de la "largeur préférée".

Les valeurs de "hauteur minimale" et de "hauteur préférée" spécifien t l'a lim ite in férieure  et 
la lim ite supérieure des hauteurs autorisées pour l’objet physique de base. La valeur de la "hauteur 
minimale" ne doit pas être plus grande que la valeur de la "hauteur préférée".

Si l’une ou l’autre des valeurs de "largeur préférée" et de "hauteur préférée" ou ces deux
valeurs sont spécifiées, les dimensions de l’ob jet physique de base doivent être aussi proches que 
possible des valeurs spécifiées correspondantes.

L’"indicateur d ’aspect" a l’une des valeurs ‘fixe1 ou ‘v a ria b le 1, ce qui indique si le rapport 
des dimensions de l’ob jet physique de base doit ou non être égal à celui de la région d ’in térêt.

Si seule la gamme des largeurs admises pour l’objet physique de base est spécifiée (cas a),
cet a ttribu t spécifie que la hauteur de l’ob jet physique de base doit être telle que le rapport
d ’aspect (aspect ratio) de la région d ’in térêt soit conservé.

Si seule la gamme des hauteurs admises pour l’objet physique de base est spécifiée (cas b),
cet a ttribu t spécifie que la largeur de l’ob jet physique de base, doit être telle que le rapport
d’aspect de la région d ’in térêt soit conservé.

Si les deux gammes des largeurs et hauteurs autorisées sont spécifiées (cas c), la valeur dé
l’"indicateur d ’aspect" déterm ine si le rapport d ’aspect de la région d ’in térê t doit ou non être
conservé duran t la déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base.

Si ni la gamme des hauteurs autorisées ni celle des largeurs autorisées ne sont spécifiées 
(cas d), cet a ttrib u t spécifie que la largeur de l’objet physique de base doit être égale à la
dimension de la surface disponible dans cette direction et que la hauteur do it conserver le rapport
d’aspect de la région d’intérêt.

6.4 Attributs de la classe d'architecture de contenu

6.4.1 Classe d'architecture de contenu

La valeur de l’a ttribu t "classe d ’architecture de contenu" d ’une descrip tion de com posant de 
base conform e à la présente Recom m andation est un identificateur d ’objet ASN.l ayant la valeur:

{ 2 8 2 8 0 }
6.4.2 Type de contenu

L’a ttribu t "type de contenu" ne peut être utilisé pour spécifier l’arch itecture  de contenu
définie dans la présente Recom m andation.

6.5 Interaction avec les attributs de Varchitecture de document

La valeur ‘co n ca tén ée  ‘ de l’a ttribu t de directive de form atage "concaténation" est négligée.
Il n’est pas tenu com pte de cet a ttribu t pendant la mise en page du contenu graphique géom étrique.

L’a ttribu t de directive de form atage "indivisibilité" peut être ignoré. Il ne fo u rn it pas de
contrainte supplém entaire au processus de form atage du contenu graphique géom étrique.

7 Attributs de portions de contenu graphique géométrique

7.1 Attributs de codage communs (common coding attributes)

La valeur de l’a ttribu t de la portion de contenu "type de codage" d ’une description de portion 
de contenu conform e à la présente R ecom m andation est un iden tifica teu r d ’ob je t ASN.l ayant la 
valeur:

{ 2 8 3 8 0 }

7.2 Informations de contenu (content inform ation)

La valeur de l’a ttribu t de la portion de contenu "inform ation de contenu" d ’une description de 
portion de contenu conform e à la présente Recom m andation est une chaîne d ’octets A SN .l représentant 
un CGM  conform e aux règles définies dans ISO 8632-1 avec le codage binaire défin i dans ISO 8632-3.
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a) la chaîne spécifiée par l’a ttribu t "inform ation de contenu" dans une portion de contenu 
graphique géom étrique est un CGM  com plet, tel que défin i dans ISO 8632-1 et ISO 8632-3;

b) tout CGM , tel que défin i dans ISO 8632-1 et ISO 8632-3 contenant une seule image peut 
être utilisé comme la valeur d ’une chaîne spécifiée par l’a ttribu t "inform ation de
contenu" dans une portion de contenu graphique géométrique.

Remarque *- Les a ttribu ts de présentation spécifiant les défauts CGM  (voir le § 6.1.1) sont
indiqués pour appliquer le mécanisme de factorisation d ’un environnem ent ODA aux données qui peuvent 
être com m unes en tre  plusieurs portions de contenu graphique géom étrique. Si une portion de contenu 
graphique géom étrique est fourn ie par l’im portation d’un CGM  dans un environnem ent ODA, il convient
alors d ’être extrêm em ent prudent dans toute tentative d’attribuer ce CGM  comme une valeur de données
pour l’a ttrib u t de portion de contenu "inform ation de contenu" et l’utilisation des attributs de 
présentation pour m odifier les valeurs par défau t CGM . Les effets de la m odification des valeurs par 
défau t de ce CGM  im porté pourraient très bien rendre l’in terprétation  du CGM  insensible ou im pos
sible. Les a ttribu ts de présentation qui devraient être notam m ent pris en considération sont ceux qui 
seraient susceptibles de causer une incom préhension des données CGM  (par exem ple, l’a ttribu t de 
présentation "annonceur de codage graphique géométrique").

7.3 Autres attributs de codage (other coding attributes)

A ucun au tre  a ttrib u t de codage n ’est défin i dans la présente Recom m andation.

8 Définitions formelles des types de données dépendant de l’architecture de contenu graphique
géométrique

8.1 Introduction

La présente section contient les définitions form elles, en notation ASN.l (définie dans la 
Recom m andation X .208), des types de données correspondant aux attribu ts de présentation et de codage 
qui sont applicables aux architectures de contenu géom étrique graphique.

Il s’agit des types de données suivants:

a) type de données représentant les attributs de présentation propres à l’architecture de
contenu graphique géom étrique dans les composants de présentation de base, les styles de
présentation et les listes de valeurs par défaut;

b) type de données représentant les attributs de codage propres à l’architecture de contenu 
graphique géom étrique dans les portions de contenu;

c) type de données représentant les valeurs non essentielles des a ttribu ts de présentation
de l’architecture de contenu graphique géom étrique dans le p rofil de document;

d) type de données représentant les valeurs non essentielles des a ttribu ts de codage de
l’arch itecture de contenu graphique géom étrique dans le profil de docum ent;

e) type de données représentant les valeurs par défaut non normalisées des attributs de
présentation et de codage de l’architecture de contenu graphique géom étrique dans un
profil de docum ent.

8.2 Représentation des attributs de présentation graphique géométrique

Le type de données "attributs graphiques géométriques" contient un ensemble dé types de
données Subordonnés qui spécifient les attributs de présentation graphiques géom étriques. Certains de
ces types de données subordonnés sont élém entaires mais d ’autres sont structurés et sont eux-m êm es 
composés de types de données subordonnés. Le form at de ces types de données est donné ci-dessous.

Le sous-ensem ble de types de données subordonnés qui peut in tervenir dans une instance parti
culière du  type de données "attributs graphiques géométriques" dépend du niveau d’architecture de
contenu graphique géom étrique particulier qui est spécifié.

G eo-G r-P resen tation -A ttribu tes { 2 8 1 8 2 }

DEFINITIONS ::= BEGIN

EXPORTS G eom etric-G raph ics-A ttribu tes, Encoding-A nnouncer,
L ine-R end ition , M arker-R end ition , T ex t-R end ition , 
F illed -A rea-R endition , E dge-R endition ,
C olour-R epresentations, T ransparency-Specification, 
T ransform ation-Spécification,
R eg ion-O f-In terest, P icture-O rien tation , Picture-D im ensions, 
A SF-Type, V D C -Pair, O ne-O f-F our-A ngles;

La relation entre la présente Recommandation et ISO 8632 est telle que: *
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G eom etric-G raphics-A ttribu tes 
encoding-announcer 
line-rendition  
m arker-rend ition  
tex t-rend ition  
filled -area-rend ition  
edge-rendition 
colour-representations 
transparency-specification 
transform ation-spécification  
reg ion -o f-in terest 
p ic ture-orien tation  
picture-dim ensions

E ncoding-A nnouncer

L ine-R endition
ind iv idual-part

a sf-p art
lin e -ty p e-asf
lin e -w id th -asf
line-co lou r-asf

bund le-part
bundle-index  
bundle-representation

M arker-R endition
ind iv idual-part

asf-p a rt
m ark er-ty p e-asf
m arker-size-asf
m arker-co lou r-asf

bund le-part
bundle-index
bundle-represen tation

T ext-R endition
ind iv idual-part

::= SET {
[0] IM PLICIT E ncoding-A nnouncer OPTIONAL,
[1] IM PLICIT L ine-R end ition  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT M arker-R end ition  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT T ex t-R end ition  OPTIONAL,
[4] IM PLICIT F illed -A rea-R end ition  OPTIONAL,
[5] IM PLICIT E dge-R endition  OPTIONAL,
[6] IM PLICIT C olour-R epresentations OPTIONAL,
[7] IM PLICIT T ransparency-Specification OPTIONAL,
[8] IM PLICIT Transform ation-Spécification OPTIONAL,
[9] R eg ion -O f-In terest OPTIONAL,
[10] IM PLICIT P icture-O rien tation  OPTIONAL,
[11] P icture-D im ensions OPTIONAL }

::= OCTET STRING
- -  chaîne d'octets représentant le codage
— binaire d ’un ensemble quelconque d ’éléments CGM  
- -  identifiés au § 6.1.1.1

::= SEQUENCE {
[0] IM PLICIT O CTET STRIN G  OPTIONAL,
— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— d ’un ensemble ordonné quelconque d ’éléments CGM
— identifiés au § 6.1.1.2 jusqu’au paramètre
— "indicateur d ’aspect"
[1] IM PLICIT SEQUENCE {

A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type

} O PTIO N A L,
[2] IM PLICIT SEQUENCE OF SEQUENCE {

IN T E G E R ,
OCTET STRING } OPTIONAL

— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— des éléments CGM
— TYPE DE LIGNE, LARGEUR DE LIGNE et
— COULEUR DE LIGNE identifiés au § 6.1.1.2

}

::= SEQUENCE {
[0] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— d'un ensemble ordonné quelconque d ’éléments CGM
— identifiés au § 6.1.1.3 jusqu’au paramètre
— "indicateur d ’aspect de marqueur"
[1] IM PLICIT SEQUENCE {

A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type

} OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SEQUENCE OF SEQUENCE {

IN TEG ER ,
OCTET STRING } OPTIONAL

— chaîne d ’octets représentant le codage
— binaire des éléments CGM
— TYPE DE MARQUEUR,
— TAILLE DE MARQUEUR et COULEUR DE
— MARQUEUR identifiés au § 6.1.1.3

)
::= SEQUENCE {

[0] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
— chaîne d ’octets représentant le codage
- -  binaire d ’un ensemble ordonné quelconque
— d ’éléments CGM identifiés au § 6.1.1.4 jusqu’au 
- -  paramètre "indicateur d ’aspect de texte"
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asf-p a rt
te x t-fo n t-a s f
tex t-p rec ision -asf
ch aracter-expansion -fac to r-asf
character-spacing-asf
tex t-co lou r-asf

b u n d le-p art
bundle-index
bundle-represen tation

F illed -A rea-R endition
ind iv idual-part

pattern  -  table - part 

Pattern -T ab le-E lem ent

a sf-p a rt
in te rio r-s ty le -asf
fill-co lo u r-asf
h a tch -in d ex -asf
p a tte rn -in d ex -asf

b u n d le-part
bundle-index
bundle-represen tation

E dge-R endition
ind iv idual-part

a sf-p a rt
ed g e-ty p e-asf
ed g e-w id th -asf
edge-co lour-asf

bu n d le-part
bund le-index
bundle-represen tation

[1] IM PLICIT SEQUENCE {
A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type

} OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SEQUENCE OF SEQUENCE {

IN TEG ER ,
OCTET STRING } OPTIONAL

— chaîne d ’octets représentant le codage
— binaire des éléments CGM
— INDEX DE POLICE DE CARACTERES DE TEXTE,
— PRECISION DE TEXTE,
— FACTEUR D ’EXPANSION DE CARACTERES,
— ESPACEMENT DE CARACTERES et
— COULEUR DE TEXTE identifiés au § 6.1.1.4

SEQUENCE {
[0] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
— chaîne d ’octets représentant le codage
— binaire d ’un ensemble ordonné quelconque
— d ’éléments CGM identifiés au § 6.1.1.5 jusqu’au
— paramètre "spécifications du tableau de motifs"
[1] IM PLICIT SEQUENCE OF

P attern-T able-E lem ent OPTIONAL

— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— des éléments CGM
— TABLEAU DE MOTIFS identifiés au § 6.1.1.5
[2] IM PLICIT SEQUENCE {

A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type

} OPTIONAL,
[3] IM PLICIT SEQUENCE OF SEQUENCE {

IN TEG ER ,
OCTET STRING } OPTIONAL 

- -  chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— des éléments CGM STYLE INTERIEUR,
— COULEUR DE REMPLISSAGE,
— INDEX DE HACHURAGE et INDEX DE MOTIFS 
- -  identifiés au § 6.1.1.5

}

SEQUENCE {
[0] IM PLICIT OCTET STRING OPTIONAL,
— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— d ’un ensemble ordonné quelconque d ’éléments CGM
— identifiés au § 6.1.1.6 jusqu’au paramètre
— "indicateur d ’aspect de limite"
[1] IM PLICIT SEQUENCE {

A SF-Type,
A SF-Type,
A SF-Type

} OPTIONAL,
[2] IM PLICIT SEQUENCE OF SEQUENCE {

IN TEG ER ,
OCTET STRING } OPTIONAL 

- -  chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— des éléments CGM TYPE DE LIM ITE,
— LARGEUR DE LIM ITE et COULEUR DE LIM ITE  
- -  identifiés au § 6.1.1.6

)
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A SF-Type

C olour-R epresentations
background-colour

co lou r-tab le-part

C olour-T able-E lem ent

T ransparency-Specification

Transform ation-Spécification

R egion-O f-In terest
autom atic
rectangle

V D C -Pair

P icture-O rientation

O ne-O f-F our-A ngles

Picture-D im ensions
w idth-contro lled

m inim um -w idth  
p re fe rred -w id th  

heig th-controlled
m inim um -heigth
preferred -he ig th

area-contro lled
m inim um -w idth  
p re fe rred -w id th  
m inim um -heigth  
p referred-heig th  
aspect-ra tio -flag  

autom atic

8.3 Représentation des attributs de codage 

G eo-G r-C oding-A ttribu tes 

DEFINITIONS

EXPORTS 

G eo-G r-C od ing -A ttribu tes

:= IN TEG ER  { bundle(O), ind iv id u a l(l) }

:= SEQUENCE {
[0] IM PLICIT O CTET STRIN G  O PTIO N A L,
— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— de l ’élément CGM COULEUR DE FOND
— identifié au § 6.1.1.7
[1] IM PLICIT SEQUENCE OF {

C olour-T able-E lem ent O PTIONAL 
:= — chaîne d ’octets représentant le codage binaire

— de l ’élément CGM TABLEAU DE COULEURS
— identifié au § 6.1.1.7

}

:= OCTET STRING
- -  chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— d ’un ensemble ordonné quelconque d ’éléments CGM
— identifiés au § 6.1.1.8

:= OCTET STRING
— chaîne d ’octets représentant le codage binaire
— d ’un ensemble ordonné quelconque d ’éléments CGM
— identifiés au § 6.1.1.9

:= CHOICE {
[0] IM PLICIT N U L L ,
[1] IM PLICIT SEQUENCE { V D C -Pair, V D C -Pair } 

}
:= OCTET STRING

- -  chaîne d ’octets représentant le codage binaire 
- -  d ’une paire de coordonnées de d ispo sitif  
- -  virtuel CGM

:= O ne-O f-F our-A ngles

:= IN TEG ER { d0(0), 
d90(l), 
d l80(2), 
d270(3) }

CHOICE {
[0] IM PLICIT SEQUENCE {

IN TEG ER,
IN TEG ER  },

[1] IM PLICIT SEQUENCE {
IN TEG ER ,
IN TEG ER  },

[2] IM PLICIT SEQUENCE {
IN TEG ER ,
IN TEG ER ,
IN TEG ER ,
IN TEG ER ,
IN TEG ER  { fixed(O), variab le(l) }},

[3] IM PLICIT N U LL

END

{ 2 8 1 8 3 }
::= BEGIN

G eo-G r-C oding-A ttribu tes;

::= SET { }
— aucun attribut de codage graphique géométrique 
- -  n'est défini dans la présente Recommandation

END
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8.4 Représentation des caractéristiques non essentielles et des défauts non normalisés

G eo-G r-P ro file -A ttrib u tes  

DEFINITIONS

EXPORTS

IMPORTS

G eo-G r-P resen tation -F eatu re

G eo -G r-C od ing -A ttribu te

G eo-G r-C on ten t-D efau lts

encoding-announcer
line-rend ition
m arker-rend ition
tex t-rend ition
filled -area-rend ition
edge-rendition
colour-representations
transparency-specification
transf o rm ation-specif ication
reg ion -o f-in te rest
p ictu re-o rien tation
picture-dim ensions

Processus de form atage de contenu

{ 2 8 1 8 4 }

::= BEGIN

G eo-G r-P resen tation-F eatu re ,
G eo-G r-C od ing -A ttribu te ,
G eo-G r-C onten t-D efau lts;

E ncoding-A nnouncer, L ine-R end ition , M arker-R endition , 
T ex t-R endition , F illed -A rea-R endition , E dge-R endition , 
C olour-R epresentations, T ransparency-Specification, 
T ransform ation-Spécification, R eg ion-O f-In terest, 
P icture-O rientation, Picture-D im ensions, A SF-Type,
V D C -Pair, O ne-O f-F our-A ngles

FROM  G eo-G r-P resen tation-A ttribu tes;
— voir le § 8.2

::= NULL

— aucune valeur non essentielle ne sera définie pour
— les attributs de présentation graphique géométrique
— dans la présente Recommandation

::= N U LL

— aucune valeur non essentielle ne sera définie pour 
- -  les attributs de codage graphique géométrique dans 
- - l a  présente Recommandation

::= SET {

[0] IM PLICIT Encoding-A nnouncer OPTIONAL,
[1] IM PLICIT L ine-R endition  OPTIONAL,
[2] IM PLICIT M arker-R endition  OPTIONAL,
[3] IM PLICIT T ex t-R endition  OPTIONAL,
[4] IM PLICIT F illed -A rea-R end ition  OPTIONAL,
[5] IM PLICIT E dge-R endition  OPTIONAL,
[6] IM PLICIT C olour-R epresentations OPTIONAL,
[7] IM PLICIT T ransparency-Specification OPTIONAL,
[8] IM PLICIT T ransform ation-Spécification  OPTIONAL,
[9] R eg ion-O f-In terest OPTIONAL,
[10] IM PLICIT P icture-O rien tation  OPTIONAL,
[11] Picture-D im ensions OPTIONAL }

END

La présente section décrit un processus de form atage de contenu pour les objets logiques de
base associés à des architectures de contenu du type graphique géom étrique.

Elle vise à aider à com prendre la sém antique des attributs de présentation en décrivant les
résultats requis d ’un tel processus. Toutefois, elle ne spécifie aucun processus qui pourrait être
exécuté dans une application particulière pour atteindre ces résultats.

9.1 Introduction

9.1.1 O bjet

Le processus de form atage de contenu décrit un processus de form atage de contenu graphique 
géom étrique dans une surface attribuée. Cette surface est appelée surface disponible, et elle est 
déterm inée par le processus de form atage de docum ent décrit dans la R ecom m andation T.412.

L’ob jet du processus de form atage de contenu est de convertir le contenu associé à des 
composants logiques de base en un contenu associé à des objets physiques de base.

Le processus de form atage de contenu aboutit à la Création d ’un objet physique de base dans 
lequel le contenu doit être positionné. Les dimensions de l’objet physique de base sont communiquées 
au processus de form atage du docum ent qui déterm ine la position précise de cet ob jet physique de base 
dans la surface disponible.
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9.1.2 Surface disponible

Le processus de form atage de contenu est lim ité par la surface disponible. Les dimensions 
maximales qu’un ob jet physique de base peut prendre sont lim itées par les dim ensions de la surface 
disponible.

D urant la mise en page du contenu associé à un com posant logique de base dans un objet 
physique de base, les cas suivants peuvent se présenter:

a) le contenu form até retraitable tient dans les dimensions de la surface disponible;

b) le contenu form até retraitable ne tien t pas dans les dim ensions de la surface disponible; 
dans ce cas, une nouvelle surface disponible est nécessaire.

9.1.3 Attributs de présentation

Le processus de form atage de contenu tient compte des a ttribu ts de présentation qui 
s’appliquent à l’ob jet logique de base auquel le contenu est associé. Le processus de form atage de 
contenu tien t égalem ent compte de la région d ’in térêt qui peut dépendre des élém ents CGM  dans la
portion de contenu.

Les a ttribu ts de présentation qui s’appliquent au processus de form atage de contenu peuvent 
être spécifiés dans la structure physique générique et les styles de présentation. Les valeurs de ces
attributs de présentation sont déterm inées conform ém ent aux règles de déterm ination des valeurs par 
défaut spécifiées dans la Recom m andation T.412.

9.1.4 Classes d'architecture de contenu graphique géométrique

Le processus de form atage de contenu est spécifié pour les objets logiques de base associés à 
la classe d ’architecture de contenu graphique géom étrique de form e form atée retraitable. Le processus 
de form atage de contenu ne m odifie pas la form e du contenu.

9.1.5 Présentation de contenu

Pour la classe d ’architecture de contenu graphique géom étrique, un seul cas de mise en page de 
contenu des objets logiques de base dans des objets physiques est possible:

un ob jet logique de base unique dans un objet physique de base unique: le contenu associé
à un ob jet logique de base unique peut être présenté dans un ob je t physique de base
unique, et il est le seul contenu associé à cet objet physique de base.

9.2 Processus de form atage de contenu pour la classe d'architecture de contenu formaté  
retraitable

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base dépend de la valeur de l’a ttribu t 
de présentation "dimensions de l’image" (les quatre cas possibles sont illustrés aux figures 4/T.418 
à 7/T.418):

a) L’a ttrib u t "dimensions de l’image" spécifie une valeur pour le param ètre "largeur 
contrôlée".

Dans ce cas, la largeur de l’image sera comprise à l’in térieur d ’une plage spécifiée par
l’expéditeur.

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base est lim itée par la gamme des
largeurs autorisées donnée par la valeur du param ètre "largeur contrôlée", les dimensions
de la surface disponible et le rapport d’aspect de la région d ’intérêt.

Les dim ensions de l’ob jet physique de base doivent être déterm inées de telle sorte que 
l’ob jet physique de base tienne dans la surface disponible, que le rapport d ’aspect de
l’ob je t physique de base soit le même que celui de la région d ’in térêt, que la largeur de 
l’ob je t physique de base ait une valeur comprise à l’in térieur de la gamme des largeurs
autorisées. La largeur de l’objet physique de base doit égalem ent être déterm inée de
telle sorte que l’écart par rapport à la valeur de la "largeur préférée", spécifiée par 
le param ètre "largeur contrôlée", soit aussi faible que possible.

b) L’a ttrib u t de présentation "dimensions de l’image" spécifie une valeur pour le param ètre
"hauteur contrôlée".

Dans ce cas, la hauteur de l’image doit être comprise dans une gamme spécifiée par 
l’expéditeur.

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base est lim itée par la gamme des
hauteurs autorisées donnée par la valeur du param ètre "hauteur contrôlée", les dimensions
de la surface disponible et le rapport d’aspect de la région d ’intérêt.
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Les dim ensions de l’objet physique de base doivent être déterm inées de telle sorte 
qu’elles tiennent dans la surface disponible, que le rapport d’aspect de l’ob jet physique 
de base soit le même que celui de la région d ’in térêt, et que la hauteur de l’objet 
physique de base ait une valeur comprise à l’in térieur de la gamme des hauteurs auto
risées. La hau teur de l’ob jet physique de base doit égalem ent être déterm inée de telle 
sorte que l’écart par rapport à la valeur de la "hauteur préférée", spécifiée par le 
param ètre "hauteur contrôlée", soit aussi faible que possible.

c) L ’a ttribu t de présentation "dimensions de l’image" spécifie une valeur pour le param ètre 
"surface contrôlée".

Dans ce cas, les dimensions de l’image doivent être comprises dans une gamme spécifiée 
par l’expéditeur. Plus particulièrem ent, ce param ètre peut servir à assurer qu’une image 
a une taille fixe.

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base est lim itée par la gamme des 
hauteurs et des largeurs autorisées donnée par la valeur du param ètre "surface 
contrôlée", les dimensions de la surface disponible et - selon la valeur du sous-para- 
m ètre "indicateur d’aspect" du param ètre "surface contrôlée" - par le rapport d’aspect de 
la région d ’intérêt.

Les dim ensions de l’ob jet physique de base doivent être déterm inées de telle sorte 
qu’elles tiennent dans la surface disponible, que la largeur de l’ob jet physique de base
ait une valeur comprise à l’intérieur de la gamme des largeurs autorisées, et que la 
hauteur de l’ob jet physique de base ait une valeur comprise à l’in térieu r de la gamme des 
hauteurs autorisées. Si la valeur du sous-param ètre "indicateur d’aspect" est 'f ix e 1, 
les dim ensions de l’ob jet physique de base sont encore soumises à la contrainte que le 
rapport d ’aspect de l’objet physique de base soit le même que celui de la région 
d ’intérêt. La largeur aussi bien que la hauteur de l’ob jet physique de base doivent être 
choisies de telle sorte que les écarts par rapport à leurs valeurs préférées, spécifiées 
par le param ètre "surface contrôlée", soient aussi faibles que possible.

d) L ’a ttribu t de présentation "dimensions de l’image" spécifie une valeur pour le param ètre 
"automatique".

Dans ce cas, les dim ensions de l’image sont autom atiquem ent ajustées à la mise en page de 
la page.

La déterm ination des dimensions de l’ob jet physique de base est lim itée par les 
dim ensions de la surface disponible et par le rapport d ’aspect de la région d ’intérêt.

Les dim ensions de l’ob jet .physique de base doivent être déterm inées de telle sorte 
qu’elles tiennent dans la surface disponible, que la largeur de l’ob jet physique de base
ait la même valeur que la dimension de la surface disponible dans ce sens, et que la 
hauteur de l’ob jet physique de base soit déterm inée de telle sorte que le rapport 
d ’aspect de l’ob jet physique de base soit le même que celui de la région d’intérêt.

Si les contraintes indiquées ne peuvent être observées, les dimensions de l’ob jet physique de
base ne sont pas déterm inées.

Si le MODE ECH ELLE est 'm é tr iq u e ', il fau t que les valeurs du param ètre "taille de l’image" 
aient la valeur équivalente en SMU de la taille m étrique spécifiée, compte tenu de l’a ttribu t de
profil de docum ent "pondération d ’unité".

Les dim ensions de l’ob jet physique de base sont limitées à des m ultiples entiers de 1 SMU.

L’a ttrib u t de présentation "orientation de l’image" peut faire pivoter la région d’intérêt. La
région d ’in térê t pivotée est utilisée pour calculer les dimensions de l’ob jet physique de base.
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C ontenu graphique géom étrique

Région
d 'in té rê t

Form atage de page adm ise A A utre form atage de page adm ise B

Titre

Paragraphe Paragraphe

Titre

FIG U R E 4/T.418

Diagram m es utilisés pour illustrer le processus de déterm ination des 
dim ensions de l’ob je t physique de base

Fascicule VII.6 -  Rec. T.418



h : :
: ; :i: f -! ! ! !

V aleur de  l 'a ttr ib u t de p résen tation  "d im ensions d 'im age": au to m atiq u e  (form atage de la page A) 

c o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

'■■ ÿ'yyy Surface 
\ s ÿ y ' . -  d isponib le

R apport d 'aspec t 
de la région d 'in té rê t

•  d i m e n s i o n s  d ' i m a g e  

a d m i s s i b l e s

Largeur de la 
surface d isponible

Dimensions de la 
surface d isponible

H auteur = largeur de la surface 
disponib le, rapport d 'aspec t

Largeur = largeur de la surface d isponible

•  d i m e n s i o n s  d é t e r m i n é e s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e

Dim ensions de l'ob jet 
physique de base

Dim ensions de la 
surface disponible

o b j e t s  é l é m e n t a i r e s  f o r m a t é s ,  p o s i t i o n n é s  e t  r e s t i t u é s

C3

Rem arque -  Dans cet exem ple, 
le positionnem ent de ces objets 
physiques de base est fondé sur 
un ordre de remplissage normal, 
l’attribut «alignement des pavés» • 
a la valeur «centré» et il y a une 
certaine séparation entre deiix  
pavés consécutifs. ■ S

Surface d isponible 
•’.v pour l'o b je t de 
base suivant

FIG U R E 5/T.418

Processus de form atage pour l’a ttrib u t de présentation "dimensions de l’image" 
lorsqu’une valeur est spécifiée pour le param ètre "automatique"
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V aleur de "d im ensions d 'im ag e" : largeur contrô lée  

•  c o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

Largeur
préférée
Largeur
minim ale

J Valeur de "dim ensions d 'im ag e " : h au te u r con trô lée

> - y :
: :

/ \
d i m e n s i o n s  d ' i m a g e  a d m i s s i b l e s

R apport d 'aspect 
de la région d 'in té rê t

H au teu r m inim ale

H a u teu r préférée

Largeur m in im ale  = hau teur m inim ale x  
rappo rt d 'a sp ec t

Rem arque — Les surfaces hachurées montrent une gamme de dim ensions d’image admissibles. 
d i m e n s i o n s  d é t e r m i n é e s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e  

(form atage de la page A) (form atage de la page B)

surface disponible surface d ispon ib le

R em arque 1 -  L’objet physique de base est indiqué par la lim ite en tirets et points.

R em arque 2  -  Pour spécifier la gamme de largeurs d ’image admissibles et le formatage A, la largeur préférée ne peut être respectée 
en raison de la largeur disponible.

R em arque 3  -  Pour spécifier la gamme de hauteurs d ’image admissibles et le formatage B, la principale contrainte est la hauteur de 
la surface disponible.

•  o b j e t s  d e  b a s e  f o r m a t é s ,  p o s i t i o n n é s  e t  r e s t i t u é s

R em arque -  Dans cet exem ple, le positionnem ent de 
ces objets physiques de base se fonde sur l’ordre de 
remplissage normal, l’attribut «alignement des pavés» 
a la valeur «centré» et il y a une certaine séparation 
entre deux pavés consécutifs.

□

b
Surface disponible 

•> pou r l'ob jet de -v 
base suivant

□

: : U: : : :

FIG U R E  6/T.418

Processus de form atage pour l’a ttrib u t de présentation  "dimensions 
d ’image" lorsqu’une valeur est spécifiée pour le param ètre 

"largeur d’image" ou "hauteur contrôlée"
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•  c o n t r a i n t e s  i n i t i a l e s

Valeur de l 'a ttr ib u t de présen tation  "d im ensions d 'im age": surface contrô lée

Largeur préférée 

Largeur m inim ale

H auteur m inimale 

H auteur préférée

Rem arque  -  La surface hachurée représente une gamme de dimensions d’image admissibles. 

d i m e n s i o n s  d ' i m a g e  a d m i s s i b l e s

Les dim ensions d 'im age adm issibles sont com plètem ent déterm inées par les con tra in tes  initiales.

d i m e n s i o n s  d é t e r m i n é e s  d e  l ' o b j e t  p h y s i q u e  d e  b a s e  ( u t i l i s a t i o n  d u  f o r m a t a g e  d e  l a  p a g e  A )

Valeur de l'ind icateur 
d 'aspect 

I
'f ixe '

I

Üff
0 ::

D im ensions de la 
surface d ispon ib le

R apport d 'aspect 
de la région d ’in térêt

Dim ensions de la 
surface disponible

V aleur de l’indicateur 
. d 'aspec t 

I
'variable '

777

Ecart

Rem arque -  L’objet physique de base est indiqué par la limite tiret-point. 

o b j e t s  d e  b a s e  f o r m a t é s ,  p o s i t i o n n é s  e t  r e s t i t u é s

Rem arque -  Dans cet exem ple, le positionnem ent de 
ces objets physiques de base est fondé sur l’ordre de 
remplissage normal, l’attribut «alignement des pavés» 
a la valeur «centré» et il y a une certaine séparation 
entre deux pavés consécutifs.

FIG U R E 7/T.418

Processus de form atage pour l’a ttribu t de présentation "dimensions 
d ’image" lorsqu’une valeur est spécifiée pour le param ètre "surface contrôlée"
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10 Processus de restitution de contenu

La présente section décrit un processus de restitution de contenu pour les objets physiques de 
base associés à des architectures de contenu de type graphique géom étrique.

Elle vise à aider à com prendre la sém antique des attribu ts de présentation  en décrivant les
résultats requis d ’un tel processus. Toutefois, elle n’est pas destinée à spécifier un quelconque
processus qui pourrait être exécuté dans une mise en oeuvre particulière pour ob ten ir ces résultats.

10.1 Introduction

Le processus de restitution de contenu s’intéresse uniquem ent aux structures physiques, aux 
styles de présentation, et au contenu des composants physiques de base conform es à la présente 
Recom m andation.

Le processus de restitution de contenu s’applique à la classe d ’arch itectu re  de contenu
graphique géom étrique de form e form atée retraitable.

10.2 Processus de restitution de contenu pour la classe d ’architecture de contenu de forme
form atée retraitable

La présente section décrit com m ent les d ifféren ts attribu ts de présentation  et les éléments
CGM déterm inent l’image du contenu.

Le processus de restitution se divise en deux parties:

a) l’initialisation;

b) la restitution.

10.2.1 Initialisation du processus de restitution

Au départ de la restitution d’une portion de contenu graphique géom étrique, le processus de
restitution est réglé sur un état de défaut. L’état de défau t du processus de restitu tion  est défini
par les a ttribu ts de présentation spécifiant les défauts CGM  (voir § 6.1.1), exception faite des 
param ètres supprim és par des éléments CGM  explicitem ent spécifiés dans la portion de contenu 
graphique géom étrique.

Le processus de restitution utilise des représentations de groupage, des représentations de
m otifs et des représentations de couleur spécifiées par les valeurs de param ètre de la spécification 
de groupage, de la spécification de tableaux de m otifs et de la spécification du tableau de couleur 
respectivem ent pour les attribu ts de présentation graphiques géom étriques "mise en valeur de ligne",
"mise en valeur de m arqueur", . "mise en valeur de texte", "mise en valeur de surface rem plie", "mise
en valeur de limite" et "représentations de couleur" en liaison avec les défauts de ces représen
tations défin is dans les tableaux 2/T .418, 3/T.418 et 4/T .418. A près avoir été porté à  son état de 
défaut, le processus de restitution progresse comme si les défauts CG M  avaient été explicitem ent
spécifiés dans la portion de contenu par les éléments CGM.

10.2.2 Restitution

Dans le contenu graphique géom étrique, les éléments graphiques sont positionnés dans un espace 
à coordonnées d’appareil virtuel au moyen d’un système de coordonnées d ’appareil virtuel. Pour chaque 
objet physique de base, une partie de l’espace à coordonnées d ’appareil v irtuel spécifié par la
région d’in térêt est illustrée conform ém ent aux principes de positionnem ent graphique géom étrique 
(voir le § 5). Aucune partie de l’image graphique qui s’étend au -de là  des fron tières de l’objet
physique de base n’est restituée.

Le processus de restitution ne tient pas com pte du MODE D’EC H ELLE d’élém ent, étant donné que 
les dim ensions requises et, partant, le rapport d’aspect, de l’ob jet physique de base on t dé jà  été 
déterm inés de façon appropriée par le processus de formatage.

Si la texture de mise en page de l’ob jet physique de base spécifie la com binaison "sans
couleur, transparent", il n’est pas tenu compte de l’élém ent de description d ’image C O U L E U R  DE FOND.

L’appui d’éléments extérieurs et d ’éléments d ’échappem ent n’est pas nécessaire. U ne in te rp ré
tation valide consiste à n’en pas ten ir compte. L’utilisation d’échappem ents privés non enregistrés
n’est pas acceptée dans l’échange de systèmes ouverts.

Les valeurs négatives des param ètres des éléments CGM  sont autorisées. T outefois, une in te r
prétation valable doit les ignorer; c’e s t-à -d ire  l’utilisation de valeurs privées non enregistrées 
n’est pas assurée dans l’échange des systèmes ouverts.

L’image d ’éléments graphiques est telle qu’elle est spécifiée dans la norm e ISO 8632-1.
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u Définition de classes d’architectures de contenu graphique géométrique

Il n’y a qu’une classe d ’architecture de contenu graphique géom étrique. Cette classe d’archi
tecture de contenu s’intéresse au contenu de form e form atée retraitable. Elle a les caractéristiques 
suivantes:

Classe d ’architecture 
de contenu:

Eléments CGM:

Type de codage:

A ttributs de présentation 
graphique géométrique:

A ttribu ts CGM:

form e retraitable form atée

tous ceux qui sont définis dans les normes ISO 8632-1 et 
ISO 8632-3

tel que défini dans la norm e ISO 8632-3

tous ceux qui sont énum érés dans le § 6 

tous les a ttributs CGM.

A N NEXE A 

(à la Recom m andation T.418)

(à titre  d’inform ation)

Résum é des identificateurs d ’ob jet ASN.l

Les valeurs des identificateurs d’ob jet ASN.l sont attribuées dans d ifféren ts paragraphes de 
la présente Recom m andation. Ces attributions sont résumées dans le tableau À -1/T .418.

TABLEAU A - 1/T .4 18 

Résum é des identificateurs d ’ob jet ASN.l

V a le u r  de 
1 ' i d e n t i f i c a t e u r  
d 'o b j e t  A SN .l

D e s c r ip t i o n P a ra g ra p h e

( 2 8 2 8 0 )

{ 2 8 3 8 0 } 

( 2 8 1 8 2 )

{ 2 8 1 8 3 }

{ 2 8 1 8 4 }

V a le u r  de l ' a t t r i b u t  " c l a s s e  d 'a r c h i t e c t u r e  
de c o n te n u "

V a le u r  de l ' a t t r i b u t  " ty p e  de co d ag e"

I d e n t i f i e  l e  m odule
A t t r i b u t s  de p r é s e n t a t i o n  g ra p h iq u e  g é o m é tr iq u e  

I d e n t i f i e  l e  m odule
A t t r i b u t s  de co d ag e  g ra p h iq u e  g é o m é tr iq u e

I d e n t i f i e  l e  m odule 
C a r a c t é r i s t i q u e s  non e s s e n t i e l l e s  e t  
d é f a u t s  non n o r m a l is é s

6 . 4 . 1

7 . 1

8 . 2

8 . 3

8 . 4
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A N N EX E B

(à titre d ’inform ation)

Recommandations pour la mise au point de niveaux d’architecture de contenu 
graphique géométrique dans les profils d’applications de document

La présente annexe fourn it un exemple de la défin ition  d ’un niveau d ’arch itectu re  de contenu 
graphique géom étrique. Ce niveau d’architecture de contenu a été défin i conform ém ent aux règles 
spécifiées dans la R ecom m andation T.411:

G F P -0  est un exemple de niveau d ’architecture de contenu appartenant à la classe 
d ’architecture de contenu de form e form atée retraitable. G F P -0  est essentiellem ent fondé 
sur les capacités minimales prévues dans ISO 8632-1 et ISO 8632-3.

Remarque -  Le profil d ’application de docum ent pourrait avoir à spécifier des règles 
supplém entaires pour l’utilisation de ces niveaux d ’architecture de contenu dans certaines app li
cations. Il pourrait notam m ent spécifier des contraintes aux valeurs des élém ents CGM.

B.l Niveau d ’architecture de contenu graphique géométrique GFP-0

B .l.l  Classe d ’architecture de contenu

G F P -0  est un niveau d ’architecture de contenu dérivé de la classe d ’arch itecture  de contenu de 
form e form atée retraitable.

B .l.2 Attributs de présentation

(à la Recommandation T.418)

A t t r i b u t V a l e u r s
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  n o n  
e s s e n t i e l l e s

V a l e u r s  p a r d é f a u t

A n n o n c e u r  d e  c o d a g e  
g r a p h i q u e  g é o m é t r i q u e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 1 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

M i s e  e n  v a l e u r  d e  
l a  l i g n e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 2 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

M i s e  e n  v a l e u r  d u  
m a r q u e u r

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 3 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

M i s e  e n  v a l e u r  
d u  t e x t e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 4 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

M i s e  e n  v a l e u r  d e  
l a  s u r f a c e  r e m p l i e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 5 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

M i s e  e n  v a l e u r  d e  
l a  l i m i t e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 6 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

S p é c i f i c a t i o n  d e s  
c o u l e u r s

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 7 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

S p é c i f i c a t i o n  d e  
l a  t r a n s p a r e n c e

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 8 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

S p é c i f i c a t i o n  d e  
l a  t r a n s f o r m a t i o n

v o i r  l e  t a b l e a u  
B - 9 / T . 4 1 8

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

S p é c i f i c a t i o n  d e  
l a  r é g i o n  d ' i n t é r ê t

r e c t a n g l e , 
a u t o m a t i q u e

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

O r i e n t a t i o n  d e  l ' i m a g e 0 ° , 9 0 ° , 1 8 0 ° , 2 7 0 ° a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t

D i m e n s i o n s  d e  l ' i m a g e l a r g e u r  c o n t r ô l é e ,  
h a u t e u r  c o n t r ô l é e ,  
s u r f a c e  c o n t r ô l é e ,  
a u t o m a t i q u e

a u c u n e v a l e u r  p a r  
n o r m a l i s é e

d é f a u t
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Les tableaux B -1/T .418 à B -9/T .418 fournissent les valeurs ESSENTIELLES des param ètres des 
attributs de présentation spécifiant les défauts CGM.

La troisièm e colonne de chaque tableau m ontre la relation des valeurs de base par rapport à 
l’ensem ble com plet des valeurs admissibles définies dans la présente Recom m andation. Dans les cas où 
les valeurs essentielles englobent toutes les valeurs possibles autorisées par la présente Recom m an
dation, l’inscription dans la troisièm e colonne est ' n é a n t ' .  P o u r les param ètres structurés, les 
valeurs essentielles e t la relation par rapport à l’ensemble com plet des valeurs admissibles de leurs 
composants sont données pour indiquer que toutes les combinaisons possibles de leurs composants 
form ent respectivem ent les valeurs essentielles et l’ensem ble com plet des valeurs admissibles d ’un 
param ètre.

TA BLEA U  B -1/T .418 

A nnonceur de codage graphique géom étrique

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

T y p e  VD C e n t i e r ,  r é e l n é a n t

P r é c i s i o n  d e  l ' e n t i e r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 n é a n t

P r é c i s i o n  r é e l l e
( f o r m a t  à  v i r g u l e  f l o t t a n t e ,  9 ,  2 3 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  f l o t t a n t e ,  1 2 ,  5 2 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  s t a b l e ,  1 6 ,  1 6 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  s t a b l e ,  3 2 ,  3 2 )

n é a n t

P r é c i s i o n  d ' i n d e x 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 n é a n t

P r é c i s i o n  d e  c o u l e u r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 n é a n t

P r é c i s i o n  d ' i n d e x  
d e  c o u l e u r 8 ,  1 6 ,  2 4 ,  3 2 n é a n t

I n d e x  d e  c o u l e u r  m a x i m a l e n t i e r  q u e l c o n q u e  >  0  e t  <  6 3 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

E t e n d u e  d e  v a l e u r s  
d e  c o u l e u r ( ( 0 , 0 , 0 ) ,  ( 2 5 5 , 2 5 5 , 2 5 5 ) ) t o u t e s  a u t r e s  

v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

M o d e  d e  s é l e c t i o n  
d e  c o u l e u r i n d e x é , d i r e c t n é a n t

P r é c i s i o n  d ' e n t i e r  VDC 1 6 ,  2 4 ,  3 2 n é a n t

P r é c i s i o n  r é e l l e  VDC
( f o r m a t  à  v i r g u l e  f l o t t a n t e ,  9 ,  2 3 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  f l o t t a n t e ,  1 2 ,  5 2 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  s t a b l e ,  1 6 ,  1 6 ) ,  
( f o r m a t  à  v i r g u l e  s t a b l e ,  3 2 ,  3 2 )

n é a n t
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TABLEAU B-2/T.418

Mise en valeur de ligne

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

S p é c i f i c a t i o n  d e  l a  l a r g e u r  
d e  l i g n e

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  l i g n e s

T y p e  d e  l i g n e

L a r g e u r  d e  l i g n e
( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  l i g n e
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  l i g n e  

T y p e  d e  l i g n e  A S F  
L a r g e u r  d e  l i g n e  A S F  
C o u l e u r  d e  l i g n e  A S F

S p é c i f i c a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  l i g n e s  

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  l i g n e s
R e p r é s e n t a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  l i g n e s  
T y p e  d e  l i g n e

( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  l i g n e
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

a b s o l u ,  à  l ' é c h e l l e

1 .  2 ,  3 ,  4 ,  5

l ( p l e i n ) , 2 ( t i r e t é ) ,  3 ( p o i n t i l l é ) , 
4 ( t i r e t - p o i n t ) , 5 ( t i r e t - p o i n t - p o i n t )

1 , 0

0 , 0 0 1  x  l o n g u e u r  d u  p l u s  l o n g  
c ô t é  d e  l a  s u r f a c e  VDC

p r e m i e r  p l a n

g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

n é a n t

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

n é a n t
n é a n t
n é a n t

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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- TABLEAU B-3/T.418

Mise en valeur de marqueur

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

S p é c i f i c a t i o n  d e  t a i l l e
d e  m a r q u e u r
M o d e

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  m a r q u e u r

T y p e  d e  m a r q u e u r

T a i l l e  d e  m a r q u e u r
( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  m a r q u e u r  
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  m a r q u e u r  

T y p e  d e  m a r q u e u r  A S F  
T a i l l e  d e  m a r q u e u r  A S F  
C o u l e u r  d e  m a r q u e u r  A S F

S p é c i f i c a t i o n s  d e  g r o u p a g e  
d e  m a r q u e u r  

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  m a r q u e u r
R e p r é s e n t a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  m a r q u e u r  
T y p e  d e  m a r q u e u r

T a i l l e  d e  m a r q u e u r
( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  m a r q u e u r  
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

a b s o l u ,  à  l ' é c h e l l e

1 ,  2 ,  3 ,  4 ,  5

l ( p o i n t ) ,  2 ( p l u s ) ,  3 ( a s t é r i s q u e )  
4 ( c e r c l e ) ,  5 ( c r o i x )

1, 0

0 , 0 1  x  l o n g u e u r  d u  p l u s  l o n g  
c ô t é  d e  l a  s u r f a c e  VDC

p r e m i e r  p l a n

g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

n é a n t

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

n é a n t
n é a n t
n é a n t

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-4/T.418

Mise en valeur du texte

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

L i s t e  d e s  p o l i c e s  d e  
c a r a c t è r e s

L i s t e  d e  j e u  d e  c a r a c t è r e s  
T y p e  d e  j e u  d e  c a r a c t è r e s

l i s t e  c o n t e n a n t  u n  é l é m e n t :  
t o u t e  p o l i c e  c a p a b l e  d e  r e p r é s e n t e r  
l e  s o u s - e n s e m b l e  e n r e g i s t r é  d e  
c a r a c t è r e s  i n d é p e n d a n t  d e  l a  
n a t i o n a l i t é  d e  
l a  R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0

j e u x  d e  9 4  c a r a c t è r e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

Q u e u e  d e  s é q u e n c e  d e  
d é s i g n a t i o n

q u e u e  d e  s é q u e n c e  d e  d é s i g n a t i o n  
e n r e g i s t r é e  p o u r  u n  j e u  d e  
c a r a c t è r e s  q u i  c o m p r e n d  l e  
s o u s - e n s e m b l e  i n d é p e n d a n t  d e  
l a  n a t i o n a l i t é  d e  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0  d a n s  l e s  
p o s i t i o n s  q u e  s p é c i f i e  l a  
R e c o m m a n d a t i o n  T . 5 0

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

A n n o n c e u r  d e  c o d a g e  d e  
c a r a c t è r e s

7  b i t s  é l é m e n t a i r e s t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  t e x t e 1 , 2 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e  p o l i c e  d e  
c a r a c t è r e s  d e  t e x t e

1 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

P r é c i s i o n  d u  t e x t e

F a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  d e s  
c a r a c t è r e s

c h a i n e , c a r a c t è r e

0 , 7  e t  1 , 0

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

E s p a c e m e n t  d e s  c a r a c t è r e s 0 , 0 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

C o u l e u r  d u  t e x t e
( s i  i n d e x é e ) 1 t o u t e s  a u t r e s  

v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

( s i  d i r e c t e ) p r e m i e r  p l a n t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

H a u t e u r  d e s  c a r a c t è r e s 0 , 0 1  x  l o n g u e u r  d u  p l u s  l o n g  c ô t é  d e  
l a  s u r f a c e  VDC

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

O r i e n t a t i o n  d e s  c a r a c t è r e s t o u t e  p a i r e  d e  v e c t e u r s  VDC q u i  o n t  
u n e  l o n g u e u r  n o n  n u l l e ,  q u i  n e  s o n t  
p a s  c o l i n é a i r e s  e t  q u i  s o n t  
p a r a l l è l e s  a u x  a x e s  d e  l a  
s u r f a c e  VDC

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-4/T.418 (suite)

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

T r a j e t  d u  t e x t e d r o i t e ,  g a u c h e ,  h a u t ,  b a s n é a n t

A l i g n e m e n t  d u  t e x t e
A l i g n e m e n t  h o r i z o n t a l h o r i z o n t a l ,  g a u c h e ,  c e n t r e ,  d r o i t t o u t e s  a u t r e s
A l i g n e m e n t  v e r t i c a l n o r m a l ,  v e r t i c a l ,  s o m m e t ,  b a s e ,  

s o u b a s s e m e n t  n o r m a l
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

A l i g n e m e n t  h o r i z o n t a l n o n  d i s p o n i b l e t o u t e s  a u t r e s
c o n t i n u v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

A l i g n e m e n t  v e r t i c a l n o n  d i s p o n i b l e t o u t e s  a u t r e s
c o n t i n u v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e  j e u  d e  c a r a c t è r e s 1 t o u t e s  a u t r e s
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

A u t r e  i n d e x  d e  j e u  d e 1 t o u t e s  a u t r e s
c a r a c t è r e s v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t
d e  t e x t e

P o l i c e  d e  c a r a c t è r e s  
d e  t e x t e  A S F

g r o u p é ,  i n d i v i d u e l n é a n t

P r é c i s i o n  d e  t e x t e  A S F g r o u p é ,  i n d i v i d u e l n é a n t
F a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  d e  
c a r a c t è r e s  A S F

g r o u p é , i n d i v i d u e l n é a n t

E s p a c e m e n t  d e s g r o u p é , i n d i v i d u e l n é a n t
c a r a c t è r e s  A S F
C o u l e u r  d e  t e x t e  A S F

S p é c i f i c a t i o n s  d e  g r o u p a g e  
d e  t e x t e s

g r o u p é , i n d i v i d u e l n é a n t

I n d e x  d e  g r o u p a g e c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s
d e  t e x t e v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
R e p r é s e n t a t i o n  d e  g r o u p a g e
d e  t e x t e

I n d e x  d e  p o l i c e  d e c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s
c a r a c t è r e s  d e  t e x t e v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
P r é c i s i o n  d e  t e x t e c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s  

v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
F a c t e u r  d ' e x p a n s i o n  d e c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s
c a r a c t è r e s v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
E s p a c e m e n t  d e s  c a r a c t è r e s c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s

C o u l e u r  d e  t e x t e
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

( s i  i n d e x é e ) c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

( s i  d i r e c t e ) c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-5/T.418

Mise en valeur de surface remplie

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e

1 ,  2 ,  3 ,  4 ,  5 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

S t y l e  i n t é r i e u r c r e u x ,  p l e i n ,  m o t i f ,  h a c h u r é ,  v i d e n é a n t

C o u l e u r  d e  r e m p l i s s a g e
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

1

p r e m i e r  p l a n

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e s  h a c h u r e s 1  ( l i g n e s  p a r a l l è l e s  h o r i z o n t a l e s  
à  e s p a c e m e n t  é g a l )

2  ( l i g n e s  p a r a l l è l e s  v e r t i c a l e s  
à  e s p a c e m e n t  é g a l )

3  ( l i g n e s  p a r a l l è l e s  à  e s p a c e m e n t  
é g a l  e n  p e n t e  p o s i t i v e )

4  ( l i g n e s  p a r a l l è l e s  à  e s p a c e m e n t  
é g a l  e n  p e n t e  n é g a t i v e )

5  ( h a c h u r a g e  c r o i s é  
h o r i z o n t a l / v e r t i c a l )

6  ( h a c h u r a g e  c r o i s é
p e n t e  p o s i t i v e / p e n t e  n é g a t i v e )

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e  m o t i f 1 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

P o i n t  d e  r é f é r e n c e  
d e  r e m p l i s s a g e

( 0  ; 0 ) t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

T a i l l e  d e  m o t i f  
C o m p o s a n t  x  d e  v e c t e u r  
d e  h a u t e u r
C o m p o s a n t  y  d e  v e c t e u r  
d e  h a u t e u r
C o m p o s a n t  x  d e  v e c t e u r  
d e  l a r g e u r
C o m p o s a n t  y  d e  v e c t e u r  
d e  l a r g e u r

0

h a u t e u r  d e  s u r f a c e  VDC d e  d é f a u t

l a r g e u r  d e  s u r f a c e  VDC d e  d é f a u t  
0

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

S p é c i f i c a t i o n  d u  t a b l e a u  
d e  m o t i f  

I n d e x  d e  t a b l e a u  d e  m o t i f

n x  ( n o m b r e  d e  c o l o n n e s  
d u  m o t i f )  

n y  ( n o m b r e  d e  r a n g é e s  
d u  m o t i f )

P r é c i s i o n  d e  c o u l e u r  
l o c a l e

1

1

1

0

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-5/T.418 (suite)

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

C o u l e u r  b l o c  d ' i n d e x
( s i  i n d e x é e )

b l o c  d e  v a l e u r
( s i  d i r e c t e )

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  r e m p l i s s a g e  

S t y l e  i n t é r i e u r  A S F  
C o u l e u r  d e  r e m p l i s s a g e  A S F  
I n d e x  d e  h a c h u r e s  A S F  
I n d e x  d e  m o t i f  A S F

S p é c i f i c a t i o n s  d e  g r o u p a g e  
d e  r e m p l i s s a g e  

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  
r e m p l i s s a g e
R e p r é s e n t a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  r e m p l i s s a g e  
S t y l e  i n t é r i e u r

C o u l e u r  d e  r e m p l i s s a g e  
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

I n d e x  d e  h a c h u r e s

I n d e x  d e  m o t i f

u n e  c e l l u l e  c o n t e n a n t  l ' i n d e x  
d e  c o u l e u r  1
u n e  c e l l u l e  c o n t e n a n t  l a  v a l e u r  
d e  c o u l e u r  d i r e c t e  ' p r e m i e r  p l a n '

g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

n é a n t
n é a n t
n é a n t
n é a n t

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-6/T.418

Mise en valeur de limite

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  1 ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

S p é c i f i c a t i o n  d e  l a r g e u r a b s o l u ,  à  l ' é c h e l l e n é a n t

V i s i b i l i t é  d e  l i m i t e c o u p é t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d e x  d e  g r o u p a g e  d e  l i m i t e 1 ,  2 ,  3 ,  4 ,  5 t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

T y p e  d e  l i m i t e l ( p l e i n ) ,  2 ( t i r e t é ) ,  3 ( p o i n t i l l é ) , 
4 ( t i r e t - p o i n t ) , 5 ( t i r e t - p o i n t - p o i n t )

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

L a r g e u r  d e  l i m i t e
( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  l i m i t e
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

1 , 0

0 , 0 0 1  x  l o n g u e u r  d e  l a  p l u s  g r a n d e  
d i m e n s i o n  d e  l a  s u r f a c e  VDC

1

p r e m i e r  p l a n

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

I n d i c a t e u r  d ' a s p e c t  
d e  l i m i t e  

T y p e  d e  l i m i t e  A S F  
L a r g e u r  d e  l i m i t e  A S F  
C o u l e u r  d e  l i m i t e  A S F

g r o u p é ,  i n d i v i d u e l  
g r o u p é , i n d i v i d u e l  
g r o u p é ,  i n d i v i d u e l

n é a n t
n é a n t
n é a n t

S p é c i f i c a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  l i m i t e  

I n d e x  d e  g r o u p a g e  
d e  l i m i t e

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

R e p r é s e n t a t i o n  d e  g r o u p a g e  
d e  l i m i t é "

T y p e  d e  l i m i t e  
L a r g e u r  d e  l i m i t e

( s i  à  l ' é c h e l l e )

( s i  a b s o l u e )

C o u l e u r  d e  l i m i t e
( s i  i n d e x é e )

( s i  d i r e c t e )

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l  

c o m m e  p o u r  i n d i v i d u e l

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s  
t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-7/T.418

Représentation en couleur

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

C o u l e u r  d e  f o n d

S p é c i f i c a t i o n s  d e  l a  t a b l e  
d e  c o u l e u r s

I n d e x  d e  d é m a r r a g e

L i s t e  d e s  c o u l e u r s

f o n d

0 , 1

t o u t e  l i s t e  c o n t e n a n t  u n e  o u  d e u x  
( s e u l e m e n t  s i  l ' i n d e x  d e  c o u l e u r  d e  
d é m a r r a g e  = 0 )  v a l e u r s  d e  c o u l e u r  
d i r e c t e s , c h a c u n e  é t a n t  s o i t  l e  f o n d  
s i  e l l e  r e m p l a c e  u n e  e n t r é e  0  d a n s  
l a  t a b l e  d e  c o u l e u r s , s o i t  l e  
p r e m i e r  p l a n  s i  e l l e  r e m p l a c e  u n e  
e n t r é e  1  d a n s  c e  m ê m e  t a b l e a u

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

TA BLEA U  B-8/T .418 

Spécification de transparence

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

T r a n s p a r e n c e f e r m é e t o u t e s  a u t r e s  
v a l e u r s  a d m i s s i b l e s

C o u l e u r  a u x i l i a i r e
( s i  i n d e x é e ) n o n  d i s p o n i b l e t o u t e s  a u t r e s  

v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
( s i  d i r e c t e ) n o n  d i s p o n i b l e t o u t e s  a u t r e s  

v a l e u r s  a d m i s s i b l e s
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TABLEAU B-9/T.418

Spécification de transformation

P a r a m è t r e V a l e u r s  e s s e n t i e l l e s
V a l e u r s  n e  f i g u r a n t  
p a s  d a n s  l ' e n s e m b l e  

d e s  v a l e u r s  
e s s e n t i e l l e s

S u r f a c e  VDC t o u t e  p a i r e  d e  c o o r d o n n é e s  
d ' a p p a r e i l  v i r t u e l  d é f i n i s s a n t  
u n  r e c t a n g l e

n é a n t

I n d i c a t e u r  d e  d é c o u p e o u v e r t , f e r m é n é a n t

R e c t a n g l e  d e  d é c o u p e t o u t e  p a i r e  d e  c o o r d o n n é e s  
d ' a p p a r e i l  v i r t u e l  d é f i n i s s a n t  
u n  r e c t a n g l e

n é a n t

B.1.3 Attributs de portion de contenu

A ucun a ttribu t de portion de contenu, autre que les a ttribu ts d ’arch itecture  de docum ent "type 
de codage" et "inform ation de contenu", n ’est défin i dans la présente Recom m andation.

AN N EX E C 

(à la Recom m andation T.418) 

(à titre  d ’inform ation)

D ifférences essentielles entre prim itives de caractères dans les élém ents 
graphiques géom étriques e t dans le contenu d ’un  com posant 

de base structuré  conform ém ent aux arch itectures 
de contenu de caractères définies dans 

la Recom m andation T.416

La présente annexe identifie  les d ifférences essentielles entre chaînes de caractères consi
dérées comme prim itives graphiques et contenu de caractères.

Dans l’architecture de contenu graphique géom étrique (G G CA ), les élém ents de prim itive 
graphique qui peuvent être utilisés pour décrire une image com prennent une prim itive de texte. Cette 
prim itive de texte perm et l’inclusion d’inform ation textuelle dans les images graphiques 
géométriques.

Les différences essentielles les plus im portantes entre les textes contenus dans les deux 
architectures de contenu sont les suivantes:

a) dans la G G CA , chaque prim itive est théoriquem ent indépendante de toute au tre dans la même 
portion de contenu. Dans l’architecture de contenu de caractères (CCA), tout contenu est 
une chaîne unique de textes;

b) dans la G G CA , une prim itive de texte peut être positionnée n’im porte où dans l’espace 
VDC. Dans la CCA, le positionnem ent des caractères est séquentiel par nature et, de ce 
fa it, la position à laquelle un caractère est restitué découle de la position à laquelle 
celui qui le précède l’a été;
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c) dans la G G CA , la taille de l’objet physique de base n’est pas affectée par le texte à
l’in térieur de la portion de contenu. Dans la CCA, la taille de l’ob jet physique de base 
dépend totalem ent du volume de texte à l’in térieur de la portion de contenu;

d) dans la G G CA , l’orientation d ’une prim itive de texte peut être fixée à n’im porte quel
angle par rapport au prem ier axe du système de coordonnées d’appareil virtuel. Dans la 
CCA, le bloc de caractères doit être à 0°, 90°, 180° ou 270° par rapport à l’axe hori
zontal de l’ob jet physique;

e) dans la G G CA , la taille des caractères est spécifiée par les élém ents d’a ttribu t CGM
H A U T E U R  DE CA RA CTERE et FA CTEU R D’EXPANSION DE CA R A C TER E et elle est théori
quem ent indépendante de la police de caractères. Il est ainsi possible de m odifier le 
rapport d’aspect des caractères. Dans la CCA, la taille des caractères est définie par la 
police de caractères;

f) dans la G G C A , une prim itive de texte est un élém ent géom étrique et peut subir une trans
form ation géom étrique telle qu’une m odification d ’échelle et une rotation arbitraire.
Dans la CCA, il n’existe aucune fonctionnalité de ce type;

g) dans la G G CA , les prim itives de texte qui exécutent les fonctions de commande incorporées
ne sont pas normalisées (par exemple: <CR>, <LF>, <HT>). Ces fonctions de commande 
peuvent se présenter, mais il n’y a aucune défin ition  de leur sém antique. Dans la CCA, de 
telles fonctions de commande ont des effets normalisés;

h) dans la G G CA , il existe un attribu t de caractère qui perm et de fixer ou de m odifier
l’espace entre caractères sans lim itation à une chaîne donnée de caractères ou à une 
longueur de ligne donnée. Cela perm et la justification  de polices de caractères à
intervalle unique ou proportionnel entre caractères. Dans la CCA, cette justification
peut être spécifiée comme condition dans le texte logique, mais correspond à des
fonctions de commande incorporées dans une unité de SMU dans le texte form até.
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